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Tama pro gradu -tutkielma Kkasittelee kielellista leikittelyd Jii Roikosen Jasso-
sarjakuvassa. Jasso on absurdin huumorin sévyttdma sarjakuva, jossa elottomia
objekteja usein personoidaan. Esimerkiksi Jasson paras kaveri on hdnen oma hanténsa,
joka pystyy puhumaan ja irtautumaan Jassosta.

Tutkimusaineistonani on 11 Jasso-sarjakuvakirjaa tai -albumia vuosilta 1993-2006.
Analysoitavia sivuja ndissé on yhteensd 819. Sarjakuvatarinoiden pituudet vaihtelevat
yhdesta rivista kokonaiseen teokseen.

Jasso-sarjakuvassa leikitelld&n niin &anne-, sana-, lauseke- kuin lausetasolla. Naita
analysoidaan kéayttden hyvéksi suomen Kkielen deskriptiivista &anne-, muoto-,
sananmuodostus- ja lauseoppia. Pragmatiikka ja semantiikka ovat tyosséni keskeisella
sijalla. Tyoni kuuluu tekstilingvistiikan eli tekstintutkimuksen alaan. Ty®ni on ennen
kaikkea kvalitatiivinen, sill4 tarkkojen méaérien sijaan pyrin esittdmaan kaikki kaytetyt
kielileikkien eri keinot.

Leikittelykeinoista suurin osa rakentuu joko monimerkityksisyyden tai muuntelun
varaan. Jasso-sarjakuva sisaltdd kuitenkin paljon myos erikoislaatuisempia, yksittaisia
leikittelyjd, joita on vaikeaa laittaa tahan jaotteluun. Leikittelykeinojen moninaisuus
kaikkiaan tekee tastd sarjakuvasta haastavan, mutta samalla erittdin mielenkiintoisen
tutkimuskohteen. Leikittelykeinot esiintyvat usein limittdin ja toisia tukien, vaikka
analyysini eteneekin leikittelykeinosta toiseen. Kaikkia erilaisia kielileikkeja yhdistaa
se, ettd ne poikkeavat jollain tavalla normatiivisesta yleiskielestd. Kielileikit saavat
vastaanottajan kiinnittdm&an huomiota asiasisallon sijaan itse kieleen.

Tutkimushypoteesinani oli, ettd Jasso-sarjakuva sisaltdisi paljon idiomaattisten
ilmausten konkreettisempaan tulkintaan perustuvia leikittelyja. Vaikka aineisto siséltaa
tallaisia jonkin verran, patevan vertailukohdan puuttuessa on mahdotonta todeta, onko
se paljon vai ei.

Sarjakuvassa teksti on ainoastaan toinen keskeisistd ilmaisukeinoista. Taman vuoksi
sarjakuvan kuvallisuus on otettava my6s huomioon, kun pyritddn mahdollisimman
tarkkaan ja oikeaan Kielileikin analyysiin.

Asiasanat: sarjakuvat, sanaleikit, Jasso, lauseoppi, semantiikka, pragmatiikka,
morfologia, polysemia, homonymia, homofonia, idiomit, alkusointu, loppusointu,
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1. ALUKSI

1.1. Tutkielman tausta ja tavoitteet

2010-luvulla sarjakuvat ovat Suomessa suositumpia kuin koskaan. Vield 1980-luvulla
Suomessa julkaistiin kotimaisten tekijoiden sarjakuvakirjoja vuosittain reilu kymmenen,
2010-luvun alussa jo lahes sata. Suomalaisia sarjakuvia ké&nnetaan vieraille kielille
enemman kuin muita Kirjoja. Kotimaisia strippisarjoja ilmestyy nyky&an runsaasti
sanoma- ja aikakauslehdissa. (Jokinen 2011a: 9-10.) Jii Roikosen sarjakuva Jasso on
yksi naista.

Jasso on Jii Roikosen kuuluisin sarjakuva. Ensiesiintyminen tapahtui Riddle-
omakustanteessa vuonna 1992 (Roikonen 1992b). Sen jélkeen Jasso on seikkaillut
omakustanteiden liséaksi omissa sarjakuvakirjoissa, -albumeissa ja -lehdissd seka
lukuisissa sanoma- ja aikakauslehdissa (ks. tarkemmin luku 4.1). Vuonna 2005 Jii
Roikonen voitti  Puupddhatun, Suomen arvostetuimman sarjakuvapalkinnon.
Perusteluissa Roikosta kiiteltiin muun muassa “’kielen veikeéstd vaédntelystd”. (Hanninen

2005.)

Sarjakuvien arvostuksen nousu ei ndy ainoastaan sarjakuvien ilmestymismaarissa.
Perinteisen kirjallisuuden Finlandia-palkinnon rinnalla on jaettu vuodesta 2008 alkaen
Sarjakuva-Finlandia-palkinto (Sarjakuva-Finlandia). Lisdksi sarjakuvien akateeminen
tutkimus on lisdéntynyt (ks. tarkemmin luku 1.2). Sarjakuvatutkimuksen lisdantymisesta

huolimatta Jii Roikosen sarjakuvia ei ole minua aiemmin tutkinut ilmeisesti kukaan.

Tutkin tyossani  kielellisen leikittelyn keinoja Jii Roikosen Jasso-sarjakuvassa.
Tarkoituksenani on esitelld esimerkkien avulla, mité eri keinoja kyseisessé sarjakuvassa
ilmenee ja miten. Tyoni kuuluu tekstilingvistiikan eli tekstintutkimuksen alaan.
Pragmatiikka ja semantiikka ovat tydsséani keskeiselld sijalla. Analysoidessani
sarjakuvaa kaytadn hyvaksi suomen deskriptiivistd &4anne-, muoto-, sananmuodostus- ja
lauseoppia. Vaikka kyseessa on sarjakuva, keskityn ennen kaikkea sen kieliasuun ja
otan kuvan huomioon ainoastaan silloin, kun se liittyy keskeisesti kielellisen leikittelyn

ymmartamiseen ja tulkintaan. Tutkimushypoteesinani on, ettd aineisto sisaltéa erityisen



paljon sellaista kielellisté leikittelyd, joka perustuu vakiintuneiden, usein idiomaattisten,
sanojen ja sanontojen pilkkomiseen osiin ja niiden konkreettisempaan késittelyyn.
Palaan hypoteesini syihin tarkemmin Jasso-sarjakuvan esittelyn yhteydessa luvussa 3.4.

1.2. Aiempi tutkimus tutkielman aiheeseen liittyen

Kielellisesta leikittelysté ei ole erityisen kattavia yleisesityksia eiké sitd muutenkaan ole
tutkittu kovin paljoa. Lahinna aihetta on kaésitelty erilaisissa lyhyehkoissa artikkeleissa
ja pro gradu -tOissé. Kielellista leikittelya ovat tutkineet mm. Erik Ahlman (1939),
Aarni Penttild (1961 ja 1966), Jorma Vuoriniemi (1973) ja Leena Kytomaki (1986),

joiden tutkimuksia kaytdn myos lahdemateriaalinani.

Koska kielellisesta leikittelysta ei ole kattavia yleisteoksia suomeksi, lahdekirjallisuus
vaihtuu usein leikittelykeinon vaihtuessa. Luvussa 5, jossa kasittelen merkityksella
leikittelyd, tukeudun erityisesti Klaus Laalon kirjaan Suomen kielen monitulkintaiset
sijamuodot (1990) seké& hénen Virittajassa julkaistuun artikkeliinsa Homonymiasta ja
polysemiasta (1989). Merkityksella leikittelyn kannalta olennaisia teoksia ovat myods
Matti Larjavaaran Pragmasemantiikka (2007) sekd Heikki Kangasniemen Sana,

merkitys, maailma — Katsaus leksikaalisen semantiikan perusteisiin (1997).

Jalkimmaisissd kasittelyluvuissa 6 ja 7 ei mikddn lahdeteos nouse toisia
keskeisemmaksi, vaan eri leikittelykeinojen esittelyille ovat olennaisia eri lahteet.
Esimerkiksi alkusoinnun kaésittelyssa keskeiseksi nousee Pentti Leinon (1970)
alkusoinnusta tekema tilastoanalyysitutkimus. Kontaminaatiolle olennainen ladhde taas

on Uwe Kjdrin (2002) saksan kielen kielellista leikittelya ké&sitteleva artikkeli.

Pro gradu -tutkielmista aiheeltaan kiistatta I&himp&nd omaani on Anne Maijastiina
Vileniuksen (2010) Fingerporin kielellista leikittelya késitteleva tyd. Hieman yllattaen
en voi hyddyntéé sitd kuin muutamassa kohdassa omaa tutkielmaani. Koska Fingerpori-
sarjakuvassa kaytetyt kielellisen leikittelyn keinot ovat rakenteeltaan yksipuolisempia
kuin Jasso-sarjakuvassa kaytetyt, ei esimerkiksi Vileniuksen jaottelua ole mahdollista

soveltaa omaan aineistooni.



Vileniuksen pro gradua olennaisempia tutkimukseni kannalta ovat Leena Aarikka-
Stenroosin (1995), Veikko Virtasen (2001) ja Piia Seppalan (2005) kielellista leikittelya
késittelevat pro gradu -tyot. Aarikka-Stenroosilla (1995) on aiheena lehtimainokset,
Virtasella (2001) Jerry Cottonin juonitiivistelmat ja Seppasella (2005) Alivaltiosihteeri-
radio-ohjelman loppuheitot”. Virtasen (2001) ja Seppélan (2005) pro graduja olen
kayttdnyt pohjana aineistoni jaottelua suunnitellessani, vaikka lopputulos poikkeaakin
aika lailla heidan jaotteluistaan.

Sarjakuvia on tutkittu Suomessa suhteellisen vahan. Vileniuksen (2010) pro gradu
-tutkielman lisaksi on ilmestynyt jonkin verran muita sarjakuva-aiheisia pro graduja.

Aihepiirien erilaisuuden vuoksi en kuitenkaan kayta niita lahteinéni.

Suomen ensimmadinen sarjakuva-aiheinen vaitoskirja ilmestyi vuonna 1995. Pekka A.
Manninen teki vaditoskirjansa Vastarinnan valineisté — Sarjakuvaharrastuksen
merkityksid (1995) kuitenkin kasvatustieteiden tiedekuntaan, joten nakdkulma
sarjakuvaan on hyvin erilainen kuin omassa tydssani. Sittemmin on ilmestynyt ainakin
kolme sarjakuva-aiheista vaitoskirjaa Suomessa: Péivi Arffman vditteli vuonna 2004
kulttuurihistorian laitokselta aiheenaan underground-sarjakuva vastakulttuurina vuosien
1967-1974 Yhdysvalloissa. Ralf Kaurasen ruotsinkielinen sosiologian vaitoskirja
Suomen 1950-luvun sarjakuvakuvakysymyksesté ilmestyi vuonna 2008. Vuonna 2012
Mervi Miettinen vaitteli englantilaisesta filologiasta aiheenaan amerikkalaiset
supersankarisarjakuvat. Lisaksi ainakin kolme sarjakuva-aiheista vaitoskirjaa on
valmisteilla: Katja Kontturi tutkii Don Rosan Aku Ankka -sarjakuvia (Katja Kontturin
blogi), Leena Romu ruumiillisuuden merkitysta sarjakuvakerronnassa (Romu, Leena) ja
Essi Varis henkilohahmoja sarjakuvissa (Varis, Essi). Koska Suomessa ei ole tutkintoon
johtavaa sarjakuvan opetusta (Jokinen 2011a: 7), sarjakuva-aiheiset vaitoskirjat ja pro

gradu -ty6t valmistuvat moniin eri aineisiin.

Joitakin sarjakuvien yleisteoksia on ilmestynyt suomeksi. Vuonna 1972 ilmestyi Heikki
Kaukorannan ja Jukka Kemppisen ilmestymisaikaansa ndhden massiivinen Sarjakuvat-
teos, josta tuli kymmenen vuotta mydhemmin mittavasti laajennettu painos
(Kaukoranta—Kemppinen 1982). 1990-luvulla sarjakuvien yleisteoksia ilmestyi jo
useampia: Vuonna 1991 ilmestyi analyysi sarjakuvien kulttuuripoliittisesta asemasta ja

sarjakuvien tuotannosta (Heikkinen 1991). Vuotta mydhemmin julkaistiin opettajille



tarkoitettu opaskirja Sukellus sarjakuvaan (Lindman—Manninen—Krook 1992), jota tosin
kritisoitiin ankarasti puutteellisista ja vaarista tiedoista (Pulkkinen 1992). Tutkielmani
kannalta olennaisia l&hteitd ovat Harto Hannisen ja Petri Kemppisen (1994) yleisteos
Lahtoruutu sarjakuvaan seka Juha Herkmanin (1998) Sarjakuvan kieli ja mieli (1998).
Mainitsemisen arvoisia ovat myods Herkmanin toimittama Kkirja Ruutujen valissa -
nakokulmia sarjakuvaan (1996) seka uusimpana suomalaisen sarjakuvan
satavuotisjuhlavuonna 2011 julkaistu artikkelikokoelma Sarjakuva Suomessa —
Historiasta, asemasta ja kielestd. Ulkomaisista tutkijoista on syytd mainita ainakin Scott
McCloud. Hénelta on ilmestynyt suomeksi teos Sarjakuva — nakyméton taide (McCloud
1994). Kiintoisan ja havainnollistavan teoksesta tekee se, ett4d se on tehty kokonaan
sarjakuvamuotoon. YII4 mainittujen teosten liséksi Sarjainfo-lehti (SI) on lisannyt

suomalaisten sarjakuvatietamysté vuodesta 1972 lahtien.

2. KIELELLINEN LEIKITTELY

2.1. Kielellinen leikittely yleisesti

Kielella leikittely on universaali ilmi6 (Kytoméki 1986: 47), ja suuri osa kaikesta
leikinlaskusta rakentuu kielileikkien varaan (Penttild 1961: 91). Kielella leikitteleminen
kuuluu jokaisen kokemuspiiriin (Haakana 1995: 132). Pienet lapset leikittelevat usein
esimerkiksi sanamuunnoksilla (ks. luku 6.8), jolloin Maijan nukke on nuijan makke ja
pieni poika poini pieka (Penttilda 1961: 91). Niin sanotut kielivoimistelut, kuten mustan
kissan paksut posket (Penttila 1966: 211) ja lorut kuten entten tentten teelikamentten
ovat myos lasten suosiossa. Téllainen kielelld leikittely tuntuu uhmaavan perinteista
kasitystd, jonka mukaan kaikella puheella tulisi olla selvd merkitys (Aarikka-Stenroos
1995: 19).

Kielemme ei toimi vain leikinlaskumme valineend, silla kielileikeissa kieli on leikittelyn
varsinainen kohde (Penttild 1961: 91). Normaalista kielenkaytostd poiketen kielellinen
leikittely siis kiinnittdd lukijan huomion itse kieleen (Virtanen 2001: 11). Leikittelyn

lahtokohtana voidaan pitd4 luonnollisen kielen kaksitasoisuutta, mahdollisuutta erottaa



muoto ja merkitys toisistaan. T&han kuitenkin liittyy tieto tasojen valisestd
merkityssopimuksesta. (Kytomaki 1986: 47.)

Kielileikki voidaan ymmartdd poikkeamaksi niin sanotusta normaalikielesta.
Normaalikielend voidaan Vuoriniemen (1973: 46) mukaan pitdd yleissuomea, joka
rakentuu hyvamuotoisille pintarakenteille. Keskiverto kielenpuhuja tunnistaa nama
ilmaukset, silla ne vastaavat niin muodoltaan kuin sisélloltdan hénen odotuksiaan.
(Vuoriniemi 1973: 46.) Normaalikielessa viestin sisaltd helposti hamértyy, jos viesti
vetdd huomiota itseensd norminvastaisuudellaan (Rintala 1979: 187). Kielelld
leikittelyssd kuitenkin rikotaan tietoisesti normaalikielen normeja, jolloin ilmaisu
muuttuu uudeksi. Leikittelyn motivaationa voi yhtd hyvin olla mieleenpainuvuuden
lisadminen, alykkyyden osoittaminen kuin yllattavyyden tai koomisuuden tavoittelu
(Penttila 1966: 207). Kielileikki saa vastaanottajan askartelemaan alyllisesti (Gronholm
1989: 6).

Olennaista on, ettd Kielellinen leikittely on aina tietoista toimintaa. Sitd pidetaankin
osoituksena taitavasta Kielenkaytosta. Siksi se on tarkedd erottaa tahattomista
kielellisista lipsahduksista, vaikka komméhdyksien taustalla voi olla samoja kielen
piirteitd kuin kielileikkien (ks. Kytdméki 1986). Yleensd lipsahdusten ja leikittelyjen
erottaminen toisistaan on helppoa, mutta hankaluuksia saattaa syntyé, jos Kirjoittaja ei
tyylillisesti ole kovin varma tai jos konteksti on sellainen, jossa kielellinen leikittely ei
ole tyypillista (Virtanen 2001: 10).

Perinteisesti Kielellisesté leikittelysta puhuttaessa on kaytetty termiéd sanaleikki, vaikka
kyseessa olisikin sanaa pidempiin yksikkdihin, kuten lauseisiin ja lausekkeisiin,
kohdistuva leikittely (ks. esim. Penttild 1966; Aarikka-Stenroos 1995). Olen selkeyden
vuoksi paatynyt kayttaméan termejé kielellinen leikittely ja kielileikki kaikista muista
kuin varsinaisesti yksittaisiin sanoihin kohdistuvista sanaleikeisté.

Kielileikin ymmartamiseen ei yleensé riitd edes erinomainen kielitaito, vaan tarvitaan
myo6s kielen ilmaisutapojen ja kulttuuristen taustojen tietdmystd. T&std seuraa, ettad
kielellinen leikittely voi helposti jaddd huomaamatta &idinkieliseltdakin lukijalta.
(Penttild 1966: 93.) Toisaalta taas lukija voi pitaa kielileikkind jotain, jota ei sellaiseksi

alun perin ole tarkoitettu (Virtanen 2001: 16). Siksi tdman tutkielman materiaalina



olevan aineiston analysoiminen taysin tyhjentavésti tuntuu jopa mahdottomalta

tehtavalta.

2.2. Kielellisen leikittelyn suhde huumoriin ja vitseihin

Lutz Rohrich (1977: 5) esittelee kahdeksan vitsien luokittelun kategoriaa, joiden
neljanteen luokkaan kuuluvat sanaleikit (eli kielileikit). Tamén perusteella voisi helposti
paatelld, ettd kaikki kielelliset leikittelyt olisivat humoristisia, silld kuuluuhan vitsin
madritelmaan keskeisend osana juuri humoristisuus (Knuuttila 1982: 120). Téllainen
paattely olisi kuitenkin turhan yksioikoista, silla vaikka kielelliseen leikittelyyn usein
liittyy humoristisuutta, se ei ole valttamatonta. Kielileikki voi olla my6s yllattava tai
alykas ja pahimmillaan jopa vasyttava tai viisasteleva. (Penttila 1961: 97; Penttila 1966:
206-207.)

Humoristisuus on muutoinkin ongelmallinen kriteeri, silla kaikki ei naurata kaikkia.
Toisaalta, jollei humoristisuutta oteta maarittelyssa lainkaan huomioon, joudutaan myds
vaikeuksiin. Esimerkiksi alkusointuisuutta ei voida kaikissa yhteyksissa pitaa
leikittelynd. Runoissa ja kuivassa mutta taitavassa asiatekstissa alkusoinnulla pyritaén
ennemmin lisédmaan tekstin melodisuutta ja sujuvuutta kuin leikittelemaan. (Virtanen
2001: 12.) Konteksti siis vaikuttaa suuresti tulkintaan, onko jokin kielellisté leikittelya
vai ei. Samalla tavalla kontekstisidonnaista on myds jonkin tulkitseminen vitsiksi (Ross
1998: 70).

Kielileikeilld on paljon yhteista vitsien kanssa: Monista yrityksistd huolimatta ne
molemmat tuntuvat monitahoisuutensa vuoksi Kkarttavan tasmallistd maaritelmai
(Knuuttila 1982: 122). Niilla on tapana keskittyé tiettyjen aiheiden ympaérille (Knuuttila
1982: 117; Aarikka-Stenroos 1995: 24), ja ne my6s kuluvat ja menettavéat
yllattavyytensa toisteltuina (Knuuttila 1982: 120).

Juuri yllattavyys on ehk& kaikkein olennaisin piirre kielellisessa leikittelyssa: Kuten
vitseissakin, yleinen tapa hauskuuttaa kielileikeilld on yhdistdd ennalta
aavistamattomalla tavalla toisiinsa yhteen kuulumattomia kasitteitd, asioita, esineita ja
olioita (Knuuttila 1982: 121; Seppala 2005: 8). Yllattavyytta kielileikkeihin haetaan



usein rikkomalla tyylirajoja, mika voi hankaloittaa leikittelyn ymmartamista (Seppéléa
2005: 11).

Seké vitsien ettd kielileikkien ilmaisutekniikalle on ominaista suppeus ja olennaiseen
rajoittuminen (Knuuttila 1982: 120). Taman vuoksi ne kummatkin voidaan helposti
pilata liialla selittdmisellda (Knuuttila 1982: 120; Seppald 2005: 8). Molemmat voidaan
nahdd nopeatempoisina, muun puheen tai Kirjoituksen lomassa esiintyvina alykkaina
ilmaisun muotoina, jotka vetoavat kuulijan tai lukijan oivalluskykyyn (Knuuttila 1982:
120; Grénholm 1989: 6).

Vitsien ja kielileikkien ilmaisutekniikan suppeudessa on kuitenkin yksi olennainen ero:
Niukimmillaan vitsi siséltda yleensa kaksi rakenneosaa — johdannon ja kéarjen. Naista
jalkimmainen ilmaisee idean eli vitsin ytimen. (Knuuttila 1982: 120.) Sen sijaan
kielileikeissa ei suppeimmillaan milld4n tavalla osoiteta, ettd sana tai sanaliitto voidaan
ymmartdd myos toisella, epatavallisella tavalla. Jokin yksityiskohta vain mahdollistaa
toisenlaisen tulkinnan. (Penttild 1961: 95.) Yleensa tama yksityiskohta kay ilmi
kontekstista, kuten vaikkapa sarjakuvan kuvasta. Kuvan voisi siis ajatella sarjakuvassa

toimivan er&anlaisena sanaleikin johdantona.

Ihmiset yleensa ilmaisevat jollakin signaalilla, ettd he ovat kertomassa vitsia (Ross
1998: 70). Suorimmillaan tillainen merkki on metalingvistinen ilmoitus kuten: ”Nyt
kerron sinulle hyvén vitsin!” (Virtanen 2001: 17.) Kielileikin ilmaiseminen samalla

tavalla ("Nyt leikittelen sanoilla!”) tuntuu kuitenkin oudolta ajatukselta.

Kielileikki rakentuu usein jonkinlaisen ristiriidan varaan. Aineistostani 16ytyy monia
esimerkkejd, joissa kielen normeja rikotaan leikittelyn nimissa. Kirjaimia muuttelemalla
voidaan saada aikaiseksi ilmaus, joka on kielenulkoisen maailman vastainen (esimerkki
86) tai mitadén tarkoittamaton uudissana (esimerkit 75 ja 76). Sana voi olla myos
johdettu (esimerkki 201) tai taivutettu kielioppisaantdjen vastaisesti (esimerkki 203).
Kontaminaatiolla saadaan aikaan ilmauksia, joita ei sellaisenaan suomen Kkielessé
esiinny (kaikki luvun 6.6 esimerkit). My6s huumori syntyy ristiriidasta (Hayakawa
1974: 133). Umberto Econ (1985: 324) mukaan komiikka tarvitsee saantoja, silla juuri
sadantoja rikkomalla on mahdollista synnyttdd huumoria. Samalla tavalla kielellinen

leikittely on riippuvainen kielen sdanngista.



Koska kielet poikkeavat rakenteeltaan toisistaan ja rakentuvat ndin erilaisten saantojen
varaan, eri kielet my6s mahdollistavat ja suosivat erityylisia kielileikkeja (Turkka
1994). Té&std seuraa, ettd Kielileikit ovat useimmiten Kielisidonnaisia, ja niitd on
hankalaa — ellei jopa lahes mahdotonta — kaantéa toiselle kielelle (Kangasniemi 1997:
73). On esimerkiksi hyvin vaikeaa kuvitella, ettd Jasso-sarjakuvaa koskaan
kaannettaisiin suurissa maarin muille kielille. Vitsit sen sijaan ovat usein universaaleja
niin, ettd ne voivat esiintyd kielestd toiseen  samanmuotoisina  ja
-sisaltoisinéd (Knuuttila 1982: 120).

3. SARJAKUVA

3.1. Mika on sarjakuva?

Sarjakuva rantautui Suomeen jo reilusti yli sata vuotta sitten (Amerikalainen kuvakirja,
nékoispainos v. 2004, alkup. 1904; Lindman—Manninen—Krook 1992: 32). Aku Ankka -
sarjakuvalehti on Suomen suosituin viikkolehti 260 455 kappaleen levikillain
(Levikintarkastus Oy 2013). On vaikeaa loytaa suomalaista, joka ei olisi koskaan
lukenut sarjakuvaa. Tasta huolimatta tarkka sarjakuvan madaritteleminen on yllattavén

hankalaa.

Yhden ensimmaisistd maarittely-yrityksista teki Coulton Waugh vuonna 1947. Héanen
mukaansa sarjakuva on 1) kuvasarjan avulla kerrottu kertomus, 2) jonka hahmogalleria
on pysyva ja 3) johon jollain tavalla kytkeytyy teksti. (Waugh 1947 < Manninen 1995:
9.) Waughin méaritelmén kaksi jalkimmaistd kohtaa ovat kuitenkin jo aikoja sitten
menetténeet sitovuutensa (Manninen 1995: 9).

Herkmanin (1998: 21) mukaan sarjakuvan moninaisuus ja sen lukuisat kayttoyhteydet
ovat tehneet siitd tarkkoja maaritelmid pakenevan ilmién. llmeisesti tdman vuoksi
Herkman ei Sarjakuvan kieli ja mieli -teoksessaan (1998) anna sarjakuvalle tarkkaa

maaritelmaa laisinkaan.
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Kielitoimiston sanakirjan (KS) mukaan sarjakuva on “juonellinen piirroskuvasarja,
johon tavallisesti liittyy teksti”. Néin ollen sarjakuva olisi siis sarjassa olevia piirrettyja
kuvia, joita yhdistaa toisiinsa yhtendinen juoni. Piirroksellisuutta vastaan sotii kuitenkin
esimerkiksi Juho Juntusen teos Paholaisen morsian (2007), joka piirroskuvien sijasta
koostuu valokuvista. Kerronnallisuus, puhekuplat ja efektit (puhekuplista ja efekteistéd

tarkemmin luvussa 3.2) tekevét siitd kuitenkin eittdmatta sarjakuvan.

Sarjakuvapiirtdja ja -teoreetikko Scott McCloud (1994: 9) maéérittelee sarjakuvan
seuraavasti: “Harkitussa jirjestyksessd olevia rinnakkaisia kuvallisia tai muita ilmaisuja,
joiden tarkoituksena on valittdd informaatiota tai saada lukijassa aikaan esteettinen
vaikutelma.” On helppoa kuvitella McCloudin sarjakuvan maéiritelmién sopivia
kuvasarjoja, jotka eivat silti ole juonellisia. Samansuuntaisia ajatuksia sarjakuvista on
Herkmanilla (1998: 99), joka maarittdd yhdeksi sarjakuvan kerronnan tyypiksi
sarjakuvan, josta kuvien vélinen seuraussuhde puuttuu. Jos perattdiset kuvat eivat

mill&&n tavalla liity toisiinsa, sarjakuvassa ei voi olla juontakaan.

Kuvien lisaksi McCloud (1994: 9) mainitsee madritelmassaan myods “muut ilmaisut”.
Mita ne oikein ovat? Eik0 sarjakuvassa tarvitse olla kuvia lainkaan? Todennakdisesti
McCloud viittaa muilla ilmauksilla sarjakuvan kuvien vélissd mahdollisesti esiintyviin
tekstilaatikoihin. Kuvallisuus on ndet sarjakuvassa niin olennainen piirre, ettd edes
Herkman ei kyseenalaista sen valttamattomyytta. Sen sijaan han toteaa, ettd kuva on

nahty toistuvasti sarjakuvan hallitsevana elementtind. (Herkman 1998: 21-22, 27.)

Kuten edelta kédy ilmi, moniin sarjakuvan maarittely-yrityksiin liittyy olennaisesti se,
ettd kuvia on enemman kuin yksi. Tatd on kuitenkin usein Kritisoitu (ks. esim.
Sarjakuvantekowiki; Stenman 2006). Kritiikille 16ytyykin hyvin patevat perustelut

sarjakuvan historiasta.

Yleisesti maailman ensimmaéisend sarjakuvana pidetddn Richard Felton Outcaultin
Yellow Kidié (suom. Keltainen kakara tai Keltainen poika) vuodelta 1896. Se ilmestyi

useimmiten yksittaisind ruutuina ja vain harvoin useamman ruudun strippeina®. Siita

YKielitoimiston sanakirja (KS, 2006) médrittelee sanan strippi ’yhden ruuturivin sarjakuvaksi’. Vield
Suomen kielen perussanakirjasta (1990-1994) ei strippi-sanaa 16ydy, ei edes yliopiston verkossa olleesta
MOT Kielitoimiston sanakirjasta vield vuonna 2007. Nykyddn siitd 10ytyy sama maaritelmd kuin
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huolimatta Yellow Kid oli todellinen sarjakuva, jossa kuva ja teksti toimivat yhdessa
vaikuttaen toisiinsa. (Kaukoranta—Kemppinen 1982: 31, 37-39.) Jos siis edes maailman
ensimmainen sarjakuva ei koostunut useammasta kuvasta, sarjakuvan sitovana

maadritelmana ei voida pitdd useamman ruudun rakennetta.

Vaikka esimerkiksi Altti Kuusamon (1990: 217) mukaan yksiruutuinen sarjakuva
lahestyy pilapiirrosta, sitda on pidettavé sarjakuvana eikd pilapiirroksena. Yhdesta
ruudusta koostuvissa stripeissa esitetdan tyypillisesti lavea tapahtumien nayttdmo, jossa
tapahtuu monta eri asiaa. Nama tapahtumat lukija joutuu silti yleensa lukemaan
vaiheittain vasemmalta oikealle. Pohjimmiltaan yksiruutuinen strippi ei siis poikkea niin
suuresti lineaarisesti ruudusta toiseen etenevasta sarjakuvasta. (Kuusamo 1990: 217—
218.)

Yhteenvetona néista erilaisista yrityksistd maaritelld sarjakuva voitaisiin todeta, ettd
sarjakuva 1) koostuu yhdestd tai useammasta kuvasta, 2) joiden ei tarvitse sisaltaa
yhtendistd juonta 3) eika tekstid. Téallaisen sarjakuvan maaritelman mukaan kaikki

maailman yksittédiset kuvat valokuvista yritysten logoihin olisi laskettava sarjakuviksi.

Sen sijaan, ettd haettaisiin kaikkia sarjakuvia koskevaa yleismaaritelmad, on
taidekriitikko Roger Sabinin (1993: 7) mukaan toistaiseksi keskitytty listaamaan
ominaisuuksia, jotka patevat suurimpaan osaan sarjakuvista. Suurin osa sarjakuvista on
kerronnallista, koostuu useammasta kuvasta ja siséltda tekstia (Herkman 1998: 22).
Aiheeni kannalta ei oikeastaan ole merkitystd, laskenko tekstittomat kuvasarjat
sarjakuviksi, silla luonnollisesti ne eivat voi siséltad tutkimukseni kohteena olevia
kielellisia leikittelyja. Yksiruutuiset sarjat, joissa on selvasti kaytetty hyvaksi
sarjakuvalle ominaisia piirteita (ks. luku 3.2), lasken kuitenkin aineistossani kiistatta
sarjakuviksi. Muilta osin tukeudun Herkmanin hahmottelemaan kuvaukseen

sarjakuvasta.

Kielitoimiston sanakirjasta (6.4.2014). Stripin sijasta k&ytetddn joskus termid paivalehtisarja (ks.
Kuusamo 1990).

Sarjakuvaharrastajien keskuudessa strippi jaetaan usein kuitenkin vield tarkemmin yhden ruuturivin
mittaiseen arkistrippiin ja sunnuntaistrippiin eli sunnuntaisarjaan, jonka pituus vaihtelee kahdesta rivist4
yhteen sivuun. Joissain sunnuntaistripeissa — Jasso-sarjakuvassakin — erikoisen ruutujaon vuoksi ei ole
rivejd lainkaan. YII& mainituista sanakirjoista ei ndistd termeistd 16ydy yhtdkaan (vrt. kuitenkin
Wikipedia. Strippi.), vaikka sarjakuvaharrastajien keskuudessa nditd on kaytetty jo vuosikausia. Tassa
tutkimuksessa kaytdn selkeyden vuoksi termejd strippi (KS:n mukaisessa merkityksessd) ja
sunnuntaisarja.
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3.2. Sarjakuvan ominaispiirteita

Sarjakuva vaatii aina monimutkaista lukusuoritusta ja tulkinta- ja erottelukykya.
Useimmilla sarjakuvaa lukeneilla on jo valmiina padssdan jonkinlainen sarjakuvan
esikoodaus. (Jokinen 2001: 10.) Tallaista esikoodausta Kkutsutaan yleisesti
sarjakuvanlukutaidoksi, ja sen puuttumista on myos pidetty yhtend syyna valtavirrasta
poikkeavan, “vaativamman” sarjakuvan heikommalle kaupalliselle menestykselle
(Jarvenpéa 2011). Sarjakuva on oma itsendinen kommunikaatiojarjestelmad, jonka avulla
lahetettyja merkityksid ymmartaakseen lukijan on opittava periaatteet, joiden varaan

sanoma rakentuu (Huhtamo 1983: 8).

Sarjakuva on perinteisesti paperille painettua, ja se ilmestyy suurelta osin sellaisessa
muodossa, jota olemme tottuneet kutsumaan kirjaksi. Kirjallisuudeksi se on
laskettavissa fyysisen olemuksensa lisdksi myos tekstin kautta. Sarjakuvaa on toisinaan
pidetty Kirjallisuuden esiasteena, vélivaiheena kohti “oikeaa” kirjallisuutta. Talloin
sarjakuvan kuvat on ajateltu tekstin sisdlta tukevina elementteind, joilla ei ole
varsinaista omaa siséltfa. Samantyylisiin vaaristyneisiin tulkintoihin paadyttéisiin, jos
teatteriesityksesta tai elokuvasta otettaisiin huomioon ainoastaan aani. (Jokinen 2001:
11.) Hyvassa sarjakuvassa kuva ja teksti tukevat toisiaan niin, ettd sanoma syntyy vasta
niiden yhteisvaikutuksesta (Huhtamo 1983: 9).

Sarjakuvailmaisu voidaan jakaa kolmeen eri perustasoon, jotka limittyvat toisiinsa ja
luovat kokonaisvaikutelman sarjakuvan kielestd. Tasoista keskeisimmat ovat kuva ja
sana. Kolmas perustaso on efekti. Naihin jokaiseen tasoon liittyy sarjakuvalle ominaisia
piirteitad. (Herkman 1998: 26-47.)

Vaikka nykyaan onkin jo jonkin verran sanattomia sarjakuvia (ks. esim. aineistoni
esittely luvussa 4.1), teksti on yleensé hyvin olennainen osa sarjakuvaa. Tekstia esiintyy
sarjakuvissa kertovana tekstind ruudun reuna-alueilla joko kuvasta erottuvissa
laatikoissa tai kuvan pédélla. Sarjakuvan alkuaikoina kaikki teksti hahmojen repliikkeja
ja danten kuvausta myoten sijoitettiin usein kertovan tekstin joukkoon. (Herkman 1998:
41.)
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Useimmiten hahmojen repliikit ja dialogi esitetddn kuitenkin puhekuplissa, joiden
muoto tadydentdd sanallisen viestin siséltdd. Niiden muodoilla voidaan ilmaista tekstiin
ja sarjakuvahahmoon liittyvia tunteita, &anen laatua ja voimakkuutta. (Herkman 1998:
42.) Pulkkinen (198la: 33) jakaa puhekuplat karkeasti kolmeen kategoriaan:
Varsinaisiin puhekupliin, ajatuskupliin ja telekupliin. Perinteisesti puhekuplat koostuvat
puhujaan osoittavasta kannasta ja sanoman siséltavasta kuplasta. Puhekuplalla on
kuitenkin aste-eroja: kuiskauskuplat koostuvat useimmiten katkoviivoista, kun
kirkaisukuplat taas ovat téhtiméaisesti rikkonaisia. Tavallisesti ajatuskupla on
kumpupilven muotoinen ja sen kanta koostuu erillisista pilvenhattaroista. Telekuplat
sisdltavat sahkoisesti valitettyd aantd. Ne ovat normaalisti muodoltaan rikkonaisia kuten
kirkaisukuplat, mutta niiden kanta on salamanmuotoinen. (Pulkkinen 1981a: 33-34.)
Pulkkisen malli on hyvin karkea, silla todellisuudessa kuplan kayttotarkoitukset ja

muodot voivat vaihdella l&hes rajattomasti (Huhtamo 1983: 12).

Puhekuplat ovat hyva esimerkki sarjakuvan eri perustasojen limittymisesta: niiden
sisaltd on sanallista — joskus myds kuvallista — kun puhekuplat itsessaan taas lasketaan
efekteiksi. Myos tekstin kirjoitustyyli voi vaikuttaa sen merkityssisaltoon: paksut
Kirjaimet painottavat tekstin tarkeyttd, kaunokirjoitus taas tavallisesti hahmon lempeytta
tai kaunistelevaa asennetta jne. (Hanninen—-Kemppinen 1994: 83; Herkman 1998: 42;
Koivunen 2008: 70.) Olen pyrkinyt esimerkeissa jaljitteleméaédn alkuperaista tekstin

ilmiasua mahdollisuuksien mukaan.

Sarjakuvien selkeimmin ainutlaatuinen kerronnan muoto ovat onomatopoeettiset
ilmaisut eli aaniefektit. Niita ei voi tdysipainoisesti kayttaa Kirjallisuudessa, elokuvissa
eika teatterissa — vaikka joitakin pddosin huonoja kokeiluja onkin tehty. (Jokinen 2001:
14.) Aéniefektit ovat enemmain efektien ja tekstin hybridejd kuin puhtaita teksteja
(Herkman 1998: 43). Ne pyrkivat jéljittelemd&dn kuvaamaansa &anta niin
kirjainmerkkiensa kuin piirrostapansa avulla. Vaikka aaniefektit on mahdollista lukea
teksting, ne luetaan ennen kaikkea visuaalisesti. (Jokinen 2001: 14.) Jos aaniefektin
Kirjainmerkit — kuten vaikkapa Tarzanin karjahdus Auoorgh!! — irrotetaan
kontekstistaan ja visuaalisesta ilmiasustaan, se tuntuu helposti hassulta (Herkman 1998:
43). Taman vuoksi daniefektit ovat sarjakuvan vaarinymmarretyin ja parjatuin osa-alue
(Pulkkinen 1981a: 31; Jokinen 2001: 14).
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Kalervo Pulkkinen (1981a: 32) erittelee kertovan tekstin, dialogin ja daniefektien liséksi
vielé detaljitekstit. Ne ovat pieni& sarjakuvan maailman tekstimuotoisia yksityiskohtia,
kuten julisteitten, kylttien, Kilpien ja Kirjojen teksteja (Pulkkinen 1981a: 32, 34). Oman

aineistoni esimerkkien joukosta 16ytyy kaikkia neljaa eri tekstityyppia.

Sarjakuva rakentuu perinteisesti toisiaan seuraavista kuvista, ruuduista, jotka
useimmiten erotetaan toisistaan rajaviivalla tai viela selvemmin valkoisella
marginaalilla. Ruutu on voitu rajata myds vain osittain, jolloin saadaan aikaiseksi
tietynlaista jannitettd sarjakuvan tapahtumiin: esimerkiksi rajaviivan poisjatto
putoamisliikkeen alta luo vaikutelman pohjattomasta putoamisesta. (Pulkkinen 1981b:
30.)

Ruutu on sarjakuvan tarkein kerronnallinen yksikkd (Hanninen—Kemppinen 1994: 80).
Niiden valiin useimmiten jadvaa tilaa, valkoista marginaalia, kutsutaan valipalkiksi,
joka McCloudin (1994: 66) mukaan muodostaa sarjakuvan ytimen. Vélipalkin aikana
ihmisen mielikuvitus yhdistaa kaksi erillistd kuvaa kokonaisuudeksi. Sarjakuvaruudut
antavat lukijalle ainoastaan “irrallisten hetkien sahaavan, hakkaavan rytmin”, jonka
lukija mielessdadn muuttaa yhtendiseksi todellisuudeksi, sujuvaksi liikkeeksi ajassa ja
paikassa. (McCloud 1994: 66-67.) Ruutujen kokoja varioimalla voi vaikuttaa
sarjakuvan rytmitykseen ja korostaa erilaisia tunnelmia tai tapahtumia (Hénninen—
Kemppinen 1994: 89; Koivunen 2008: 82).

Liikkeen tuntua yksittaisessé ruudussa voidaan korostaa vauhtiviivoilla. Nailla ei ole
todellisuudessa mitddn oikeaa vastinetta, vaan ne ovat puhtaasti sarjakuvallisia
merkkej&, joita Herkman kutsuu efekteiksi, Manninen taas merkinndiksi. (Hanninen—
Kemppinen 1994: 80; Manninen 1995: 38; Herkman 1998: 44.)

Efektit tdydentévat sarjakuvan ensisijaisten merkkijarjestelmien eli kuvien ja tekstien
merkityksid. Herkmanin (1998: 44) mukaan efekti on osuva termi, koska efektit tulevat
ymmarretyiksi ainoastaan sarjakuvan muun kuva- ja tekstiaineksen yhteydessé.
(Herkman 1998: 44.)
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Herkmanin mainitsemia efektejd ovat paitsi edellé esitellyt puhekuplat ja vauhtiviivat,
my0s erilaiset “symboliset” merkit, joilla tavallisimmin ilmaistaan hahmojen
mielenliikkeitd ja tunnetiloja. Tunnetuimpia efekteja ovat hehkulamppu tai kynttila
idean symbolina, Kiertdvat tahdet, visertavat linnut tai kumajavat kellot
pokertyneisyyden symbolina ja mustat pilvet suuttumuksen merkkind. Muita tdman
tyylisia efekteja ovat puuta sahaava saha nukkumisen symbolina, tahdet kivun merkkina
ja kiroilun korvaavat koukerot, puukot, rajahdykset ja paakallot. (Hanninen—Kemppinen
1994: 84-88; Herkman 1998: 46.) Omassa aineistossani hyvin yleinen efekti on nuotti
laulamisen tai musiikin symbolina. Jokainen sarjakuvapiirtdjad voi varioida efekteja
mielensa mukaan ja luoda niiden avulla omanlaistaan tunnelmaa sarjakuvaan (Herkman
1998: 46).

Vaikka tdmd tutkimus onkin Kkielitieteellinen, tutkimusaineiston luonteen vuoksi
kuvallinen sisalté on myos otettava huomioon. Kuvaruutu pystyy vélittdmaan suuren
maaréan informaatiota kerralla, koska sen merkitysrooli on tyystin erilainen kuin sanalla.
Mité toisteisemmilta kuvat vaikuttavat, sen suurempi rooli pienilld muutoksilla ja

nyansseilla on merkityksen muodostumisessa. (Kuusamo 1990: 208.)

3.3. Sarjakuvan historiaa

Yleisesti maailman ensimmaiseksi sarjakuvaksi lasketaan yhdysvaltalaisen Richard
Felton Outcaultin Yellow Kid vuodelta 1896, vaikka sen esikoisasema onkin monin
tavoin kyseenalainen (Heiskanen 1996: 4, 7-8). Yhta hyvin ensimmaiseksi sarjakuvaksi
voitaisiin laskea sveitsilaisen Rodolphe Topfferin Histoire de monsier Cryptogame eli
Herra Koipeliini vuodelta 1830 (Tolvanen 1996). Vakuuttavia perusteluja 16ytyy myos
sille, ettd ensimmaiset sarjakuvat olisi tehty jo 1400-luvun puolivalisséd painokoneen
keksimisen aikoihin (Rompdtti 1996). Tulkittiinpa ensimmaiseksi sarjakuvaksi mika
tahansa, olennaista on, ettd Yellow Kid aloitti sarjakuvien uuden ajan. Yellow Kidia
seurasi lyhyessa ajassa lukuisia sarjakuviksi kiistatta laskettavia kuvakertomuksia.
(Heiskanen 1996: 8.)

Ensimmaisend suomalaisena sarjakuvana pidetd&n Illmari Vainion sarjakuva-albumia
Professori Itikaisen tutkimusretki vuodelta 1911 (Jokinen 2011b: 13-14). Sarjakuvien
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suosio Suomessa kasvoi vuosikymmentda my6hemmin. 1920-lukua kutsutaan
suomalaisen sarjakuvan kulta-ajaksi, koska silloin ilmestyi lukuisia sarjakuvia sisaltavia
pilalehtid, eivatka ulkomaiset sarjakuvat vield olleet suuremmin rantautuneet Suomeen.
1930-luvulla amerikkalainen vaikutus nékyi jo suomalaisessa sarjakuvatuotannossa:
huumori sai vaistyd vauhdin ja seikkailun tieltd. Ensimmaiset, p&dosin ulkomaista
sarjakuvaa siséltaneet sarjakuvalehdet alkoivat ilmestyd vuonna 1949. Kotimaiset sarjat
joutuivat antamaan tilaa halvemmille ja kiinnostavamman tuntuisille ulkomaisille
sarjakuville. Poikkeuksen téhan trendiin toivat kuitenkin naihin aikoihin ilmestymisensa
aloittaneet Veikko Savolaisen Joonas ja Tove ja Lars Janssonin Mumintrollet. (Jokinen
2011: 20-26.)

Vield vuonna 1956 sarjakuvia vastaan harkittiin lainsaadanndllisia toimia. Silloin
hallituksen asettama toimikunta totesi, ettd vaikka sarjakuvat yllyttavéatkin
yhteiskuntajérjestyksen vastaisiin toimiin ja ovat muutenkin moraaliké&sitteita
hollentavia, kiellot ja rajoitukset olisivat tehottomia keinoja. (Kaukoranta—Kemppinen
1982: 11.) Aina 1970-luvun alkuvuosiin saakka suomalainen sarjakuva saikin taistella
asemastaan taiteena muiden taiteiden joukossa. Sarjakuvaa ei arvostettu erityisen
korkealle muun muassa ulkomaalaisen massasarjakuvan suuren méarén ja kehnohkon
tason takia. (Lindman—Manninen—Krook 1992: 36.)

Menestyksekds sarjakuva-albumien julkaisu alkoi Suomessa 1960- ja 1970-lukujen
vaihteessa. Silloin julkaistiin erditd ranskalaisen sarjakuvan tunnetuimpia edustajia.
Myo6s 1960-luvulla Euroopassa syntynyt aikuisten sarjakuva saapui Suomeen 1970-
luvulla muutaman albumin voimin. Niistd ei kuitenkaan tullut myyntimenestyksia, ja
aikuisten sarjakuvaa ostavien méaaraksi arvioitiin 1980-luvun alussa vain muutama sata.
Sarjakuvien arvostuksen kannalta albumimarkkinoiden kehitys 1970-luvulla oli
kuitenkin merkittdvd. Sen myo6td ilmestyi késite laatusarjakuva vastakohtana
kioskikirjallisuudelle. (Kaukoranta & Kemppinen 1982: 244; Heikkinen 1991: 31.)

1970-luvun alussa monet tapahtumat nostivat sarjakuvien arvostusta: Vuonna 1970
jarjestettiin Suomen ensimmainen sarjakuvakilpailu. (Lindman—Manninen—Krook 1992:
36). Vuotta myO6hemmin pidettiin  Suomen  ensimmdinen  kansainvalinen
sarjakuvanéyttely, jonka yhteydessa perustettiin myds Suomen sarjakuvaseura ry

(Bonsdorff 1991: 4-5). Vuodesta 1972 Suomen sarjakuvaseura ry on jakanut
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arvostetuinta suomalaiselle sarjakuvantekijélle annettavaa palkintoa, Puupéahattua
(Puupdét). Vuonna 1972 alkoi my0ds ilmestyd ensimmadinen varsinainen kotimainen
sarjakuvalehti Sarjis. Siind debytoivat useat tdmén hetken tunnetuimmista suomalaisista
sarjakuvantekijoistd. Uudet tekijat olivatkin tarpeen, silld samoihin aikoihin
vuosikymmenid ilmestyneiden klassikkosarjojen Pekka Puupdd, Rymy-Eetu ja
Mumintrollet tekijat lopettivat sarjakuvauransa. Vaikka Sarjis-lehden maksamat
tekijanpalkkiot olivat pienid, lehden hinta oli silti tuntuvasti ulkomaalaista materiaalia
julkaisevien sarjakuvalehtien hintaa korkeampi. Sarjis-lehti ehti ilmestya vain pari
vuotta ennen kuin se lakkautettiin. (Heikkinen 1991: 24, 31; Manninen 1995: 36.)

Suomalaisen sarjakuvan uusi tuleminen alkoi kunnolla aivan 1970-luvun lopulla. Punk-
ja rock-aiheisten pienlehtien siivelld alkoi ilmestyd omakustannesarjakuvalehtié.
(Mékinen 1990: 15, 21). Pienlehtien talouden turvaamiseksi eri puolilla Suomea
perustettiin paikallisia sarjakuvaseuroja, koska tallaisen kulttuuriyhdistyksen oli
mahdollista hakea apurahaa esimerkiksi kaupungilta (Manninen 2012: 46). Vain murto-
osaa ndistd omakustanteista ja sarjakuvaseurojen lehdistd julkaistiin edelleen 1990-
luvun alussa (Heikkinen 1991: 27). Internetin yleistyminen Karsi pienlehtia entisestaan.
Sarjakuvaseurojen lehdistd ainoastaan Tampereen sarjakuvaseuran Sarjari (1981-)
jatkaa edelleen ilmestymistéan. (Richert 2011.)

1980-luvulla vuosittain julkaistujen sarjakuva-albumien maara kasvoi, mutta selvasti
hitaammin kuin kaunokirjallisuuden nimikemaara kokonaisuudessaan (Heikkinen 1991:
32). 1990-luvulla sarjakuva-albumien vuosittainen julkaisumé&ard jopa laski hieman
(Fennica). Vuonna 1995 Suomen sarjakuvatarjonta ei Mannisen (1995: 24) mukaan
vield aivan vastannut muiden Pohjoismaiden tasoa. Nykyaan téllaisia vaitteita ei kuule
endd misséan, koska Suomea pidetddn yleisesti jo muiden Pohjoismaiden veroisena
sarjakuvamaana. 2010-luvun alun sarjakuvien julkaisumaaréat ovat yli kaksinkertaiset
vuosituhannen vaihteen lukemiin verrattuna (Fennica). Aivan viime aikoina on tosin
ollut merkkejé sarjakuvakustantamisen pienoisesta hiipumisesta (Romp0otti 2014; Vuori
2014).

Suomessa on 2000-luvulla enemman ammattimaisia sarjakuvantekijoita kuin koskaan.
Sanomalehdissa julkaistaan nykyaan runsaasti suomalaisia sarjakuvia. Esimerkiksi Jussi

”Juba” Tuomolan Viivi ja Wagner -sarjakuva ilmestyi vuonna 2004 37 eri lehdessé ja
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llkka Heildn B. Virtanen 35:ssd. (Hanninen 2004: 7.) Pertti Jarlan Fingerpori-sarjakuva
sai alkunsa vuonna 2007 ja on nykyé&an jo ylivoimaisesti suosituin kotimainen sarjakuva

painosmaarissa mitattuna (ROmpotti 2014).

3.4. Jii Roikonen ja Jasso

Jii Roikonen® syntyi Juvalla vuonna 1970. Lapsuusaikansa han asui maalla, eiké hanella
omien sanojensa mukaan ollut paljoa kavereita tai harrastusmahdollisuuksia. Tdma sai
héanet aloittamaan piirtdmisharrastuksen jo alle kouluikdisena. (Jokipaltio 1992: 14.)
Hénen ensimmadinen piirroksensa julkaistiin vuonna 1976 Juvan lehdessa. Vuonna 1983
han voitti Joka Poika -lehden raittiusaiheisen sarjakuvakilpailun. (Kataisto 2004: 159.)
Vuonna 1988 Juvan lehdesséa alkoi ilmestya Roikosen tekema strippisarja, jota han teki
aina vuoteen 1991 saakka (Jokipaltio 1992: 16).

Varsinainen Kipind sarjakuvien tekemiseen syttyi varusmiespalvelun loppuaikoina,
jolloin Roikonen piirteli sarjakuvia 6isin omaksi huvikseen. Tétd han jatkoi vield
armeijan jalkeenkin lehtipainossa tydskentelyn ohessa. N&ihin aikoihin ilmestyi
omakustanteita kasittelevad Sarjainfon numero 66 (1/1990), jota luettuaan Roikonen

innostui tekemaan oman omakustanteen. (Jokipaltio 1992: 14-15.)

Syksyllad 1990 ilmestynyt Therapy (Roikonen 1990) sai vuoden viimeisessa Sarjainfo-
lehdessé ylistysarvostelun. Arvostelussa todetaan muun muassa: “’Jos ostatte eldessdnne
yhden omakustanteen, olkoon se tdma!” (Hénninen 1990.) Ensimmaisen omakustanteen
jalkeen Roikosen sarjakuvia julkaistiin lukuisissa eri sarjakuvaseurojen lehdissd ja

muissa pienlehdissé (Jokipaltio 1992: 16).

Vuonna 1992 Roikonen julkaisi omakustanteina kaksi sarjakuvalehted, joiden nimet
olivat Mutapohja (Roikonen 1992a) ja Riddle (Roikonen 1992b). Ndmé& — kuten
Roikosen myohemmatkin omakustanteet, albumit ja kirjat — saivat ainakin pé&osin

positiivista arvostelua osakseen. Naistd Riddlessé Jasso esiintyi ensi kerran.

! Jii Roikonen on oikealta nimeltadan Juha Roikonen, mutta kéytdn tassa tutkimuksessa hanen
taiteilijanime&én, koska silla nimell4 hénet tunnetaan paremmin. Jokaisessa hanen sarjakuvajulkaisussaan
tekijéksi mainitaan Jii Roikonen.
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Vuosina 1991-1995 Jii Roikonen opiskeli Lahden muotoiluinstituutissa. Lopputyénédén
han suunnitteli mallivalikoiman Jasso-tuotteita virvoitusjuomasta tyynyliinoihin.
Vuodesta 1993 l&htien han on toiminut vapaana freelance-sarjakuvapiirtjand ja
kuvittajana. Hanen Kkuvitustaan on néhty kymmenien lehtien sivuilla sekd lukuisissa
kirjoissa. Monien omien nayttelyiden lisdksi hdn on osallistunut muutamiin
Eurooppaakin Kiertaneisiin nayttelyihin. (Kataisto 2004: 161, 163.) Vuonna 2005 Jii
Roikonen voitti Puupadhatun, Suomen arvostetuimman sarjakuvapalkinnon (Hanninen

2005). Vuotta myéhemmin hén voitti Kirjailijakettu-palkinnon (Kirjailijaketut).

Jasso syntyi tekijdn omien sanojen mukaan hetken mielijohteesta erd&nd syksyisena
sunnuntaiaamuna 1992 (H&nninen—Roikonen 2002: 26.) Riddle-omakustanteesta
(Roikonen 1992b) Jasso hyppési nopeasti Suomen suurimman sanomalehden, Helsingin
Sanomien, sivuille, jossa sen strippeja nahtiin vuosina 1993-1995. Vaikka Jasso sai
periaatteessa positiivista palautetta, huippusuosittua sarjaa siitd ei Jussi “Juba”
Tuomolan Viivin ja Wagnerin tai Pertti Jarlan Fingerporin tapaan koskaan ole tullut.
(Kataisto 2004: 161, 163.)

Helsingin Sanomien jalkeen Jasso jatkoi seikkailujaan lukuisissa eri lehdissa. Pisimpaan
se on ilmestynyt Lemmikki-lehdessa (2005-). Riddlen (Roikonen 1992b) jalkeen Jasso
sai viela kaksi omakustannetta vuosina 1993 ja 1995. Naiden lisdksi Jassolle on
omistettu kevadaseen 2014 mennessad kaikkiaan kaksitoista sarjakuvakirjaa tai -albumia,
yksi aforismikirja ja yksi vieraskirja (ks. tarkemmin luku 4.1). Liséksi vuonna 1997
Jassosta tehtiin animaatiosarja (Hanninen 2005).

Jii Roikonen perusti vuonna 1999 Jasso-glubin. Voiton ja menestyksen tavoittelun
sijaan tdmadn noin 300-henkisen j&senkerhon pydrittdmisessd oli kyse enemmaén
puhtaasta hauskanpidosta (Hanninen 2005). Jasenet saivat Jasson pikkulehtien (ks.
tarkemmin luku 4.1) lisdksi pinssejd, postikortteja, tarroja jne. Vuonna 2007

ilmestyneen viimeisen Jasso-lehden jalkeen Jasso-Glubi on siirtynyt Facebookiin.

Jasso on absurdin huumorin sévyttdma sarjakuva. Se ei noudata arkieldmasta tuttua
logiikkaa, vaan siind keittiokalusteet puhuvat, taikina huutaa kivusta, kun sita leikataan,
mikroaaltouuni valittaa migreeniddn jne. Jasso-kissan paras kaveri Hantd on nimensé

mukaisesti hanta, ja se on milloin kiinni, milloin irrallaan Jasson kehosta. Ensimmaisen
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kerran Jasson lukijat nékivat h&nnan irtautuvan Jassosta ja puhuvan vuonna 1993
omakustanteessa Jasso iskee jalleen (Roikonen 1993). Ruumiinosien ja elottomien
objektien personointi mahdollistaa idiomaattisten ja metaforisten sanojen ja sanontojen
kayttdmisen totuttua merkitystd konkreettisempana. Tama on nahtdvissa esimerkiksi
Jasso Purkissa -teoksen (JP) sivulla 20, kun taskulamppu selittdd Jassolle: batteri halusi
lahta [!] latautumaan. (Lainauksen erikoista Kirjoitusasua késittelen luvussa 4.2.)
Oletukseni on, ettd tdman kaltaista kielellista leikittelya esiintyisi aineistossa paljon.

Muissa Roikosen sarjakuvissa ei Zwark-klovnia lukuun ottamatta — joka sekin usein
seikkailee Jasson kanssa samoissa sarjakuvissa — ole nimettyja pysyvia hahmoja. Nama
sarjakuvat edustavat Jasson tapaan “erddnlaista aisoissa pidettyd surrealismia”
(Hanninen 2005). 1990-luvun puolivalin jalkeen Roikonen on piirtanyt vain

satunnaisesti muita sarjakuvia kuin Jassoa.

4. TUTKIMUSAINEISTO

4.1. Aineiston esittely

Tutkimusaineistonani kaytan kaikkia yhtétoista kustantajien kevadseen 2012 mennessa

julkaisemaa Jasso-sarjakuva-albumia. Ne esitelladn taulukossa 1.

Taulukossa 1 esiteltyjen yhdentoista albumin liséksi Jii Roikonen on julkaissut kolme
Jassosta kertovaa omakustannetta nimelta Riddle (Roikonen 1992b), Jasso iskee jalleen
(Roikonen 1993b) ja Jasso kaikilla mausteilla (Roikonen 1995). Naiden sisaltamat
sarjakuvat on julkaistu uudelleen albumissa Jasso ja Hannén kunnossapito (JHK).
Vuonna 2006 ilmestynyt Jasson vierasgirja (Roikonen 2006) ei sisélla sarjakuvia
laisinkaan, joten siksi se ei sovellu aineslahteekseni. Jasson aamugirja — Ajatugsia
aamu-unisille (Roikonen 2007) sisaltdd yhdestd kuvasta koostuvia pilakuvia, joiden
laskeminen sarjakuviksi on kyseenalaista (ks. luku 3.1). Tastd syystd olen paattanyt
jattdd myos sen pois tutkimusaineistostani. Syksylla 2012 ilmestyi Jasson 20-

vuotisjuhlan kunniaksi teos Jasso — Hantaa ei jatetd (Roikonen 2012). Koska olin



21

tuolloin jo aloittanut pro gradu -tutkielman teon, se ei myodskdidn ole mukana

aineslahteissa.

TAULUKKO 1. Tutkielman ainesladhteet. Sarake kaytetty lyhenne kertoo lyhenteen, jolla teokseen
tutkielmassa viitataan.

julkaisu- kaytetty

VUOSi albumi lyhenne julkaisija sivumaara
1993 | Jasso rypee riemussa JRR Jalava 66
1995 | Parasiittisarjat 1: Jasso — Kissan humppa JKH Hard & Pet 34
1996 | Parasiittisarjat 3: Jasso ja kuumuikut JKM Hard & Pet 34
1996 |Jasso ja Hannén kunnossapito JHK Hard & Pet 258
1997 |Jasso-poggari 1: Mussakin tahdissa JP1 Arktinen banaani 66
1997 |Jasso 1: llman tuntua juhlassa J1 Arktinen banaani 50
1998 |Jasso on Super! JOS Arktinen banaani 50
2002 |Jasso —Lemmen kissa JLK | Arktinen banaani 160
2002 |Jasso purkissa JP Tammi 82
2004 |Jasso nurkissa JIN Tammi 86
2006 |Jasso ja hilliton hoitokoti JHH Egmont 50

yht. 936

Liséksi Jasso-glubi on julkaissut vuosina 1999-2001 kuusi Jasso-glub! -lehted ja
vuosina 2002-2007 kahdeksan Jasso-lented. Ndma ovat padosin sisaltdneet Jasso-
sarjakuvia. Olen kelpuuttanut aineslahteikseni ainoastaan Kkirjakaupoissa yleisessé
myynnissé olleet sarjakuva-albumit enka siksi analysoi lehtien sisdltdmia sarjakuvia.
Jasso-glub! -lehdessa julkaistu pitka tarina kuitenkin kuuluu aineslahteisiini, silla se on
uudelleenjulkaistu tdydennettynd albumissa Jasso ja hilliton hoitokoti (JHH) (ks. my6s
taulukko 2).

Jasso-albumien muoto ja koko vaihtelevat suuresti. Suurin aloumi on sivukooltaan A4,
pienimmat taas ovat A6-kokoisia pokkareita. Sivumaarat vaihtelevat 34:st4 258:aan.
Samaten vaihtelee suuresti sarjakuvaruutujen sivukohtainen méaérd. Pokkareissa
jokainen ruutu on kokonaisen sivun kokoinen, kun taas toisissa albumeissa voi samalla
sivulla olla toistakymmentd kuvaa. Sarjakuvien pituudet vaihtelevat rivin pituisista
stripeista kokonaisen albumin mittaisiin tarinoihin. Tehdakseni selke&n rajauksen olen
laskenut sarjakuviksi myos kaikki tutkimusaineistostani 10ytyvat yksittaiset puhekuplia

sisaltavat kuvat, joissa on kuvattuna Jasso tai Hanta.
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Yhteensa aineistossani on sivuja 936. Kaikki sivut eivét kuitenkaan sisalla sarjakuvia.
Mukana on myos kansia, siséllysluetteloita ja nimikkosivuja (61 s.), erilaisia infosivuja
(13 s.), puuhasivuja (9 s.) ja kirjepalstoja (6 s.). Taman lisaksi aineistossa on yhteensa
26 sivua tdysin sanattomia sarjoja, jotka eivat luonnollisesti voi siséltaa laisinkaan
kielellisté leikittelyd. Mielestani Jii Roikosen sarjakuvien kuvallinen ilmaisu olisi tosin

kokonaan oman tutkielman arvoinen.

Jasso-sarjakuvien liséksi albumissa Jasso ja Hannan kunnossapito (JHK) on 36-sivuinen
Zwark-klovnin sooloseikkailu ja albumissa Jasso on Super! (JOS) kaksi sivun pituista
tarinaa, joissa seikkailee tekijé Jii Roikonen itse. Né&it4 en analysoi, koska tarkoitukseni
on tutkia ainoastaan Jasso-sarjakuvia. Sarjakuvat, joissa Jasson ohella seikkailee myds

Zwark-klovni tai Jii, ovat kuitenkin mukana aineistossani.

Néin ollen analysoitavassa aineistossani on sarjakuvia yhteensd 819 sivua. Paatin ottaa
nainkin suuren aineiston 10ytddkseni mahdollisimman kattavasti Jii Roikosen

sarjakuvassaan kayttamien kielellisten leikittelyjen koko skaalan.

Tutkimani albumit on siis julkaistu vuosien 1993 ja 2006 valisena aikana. Niiden
sisdltdmat sarjakuvat taas on tehty vuosina 1992-2006. Suuri osa sarjakuvista on

aiemmin julkaistu jossain muualla. Julkaisupaikkoja ja -aikoja on eritelty taulukossa 2.

Julkaisupaikka vaikuttaa luonnollisesti sarjakuvatarinoiden pituuteen. Sanoma- ja
aikakauslehdissd alun perin julkaistut sarjakuvat ovat kaikki joko (arki)strippeja tai
sunnuntaisarjoja (ks. maaritelmista tarkemmin luku 3.1), kun pidemmat tarinat taas on
poikkeuksetta julkaistu suoraan sarjakuva-albumeissa tai -lehdissa. Tama ei kuitenkaan
tunnu suuremmin vaikuttavan kéytettyihin kielellisen leikittelyn keinoihin. Sen sijaan se
vaikuttaa selvésti kielellisen leikittelyn rooliin: lyhyisséd jutuissa kielileikkien
tarkoituksena on ldhinnd lukijan viihdyttdminen, kun pitkissa tarinoissa lisaksi monet

olennaiset juonenkaanteet pohjautuvat kielileikkeihin.
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TAULUKKO 2. Aineslahteend kéaytettyjen Jasso-sarjakuvien alkuperdiset julkaisupaikat ja -ajat.

Albumista, jossa sarjakuvat on uudelleenjulkaistu, on annettu myés sivunumerot, mikéli ne on mainittu

sarjakuva-albumissa.

Alkuperdinen julkaisupaikka julk.vuosi  albumi sivut
Ahokujan Uutiset 2006 JHH
Down by the Laituri -tapahtuman nettisivut 2002 IN 22
Enter-lehti 2000-2002 JP 29-58
2002-2004 IN 10-13, 22-23,
33-45, 48-56,
65-71,79
Helsingin Sanomat 1993-1995 JRR 3-14, 36-54
J1 3-46
Helsinki.net -lehti 1999-2000 JP 17-26, 61-69
Ilta-Sanomat 1998 JOS
1999 JP 70
2004 JN 15,73
Jasso-glub! -lehti 1999-2001 | JLK 4-89
Jasso iskee jalleen -omakustanne 1993 JHK 117-153
Jasso kaikilla mausteilla -omakustanne 1995 JHK 55-82, 155-182
Johnny Kniga kertoo -lehti 2003-2004 IN 26, 60, 74
Lemmikki-lehti 2005-2006 | JHH
Matkaan-lehti 2003 JN 18, 21, 47
Riddle -omakustanne 1992 JHK 6-53
Suuri Kurpitsa esittad 1: Kinkkubingo 1993 JHK 84-115
Uusi Lahti -lehti 1999 JP 70

4.2. Aineiston Kkasittelysta ja luokittelusta

Jasso-sarjakuvassa on osa kirjaimista kirjoitettu pien- ja osa suuraakkosin. Yleensa a, i,

m, n ja & ovat pienaakkosilla, kun taas b, d, e, g, h, k, I, p, r, t ja'y ovat suuraakkosilla eli

versaalilla. Sarjakuvassa pienet ja isot Kirjaimet ovat péasaantdisesti samankokoisia.

Olen pyrkinyt jaljitteleméaan tata esimerkeissani kirjoittamalla isot Kirjaimet kapiteelilla.

N&in olen Kkirjoittanut myos kirjaimet, jotka nayttdvéat aina samalta (0, s, U jne.).

Kohdissa, joissa kirjainkoot selvésti eroavat toisistaan, olen kuitenkin kirjoittanut suuret

kirjaimet versaalilla. Kun viittaan esimerkkien sanoihin tekstissg, Kirjoitan sanat pien- ja

suuraakkosin suomen kielen kirjoitussdantdjen mukaisella tavalla. Kirjoitustavassa ei

ole havaittavissa suuria albumikohtaisia eroja. Esimerkkien kirjoitusasu nayttaa siis

kutakuinkin seuraavanlaiselta: jasso, KYLL& sinun PiT&isi Jo nousTa YLOS. (JN: 8).
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Muutamissa kohdissa aineistoa on kaytetty tekstauksen sijaan kaunokirjoitusta. Namé
kohdat olen esimerkeissa kirjoittanut itsekin kaunokirjoituksella. Vastaavasti aineiston

muutamat lihavoidut kohdat olen kirjoittanut lihavoidulla fontilla.

Toinen erikoinen seikka sarjakuvan kirjoitusasussa on, ettd usein t on korvattu d:Il&, k
g:lla, p b:lla ja joskus myds s z:lla ja v w:lla (my6s painvastainen Kirjainten
korvaaminen on mahdollista). Taman liséksi myods kirjainyhtyma ts on mahdollisesti
korvattu z:lla, ks x:11a (tai toisinpéin), ck k:lla ja hv ff:ll4. Kirjaimien korvaaminen ei ole
lainkaan yhta systemaattista kuin pienten ja suurten kirjainten jako. Molemmilla voi
kuitenkin ndhda saman funktion: sarjakuvan absurdin tunnelman kasvattamisen. Vaikka
naitakin voidaan pitaé kielellisen leikittelyn keinoina, en kiinnitd niihin analyysissani
vastaisuudessa huomiota, koska katson muiden leikittelykeinojen olevan naita

suhteellisen mekaanisia tai sattumanvaraisia keinoja mielenkiintoisempia.

Esimerkeissé erotan puhekuplien vélisen rajan /-merkilla ja ruutujen valisen //-merkilla.
Luonnollisesti kun puhuja vaihtuu, myds puhekupla vaihtuu, joten tatd en erikseen
merkitse nakyviin. Aineistossa esiintyvdt muutamat Kkirjoitusvirheet virheellistd
valimerkkien k&yttéa lukuun ottamatta olen merkinnyt [!]-symbolilla. Sarjakuvan
litterointia hankaloittaa se, etteivat kielen ainekset ole ainoita leikittelyn aineksia, vaan
myo6s kuvalla on usein suuri merkitys tulkintaan. Taman vuoksi olen tarpeen tullen
selventanyt sarjakuvan tapahtumia omilla kommenteillani. Namé& olen Kkirjoittanut
hakasulkeisiin. Esimerkkien eteen olen lisaksi kirjoittanut, kuka tai mika milloinkin
puhuu. Yleisimmat puhujat eli Jasson ja Hannan olen lyhentényt kirjaimiksi J ja H. Jos
puhujan nimi ei selvid suoraan sarjakuvasta, olen itse nimennyt puhujan parhaani

mukaan.

Joskus samaiseen kielelliseen leikittelyyn liittyvat puhekuplat sijaitsevat usean ruudun
paéssa toisistaan. Talloin olen jattanyt valiin jaavat, kyseisen leikittelyn kannalta
epdolennaiset puheenvuorot merkitsemattd esimerkkiini sekd s&éstddkseni tilaa ettd
selkeyttadakseni kasittelyd. Repliikkien poisjattdminen on merkitty kahdella pitkélla

viivalla.
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Aineistoni jaottelussa olen ottanut ennen kaikkea mallia Seppélan (2005) ja Virtasen
(2001) pro gradu -toistd. Heidan toistddn on myos idea, ettd késittelen teoriaa aineiston
analysoinnin yhteydessd. Vaikka namé& kaksi tutkielmaa helpottavatkin suuresti
analysointityotani, aineistoni jaottelu ei silti ole ongelmatonta. Aineistostani 16ytyy
paljon hyvin erityislaatuista Kielellisté leikittelya, jota on mahdotonta laittaa Seppéalan
(2005) ja Virtasen (2001) luomiin kategorioihin — ainakaan tekeméttd suurta vaaryytta
itse kielileikeille. T&man vuoksi ennen kaikkea muunteluun perustuvia leikittelyja
esittelevéd luku poikkeaa aika lailla Seppalan (2005) vastaavasta. Tastdkaan huolimatta
ei kaikkia yksittaisid ja hyvin marginaalisia leikittelykeinoja tunnu pystyvén

jaottelemaan oikein mitenk&&n. Niita esittelen erikseen luvussa 7.

Omalaatuisen ryhmén muodostavat propreihin eli erisnimiin liittyvat Kielelliset
leikittelyt. Koska esittelen leikittelyn keinoja keino kerrallaan, erisnimilla leikittelyn
yhtendinen kasittely on mahdotonta. Tdman vuoksi propreilla leikittelyd esitellaén

erikseen useassa tutkielman luvussa.

Ongelmia syntyy paikoitellen jo kielellisen leikittelyn tunnistamisvaiheessa.
Postilaatikosta kuuluvaa kolinaa on JP:n sivulla 17 kuvattu &anitehosteilla GRUMB!
GEBLER!, joita voi t&ssd esiintymisymparistosséd pitdd hieman erikoisina. Naista
ensimmadisen voisikin ajatella samalla viittaukseksi Robert Crumbiin, yhteen kaikkien
aikojen kuuluisimmista underground-sarjakuvantekijoistd (Hanninen 2006a: 92).
Etsintdjenk&én jalkeen GEBLER! ei kuitenkaan tunnu voivan viitata mihink&&n muuhun
kuin kuuluisaan, 1500- ja 1600-luvun vaihteessa eldneeseen luonnontieteilijd Johannes
Kepleriin. Tata voinee pitdd (puun)lehtien tilaamista kasittelevassad sunnuntaisarjassa

vahintaén outona.

Toisaalta voidaan joskus pééatya varsin erikoislaatuiseen tilanteeseen, jossa tietyn tekstin
kohdan voi l&hes kiistatta tunnistaa kielelliseksi leikittelyksi, mutta siitd huolimatta sita
on hankaluuksia ymmartédd. N&in on esimerkiksi JLK:n sivulla 98. Jasso on yllattéden

kuollut ja p&étynyt taivaaseen:
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(1) Pyjama-asuinen mies: OLET TiLaSTOJEN mMuUKaan KayTTanyT JUURI
YHDEKSANNEN ELI VIIMOSEN HENKESI, JOTEN SE ON SITTEN SiTd MYOTEN
PasTa.
J: BasTa? /missa? miza? JoHan T&ssa vaTsa GURNIiKin!
savuKalarasTa On ainakin ZuosiKKini —miGSEi Rumpanikin! (JLK: 98)

Kuulemiani sanontatapoja ovat ainakin: Se on sitten sitd myoten selva / valmis / mennyt
/ sovittu. Mitddn pasta-sanan kanssa joko aanteellisesti tai semanttisesti l&heista sanaa
en kuitenkaan ole koskaan kuullut k&ytettavan kyseisessa kontekstissa — enké etsintdjen
jalkeenkaan sellaista 16ytanyt. Selvasti kuitenkin kysymys on jonkinlaisesta kielellisesté
leikittelystd, koska kyseinen lause tuollaisenaan ei ole kovin jarkeva. Leikittelya viela
eittaméattd jatketaan Jasson kommentissa, jossa han ymmartdd sanan ruokaan

viittaavaksi, missad merkityksessa pasta lieneekin kaikille tuttu.

Lopulta kuitenkin vieraita kielia tutkimalla selviaa, ettd italian basta yksindan tarkoittaa
huudahdusta RIiittaa!, mutta sanapari punto e basta merkitsee silla selva (MOT
Gummerus Suomi-italia-suomi-perussanakirja 1.0a). Kun tdhan vield yhdistetdan Jasso-
sarjakuvalle tyypilliset kirjainmuutokset, saadaan viimein luotua yhteys — joskin varsin

hatara — sanoille pasta ja selva kontekstissa Se on sitten sitd mydten .

Muutamaa kuukautta mychemmin sain ruotsinopettajaksi valmistuneelta ystavaltani
lisdvalaistusta leikittelyyn. Hanen mukaansa ruotsin arkikielessa Det &r basta tarkoittaa
Silla selvd!. Sanakirjat antavat vahvistusta ystavéani tiedolle: basta merkitsee
arkipuheessa silla siisti (MOT Ruotsi 3.1) ja Darmed basta! tarkoittaa Silla selva!
(Gummeruksen suomi ruotsi suomi sanakirja). Nain saadaan aikaiseksi toinen,

maantieteellisesti 1aheisempi tulkinta sanaleikille.

Tasta innostuneena jatkoin leikittelyn selvittelyda myds muiden Kielten sanakirjojen
avulla. Samantyylisid vastineita 10ytyy ainakin saksasta (MOT saksa 2.0), tanskasta
(MOT Finnlectura Tanskalais-suomalainen sanakirja 1.0a), hollannista (MOT Suomi-
hollanti-suomi-sanakirja 1.0), portugalista (MOT Suomi-portugali-suomi-sanakirja 2.0),
ja espanjasta (MOT GlobalDix 4.0).

Leikittelyn ymmartamista ei helpota se, ettd suurimmassa osassa sanakirjoja ilmaus on

merkitty arkiseksi. Lisdksi monissa kielissd sana on itse asiassa verbi ’riittdd!’, mika on
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jo varsin kaukana merkityksestd ’silld selvd’. Loppujen lopuksi on mahdotonta sanoa,

minka kielen mallin mukaisesti tdméa vaikeaselkoinen leikittely on muodostettu.

Myoskaan esimerkin toinen kielellinen leikittely aivan katkelman lopussa ei aukea
ilman kielen ulkopuolista tietoa. Lukijan tulee tietad, ettd seké Suosikki ettd Rumba ovat
musiikkiin erikoistuneita lehtia. Tamantyylisia kielellisia leikittelyja esittelen lis&a

luvun 5.1.1 paatteeksi esimerkkeina 11 ja 12.

Osa kielellisista leikittelyista voi olla sellaisia, ettei niiden lopullinen motivaatio selvia

pitkéllisenkaan etsiskelyn ja pohdiskelun jélkeen. Téllainen on esimerkiksi:

(2) Katosta tippuvasta nesteestd tuleva aani: KupLinaa! Laukaa! vanTaa! //
Parkano! (JLK: 87-88)

Ensimmainen sana viittaa selvésti siihen, ettd katosta tippuilevasta nesteesta tulee
kuplintaa muistuttava adni. Jalkimmaiset taas ovat suomalaisten paikkakuntien nimid.
Miké oikein on yhteys nédiden vililld? Edes “jassomaisin” kirjainmuutoksin sanasta
kuplinaa ei saa suomalaista paikkakuntaa. Kunnan nimed Laukaa taas on vaikea tulkita

aanta kuvaavaksi. Tamaén leikittelyn idea jaéanee minulta lopullisesti selvittdmatta.

Usein samainen kohta siséltaa erityyppisia kielellisia leikittelyjd, jolloin ongelmaksi
muodostuu, missa luvussa niita tulisi esitelld. Olen pyrkinyt ratkaisemaan tdman niin,
ettd kasittelen tallaisia tapauksia mahdollisuuksien mukaan vasta siind vaiheessa, kun
viimeinen esimerkin monista leikittelykeinoista on kasittelyssa. Pyrin siis tutkielmani
alkupuolella valitsemaan lukuisista esimerkkivaihtoehdoista esiteltavéksi vain sellaisia,

joissa ei leikitellda muilla kuin siihen mennessa esitellyilla leikittelykeinoilla.

Kaikkiaan Kirjasin aineistosta noin 800 kohtaa, joissa kielellista leikittelyd esiintyy.
Taysin kattavaksi kyseistd listaa ei ole edes tarkoitettu, vaan esimerkiksi alku- ja
loppusointuisuutta esiintyy aineistossa useammin kuin vain listatut esiintymét.
Tarkoituksenani ei niinkddn ole antaa tarkkoja prosenttilukuja eri kielellisten
leikittelyjen suhteellisista mé&éaristd (jos se ylipaatdan olisi mahdollista, ks. luku 2.1)
kuin esitelld, millaista kielellistd leikittelyd Jasso-sarjakuvassa esiintyy. Tasta
huolimatta otan kunkin Kkielellisen leikittelykeinon kohdalla kantaa, onko kyseessa

suhteellisen yleinen vai marginaalinen keino.
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5. MERKITYKSELLA LEIKITTELY JASSO-SARJAKUVASSA

5.1. Leksikaalinen monitulkintaisuus

Sana on leksikaalisesti monitulkintainen, kun sen ulkoasu mahdollistaa (vahintaan)
kaksi eri tulkintaa (Laalo 1990: 11-12). Yleensa eri kielimuodot — kuten murteet ja
slangi — ohjaavat tulkintaa oikeaan suuntaan. Myo6s aihepiiri voi vahentaa
vaarintulkinnan mahdollisuuksia, jos tietyn aihepiirin sisélla sanaa voidaan kayttaa vain
yhdessa merkityksessa. Viime kadessa lauseyhteys lopullisesti valikoi oikean tulkinnan
ja karsii vaarat. (Larjavaara 2007: 109-111.) Nain ollen lukija ei useimmiten edes
huomaa, ettd sanalla voisi olla useita merkityksid. Poikkeuksena ovat kuitenkin
kielileikit, joissa sanan esiintymisymparistd on muokattu sellaiseksi, ett4 sanan monet

eri merkitykset tulevat kysymykseen (Laalo 1990: 13).

Leksikaalisessa monitulkintaisuudessa voidaan erottaa polysemia ja homonymia.
Polysemiassa yhdelld ja samalla sanalla on useita toisistaan enemman tai vdhemman
poikkeavia merkityksid, jotka kuitenkin liittyvat yhteen. Homonymiassa taas on kyse
sanoista, joiden merkityksilld ei samasta ulkoasusta huolimatta ole valitonta yhteytta

toisiinsa eikd myotskaan yhteista lahtokohtaa. (Kangasniemi 1997: 44, 53.)

Vaikka usein ei tuota ongelmia lajitella tapauksia homonyymisiin ja polyseemisiin,
niiden valilla ei vallitse selvaa kahtiajakoa, vaan aste-ero (Laalo 1989: 227; Larjavaara
2007: 122). Jaottelun apuna voidaan kuitenkin kéyttaa erilaisia kriteereitd, joita Laalo
(1989: 225) esittelee kolme:

Ensinnékin jaottelussa voidaan kayttd4 hyvaksi etymologiakriteerid. Sanat, joilla on eri
etymologiat, ovat homonyymeja keskenaan, ja sanat, jotka ovat etymologisesti samoja,
ovat polyseemisia. Ta&mén kriteerin yhtenda ongelmana tosin on, ettei laheskaan kaikkien
sanojen alkuperdé tunneta. Toinen ongelma on, ettei ole yksimielisyytté siitd, kuinka
kauas historiaan voidaan mennd yhteistd kantasanaa etsittdessa. Jos sana on ensin

lainattu kieleen toisesta kielestd suoraan ja mydhemmin kolmannen kielen kautta, onko
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samanasuisilla sanoilla sama etymologia vai ei? Onneksi jalkimmaéisen kaltaiset

ongelmat ovat kuitenkin melko harvinaisia. (Laalo 1989: 225-226.)

Toinen mahdollisuus on tukeutua intuitiokriteeriin. Jako homonyymisiin ja
polyseemisiin sanoihin perustuu talléin kielenpuhujien intuitioon. (Laalo 1989: 227.)
Voidaan tosin kysya, onko kaikilla kielenpuhujilla samanlainen intuitio. Laalon (1989:
227) mukaan intuitio ei kuitenkaan aina vastaa etymologiakriteerilld saatuja tuloksia,
jolloin voidaan paikoitellen péaatyé jopa ristiriitaisiin tuloksiin. Ristiriitaisuus on tosin
ongelma ainoastaan, kun halutaan péésta taydelliseen jaotteluun, jossa harmaata aluetta
ei sallita (Laalo 1989: 227). Tallaiseen kahtiajakoon on kuitenkin mahdotonta padsta
tutkittaessa luonnollista kieltd, silla juuri rajatapausten olemassaolo on osoitus kielen
muuttumisesta: kun merkitysvivahteet etdantyvat tarpeeksi toisistaan, polyseeminen

tapaus muuttuu homonyymiseksi (Laalo 1990: 27).

Kolmas kriteeri on edeltéjistdan poiketen téysin objektiivinen. Taivutuskriteerin mukaan
erilainen taivutus osoittaa sanat kiistatta homonyymisiksi. (Laalo 1989: 227.) Tallaisia
sanoja ovat esimerkiksi tavata : tapaan ja tavata : tavaan, joilla leikitellddn myos

aineistossani:

(3) J [komerostaan 16ytamaélleen tietokoneelle]: siiTé on aikaa Kun Viimeksi
TavarTiin!
H: osasin KyLLa LUKEaKin! (JN: 53)

Sana tavata : tapaan tarkoittaa ’tavoittaa, kohdata’ (KS), missa merkityksessa Jasson
lausahdus ensisijaisesti on ymmarrettavissa. Kun Hantd tamén jalkeen alkaa kertoa
lukemisen osaamisestaan, han on ymmartanyt Jasson puhuvan sanojen lukemisesta tavu

kerrallaan eli kdyttdneen sanaa tavata : tavaan (KS).

Polysemiaan tai homonymiaan perustuva leikittely vaatii siis leikittelijaltd nokkeluutta,
jotta h&n onnistuisi muovaamaan tekstiympariston sellaiseksi, ettd se tukisi sanan useita
eri merkityksid samanaikaisesti. T&std huolimatta leksikaalinen monitulkintaisuus
nayttéisi varsin helpolta ja suositulta kielellisen leikittelyn keinolta ainakin oman
aineistoni perusteella. Noin 800 Kkirjaamastani tapauksesta yli 160:ssa on kyse

leksikaalisesta monitulkintaisuudesta.
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Ongelmistaan huolimatta kriteerit siis useimmiten lankeavat vaikeuksitta yhteen. Nain
on myos aineistossani. Muutamia hankalampia kohtia siit4 kuitenkin 16ytyy. Téllainen
on esimerkiksi kohta, jossa Jasso on juuri tapellut voittoisasti suurta poliisijoukkoa

vastaan:

(4) [tekstilaatikon teksti]: usvan LaskeTTuUa VIITEEN: (JHK: 145)

Esimerkiksi Kangasniemen (1997: 52) mukaan on Kkyseenalaista, ovatko laskea
merkityksessd ’siirtdd tai siirtyd alaspdin’ ja merkityksessd ’tehdd aritmeettinen
toimitus’ kaksi eri sanaa vai saman sanan eri merkityksia'. Sarjakuvan tapahtumat
mahdollistavat t&ssé tapauksessa ainoastaan ensimmaéisen merkitystulkinnan, mutta
lauseen hieman vékindinen jatkaminen sanalla viiteen aktivoi my0ds toisen
tulkintamahdollisuuden. Sanan laskea monitulkintaisuudella leikitell&&n kaikkiaan

kahdessa aineiston kohdassa.

Myo0s seuraavasta tapauksesta on mielestani vaikeaa sanoa, onko kyseessa polysemia
vai homonymia. Siiné leikitellddn uupua-sanan kahdella eri merkitykselld, jotka ovat
varsin kaukana toisistaan. Sanalla uupua on merkitykset olla vailla tai ilman, puuttua’

ja’vasya’ (KS).

(5) H [tuijottaa tyhjad juomalasia]: EnTd UUPUVan MEHUN arRVOITUS!
Mehupurkki: minusTa TUNTUU ETTEN KOSKaan RiiT4, Ja... (JN: 37)

Koska Hénta tuijottaa puhuessaan tyhjdd juomalasia, sanan merkitys ’puuttua’
aktivoituu. Omaa riittimattomyydentunnettaan voivotteleva mehupurkki viittaa
kuitenkin siihen, ettd mehu voisi olla myds véasynyt ja allapéin, jolloin myds toinen
tulkinta on mahdollinen. Leikittely on sindnsa erikoinen, ettad siind ei leikittelyn
loppupuolella aktivoituva toinen merkitys syrjaytdkddn kokonaan ensimmaista
tulkintaa, vaan tulkintavaihtoehdot esiintyvét lopussa rinnakkain. Tdman mahdollistaa
verbin riittdd polyseemisuus: Jos mehua puuttuu Hannén lasista, sitd ei ole riittdnyt
Hannélle eli toisin sanoen sité ei ole ollut tarpeeksi (KS). Yht& hyvin mehupurkki voi
kuitenkin valittaa sitd, ettei tunne ’vastaavansa vaatimuksia tms.’, mikd on riittaa-sanan

toinen merkitys (KS).

! Laalo (1990: 26) sen sijaan pitaé laskea-sanaa yksiselitteisen polyseemisena.
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Tahan valiin on syytd huomauttaa, ettd esimerkiksi sana tuima ei ole homonyyminen
eikd polyseeminen. Suomen lansimurteissa sana merkitsee ’vikevad’ ja itdmurteissa
’suolaista’. Nama merkitykset ovat niin kaukana toisistaan, ettei kyseessa voi olla
polysemia. Homonyymisuus taas edellyttéisi, ettd 10ytyisi sellainen kielimuoto, jossa
sanaa kaytettaisiin kummallakin tavalla. Tallaista Kielen varieteettia kuitenkaan tuskin
on. (Larjavaara 2007: 108.)

5.1.1. Polysemia

Sana on polyseeminen, kun silld on toisiinsa liittyvid merkityksid. Sanoja on toisin
sanoen ajan myota alettu kayttdd monipuolisesti. (Laalo 1989: 220.) Seuraavaksi

esittelen muutaman esimerkin polysemiatapauksista:

(6) Kotilo [rannalla]: m& surrFaan, HUUDan, meiLaan, .... (JP: 21)

Surffata-sanalla on merkitykset *purjelautailla’ ja ’lainelautailla’ sekd kuvaannollinen
merkitys ’kayttdd tietoverkkoa siirtyen sen osasta toiseen linkkien avulla’ (KS). Koska
puhujana téssé tapauksessa on rannalla oleva kotilo, aktivoituu kaksi ensin mainittua
tulkintaa. Surffata on kuitenkin rinnastettu séhkdpostin lahettdmistd tarkoittavan

meilata-sanan (KS) kanssa, jolloin myds kuvaannollinen tulkinta on mahdollinen.

(7) Kala [kuussa]: &rsyTTavid maaraisia! (JKM: 18)

Esimerkissd maalainen saa hyvin erilaisen merkityksen kuin yleensd, kun puhujana
onkin kuussa asusteleva kala. Yleensa maalaisilla viitataan maaseudun asukkaisiin’
(KS) eiké *maapallon asukkaisiin’, kuten esimerkissd. Sanan perusmerkitys *maaseudun
asukas’ on niin vahva, ettd sekin aktivoituu, vaikka konteksti tdssa tilanteessa tukee

ainoastaan jalkimmaista merkitysta.

(8) J: HOH! EILEN POIMimani SiniVUOKKO OLiKin poLiisi! (JP: 37)

Esimerkissé 8 polyseemisena sanana toimii sinivuokko, joka on yleiskielessa kukan nimi

(KS) ja slangissa leikillinen nimitys poliisille (Paunonen 2000). Poimimisesta
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puhuminen (ja kuva) tuo mieleen kasvin, mutta lauseen loppuosa paljastaa loogisimman

tulkinnan vaaraksi.

Seuraavassa esimerkissa Jasso-kissa saapuu paikalle kayttdmalla kirahvin kaulaa
portaina, johon monsieur Scosco reagoi erikoisella tavalla (ks. myds esimerkit 49 ja
169).

(9) Monsieur Scosco: no muTTal onpas KissaLLa KiRaHVi! HAmmennyn! / ——//
J: OHO! miT4S T&4LLE OIKEIN TaPaHTUU?!
Monsieur Scosco [epdmadraiseksi kasaksi muuntuneena]: URGLE!
H: SOSCHO HAMMENTYi TULOSTAaSI niin SEKaisin, ETTA mEinaa
PaLaa POHJaan. / TAYTYY VALILLA HAMmMENTA4 Lisdd. (JLK: 33-34)

Sanalla hAmmentyéa on kaksi eri merkitysté: se voi tarkoittaa joko *hdméaéntya, hiakeltya,
mennd hdmilleen’ tai ’tulla hammennetyksi’ (esimerkiksi Kun seos on hAmmentynyt, se
kaadetaan muottiin) (KS). Aluksi lukija tulkitsee monsieur Scoscon lausahduksen
reaalimaailman johdosta ensimmaéisen merkityksen mukaisesti. Sivua kadntamalla
kuitenkin selviéa, ettd Jasson vinksahtaneessa todellisuudessa jalkimmainen merkitys on

oikea.

Seuraavaksi saamme tutustua, mika on Jasson vastaus Zwark-klovnin syytoksiin

asunnon huonosta kunnosta:

(10) J: Ei OLE ViKani! OLEnHan anTanuT TaPETEILLEKIN HILSESamPPOOTa [!]Ja.....
(JKM: 3)

Esimerkki 10 poikkeaa osittain aiemmista, koska siina leikittely kohdistuu yhdyssanaan.
Talla kertaa ei leikitelld kuitenkaan yhdyssanan osien valiselld suhteella — kuten
idiomaattisten ilmausten monitulkintaisuuden alla esiteltavissd yhdyssanoissa — vaan
yhdyssanan maariteosan polyseemisuudella. Yleensd hilsesampoolla viitataan
sampooseen, joka ehkéisee ’ihon pinnasta irtautuneen orvaskeden hiutalemaisen
kuivuneen pintasolukon’ muodostumista eikd *muun hiutaleina irtoavan pintakerroksen’
(KS) lohkeilemista, kuten esimerkiksi maalin. Mutta kuten todettua, Jasson

leikittelevassd maailmassa epékonventionaalisin tulkinta on usein oikea.
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Aineistosta 16ytyy ainoastaan kolme tapausta, joissa polysemialla leikittely kohdistuu
yhdyssanan maéaérite- tai perusosaan. Kaikissa muissa noin 90 kirjaamassani

polysemiatapauksessa leikitellaan yksittéisilla sanoilla.

Erikoinen tutkimusaineiston ilmid on saman sanan kéyttdminen proprina ja
appellatiivina. Tama lienee lahinna laskettavissa polysemian alaan, vaikkakin proprin ja
appellatiivin tehtdvat eroavat suuresti toisistaan. Proprilla eli erisnimelld on
identifioiva tehtdva. Propri ei varsinaisesti kerro kohteestaan mitddn muuta kuin sen
nimen. Siitd ei vield selvid, onko kyseessd ihminen, laiva, koira tai joku muu. Sen
tehtdva onkin erottaa yksild muista samaan ryhmé&an kuuluvista. Appellatiivit eli
yleisnimet sen sijaan ilmaisevat lajin, olion tms. kategorian tai luokan. (ISK: 549.) Joka
tapauksessa yleisnimen kanssa samanasuinen sukunimi lienee Kiistatta samaa perua.

Seuraavan Kkaltaisia tapauksia 16ytyy aineistosta muutama:

(11) J: no muTTa! miTd onkaan TUOLLa KaTaisTosTa [!] oikeaan! Huu!
Kuusi: ai mEKO? / N0 KUUSISTO: PEKKa KUUSIsTO! (JLK: 57)

(12) Pamppu [poliisille]: OLET saHKOINEN. // virRTanen. (JP: 37)

Esimerkki 12 poikkeaa hieman edellisestd, silla mm. ’sdhkdvirtaa’ (KS) tarkoittavaan
sanaan virta ei yleensd liitetd deminutiivipdatettd -nen. Joka tapauksessa tdma
mahdollistaa Kielellisen ajatusleikin, ettd poliisi Virtanen olisi sahkdinen. Propreilla
leikiteltiin jo aiemmin esimerkissa 1. Siind tosin ei leikitelty sukunimilld vaan

musiikkilehtien nimilla.

5.1.2. Homonymia

Homonymiassa kahdella sanalla ei ulkoisesta samanlaisuudestaan huolimatta ole
merkitysyhteyttd. Tallainen tilanne on voinut syntyd esimerkiksi, kun lainateitse on
kieleen péaatynyt toisen sanan kanssa samanasuinen sana tai kun kielen &&nnekehityksen
seurauksena kielen kaksi sanaa ovat muodostuneet samanlaisiksi. Tallaiset sanat voivat

kuitenkin erota taivutuksen kannalta toisistaan. (Laalo 1989: 220, 225.)
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Sanaleikeille on tyypillistd, ettd ne kerdantyvét tiettyjen aiheiden ympérille (Aarikka-
Stenroos 1995: 24). G. B. Milner (1972: 22-23) esittelee tallaisina ns.
attraktiokeskuksina mm. seksuaalisuuden, imetyksen, alastomuuden, vessahuumorin ja
tietyt kuoleman aspektit. Vilenius (2010) I0ytad Pertti Jarlan Fingerpori-sarjakuvasta
pitkalti juuri ndité attraktiokeskuksia. Sen sijaan Jasso-sarjakuvassa ei kyseisilla aiheilla

leikitella lainkaan.

Jasso ndyttdd ennemmin muodostavan omat attraktiokeskuksensa. Monet leikittelyt
liittyvét jollain tavalla ruokaan tai syémiseen (ks. esimerkit 1, 5, 9, 21, 24, 36, 38, 39,
45 jne.), tietotekniikkaan (ks. esimerkit 6 ja 60), kotona olemiseen (ks. esimerkit 32 ja
143) ja muihin arkisiin kodin askareisiin (ks. esimerkit 23, 58, 96 ja 102). Lisaksi
ruokaan ja ruoanvalmistuksen alaan liittyy monia pienid, yksittdisten sanojen ymparille
muodostuneita attraktiokeskuksia. Tallaisia sanoja ovat ainakin keksi, tee ja voi. Lisaksi
mya0s sanat vasta, jad, sekki ja maksa muodostavat téllaisia suppeita leikittelykeskuksia.
Seuraavaksi esittelen yhteensa neljd keksi-aiheista leikittelyd. Ensimmaisessa Jasso ja
Héntd ovat juuri pudonneet laivan kannelta mereen. Toisessa taas Jasson ja Hannén

veneesta on irronnut tulppa.

(13) J: muTTa EN KYLLA aLa HETI Uimaan KOTiinKaan: saaT HANTA KEKSId JoTain,
KUN KERRaN KA&SKIT noJaTakin Ja PUDOTTIin...
H: ai KEKSI&? vai KAYKO mMURO? TUOLLA OLisi SELLaINEN.
[H nékee muron kelluvan meressd] (JLK: 43)

(14) J: apual upPOammE! KEKSI &kKid JoTain!!
H: KEKSI? aivan VadrRan muoTOInEN, MUTTA... // VOISIMME TUKKia aukon
EvasmakkaraLLa! (JOS: 20)

Suuri osa aineiston keksi-sanaan liittyvista leikittelyistd perustuu keksi-substantiivin ja
verbin keksid muotojen samanasuisuuteen. Useimmiten konteksti ei tue kuin sanan
verbitulkintaa, mutta sana tulkitaan silti tahallaan v&&rin. Nain tapahtuu myos
esimerkeissa 13 ja 14. Tarkemmin eriteltynéd esimerkeissd on kyse homografiasta, silla
molemmat verbimuodot loppuvat glottaaliklusiiliin eli sulkeumaan (ks. tarkemmin luku
5.1.2.3).

Esimerkki 13 on lisdksi hyva esimerkki pidemmille Jasso-tarinoille tyypillisesta

juonenkenhittelystd, joka perustuu sanaleikkeihin. Leikittelyn avulla saadaan kéatevasti
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aikaan kaukaa haettu aasinsilta, jolla saadaan muro osaksi juonta. My6hemmin tdma
muro imee vettd itseensd kasvaen alati suuremmaksi saareksi, jolla Jasso ja Hanta
kokevat moninaisia seikkailuja. Lopulta “murosaari” pienenee, ja se poimitaan laivan
kyytiin tarkoituksena kayttdd se polttoaineena. Seuraavan luvun alussa kuitenkin
selviad, ettd muro onkin kutistunut perunaksi, ja Jasso ja Héntd ovat vahalla tulla
keitetyiksi perunan mukana. N&in monipolvinen juonikaari siis syntyy keksia-verbin

vaarintulkinnasta.

Hieman esimerkeistd 13 ja 14 poikkeava homonymiatapaus on seuraava:

(15) H: TAYTYY KEKSIid JOTain muuTa TEKEMISTA.
J: Ta4? /] TJaa? miTaHan KEKSISI?
H: KYSY SILT& ITSELTA4n. muTTa KESAPUUHaKSI VOIisin EHDOTTaa
mansikanpoiminTaa. (JN: 45)

Hannén ensimmadisessé lausahduksessa keksié on ilmiselvasti verbi. Tamén seurauksena
my6s Jasson kommentissa oleva muoto keksisi tulkitaan ensisijaisesti verbin
konditionaalimuodoksi. H&nnéan reaktio Kysy silta itseltdan paljastaa kuitenkin keksisi-
muodon Kkaksitulkintaisuuden: Hantd on ymmartanyt Jasson kommentin Hannan

omistamaan keksiin liittyvaksi predikaatittomaksi kysymykseksi.

Seuraava keksi-leikittely perustuu sanojen tarkoituksenmukaiseen vaarintulkintaan:

(16) J [Kkirje k&ddessadn]: EmmE saa T4T& iKind POSTITETTUA, JOS Ei KOHTa
KEKSITa KEinOa P4asTa uLOoS!
H: Tai puLLaTal (JN: 41)

Kontekstissa taysin yksitulkintainen verbi keksid on rinnastettu erikoiseen
verbimuotoon pullata, jolloin keksid-verbi on tulkittavissa myds keksi-substantiivin
verbijohdokseksi. Vield yksi keksi-aiheinen leikittely esitellddn keinotekoisten

yhdyssanojen késittelyn yhteydessé esimerkkind 174.

Seuraavaksi tutustumme vasta-sanaan liittyviin leikittelyihin:

(17) Poliisi: KaikkEa miT4 sanoOT vVoiDaan KAYTTad vasTaan!
J: ViHTaan? (JP: 37)



36

Esimerkissd 17 Jasso tulkitsee poliisin, lahinnd amerikkalaisista poliisisarjoista tutun
lausahduksen tahallaan vaarin nostamalla nakyville vastaan-sanan monitulkintaisuuden.
Jollei esiintymisymparistda oteta huomioon, poliisin lause on mahdollista tulkita myos

Jasson esittamalla tavalla, koska siitd on jatetty pois sana sinua (ei siis: sinua vastaan).

Seuraavassa esimerkissd on vasta-alkuinen sana ymmarretty vasta-sanan johdokseksi,
vaikkei lauseyhteys varsinaisesti mahdollistakaan tata tulkintaa:

(18) Kaupan tyontekija: JaHas, ET miLL&&n TAYTA vVaaTimuKksia, muTTa
TYOHaKEMUKSESI HYVAKSYTAdn Ja SaaT aLoiTTaa YLITOISSd PaLauTUS
osasTon [!] vasTaavana.

J: HaKkem-?! viHTaavana? (JP: 55)

Muissa suppeissa attraktiokeskuksissa leikittely perustuu tehda-verbin ja tee-
substantiivin muotojen yhteen lankeamiselle, maksaa-verbin ja maksa-substantiivin eri
muotojen  samanasuisuudelle,  jaa-substantiivin  ja  jaada-verbin  muotojen
samanlaisuudelle sekd ruoka-ainetta tarkoittavan sanan voi ja huudahduksen voi tai
voida-verbin muotojen rinnastamiselle. Sanat se ja sekki taas nayttavat identtisiltd, kun
se-pronominiin yhdistetdan liitepartikkeli -kin ja kun substantiivia sekki taivutetaan
yksikdn genetiiviin. Naissd on tapauksesta riippuen kyse sananmuotohomonymiasta tai
homografiasta, jotka esittelen tarkemmin jéaljempand. Nama leikittelyt toistuvat
suhteellisen samanlaisina albumista toiseen. Kun albumit lukee peréjalkeen, néiden

leikittelyjen teho ja hauskuus heikentyvét olennaisesti toiston seurauksena.

5.1.2.1. Taydellinen homonymia

Jos erimerkityksisten sanojen kaikki taivutusmuodot ovat identtisia keskenaén, kyseessa
on taydellinen homonymia. Polysemian ja homonymian erottaminen toisistaan on
ongelma ainoastaan, kun erotellaan polyseemisia tdydellisen homonymian tapauksista.
Erilaiset taivutusmuodot nimittéin paljastavat tapauksen aina kiistatta homonyymiseksi.
(Kangasniemi 1997: 49, 54.)

Taydellinen homonymia on suhteellisen harvinainen ilmié suomen kielessd. Omassa

aineistossani sita esiintyy vain viidessa kohdassa, ja néissakin yhdessa tapauksessa
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toinen tulkinta on hyvin epéatavallinen ja erikoinen sananjohdos. Yksi tapauksista

esiintyy osana idiomia ja esitelld&n sen vuoksi luvussa 5.3.2 esimerkissd 57.

(19) J:n oikea kasi: VirRkavaraa TEKI TERA4! KaTsOS TdTd NOTKEUTTa!
J: OHJO! OLEN VaikuTTUNUT!
J:n vasen kasi: osaTaan TaaLLaKin: KaTso! suorakuLma! PUH!
H: vaiKkKUONGELmMa? OnnEKSI varaubuin!
[H:11a pumpulipuikkolaatikko edessaan] (JP: 33)

Tassa vaikuttua-verbin NUT-partisiippia vaikuttunut pidetdén sinénsa ihan loogisesti
mutta tavanomaisesta poiketen korvavahaa tarkoittavan vaikku-sanan (KS)

verbinjohdoksena, mik&d mahdollistaa kielellisen leikittelyn.

(20) Polypunkki: synnyin Punkkaamaan! J (JP: 62)

Esimerkin 20 lause on sunnuntaisarjasta, joka kasittelee kevétsiivousta ja polyjen ja
polypunkkien puhdistamista. Lauseen perdssa oleva Jd-merkki viittaa laulamiseen,
jolloin sanan molemmat tulkinnat mahdollistuvat: punkata voi tarkoittaa tassa seké
’asumista, lepddmistd tai oleskelua’ (Paunonen 2000) ettd ’punk-musiikin
harrastamista’. Sanalla voidaan halutessa nahda vield kolmaskin merkitys. Jo
sunnuntaisarjan otsikko PUNK! yhdistettynd kuvaan viittaa, ettd kyseisessé sarjakuvassa
leikitelladn  punk-musiikkityylin ~ ja  punkkieldimen  nimien  aanteellisella
samankaltaisuudella. Téssa kontekstissa verbin punkata voisi tulkita ehkd myos

"punkkina olemiseksi’.

Ahlman kutsuu téllaista kielileikin tapausta, jossa danneaines (tassa tapauksessa siis
punkkaamaan) mainitaan vain kerran, tihennykseksi eli tiivistykseksi. Vaihtoehto télle
on saman aineksen k&yttdminen kahteen kertaan, jollaista ei tutkimusaineistossani
esiinny lainkaan. Té&llainen on kuitenkin Ahlmanin esimerkki: Kannusta ei yleensa

I6yda kannusta, mutta pannusta 16ytaa jotakin sinne pannusta. (Ahlman 1939: 185.)

(21) Asiakas 1: onko Kompassia?
Asiakas 2: meni LounaaLLE. (JP: 55)

Kompassin yhteydessd olemme tottuneet pitdimaén lounasta yhten& véli-ilmansuunnista.

Kompassi ei kuitenkaan voi menné lounaalle eli mennd syoméén *puolipdivén ateriaa’
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(KS) muuta kuin Jasson oudossa maailmassa, jossa on tyypillistd, ettd elottomia

objekteja personoidaan.

(22) Jauhopussi, suolasirotin ja hiivapaketti: bISKoraviT! IHaa!! (JP1: 15)

Esimerkin 22 kohdassa taikina on juuri alkamassa tanssia. T&h&n jauhopussi,
suolasirotin ja hiivapaketti reagoivat innostuneesti. Tilanteeseen sopisi hyvin
"teknomusiikkitapahtumaa’ (Paunonen 2000) tarkoittavan slangisanan ravit merkitys.
Kolmikko kuitenkin jatkaa tatd huudahduksella ihaa, jolla tyypillisesti kuvataan
hevosen hirnahtelua. Néin ollen myos yleiskielen merkitys ’ravikilpailut’ (KS)
aktivoituu. Molemmat sanat taipuvat ainoastaan monikossa. Sen sijaan merkityksessa
’juoksutapa jossa vastakkainen etu- ja takajalka koskettavat yhtd aikaa maahan’ (KS)

ravit-sanalla olisi myds yksikkdtaivutus.

5.1.2.2. Sananmuotohomonymia

Taydellistd homonymiaa huomattavasti yleisemp&a on sananmuotohomonymia. Siind
kaksi eri sanaa ovat samanasuisia ainoastaan joissakin muodoissa. Namé tapaukset
voidaan edelleen jakaa kolmeen osaan®: Paradigmansisaisessa homonymiassa saman
sanan eri muodot lankeavat yhteen. Muotoryhmén sisédisestd homonymiasta taas on
kyse, kun eri sanat ovat samoissa muodoissa samanasuisia. Kolmas vaihtoehto on eri
muotoryhmien vélinen homonymia, jossa eri sanojen eri muodot ovat yhtenevéisia.
(Viks 1984.)

Paradigmansisaisella homonymialla leikitell&&n aineistossani ainoastaan kerran:

(23) J: Taiban MENNA HETI ENSINNA PESEM&A&N Hampaani.
H: PESE TOINENKIN, Ja muisTa HanGata VaLiT! (JHK: 77)

! Olen tassa noudattanut Ulle Viksin (1984) kayttodn ottamaa ja Klaus Laalon (1990: 41) noudattamaa
sananmuotohomonymioiden  jaottelua. =~ Kangasniemi  (1997: 49) sen sijaan ei laske
sananmuotohomonymiaan kuuluviksi tapauksia, joissa saman sanan eri muodot ovat samanasuisia.
Tallaisissa tapauksissa on h&dnen mukaansa kyse rakenteellisesta monitulkintaisuudesta, polysemiasta ja
homonymiasta erillisestd ilmitsta (Kangasniemi 1997: 56).
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Koska hammas-sanan omistusliitteellinen nominatiivimuoto néyttdd samalta seka
yksikossa ettd monikossa, Jasson toteamuksen voi ymmartad halutessaan niin, ettd
Jasson tarkoituksena on pestd ainoastaan yksi hammas. Juuri ndin Hantd lauseen

ymmartaa.

Muotoryhman sisaistda homonymiaa aiheuttavat suomessa ennen kaikkea astevaihtelu
ja monikon -i:n etiset vokaalimuutokset, kuten putka, putki : putkissa (Kangasniemi
1997: 50). Ainoa aineistosta loytamani esimerkki muotoryhman sisdisesta

homonymiasta on astevaihtelun seurausta:

(24) Reino resebti: SITTEN KULHOON KOHOOMAaan: TULOKSENa On

HOYHENENKEVYT TUHATLEHTITaiKina. //

J: TaHi SITTEN EHI. //

J. Ei HOYHENENKEVYTTA... EIKA TUHATLEHTE4... vain LEVYTTava
ELAmanTaPaHiivaTaikina suLaLLa!

Taikina [sulka padssaan]: TURvVOTTaa! En miLL&4n Jaksa nousTa nain
aikaisin!

Voisula [p&an paalla sydan rakkauden merkkind]: voisuLaLLa! (JP: 19)

Monimutkaisesta esimerkistd 16ytyy muotoryhman sisédisen homonymian ohella kolme
muuta Kielellistd leikittelyd: Ensinnakin katkelmassa leikitelladn verbien turvottaa ja
nousta  polyseemisuudella.  Muut  kaksi leikittelyd  liittyvdt  sanoihin
elamantapahiivataikina ja ehi. Ne esitellddn myéhemmin esimerkkiné 129.

Se, mikd meitd talla kertaa eniten kiinnostaa, on muoto sulalla. Sulalla voi olla seka
sulka-sanan ettd sula-sanan yksikon adessiivi. Ensimmdinen vaihtoehto aktivoituu
ensin, kun lukija huomaa taikinan pé&éssa olevan sulan. T&t4 tulkintaa auttanee myos
aiemmin pariinkin otteeseen kéytetty sana hoyhenenkevyt, mikd vienee ajatukset
valmiiksi hdyhenien ja sulkien pariin. Kun taikinan vieressa oleva ilmeisen rakastunut
puoliksi sulanut voikimpale hihkaisee Voisulalla!, sana saa toisen tulkintansa. IIman
voisulan kommenttia sanaleikki jaisi lukijalta helposti huomaamatta, silla ilman tekstia

keltaisen kasan tunnistaminen voisulaksi on hankalaa.

Eri muotoryhmien valistda homonymiaa edustaa ladhes kaikki tutkimusaineistoni

homonymiatapaukset. Tastd seuraavaksi muutama esimerkki:
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(25) J: oLisiBaHANTA TAALLE!
Kassakone: ai KeTa?! (JHH: 32)

Tassa tapauksessa tiivistyskohtana toimii hantd, joka voi olla ’monien eldinten
selkdrangan jatkeena olevaa ruumiinosaa’ tarkoittavan hantd-sanan (KS) yksikon
nominatiivi tai han-pronominin yksikon partitiivi. Jasso toivoisi kovin Hannan olevan
hanen apunaan hédéan hetkelld, kun kassakone taas ymmaértaa Jasson toiveen niin, ettd

osa jostakusta saisi olla paikalla.

Erikoisen ja omalaatuisen ryhman muodostavat erisnimiin eli propreihin liittyvéat

kielelliset leikittelyt, joita kasiteltiin myds polysemian yhteydessé:

(26) J: TUOLTa MOOTTORIN Takaa TOSiaan KUULUU JOS JonninmoisTa
JENKUTUSTa. TUSKIN maLTan OLLa GURKKaamarTa. Tai KREETan.
(JLK: 88)

Esimerkissd on malttaa-verbid, joka tarkoittaa ’hillitd itsensd, karsimattomyytensa,
halunsa tms. tunteensa’ (KS), taivutettu preesensin yksikdn ensimmaisessa persoonassa.
Talléin se nayttdd samalta kuin Vélimerelld sijaitsevan saaren ja itsendisen valtion
Malta genetiivimuoto, kun otetaan huomioon, ettei Jasso-sarjakuvassa tehda
varsinaisesti eroa suurten ja pienten kirjainten valilla. Vaikka lauseyhteys mahdollistaa
ainoastaan sanan verbitulkinnan, toinen merkitys on aktivoitu antamalla sille

vaihtoehdoksi toisen Valimerella sijaitsevan saaren nimi Kreeta.

(27) Satelliitti-diskopallo: Tunsin KERRan YHDEN JURIN: // Siind OLi GaGaroisTa
GaGarin TYYPPi! (JP: 26)

Gagarin voidaan tulkita sekd adjektiivisesti kédytetyn kakara-substantiivin
superlatiivimuodoksi ettd viittaukseksi kosmonautti Juri Gagariniin. Taman kielileikin
mahdollistaa jo aiemmin mainittu usein sarjakuvassa esiintyva k:n kirjoittaminen g:na.
Avaruuslentdja-assosiaatiota tukee sanojana oleva erikoinen esine, satelliitti-diskopallo,

joka vie lukijan mielikuvat valmiiksi avaruuteen.
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5.1.2.3. Homofonia ja homografia

Homonymiassa sanat ovat identtisia niin &&nne- kuin Kirjoitusasultaan. On kuitenkin
mahdollista, ettd sanat d&&nnetdan samalla lailla mutta Kirjoitetaan eri tavalla — tai toisin
pain. Jos eri sanojen Kirjoitusasut lankeavat yhteen, on kyse homografiasta. Jos taas
sanat lausutaan samalla tavalla, on kyse homofonisista sanoista. (Kangasniemi 1997:
51.)

Kumpaakin termié voidaan kayttaa seka laajassa ettd suppeassa merkityksessa. Laajassa
merkityksessd homofonia ké&sittdd kaikki sanat, jotka &annetddn samalla tavalla,
rilppumatta siitd, miten ne Kirjoitetaan. Suppeassa merkityksessd homofonisia ovat
ainoastaan sanat, jotka &danneasun samuudesta huolimatta Kirjoitetaan eri tavalla.
Vastaavasti homografia laajasti madriteltynd kasittdd kaikki ne tapaukset, joissa eri
sanojen Kirjoitusasut vastaavat toisiaan. Suppeammin ajateltuna taas homografisiksi
lasketaan ainoastaan sanat, joilla on pelkastadn samanlainen kirjoitusasu. (Laalo 1990:
34-36.) Koska suomen Kkielen kirjoitusasu vastaa pitkalti aantamystda, homografia ja
homofonia lankeavat laajassa merkityksessaan useimmiten pééllekkdin (Kangasniemi

1997: 51). Itse tulkitsen termit homofonia ja homografia suppeammassa merkityksessa.

Pelkastaan homofonialla leikittelevid tapauksia aineistostani [0ytyy muutama:

(28) Kynttila kysyy J:Ita ja H:1ta: TaLia TEILLE? (JP: 24)
(29) J [pettyneend, kun h&nen kulturelliuttaan ei ymmarretty]: BacH! (JP: 18)

(30) Poliisi: poLiisin sana on Laki!
Toimittaja: Laki? Laki LUUK?! (JP1: 48)

Ylimméssd esimerkissa leikitellddn nauhamakaronia tarkoittavan italiankielisen
lainasanan tagliatelle (KS) ja sanaparin talia teille samankaltaisuudella. Toisessa taas
affektiivinen interjektio pah on korvattu kulttuuria késittelevaan aiheeseen sopivalla
tavalla kuuluisan saveltajan Johann Sebastian Bachin sukunimelld. Viimeisessé
esimerkissa toimittaja sekoittaa poliisin  k&yttdman sanan laki belgialaisen
sarjakuvapiirtdjan Morriksen kuuluisan villin lannen sankarin Lucky Luken nimen
alkupuoliskoon (Hanninen 2006b: 192).
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(31) Mies [kun hdnen tupeensa on lentanyt paasté tuulen mukana]: TUPEE OR
noT TUPEE? (JLK: 16)

Tassa leikitella&n (miesten) hiuslisékettd tarkoittavan tupee-sanan (KS) ja englannin
olla-verbin infinitiivimuodon to be &anteelliselld samankaltaisuudella. Leikittelyn
kohteena on kuuluisa lausahdus William Shakespearen Hamlet-naytelmasté: To be, or
not to be, that is the question. (Shakespeare 1980: 342; alun perin noin vuodelta 1600)
Englannin kielelld leikitellddn vain muutamissa kohtauksissa aineistoani (ks. myos
esimerkit 79, 91 ja 92), ja suunnilleen yhtd harvoin suomea ja englantia sekoitetaan
samassa Virkkeessd toisiinsa (ks. myo6s esimerkit 32, 137 ja 178). Samalla
lausahduksella — tosin sen suomenkielisella kadnnokselld — leikitelladn myos idiomien

muuntelun yhteydessé kasittelemissani esimerkeissa 153 ja 154.

Pelkastaan homografiaan perustuvia leikittelyja 16ytyy aineistosta jonkin verran
enemman kuin homofoniatapauksia, yhteensé noin 15 kappaletta. Seuraavassa on kyse
homografiaparista suomen kielen home- ja englannin kielen kotia tarkoittavan home-

sanan valilla.

(32) H: HOmESIENI&
[Sienilld kylttejd, joissa lukee]: koTona Paras! / KOTiin / HOME SWEET
HOME. (JP: 34)

Loput homografiaparit muodostuvat glottaaliklusiiliin (sulkeumaan) paattyvan verbin
imperatiivimuodon, kieltomuodon tai 1. infinitiivin lyhyen muodon ja kirjoitusasultaan
saman mutta glottaaliklusiilittoman sanan vélille. Né&istd yli puolet liittyy aiemmin
esiteltyihin suppeisiin leikittelykeskuksiin (imperatiivimuodot tee, keksi, voi ja jaa),

joista kaksi esiteltiin jo esimerkkeind 13 ja 14. Téllainen tapaus on myds seuraava:

(33) H: Jasso, Hanki oma RaDiO, ETTEI TaRVITSE aina LEVYGauPassa SEisoal
J: GLP! Hanki? ajaTusKin KyLmaa! (JP: 61)
Hanki-muoto on kirjoitusasultaan monitulkintainen: se voi olla sekd hankkia-verbin
imperatiivi ettd hanki-substantiivin nominatiivi. Hanndn kommentissa ainoastaan
ensimmadinen tulkinta on mahdollinen. Jasson vastauksessa hanki on kuitenkin irrotettu
muusta lauseesta, ja sitd seuraa hanki-nominin kanssa semanttisesti hyvin laheinen

kylméta-verbi.
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(34) J [lukee Kirjettd]: Jaa miTas?... KUTSU RISTEILYLLE. HAH? KENET? KUZUN Kai
ITSENi SITTEN. (JLK: 12)

Tassa esimerkissd Jasso ymmartad kirjeen idean vééarin. Kirjeen otsikon tarkoitus on
ilmoittaa Kkirjeen olevan kutsu risteilylle eikd ettd kirjeen lukijan tulisi kutsua joku
risteilylle, kuten Jasso sen ymmartaa. Ilman tietoa &anneasusta molemmat tulkinnat ovat

mahdollisia.

Seuraava katkelma on esimerkki suhteellisen vékindisestd homografialeikittelysta.

Selkeyden vuoksi olen lyhentényt sitd hieman.

(35) H: aLa viitsi! — -
J: HEI! LUULEN ETTEI MEITA OLE ESITELTY... KUN En TIEDA. MUT En OLE
ViiTsi, vaan KuuTsi. (JLK: 115)

Viitsid-verbin Kkieltomuodosta viitsi on tehty vékisin homografinen lukusanan viisi
kanssa lisaéamélla jalkimmadiseen Kkirjain t. Tam& kdy ilmi, kun lukusana vii(t)si
rinnastetaan lukusanaan kuusi, johon leikittelyn ymmarrettavyyden vuoksi on myos
lisatty sama kirjain. Myds esimerkki 106 luvussa 6.4 sisaltad sanasubstituution liséksi

homografialeikittelyn.

5.2. Syntaktinen monitulkintaisuus

Edell4 esitellyt tapaukset ovat kaikki sanatason leikittelyd. Niissa kaikissa on siis kyse
leksikaalisesta monitulkintaisuudesta. Toisenlaista Kielellistd leikittelyd edustaa
syntaktinen monitulkintaisuus, jossa jonkin lauseenosan vaikutusalan voi ymmartaa
usealla eri tavalla (Laalo 1990: 31). Larjavaara (2007: 135) kutsuu syntaktista
monitulkintaisuutta lauseen ja muodon polysemiaksi, mutta itse varaan polysemia-

termin puhtaasti leksikaalisen monitulkintaisuuden kayttoon.

Syntaktinen monitulkintaisuus on aineistossani suhteellisen marginaalinen ilmio.
Kaikkiaan  syntaktiseen monitulkintaisuuteen perustuvia kielileikkeja 16ytyy
aineistostani ainoastaan kymmenen. Tamén vuoksi en syvenny syntaktiseen

monitulkintaisuuteen samalla tavalla kuin syvennyn leksikaalisen monitulkintaisuuden
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erittelyyn. Koska syntaktisella monitulkintaisuudella leikittelevat tapaukset eroavat niin

suuresti toisistaan, esittelen niista yhta vaille kaikki.

Yksi  tyypillisimmistd  syntaktisen monitulkintaisuuden  tapauksista  on
adjektiiviattribuutin vaikutusala rinnastuksen yhteydessd: Kun sanotaan hyvat naiset ja
herrat, tarkoitetaanko silloin, ettd vain naiset ovat hyvié vai myds miehet? (Laalo 1990:
32))

Sijamuotojen funktio voidaan hahmottaa monella eri tavalla (Laalo 1990: 32).
Sijamuodoista monimerkityksisind voidaan pitdd genetiivid, partitiivia, essiivid,
translatiivia ja kaikkia paikallissijoja. Johtimienkin joukosta l16ytyy monitulkintaisuutta.
(Larjavaara 2007: 135-136.) Samoin lauseen elliptisyys voi aiheuttaa monitulkintaisia
tilanteita. (Laalo 1990: 33.) Sijamuotojen tehtdvdn monitulkintaisuudesta 16ytyy

aineistostani kolme esimerkkia (36, 37 ja 38) ja elliptisyydesté yksi (42).

(36) Olio: HEI! sYOD&ANKO Pizzaa LOomaLLa?
[vieressé auringonpaisteessa kéristyva pitsa, jolla kédessa kyiltti]:
LOMALLA! (JP: 20)

Normaalisti loma-substantiivin  adessiivimuoto lomalla tulkittaisiin  esimerkin
mukaisessa lauseessa viittaukseksi puhekumppanien olinpaikkaan. T&ssd tapauksessa
kuitenkin personoidun pitsan kadesséd oleva kyltti paljastaa, ettd kyseessd onkin pitsa,

joka on lomalla, eik& puhekumppanien olinpaikasta sanota yhtaan mitaan.

Seuraavassakin tapauksessa on kyse substantiivin adessiivimuodon

monitulkintaisuudesta:

(37) H: onPa KauPuNGiLLa TyLsaa Tanaan!!!
J: niin ndYTT44 OLEVan.
talo 1: &aH.
talo 2: HaukoTUS.
talo 3: pLadH. (JOS: 19)

Tavanomaisin tulkinta esimerkin ensimmadiselle lauseelle olisi, ettd se olisi
eksistentiaalilause, jossa kaupunki-sanan adessiivimuoto viittaisi puhujan senhetkiseen

olinpaikkaan. Rakenteellisesti eksistentiaalilause on kuitenkin samanlainen kuin
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omistuslause: ainoastaan sanojen merkitys ohjaa lukijan tulkintaa. (ISK: 848.) Niinpa
lause voisi yhtd hyvin tarkoittaa, ettd kaupunki itse on kyllastynyt. Jalkimmainen
tulkinta paljastuu oikeaksi lukijan huomatessa personoitujen talojen tylsistyneet ilmeet
ja &adnnahdykset. Aineistosta 16ytyy toinenkin rakenteeltaan ja idealtaan vastaava tapaus,

jota ei kuitenkaan toiston valttamiseksi esitella.

(38) H: vaLmisTa on; Ei muuTa Kuin KauHOmaan PUUROA LauTaSELLE!
Lautanen [istuu poydan ddressa lusikka kadessdén]: ToivoTTavasTi SiTé
RIITTA4 KOKO asTiaSTOLLE. LUPasin ETTA TarJoaT. (JN: 54)

Yleensd allatiivimuoto lautaselle ymmarrettaisiin kyseisenlaisessa lauseessa astiaksi,
jolta puuroa syddaan, ei puuron sydjaksi, kuten asianlaidaksi kyseisessa stripissd

paljastuu.

Seuraavassa esimerkissd leikittely ei perustu endd puhtaasti sijamuodon
monitulkintaisuuteen, vaan mahdollisuuteen tulkita sana illatiivimuodon lisaksi

adverbiaaliksi:

(39) H: EHKA& KannaTTaa JATTad MEININGIT VALiin Ja SIiRTY& SUORaan mammiin.
I
J: aivan! minékaan en piDa KiEROSTa mammisTta. (JP: 69)

Hanndn lausahduksessa suoraan on adverbiaali, jonka merkitys on mm.
‘mutkittelematta, viivytteleméttd’ (KS). Lauseyhteys mahdollistaa kuitenkin myds
Jasson tulkinnan, jossa suoraan onkin mammi-substantiivin kanssa kongruoiva

adjektiivimadrite.

(40) H: LaiTa Kissa asiaLLE, MENE iTSE PERASSA!
J: HYV@& sanoa Kun Ei ITSELL&AN OLE RaasoJa! (JHK: 137)

H&nnan lausahdus on muunnos tunnetusta sanonnasta Laita lapsi asialle, mene itse
perdssa. Tassa tapauksessa lauseen voi tulkita kahdella tavalla: Ensisijainen tulkinta on,
ettd jos kissan laittaa asialle, joutuu itse menemé&én jaljessa (KS). Koska puhujana on
héntd, joka tyypillisesti Kiinnittyy eldimen (t&ssd tapauksessa siis Jasso-kissan)
takamukseen eli peraan (KS), lauseen voi tulkita myos toisella tavalla. Hanta voi yhta
hyvin todeta, etté jos kissan laittaa asialle, han itse joutuu kulkemaan mukana, koska on

osa kissaa. Lauseen kaksoismerkityksestd vihjaa Jasson maininta H&nnan
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raajattomuudesta. Tahan on syyté todeta, ettd kyseinen esimerkki on Jasso-sarjakuvan

alkuajoilta, jolloin Hanta ei viel& pystynyt irrottautumaan Jassosta.

(41) J: KESALL& On muKavaa mEnNN& saunan JALKEEN uimaan.
H: miksi aina vasTa saunan JALKEEN? //
J: nO KuNn SE HaLUaa VALTTAMATTA EHTI& ENsSin.
Sauna [hyppadmassé veteen]: Jii—Haa! (JN: 46)

Adpositiolla jalkeen ilmaistaan temporaalisuutta (ISK: 677). Saunan jalkeisella
uimisella tarkoitetaan yleensa saunomisen jalkeistd uimista. Yhta hyvin sen tosin voisi
tulkita myos reaalimaailman vastaisesti uimiseksi, joka tapahtuu vasta saunan uimaan

menon jalkeen, kuten esimerkin leikittelyssa.

(42) J [matkalla vieméaan postimyyntitilauskuponkeja postilaatikolle]: ja ndissa
LaPUissa LUKEE, ETTA maksu On JO SUORITETTU. KYYTini LIENEE SiiS
iLmainen?

Linja-autonkuljettaja: no on! (JHK: 130)

Lauseessa ei kerrota, mink& maksu on suoritettu. Mit4 loogisimmin lauseen voisi
tdydentéd, ettd tilauskuponkien postimaksu on suoritettu. Halutessaan sen voi Kai
tulkita myos niin, ettd bussilipun hinta matkasta postilaatikolle, jonne kupongit voi

tiputtaa, on jo maksettu. Nain Jasso asian ymmaértaa.

Seuraava tapaus on myds varsin erikoinen. Siind ystavykset ovat pienelld autiolla

saarella:

(43) J: JaaHas! Loman LOPPU, GOTiin HOPPU.
H [joka on koyttényt itsensd saaren ainoaan puuhun]: saaras ndHDA.
Saapas: HanTa puHua! (JHH: 42)

Hénta ei selvastik&dan halua lahted vield kotiin, koska on koyttanyt itsensa palmuun ja
toteaa uhmakkaasti Saapas ndhda Jasson l&dhtemissuunnitelmiin. Saarella Jasson ja
H&nnan kanssa lomaileva saapas ymmartda kuitenkin Hannan lausahduksen taysin eri
tavalla: Sen sijaan etté siin& olisi apuverbi saa, johon olisi liitetty kaksi liitepartikkelia
-pa ja -s sekd paaverbi nahda, ymmartdd saapas sen lauseeksi, jossa saapas on
subjektina ja verbi ndhda on perusmuodossaan (ei siis ndkee). Tama tulee ilmi saappaan
muodostaessa lauseen, jossa Hanta on subjektina ja lauseen predikaatti puhua on jatetty

taivuttamatta.
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5.3. Idiomaattisten ilmausten monitulkintaisuus

Idiomaattiset ilmaukset ovat hyvin monitulkintaisia, ja siksi myds oivaa materiaalia
kielellda leikittelijalle (Seppald 2005: 48). Jollain tavalla poikkeavasti kaytetyt
idiomaattiset ilmaukset toimivat usein kielileikin pohjana, kuten oma aineistonikin
osoittaa. Tuttuuden vuoksi idiomaattisten ilmausten kéyttdminen helpottaa leikittelyn
tunnistamista, koska niihin kuuluvien ja kuulumattomien ainesten erottelu ei tuottane
ongelmia (Aarikka-Stenroos 1995: 14).

Idiomien tutkimisen suurimmaksi ongelmaksi on muodostunut itse idiomin maarittely
(Nenonen 2002: 3). Yksi madrittelyd hankaloittava seikka on, ettd idiomit kuuluvat

sana- ja lausetason valiseen kenttdan (Cruse 1986: 38—39).

Joistakin idiomin ominaisuuksista ollaan kuitenkin suhteellisen yksimielisia: Idiomit
ovat useammasta sanasta koostuvia ilmauksia, joilla on vakiintunut, itsendinen
merkitys. Idiomien merkityst4 ei siis voi suoraan johtaa sen osien merkityksista.
(Nenonen 2002: 3-5.) Tassa mielessa idiomit ovat rinnastettavissa itsendisiin sanoihin
(Cruse 1986: 38). Usein idiomissa olevat sanat itse asiassa ohjaavat tulkintaa taysin
vadraan suuntaan (Mantyla 1999: 195). Idiomien prototyyppinen ominaisuus onkin juuri
niiden ennustamattomuus eikd niitd voida muodostaa sd&ntéjen pohjalta (Hakkinen
2000: 8; Nenonen 2002: 3-5, 7). Silti ne noudattavat tiettyja logiikan ja muodon
periaatteita (Mantyla 1999: 197). Tyypillisesti idiomit ovat metaforisia (Mantyla 1999:
193).

Erimielisyyttd idiomien méaérittelyssa aiheuttaa kuitenkin esimerkiksi se, pitadko
idiomin olla tdysin muuttumaton ja Kivettynyt muodoltaan. Ongelmia aiheuttaa myds
idiomien erottelu muista sanaliitoista. Rajat idiomien, sanontojen ja kollokaatioiden
valilld ovat usein hdilyvid. Mika lasketaan idiomiksi, onkin usein madrittelijan

nakemyksesta riippuvainen. (Mantyla 1999: 192.)

Itse olen madritellyt idiomin varsin laajasti ja joustavasti, ja ké&sittelen idiomaattisten

ilmausten monitulkintaisuuden alla kaikki méardmuotoiset syntagmat ja sanaliitot sek&
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my0s yhdyssanat, joiden kokonaismerkitys poikkeaa odotuksenmukaisesta. Télla tavalla
idiomin on méaritellyt myds muun muassa Kangasniemi (1997: 72). Esittelen my0s
laulujen sanoilla leikittelyd idiomien yhteydessd, silla katson, ettd nekin voidaan laskea

muodoltaan vakiintuneiksi, maaramuotoisiksi syntagmoiksi.

Idiomin selitys voi loytyd historiasta, mutta usein sen alkuperd j&a arvoitukseksi
(Réasénen 2001: 30). Tuntuu kuitenkin epédtodennakdiseltd, ettd idiomit voisivat syntyé
tdysin mielivaltaisesti. Tdméan vuoksi on perusteltua véittaa, etta idiomeilla on aina
jonkinlainen  motivaatio. (Hakkinen 2000: 11-12.) Jo pikainen vilkaisu
etymologiasanakirjaan paljastaa, ettd lukuisat idiomit pohjautuvat todellisiin
historiallisiin tapahtumiin, joita ne ovat kirjaimellisesti tai metaforisesti kuvanneet
(Cruse 1986: 44; Mantyla 1999: 194-195). Yleistyessadn kuvaus on menettanyt
erityisyytensa ja lahentynyt idiomia (Cruse 1986: 42). Saattaa tosin olla, ettd idiomin
merkitys on hautautunut niin kauas historiaan, ettd nykyaan se tuntuu mielivaltaiselta
(Méntyld 1999: 194).

Idiomit ovat usein jahmettyneet tiettyyn Kieliopilliseen muotoon (Nenonen 2002: 3). Ne
saattavat sisdltaa arkaistisia kielen piirteitd tai tyylillisia erikoisuuksia, joita ei esiinny
samanmuotoisina tai ylipdansad missdédn muodossa endd muualla kuin osana kyseista
idiomia (Kuusi 1971: 16; Hakkinen 2000: 8). Téllaisten erikoisuuksien vuoksi idiomi on

mahdollista tunnistaa, vaikka kyseinen idiomi ei olisikaan entuudestaan tuttu.

Idiomi saattaa jdhmettyneisyyden sijaan yhtd hyvin olla kieliopillisesti vapaa. Téllainen
on esimerkiksi nominilauseke valkoinen valhe, jota voidaan kayttdd missa

taivutusmuodossa tahansa. (Kangasniemi 1997: 73.)

Jahmettyneisyyden lisdksi idiomit vaihtelevat suuresti my6s tunnettuuden ja
lapindkyvyytensa suhteen. Lisaksi yksittdisella idiomilla voi olla useitakin eri
kuvaannollisia merkityksid, mik& ei ainakaan helpota niiden madrittelyd. (Mantyla
1999: 193))

Termi& idiomi on suomalaisissa kielitieteellisissa teksteissé kaytetty vield 1900-luvulla
vain harvoin. Sitd on alettu kayttdd aiempien termien fraasi, sananparsi, lauseparsi,

puheenparsi ja sanak&anne sijasta tai rinnalla. (Hakkinen 2000: 3—4.) Esimerkiksi Leena
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Aarikka-Stenroos (1995) ja Veikko Virtanen (2001) ovat omissa pro gradu
-tutkielmissaan kéyttdneet termid fraasi, mutta Piia Seppald (2005) puhuu idiomeista,
kuten mindkin. Kyseessa on silti selvésti sama ilmid. Hakkiselta (2000: 3) loytyy

samanlaisia esimerkkeja vield liséa.

Idiomit ovat varsin herkullista aineistoa kielell& leikittelijalle. Ennustamattomuutensa ja
kuvaannollisuutensa vuoksi idiomit tarjoavat aina myos toisen — konkreettisen —
tulkintamahdollisuuden. Tutkimushypoteesissani oletan juuri tallaisen idiomien
konkreettisemman késittelyn olevan yleinen kielellisen leikittelyn muoto aineistossani.
Yli 80 % aineistoni idiomeilla leikittelyistd onkin juuri téllaisia. Leena Aarikka-
Stenroos (1995: 80) olettaa omassa pro gradu -tutkielmassaan, ettd fraasien (idiomien)
konkretisoituminen on hanen mainosaineistossaan suosittua siksi, ettd poikkeava
konkreettinen merkitys on helppo osoittaa kuvalla. Sama selitys patee sarjakuva-

aineistooni.

Monet sanomalehdet tuntuvat kayttdvan idiomeja otsikoissaan usein niin, ettd ne
mahdollistavat sekd kirjaimellisen ettd kuvaannollisen merkityksen (Mantyld 1999:
197). Néin ei ole omassa aineistossani, silla vain ani harva Jasso-strippi on otsikoitu.
Sen sijaan joitakin idiomeja aineistostani 10ytyy, jotka on mahdollista tulkita
samanaikaisesti seka konkreettisesti ettd kuvaannollisesti (ks. esimerkki 53). Idiomin on
my6s mahdollista saada toinenkin epatotunnainen kuvaannollinen tulkinta, kuten

aineistoni myo6s osoittaa (ks. esimerkki 56).

5.3.1. Yhdyssanat

Vaikka yll& idiomi maéritellddn “useammasta sanasta koostuvaksi ilmaukseksi”,
muistuttaa  idiomien muodostaminen jossain mé&arin  kompleksisten sanojen
muodostamista (Nenonen 2002: 7-8). Fraseologinen sanaliitto voi usein tiivistya
yhdyssanaksi: esimerkiksi valkea kuin lumi -> lumivalkea (Kuusi 1971: 17). Lauri
Hakulinenkin puhuu yhdyssanojen ja idiomien laheisestd suhteesta. Hanen mukaansa
alkusointuyhdyssanat — kuten henkihieverissdé tai hienohelma — eroavat
alkusoinnullisista idiomeista oikeastaan vain Kirjoitusasunsa puolesta. (Hakulinen 1968:
398.)



50

Leena Aarikka-Stenroos (1995: 69), Heikki Kangasniemi (1997: 72) ja Piia Seppéla
(2005: 52) ovat laskeneet yhden merkityskokonaisuuden siséltavat yhdyssanat idiomien
luokkaan kuuluviksi, vaikka yhdyssanat useimmiten lasketaankin sanaopin piiriin
(Kuusi 1971: 17). Nain teen myos itse tutkielmassani. Téassa luvussa keskityn kuitenkin
ainoastaan tapauksiin, joissa leikitelladn yhdyssanan osien véliselld suhteella.
Leikittelyt, jotka perustuvat yhdyssanan osan monitulkintaisuuteen, Kkésittelen

polysemian yhteydessa luvussa 5.1.1.

Vaikka yhdyssana ei olisikaan idiomaattinen, sen voi silti useimmiten tulkita monella
eri tavalla. Suomen yhdyssanat eivat yleensd sisélla mitddn muodollista apukeinoa
sanojen vélisen suhteen tulkintaan. Erityisesti nominialkuisten yhdyssanojen osien
keskinainen suhde ei ndy pintarakenteesta. (Saukkonen 1973: 332-337.) Rasénen (1990:
5) toteaakin, ettd nominatiivialkuisen determinatiivisen yhdyssanan rakenteesta ei voi
paatelld muuta kuin sen, ettd alku- eli mé&ériteosalla on jotain tekemistd loppu- eli
perusosan kanssa. Lauri Seppasen (1981: 70) mukaan sanan puukenka (Seppésella
saksaksi Holzschuh) maéritelmd kaikkein yleisimmilldén olisi: ’kenk& on jollakin
l&hemmin madrdaméattomalla tavalla sanan puu maaradama’. Siksipad esimerkiksi ’sekéd
pinnalla ettd sukelluksissa liikkuvaa (sota-)alusta, sukellusalusta’ (KS) tarkoittava
sukellusvene on yhtd hyvin mahdollista tulkita ’sukelluksissa (uppoamassa) olevaksi

veneeksi’, kuten seuraavassa on tehty:

(44) [Uppoavan veneen, josta on nakyvisséd endaa keula, vieressa oleva kyltti]:
SUGELLUSVENE. (JP: 68)

Yhdyssanojen vilisia suhteita on rajaton maara (Downing 1977: 810, 840). Tamén
vuoksi on usein vaikeaa maaritella, mika on yhdyssanan tavallista konkreettisempaa,
vaihtoehtoista yhtd abstraktia tai vaihtoehtoista yhtd konkreettista kayttod. Selvéaa
kuitenkin on, ettd yhdyssanojen valisten suhteiden rajaton maard avaa kielelliselle
leikittelylle l&hes loputtomat mahdollisuudet. Suhteellisen kéytetty leikittelyn keino se
on myos aineistossani: yhdyssanojen osien véliselld suhteella leikitellddn yhteensd noin
40 kohdassa.

Merimiespihvilla tarkoitetaan yleensd ’kerroksittain ladotuista perunaviipaleista,

lihapaloista, sipulista ym. padassa kypsytettyd ruokalajia’ (KS), mutta yhtd hyvin se
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voisi tarkoittaa myds ’merimichestd tehtyd pihvid® (vrt. jauhelihapihvi), kuten
seuraavassa esimerkissa. Siind kokin kutsuminen kannibaaliksi osoittaa, ettd Jasso on

ymmartanyt kokin sanat vaarin.

(45) Kokki: minnEH&N SE Kissa LUIKaHTI? MERIMIESPIHVIT JAAHTYVAT KOHTa. ..
Il
Poliisi: sEis!
J: TUOSSa TUO KanniBaaLi on!! PiSTAKA4 RaUTOIHIN!! / YRITTI SYOTTA4
niiTd minuLLEKIN!! (JRR: 4)

Samantyylinen on myo6s leikittely, jossa korkeakulttuurin tavallinen merkitys
’korkeatasoinen  kulttuuri,  varsinkin eliittikulttuuri’  (KS) on  korvattu
konkreettisemmalla ja epédtavallisella merkitykselld ’fyysisesti korkealla sijaitseva

kulttuuri(teos)’:

(46) Katonrajassa oleva taulu: OLEN KORKEAKULTTUURIa: YLHaALLA. (JHH: 30)

Aineistoni osoittaa hyvin todeksi Saukkosen (1973: 332-337) ja Ré&sdsen (1990: 5)
huomion, ettd  erityisesti  nominatiivialkuiset  substantiivit  ovat alttiita
monitulkintaisuudelle. Aineistoni noin 40 tapauksesta ainoastaan kolmessa on
yhdyssanan méériteosana jokin muu kuin nominatiivi. N&issd kaikissa tapauksissa
nominatiivin sijasta esiintyy genetiivi. Tdma on sindnsa loogista, silld suomen kielen
yhdyssanoissa esiintyy madriteosana yleisimmin juuri joko nominatiivi tai genetiivi,
vaikka muutkin sijamuodot olisivat mahdollisia (ISK: 392). Seuraavaksi esitelldén

genetiivialkuiseen yhdyssanaan perustuvista leikittelyista yksi:

(47) Tarjoilija: TANNEKO TULI YKSI LamPaanviuLu — —?
Lammas [kokkihattu padssaan ja viulunjousi kadessédan]: minne se
KaTosi? (JP: 18)

Tassa idiomaattinen yhdyssana lampaanviulu, joka tarkoittaa ’palvattua lampaanreittd’

(KS), on tulkittu konkreettiseksi omistussuhteeksi *lampaan omistama viulu’.

Erikoinen ja jaotteluni kannalta ongelmallinen leikittely on seuraava. Se liittyy kiistatta
auringon pinnassa nakyviin tummiin l&iskiin viittaavaan yhdyssanaan auringonpilkku

(KS), mutta siind ei suoraan kaytetd itse sanaa. Esimerkissa auringossa olevat pilkut
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(auringonpilkut) rinnastetaan ihmisen ihoon vesirokon aikana ilmestyviin pilkkuihin eli

rakkuloihin:

(48) J: HEI! ndEN auRINGOSSsa PiLKKuJal ——//
Mies: VESIROKKOa TUO TUSKin ainakaan on!
J: niin. (JRR: 51)

5.3.2. Lausekeidiomit ja fraasit

Idiomit ovat usein syntyneet jonkin tietyn tapahtuman konkreettisesta tai metaforisesta
kuvauksesta (Cruse 1986: 44; Mantyla 1999: 194). Yleistyessadn namé kuvaukset ovat
menetténeet ainutlaatuisuutensa ja lahestyneet idiomia (Cruse 1986: 42). Kielileikeissé
palataan usein tavallaan ajassa taaksepdin ja luodaan idiomeista jalleen ainutkertaisia,
kun ne tulkitaan tietyssa kontekstissa juuri siihen sopivalla tavalla. Talléin idiomi saa

vertauskuvallisen ja yleisen merkityksen sijaan konkreettisen tulkinnan.

Idiomit voivat olla muodoltaan lausekkeita tai kokonaisia lauseita. Jalkimmaisid kutsun
Piia Seppélan (2005: 60) mallin mukaisesti fraaseiksi. Fraasien monitulkintaisuuteen
liittyvia leikittelyjd 10ytyy aineistostani vain muutama. Naistd l&dhes kaikki tapaukset
esitelldan (ks. esimerkit 49, 50, 53 ja 54). Lausekeidiomeihin perustuvia tapauksia sen
sijaan l0ytyy lahemmadas 50. Luvun lopussa esittelen myos yhden laulun sanoihin
liittyvan leikittelyn. Sekin voidaan laskea tunnettuutensa ja méaardmuotoisuutensa

vuoksi idiomien kaltaiseksi ilmaukseksi.

Piia Seppald (2005: 60) kertoo pro gradu -tutkielmassaan ldytaneenséd Alivaltiosihteeri-
radio-ohjelman  ”loppuheitoista” kolme erilaista tapaa kéyttdd idiomeja

monitulkintaisesti. Ndma samat kolme tapaa 16ytyvat myds omasta aineistostani.

Yksi tapa on purkaa idiomi osiinsa ja tulkita se kirjaimellisesti, jolloin sen syntaktinen
tehtéva lauseessa usein muuttuu (Seppéld 2005: 60). Mielesténi sana usein on t&ssa tosin
liilkaa. Muutoin ensimmainen ryhma ei méaéaritelmallisesti eroaisi toisesta ryhmasta
mitenk&an. Molemmissa Kkirjaimellinen tulkinta mahdollistuu kaytdnndssa juuri
kontekstin kautta, vaikkei Seppalda (2005: 60) olekaan nostanut tatd seikkaa

ensimmaisen tavan maaritelmaan.
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Ensimmaisen ryhmédn mukaisia tapauksia ei aineistostani 10ydy kiistatta kuin kaksi.
Ensimmaistéd ndista olen lyhentényt hieman. Puuttuva kohta sisaltdda kontaminaatioihin
kuuluvan leikittelyn, jonka esittelen esimerkkind 169. Jasso on juuri kayttanyt kirahvin

kaulaa portaina:

(49) J: KIiTOS KYYDIST4, PORRASPOIGA.
Kirahvi: ——Ja EiP4 KESTA. Tai EHKA KOTwan. (JLK: 33)

Eipa kesta on hyvin usein vastauksena kiitokseen kaytetty fraasi (KS), mutta kirahvin
jatkokommentti tai ehk& kotvan paljastaa, ettd fraasin merkitys on pilkottu osiin ja
kestdd ymmarretty ajan keskeytymattomyyteen viittaavassa merkityksessa ’jatkua, viedd

aikaa’ (KS).

Seuraavassa esimerkissa Jasso on tehnyt hiustenkuivaajasta liekinheittimen varsin

huonoin seurauksin, silla hiustenkuivaaja syttyy tuleen.

(50) H: muovi Ei Vvissiin OLEKaan SITTEN ParRHaiTa KUORIMaTERiaaLEJa
LIEKINHEITTIMEEN. ..
J: siiTa viis! Tai Kuus! (JRR: 58)

Siitd viis on puhekielinen fraasi, joka tarkoittaa kutakuinkin ’olla valittdmaétt,
piittaamatta jostakin, olla aivan sama’ (KS). Jasso jatkaa fraasia lausahduksella tai kuus,
jolloin fraasin sana viis on ymmarrettavissa myos numeraalin viisi loppuheitolliseksi

muodoksi, josta siis puuttuu numeraalin kuusi tavoin i.

Toinen tapa leikkia idiomeilla on liittdd idiomi kontekstiin, joka ohjaa lukijaa
huomaamaan mahdollisuuden idiomin konkreettiseen tulkintaan (Seppala 2005: 60).
Toisin kuin ensimmaisessa ryhméssé, idiomin syntaktinen tulkinta ei kuitenkaan muutu.
Tama tapa on selvasti yleisin aineistossani, silla noin 50:std idiomien
monitulkintaisuudella leikittelystda yli 40 kuuluu tdhan ryhméan. Seuraavassa
esimerkissa on kuvaannollinen historian siipien havina rinnastettu konkreettiseen siipien

havinaan:

(51) J: KUULEN HisTORiIan SiiPien Havinaa!
H: se on Koi. (JP: 65)
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(52) J: L48H Ja JUKRa! OLEMME EKSYKSiSSa auTiomaassa! //
[J:n paalle syttyy lamppu neronleimauksen merkkind]
H: Jano! //
Lintu: ?
Aurinko: ?
[J hakkaa itsedén kivella polveen]: kors! //
J: KYLL& auTiOomaasTakin SELVi&4 JOS On VETTA EDES POLVESSal
H: Ja meHUPILLI! (JRR: 54)

Kun sanotaan, ettd polvessa on vettd, viitataan todellisuudessa polven nivelrikon
tulehdusvaiheisiin, jolloin polvi turpoaa ja siihen kertyy nestettd (Terveyskirjasto).
Polvessa ei siis ole vettd, jota voisi noin vain mehupillill4 juoda, vaan nestettd. Jasson

maailmassa pillilla suoraan polvesta jJuominen sen sijaan on mahdollista.

On kuitenkin  kyseenalaista, onko vettd polvessa idiomi vai kollokaatio.
Vertauskuvallisuus nimittdin on hyvin véhdistd: nesteeseen viitataankin vetena.
Kollokaatio koostuu sarjasta sanoja, jotka tavanomaisesti esiintyvat nipussa ja tietyssa
jarjestyksessa. Toisin kuin idiomi, kollokaatio on merkitykseltdan taysin lapinakyva.
(Cruse 1986: 40.)

Seuraavaan Kielileikkiin liittyvat kohdat ovat varsin kaukana toisistaan, silla Hannén
ensimmadisen ja toisen kommentin valisséd on kolme ruutua ja yhteensd 20 puhekuplaa.

Taté esimerkkia on siis lyhennetty varsin rankasti.

(53) J: JOKO OLET vaLmis LAHTEM&A&n SOKKOTUPLATREFFEILLE?
H: no Juu: omPELIn JO TUNnisTUSNarPinKin! ——// ——[/—— 1/
J [puhekuplaan piirretty monivalintaruudukko]: meniko: o Hyvin?
O HUONOSTI? O Ei MENT. O KENT?
H: NOOH... / EnsSin OLTIiin narPiT vasTakKain... / ...SITTEN Sain RUGGASET!
[Hannalla yksi rukkanen padssa ja toinen suussa] (JP:67)

Monivalintaruudukkoon liittyva kielellinen leikittely esitellddn muiden yksittéisten
leikittelykeinojen kanssa luvussa 7.2 esimerkkind 222. Fraasi olla napit vastakkain on
arkinen ilmaus, jonka merkitys on ’kiistelld jostakin, ottaa yhteen’ (KS). Koska
aikaisemmin Hantd on puhunut tunnistusnapin ompelemisesta, fraasi on mahdollista
tulkita myds kirjaimellisesti niin, ettd treffikumppaneilla oli kummallakin oma
tunnistusnappi, ja ne olivat jossain vaiheessa iltaa vastakkain. Tdma on siit4 erikoinen

leikittely, ettd tdssd sekd idiomaattinen ettd konkreettinen tulkinta ovat mahdollisia.
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Koska leikittelyyn liittyvat osat sijaitsevat monen ruudun pddssa toisistaan,

konkreettinen tulkintamahdollisuus voi jd&da lukijalta kuitenkin helposti huomaamatta.

Esimerkissd 53 on vielé toinenkin fraasilla leikittely. Saada rukkaset tarkoittaa ’saada
kieltdvd vastaus kosintaan’ (KS) eli se on kosijan kannalta negatiivinen asia. Koska
H&nnalla on rukkasten saamisesta kertoessaan yksi rukkanen padssa ja toinen suussa,
han onkin saanut konkreettisesti seuralaiseltaan nahkaiset kintaat. Kuvassa Hantd myods

hymyilee eli asia onkin lopulta positiivinen.

(54) J [avaamassa poytalaatikkoa kyna kadessd]: KirjoiTan RUnoJa
pOYTALaaTikkoon! (JP: 37)

Poytalaatikolla viitataan *poytdlevyn alla olevaan vedettdvéidn laatikkoon’ (KS). Fraasi
kirjoittaa runoja poOytalaatikkoon taas tarkoittaa ’kirjoittaa runoja julkaisematta niitd’
(KS). Idiomitulkinta aktivoituu ensin. Kun lukija huomaa paperin poissaolon ja Jasson
kadessd olevan kynan hanen avatessaan poytalaatikkoa, ilmeneekin, ettd Jasso Kirjoittaa
runoja konkreettisesti paperin sijasta itse poytélaatikon pintaan.

Esimerkki 55 on teemaltaan hyvin laheinen esimerkin 37 kanssa, joka kasiteltiin
syntaktisen monitulkintaisuuden alla. Esimerkissa 37 kaupungilla on niin tylség, etta se
haukottelee. Esimerkissa 55 kaupunki sen sijaan herdd. Yleensa kun sanotaan, ettd
kaupunki herad, sanaa kaupunki kaytetddn metonyymisesti viittaamaan kaupungin
asukkaisiin (Kangasniemi 1997: 80). Jasson maailmassa, jossa elottomat objektit voivat

heré&ta eloon, asukkaiden sijaan talot herédavét — eli oikeastaan itse kaupunki.

(55) J: KUn auRINKO NOUSEE ON mMuUKavaa SEURaTa Kuinka KauPunKi HER&4.
H: on!//
Kaupungin talot: HaukoTus! / Hauks! (J1: 16)

Kolmantena ryhmané Seppald (2005: 60) esittelee idiomit, joiden osana on jokin
monitulkintainen sana tai sananmuoto, joka uudessa kontekstissa saa idiomin
vakiintuneesta merkityksesta poikkeavan tulkinnan. llmeisesti Seppala tarkoittaa téalla
sitd, ettd nain saatu uusi merkitys on epakonkreettinen, vaikkei han tuokaan asiaa taysin
yksiselitteisesti ilmi. Nimittdin jos kontekstisidonnainen, uusi merkitys voisi olla mygs
konkreettinen, ei ryhmien kaksi ja kolme vélille olisi mahdollista tehd& selvaa eroa.

Molemmissahan kéytannossa juuri konteksti mahdollistaa idiomin
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epékonventionaalisen tulkinnan, joka useimmiten perustuu yksittdisen sanan idiomissa
vakiintumattomaan merkitykseen. Vaikkei Seppdldn jaottelu olekaan taysin

yksiselitteinen, se tuo kuitenkin esiin mielenkiintoisia ominaisuuksia aineistosta.

Kolmanteen ja samalla viimeiseen ryhmaan kuuluvia leikittelyja 10ytyy aineistostani

ainoastaan kaksi:

(56) J [makaa maassa aurinkolasit paassa]: pois aurinGon TIiELTA!
Olio: PYH! /I
[Aurinko tonaisee olion kumoon]: Bonk!
Olio: ana!
J: SYYT& SITTEN iTSEasi! (J1: 12)

Kielileikki perustuu tie-sanan l&hekkaisiin vertauskuvallisiin kayttoihin. Ensisijaisesti
Jasson huudahdus alussa on ymmarrettavissd niin, ettd olio olemuksellaan varjostaa
Jassoa ja estad nain Jasson auringonoton. Mydhemmin kuitenkin selviaa, etta olio onkin

auringon litkkumisen esteena.

(57) Olio: SE GaLsEa OHJELMa Sai muisTamaan, ETT& LUPasin LEiKaTa
PiHanURMEN!
Pingviini: Ja mind KoLaTa ETELAMAnNTEREEN. // — — [/ ——
Pingviini: miELUUMmMInN VEDAN KOLaa Kuin Tyonnan. (JP: 51)

Esimerkin 57 leikittelyyn liittyvat puhekuplat sijaitsevat kahden ruudun ja 13
puhekuplan paéasta toisistaan. Ennen pingviinin jalkimmaistd kommenttia erds olio
tarjoaa kylmyyttd valittavalle lampdopatterille kaakaota. Juomakontekstissa pingviinin
kommentti kolan vetdmisesta aktivoi tulkinnan kolajuoman juomisesta (KS). Kola on
kuitenkin yksi viidesta aineistosta I0ytaméastani sanaleikittelystd, jotka ovat taydellisen
homonyymisid (ks. luku 5.1.2.1). Kola voi kolajuoman ohella viitata myods
’suuripesdiseen tyOnnettivddn lumensiirtovdlineeseen” (KS). T&hdn merkitykseen
pingviini on jo aiemmin viitannut ilmoittaessaan unohtaneensa kolata Etelamantereen.
Kuten madaritelmakin sanoo, (lumi)kolaa tyonnetd&dn. Kun verbi vaihdetaan

vastakohtaansa eli vetdminen tyontdmiseen, muuttuu siis myos lauseen tulkinta taysin.

Vaikeasti huomattavia ovat kuuluisien musiikkikappaleiden sanoilla leikittelyt, joita
I6ysin aineistostani yhteensd kymmenisen kappaletta. Musiikkiteosten sanat on irrotettu

muusta lyriikasta ja lisatty osaksi sarjakuvan kertomusta. Suurimmassa osassa tapauksia
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sanoja on lisdksi muunneltu hieman. Na&itd tapauksia esittelen my6hemmin
esimerkkeind 80, 130 ja 149. Esimerkkind muuntelemattomista sanoista on Kkuitenkin

Seuraava.

(58) H: no niin! JoHan TULI PUHTOA! EiG& OLEKaan YO: iKkKuna vain oLi
Likainen.
J [osoittaen ikkunasta nakyvaa aurinkoa sormellaan]: sind OLET aurRinGo!
(JP: 62)

Jasson kommentin voi ndhda viittauksena laulaja-nayttelija Samuli Edelmannin (1994)
esittamadn kappaleeseen Sinad olet aurinko. Hanndn kommentin yo-sana on myo6s
mahdollista tulkita viittaukseksi suomalaiseen YO-yhtyeeseen, ja l6ytyypéa
sanamuodosta auringo myds The Beatles-yhtyeen rumpalin  Ringo Starrin
taiteilijaetunimi. Nama voivat osaltaan helpottaa musiikkiviittauksen oivaltamista.
Taman kaltaisen kielileikin huomaamiseen ei riitd edes hyva kielitaito, vaan myos

kulttuuristen ilmididen tunteminen on valttaméatonta (ks. myos luku 2.1).

Musiikkikappaleiden lisaksi leikitelladn ainakin yhdessd kohtaa aineistoa televisio-
ohjelmien nimilla. Sek& Inno ettd Pientd pintaremonttia ovat suomalaisia kodin

stailaukseen liittyvia televisio-ohjelmia.

(59) Televisio: siTd On aLETTU TEHDA innOLLa PIENTA PINTAaREMONTTIa, Vvai?
(JHH: 27)

6. MUUNTELUUN PERUSTUVA LEIKITTELY JASSO-SARJAKUVASSA

6.1. Alkusointu

Perékkaisten tai laheisten sanojen alkudanteiden yhteensoinnuttamista kutsutaan
alkusoinnuksi eli allitteraatioksi (Palmgren 1986: 326). Periaatteessa mitkd tahansa
alkuéénteiltadn yhtenevaiset sanat muodostavat alkusoinnun. Kéytanngssa on kuitenkin
mielekk&ddmpéa puhua alkusoinnusta vain silloin, kun lukija huomaa sen. (Virtanen
2001: 20.)
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Pentti Leinon (1970: 32) mukaan tutkija voi asettautua lukijan asemaan ja paattaa itse,
milloin alkusointuisuus on olennaista ja milloin taas ei. Tall4 tavalla olen toiminut
itsekin, sill& olen listannut aineistostani ainoastaan omasta mielestani selvésti erottuvat
alkusointuleikittelyt. Alkusointuja ei siis ole listattu aivan niin systemaattisesti kuin
muita Kielellisen leikittelyn keinoja. Selvaa kuitenkin on, ettd se on varsin yleinen

leikittelyn keino aineistossani.

Alkusoinnun voimakkuus voi vaihdella. Vahvassa alkusoinnussa sananalkuisia
konsonantteja seuraavat samat vokaalit tai sanat alkavat samoilla vokaaleilla. (Leino
1970: 12.) Seuraavassa esimerkissa kaksi konsonanttialkuista sanaa ovat vahvassa
alkusoinnussa keskendén. Selkeyden vuoksi olen alleviivannut alkusointuun osallistuvat

Kirjaimet esimerkeisté.

(60) [otsikko]: Kahjot kanavanvalitsijat (JKH: 30)

Konsonanttialkuiset vahvat alkusoinnut ovat suhteellisen yleisid aineistossani. Sen
sijaan vokaalialkuiset alkusoinnut ndyttavat olevan varsin marginaalinen ilmié. Omassa
listauksessani tallaisia on ainoastaan yksi, kun konsonanttialkuisia vahvoja l6ytyy
kymmenittdin. Tassd ainoassa tapauksessa vahvaan alkusointuun eivéat osallistu

ainoastaan kaksi vaan kaikki puhekuplan kahdeksan sanaa.

(61) Televisio: 0STa OPTIO Omaan OBLIGaaTioon 0samaksuLLa! osiTa OHaRri!
OHO! (JP: 24)

Mitd enemmé&n sanoilla on samoja alkudinteitd tai mitd enemman sanoja osallistuu
allitteraatioon, sitd helpompaa alkusointu on huomata. Esimerkin 61 kaltainen leikittely

on jo niin selvd, ettd sit4 on l&hes mahdotonta olla huomaamatta.
Vahvan sijaan alkusointu voi olla myo6s heikko. Silloin sanat alkavat samalla
konsonantilla, mutta sitd seuraava vokaali on eri. (Leino 1970: 12.) Téallainen tapaus on

esimerkiksi seuraava otsikko:

(62) [otsikko]: Jasso Ja ponneTon paTla (JOS: 22)
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Heikon alkusoinnun tapauksia olen kirjannut ylds jonkin verran vdhemmaén kuin
vahvan. Tama voi niiden todellisen méarén sijasta johtua kuitenkin siité, ettd vahvat

alkusoinnut ovat heikkoja helpompia huomata.

Kolmas alkusointuluokka on sanantoisto. Siind alkusointu muodostuu saman sanan
kahden esiintyman valille. (Leino 1970: 52.) Tallaisia on jonkin verran aineistossani,
mutta aiempia tyyppejé selvésti vahemman. Tasté olkoon esimerkkiné:

(63) Isé: Kas Téssa LaPSET: TAMANVUOTINEN KESAKISSaMME ONn NIMELTAAN
Jasso.
Tytér ja poika [yhteen &aneen]: PESTaan SE! PUETaan Se!!! (JN: 45)

Seuraavassa on ensimmaisen virkkeen predikaatit jalkimmaisessa virkkeessé toisin péin.

(64) Hapan maito: PELK&an ETTA Hikoan! Hikoan Kun PELK&4Nn! (JN: 37)

Sanantoistoksi ei kuitenkaan lasketa kantasanan ja sen johdoksen tai homonyymien
muodostamaa alkusointua (Leino 1970: 52). Sanantoistosta ei siis kdy seuraava
aineistoni katkelma, jossa esiintyvat yhdyssanan madriteosana toimiva perus ja sen

johdos perusta:

(65) H: PERUSKOULUSSa KAYD&A4N L&PI Kaiken PERUSTAT. (JN: 49)

Omaksi alkusointuluokaksi voitaisiin laskea my0ds ylivahva alkusointu, jossa
alkusointuisuus ulottuu vield vahvaakin pidemmalle, toisin sanoen vahintdan vokaalin
jalkeiseen kirjaimeen (Leino 1970: 53). Naitd tapauksia 16ytyy aineistostani ainoastaan
muutama. Tallainen on kuitenkin vaikkapa seuraava, jossa kaksi ensimmadista sanaa
ovat keskendan ylivahvasti alkusoinnullisia ja vahvasti alkusoinnullisia kolmannen

sanan kanssa.

(66) [Myyntikojun nimikyltti]: Ville Viungin Viemiset (JHH: 43)

Seuraava alkusointu on todella vahva jopa ylivahvaksi — kuten oli my6s esimerkki 65.

Seuraavassa alkusointu ulottuu kahteen ensimmaiseen tavuun (papat-):
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(67) Papatti: vaan LOYDAN ITSEKIN!
J: KaUHEa paPaTTaJa: Tassa Ei Saa PapaTUSVUOROa! (JP: 68)

Alkusointu voi vallita itsendisten sanojen sijasta myos yhdyssanojen eri osien valilla.
Tama voi olla alkusoinnultaan niin vahva (esimerkki 68) kuin heikkokin (esimerkki 69).

(68) [otsikko]: RIEHAGAS RUUHGARUPEAMA (IN: 41)
(69) [otsikko]: PESUPOSILOT (IN: 43)

Alkusointuisuus on Penttilan (1966: 207) mukaan hyva esimerkki kielellisesta
leikittelystd, joka ei niinkaan tdhtda koomisuuteen kuin ilmausten mieleen painumiseen
ja alleviivaavaan yhdistamiseen. Walter Nash (1985: 12) on todennut, ettd huumorissa
on samoja ominaisuuksia kuin runouden kielessa: esimerkiksi alku- ja loppusointu
voivat esiintyd sanaleikin yhteydessa. Veikko Virtanen (2001: 21) on pannut merkille
pro gradu -tutkielmassaan, ettd hanen tutkimissaan Jerry Cottonin juonitiivistelmissa
alkusointu on usein koomisuutta lisdava tehokeino. Joskus se taas on leikittelyn
keskitssa. (Virtanen 2001: 21.) Saman voi todeta omasta aineistostani.

Erityisesti synonyymit mahdollistavat usein alkusoinnuilla leikkimisen. Taitava
kielenkayttaja voi valita ilmauksista sellaisen, joka sointuu yhteen muiden sanojen
kanssa. Talloin valittu sana voi olla tekstin muuhun tyyliin verrattuna erikoinen, miké
helpottaa alkusoinnun huomaamista. Tallainen tapaus on esimerkissa 70, jossa puhelias-

sanan tilalle on valittu erikoisempi synonyymi suulas.

(70) J: suuLas siLLI? (JKM: 7)

Aineistossani alkusointuisuutta esiintyy erityisen paljon erisnimissd, otsikoissa ja
rakenteissa, joilla elollisiin olentoihin viitataan. Tallaisia esiteltiin jo edellisen liséksi
esimerkkein& 62, 66, 68 ja 69.

Erityisen hyvin alkusointujen tavoittelemisen sanavalintojen avulla huomaa seuraavasta
tapauksesta. Siind eri eldinten nukkumapaikoissa olevien kylttien sanaparit on valittu
niin, ettd ne muodostavat alkusoinnun. Neljas kyltti sisaltdd myos toisenkin kielellisen

leikittelyn, jota esitelld&n mydhemmin esimerkkiné 103.
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(71) [kyltteja]: PISKIN PETI_/ DINGON DIVAANI / KIRPUN KEHTO // KaTin KONTTi //
KakaDUKEBBI (JHH: 32)

Myo0s Jasso-sarjakuvalle tyypilliset kirjainmuutokset (ks. tarkemmin luku 4.2) on usein
valjastettu palvelemaan alkusointuisuutta. Seuraavassa esimerkissa k-kirjaimet on
korvattu g-kirjaimilla. Ndin on saatu aikaiseksi heikko alkusointu yhdyssanan méarite-

ja perusosan valille.

(72) [Kuussa olevan grillikioskin kylttejd]: GRaaTERI GRiLLi [1] /[ —— /]
GUUGRILLI (JKM: 12)

Joskus taas Kkirjainmuutosten motiivin voi 1oytdad alkusoinnun korostamisesta.
Seuraavassa Yyhdyssanan p-kirjaimet on korvattu b-kirjaimilla, jolloin heikko

alkusointuisuus on entista helpompi huomata.

(73) [otsikko]: BiLLERIBULMa (JKH: 8)

6.2. Loppusointu

Loppusoinnulla eli riimilla tarkoitetaan sanojen loppujen yhteensoinnuttamista.
Loppusoinnulliset  sanat muodostuvat samasta  ddnnejonosta  loppusoinnun
ensimmaisestd vokaalista alkaen. Tyypillisesti loppusointu on yksi- tai kaksitavuinen.
(Palmgren 1986: 326-327.)

Koska heikkoon alkusointuun tarvitaan vain sama ensimmainen konsonantti kahdessa
sanassa, se voi syntya usein myos taysin sattumanvaraisesti (Leino 1970: 12, 37). Koska
loppusointuun taas osallistuu yleensa 1-2 tavua, se ei synny useinkaan tahattomasti eika
ole tavallista normaalissa kielenkaytossd. Nain ollen se on myds helpommin

havaittavissa teksteista.

Loppusointua kaytetddn ilmaisukeinona yleensé niin sanotussa perinteisessa lyriikassa
(Palmgren 1986: 323). Toisin kuin alkusointu, joka tuntui toimivan koomisuuden

osatekijang, loppusointu nayttdd jo yksindan luovan koomisen vaikutelman. Kontrasti
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kontekstien — perinteinen runous ja Jasso-sarjakuva — valilla on niin suuri, ettd jo se luo

koomisuutta.

Tutkimusaineistosta olen listannut hieman alle 40 loppusointutapausta. Helpomman
havaittavuuden vuoksi loppusoinnut on listattu systemaattisemmin kuin alkusoinnut.
Siité huolimatta loppusointuja I0ytyy listauksesta jonkin verran alkusointuja vdhemman.
Lahes kaikissa tapauksissa loppusointu alkaa jo sanojen ensimmaisistd vokaaleista.
Kuten alkusoinnunkin kohdalla, olen alleviivannut loppusoinnulliset kohdat

esimerkeista.

(74) J: HETGINEN! &ani VARISEE: KUKa TaRrRISEE??! (JLK: 75)

Joskus Jasso-sarjakuvassa esiintyy varsin erikoisia sanoja tai sananmuotoja riimittelyn

yhteydessa:

(75) Radio: HEI HauSKanPITTOON POJJAT VAYV&A! ninKUS TYTOT mYOSKin
Kavkéa! S & (JP1:10)

(76) [teksti pitkédn tarinan kolmannen luvun lopussa]: vaTKuu JaTKUU....
(JLK: 76)

Itse en ole koskaan kuullut kaytettdvan kumpaakaan erikoista sanaa — vayvaa ja vatkuu.
Internetin - Google-haulla vayvata-sanalla 16ytyy kaksi osumaa suomenkielisilta
sivustoilta (13.11.2013). Molemmissa merkitys tuntuu kuitenkin olevan kutakuinkin
’valittaa, nalkuttaa’, mika ei sovi tulkinnaksi tdhian kohtaan. Google-haku vatkua 10yt&a
yhden osuman, jossa sanaa on kaytetty verbina (13.11.2013). Siind sanaa on kaytetty
sanan vatkata synonyymina. Google-haulla vatkuu (29.4.2014) I6ytyy lukuisia osumia,
joissa kaikissa sanaa on k&ytetty vatkaus-sanan synonyymind (vrt. kerdys - keruu).

Kumpikaan vatkuu-muodon tulkinnoista ei kuitenkaan sovi sarjakuvan kontekstiin.

Esimerkissd 75 sointu ei ole tdydellinen, koska sanat eroavat toisistaan toisen tavun
konsonantin  kohdalla. Jos loppusoinnun muodostavien sanojen tai tavujen
aanneyhtéléisyys ei ole taydellinen, puhutaan assonanssista (Palmgren 1986: 327).

Assonanssitapauksia I6ysin aineistostani vain muutamia.
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Loppusointupari voi syntyd myos yhdyssanan madrite- ja perusosan vélille (esimerkki
77). Joskus taas intoudutaan riimittelemé&an niin paljon, etta lopputulos alkaa muistuttaa
sarjakuvamuotoista musikaalia (esimerkki 78).

(77) [otsikko]: OPPISTOPPI (IN: 49)

(78) J: nO KIiTTi SULLE ViSUSTI: SanoiT aika RISUSTI! HENKIi HaiSEE JOS Pannaan
HalSEmaan. En Sua JaKsa, vaiHDan maiSEmaa. // SORi En EHDI
KaUEMPaa, vVaik’ KELLON TaHDON SEiSauTTaa. mun aika menné on; aLa
00 ONNETON, VaikKa Kavi VaHan HUONO TUURI: TyOaikani Kun PAATTYI
JUURI. (JLK: 94-95)

Esimerkki 78 sisdltdd loppusointujen liséksi paljon muitakin paremmin lyriikasta
tunnettuja piirteitd: assonanssia, vanhahtavia sanoja ja k&annettyjd sanajarjestyksia.
Néin eri keinot tdydentdvat toisiaan luoden vaikutelman vanhahtavasta runosta, jolloin
koominen vaikutelma entisestaan lisaantyy. Ensimmadiseen riimipariin liittyy myos

dannesubstituutio. Sen vuoksi sita kasitellaan tarkemmin luvussa 6.3.1 esimerkkina 82.

Jos sanat eivét aineistossani muodosta loppusointua heti ensimmaisestd vokaalista
ldhtien, ne ovat useimmiten sellaisia, joissa sointuva sana muodostuu toisen sanan
lopusta, kuten esimerkissa 78 onneton - on. Tastd I0ytyy aineistosta vain ani harva

poikkeus. Yksi on muutenkin harvinainen, englannin kielen sanoilla leikitteleva riimi:

(79) Hyppypapu: viva FOREVER! JumP now OR nEVER! J (JN: 33)

Hyppypavun lauleskelun voisi ajatella olevan viittaus Septemberin kappaleeseen Cry
for you, jonka kertosdkeessa lauletaan: Forever and ever; Life is now or never
(www.lyricsmode.com). Tarkemmin asiaa selvitellessa kay kuitenkin ilmi, etta
Septemberin kappale on ilmestynyt my6hemmin kuin Jasso-sarjakuva, josta esimerkki
79 on (www.songfacts.com). Né&in ollen en ainakaan itse osaa tulkita katkelmaa
viittaukseksi mihink&an tiettyyn kappaleeseen. Seuraava esimerkki sen sijaan sisaltda

loppusoinnun liséksi selvan intertekstuaalisen viittauksen:

(80) Kasvin lehti 1: oLEN JYRKi!
Kasvin lehti 2: L4 TYRKi! (JOS: 38)
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Tata viittausta musiikkikappaleeseen on erityisen hankala huomata, jos ei kappaletta
tunne, silla sarjakuvassa lehdet eivét laula eivatkd laulun sanat ole alkuperéisessa
asussaan. Silti siind selvasti viitataan Juice Leskisen sanoittamaan ja sdveltimé&an
kappaleeseen Jyrki boy, jonka kertosékeessa lauletaan: Jyrki, Jyrki, ala tyrki; tee joskus

miehen ty6; Jyrki, Jyrki, al& sanojasi syo (Leskinen 1974).

Monen &dnne- ja sanasubstituution ainoaksi motivaatioksi paljastuu pyrkimys alku- tai
loppusoinnun aikaansaamiseen. Naitd tapauksia esitelladn kuitenkin vasta seuraavissa

luvuissa.

6.3. Adnteenmuutos

Aanteenmuutoksessa kielellisesta yksikosta saadaan toinen yksikkd korvaamalla danne
toisella &anteelld tai lisddmalla tai poistamalla &&nne. Jos &dnne on korvattu, on kyse
aannesubstituutiosta, jos taas lisatty tai poistettu, on Kyse muusta aanteenmuutoksesta.

Néité esitelladn tarkemmin omissa alaluvuissaan 6.3.1 ja 6.3.2.

Aanteenmuutosten yhteydessa esitellaan my6s muunneltuja idiomeja, jos niihin on tehty
vain yksittaisia &anteenmuutoksia. Myods useamman danteenmuutoksen sisaltavat

tapaukset esitellaan tasséa luvussa, jos muutoksilla ei saada aikaan toista sanaa.

Aanteenmuutoksen sijasta voisi Jasso-sarjakuvan kohdalla yhta hyvin kayttaa termia
Kirjainmuutos. Jasso-sarjakuvan tekstit ovat olemassa paperilla eikéd niitd ensisijaisesti
ole tarkoitettu aaneen luettaviksi. Adneen luettaessa Jasso-sarjakuva menettia aina osan
ilmaisuvoimastaan: sille tyypilliset kirjainmuutokset ja leikittelyt isoilla ja pienilla
kirjaimilla jaavat silloin pakosti huomiotta (ks. tarkemmin luku 4.2). Koska
aanteenmuutos on termind yleisempi, kéytadn kuitenkin sitd kirjainmuutoksen sijasta.
Yleensd suomea kirjoitetaan kuten lausutaan, joten tavallisesti ei ole syytd puhua
erikseen Kkirjoitus- ja d&anneasusta. Niissd kohdissa, joissa ne Kkuitenkin eroavat

toisistaan, mainitsen asiasta erikseen.
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6.3.1. Adnnesubstituutio

Aannesubstituutiossa kielellisesta yksikosta saadaan toinen, erimerkityksinen yksikko
korvaamalla &anne toisella danteelld. Yleensé konsonantti on korvattu konsonantilla ja
vokaali vokaalilla, mutta ainakin yhdessd tapauksessa konsonantti on Kkorvattu
vokaalilla ja kahdessa vokaali konsonantilla. Naista kaksi esitelld&n esimerkkeina 84 ja
85.

Aéannesubstituutiotapauksia ldysin aineistostani reilut 30 kappaletta. Seuraavaksi

esittelen niisté niinkin monta kuin 11 niiden erilaisuuden vuoksi.

Usein sanasta dannesubstituutiolla saatu yksikkd on toinen suomen Kkielen sana.
Alkuperdinen ja substituution seurauksena syntynyt sana muodostavat siis keskendén

minimiparin.

Seuraavassa esimerkissd Jassolle on selvinnyt, ettd laiva kayttdd polttoaineenaan
valikaton kosteusvaurioista tippuvaa mystistd nestettd. Tama suuri salaisuus ei

kuitenkaan tunnu kiinnostavan Jassoa, mistd konehuoneen tyontekija loukkaantuu.

(81) Konehuoneen tydntekija: Tuo oLi VETINEN LoukKaus! (JLK: 89)

Yleensd puhutaan verisestd loukkauksesta, mutta muuttamalla konsonantti r

konsonantiksi t saadaan aikaan neste-teemaan paremmin sopiva sana vetinen.

Seuraavan leikittelyn motiiviksi voi loytdd sensuurin. Koska Jasso-sarjakuva on
tarkoitettu pitkalti kaikenikaisille, siind ei ole soveliasta kdyttda kirosanoja. Niinpa
yleisestd, alatyylisestd lausahduksesta kiitti (sulle) vitusti on viimeisen sanan
ensimmadinen t korvattu s:l14. Leikittely on osa jo aiemmin esiteltyd esimerkkia 78.

(82) J: nO KIITTI SULLE ViSUSTI: sanoiT aika RisusTi! (JLK: 94)
Seuraavassa aannesubstituution kohteena on konsonantin sijasta vokaali. Siind Jasso

Kiirehtii suoraan ruokapdydasta kierratystaloon etsimaan juuri palkkaamalleen kokille

huonetta.
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(83) J: KIERRATYSTALOLLE saLamina!! (JKH: 17)

Salama-sanaa voidaan kayttdd kuvaannollisesti ’johonkin hyvin nopeasti, yhtakkia tai
yllattden tapahtuvaan viitaten’ (KS). Téassd kohtaa Jasso siis nousee ylléttaen ja nopeasti
poydasta ylos ja lahtee juoksemaan kohti kierratystaloa. Salama-sanan viimeinen
vokaali a on kuitenkin korvattu i:11a, jolloin on saatu aikaiseksi ruoka-teemaiseen
sarjakuvaan paremmin liittyvd, ’erdstd voimakkaasti maustettua kestomakkaraa’

merkitseva sana salami (KS).

Aineistosta 16ytyy vain kolme tapausta, jossa konsonanttia ei korvata konsonantilla tai
vokaalia vokaalilla. Ensiksi esiteltdvassd konsonantti on korvattu vokaalilla. Siind
tutusta sanonnasta Aika parantaa haavat on konsonantti t korvattu vokaalilla a eli toisin

sanoen monikon nominatiivi on muutettu yksikon partitiiviksi.

(84) J: ToTTal aika ParRanTaa Haavaa: Voisin SYODa TAMmMOISESTI
RUiSMaGGaraa! (JKM: 12)

(85) J [ndhdessaéan vuokranantajansa]: voi EJ! (JP1: 46)

Esimerkissd 85 ei-sanan jalkimmainen vokaali on korvattu j-konsonantilla. Toisaalta
sen voi yhtd hyvin tulkita myos leikittelyksi suomen ja ruotsin samamerkityksisten
sanojen valilla. Nain tulkittuna se luokiteltaisiin kielten valiseksi sanasubstituutioksi
(ks. seuraava alaluku). Samanlaisen sanaparin muodostavat suomen okei ja ruotsin okej,

jolla leikitelladn myds kertaalleen aineistossa.

Aina substituutiolla saatu yksikkd ei kuitenkaan ole suomen (tai ruotsin) kielessa
olemassa oleva sana. Télloin &annesubstituutio kohdistuu lahes aina yhdyssanan
madrite- tai perusosana olevaan sanaan. Uusi ilmaisu on kylld suomen rakenteen

mukainen, mutta sille ei ole ollut k&yttotarvetta kielenulkoisessa maailmassa.

Joskus saatu merkitys on niin outo ja erikoinen, etta sanalle on lahes mahdotonta keksia
muuta kuin marginaalinen tai teenndisen tuntuinen kayttotarkoitus reaalimaailmassa.

Seuraava on tésta hyva esimerkki:
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(86) H: nyT Jd&kaappimuoTia KEvaTTaLvi 2001! // —— /[ —— [/ POSITiIVINEN
pasTarari! (JP: 40)

Esimerkkiin 86 liittyvassé kuvassa Hannalla on keitettyj& pastoja rastoina. Han ei siis
ole ’jamaikalaisen uskonnollisen liikkeen kannattaja’ eli rastafari (KS), jolla
tyypillisesti on rastatukka (tukka joka on késitelty lukuisiksi pitkdhkdiksi takuiksi’,

KS), vaan pastafari.

Joskus reaalimaailman tapahtumat kuitenkin mielenkiintoisella tavalla yllattavat.
Vaikka Jasso-sarjakuvasta l0ytyvd kayttotarkoitus sanalle pastafari  tuntuu
marginaaliselta tai teenndiseltd, sana on nykyaédn tosiaan olemassa — vaikkakin eri
merkityksessa: Itavaltalaisen ateistin Niko Almin mielestd uskonnollisten yhteisgjen
saamat edut ovat perusteettomia. Tdman todistaakseen hdn on perustanut Lentavén
Spagettihirvion kirkkokunnan. Taman spagettihirvion seuraajia kutsutaan pastafareiksi.
(Kammonen 2011.)

Joskus saatu sana on sellainen, ettd vaikkei saatu sana ole kielenulkoisessa maailmassa
yleisesti kaytossa, on silti helppoa keksia konteksti, jossa sanaa voisi luontevasti
kayttaa.

(87) [sokkotreffeja kasittelevan sunnuntaisarjan otsikko]: Jasso Ja SOKKITREFFIT.
(JP: 67)

On varsin helppoa keksia tapahtumaketju, miten sokkotreffeista voisi syntya sokkitreffit.
Sokkotreffit ovat ‘treffit, joille saapuvat eivit entuudestaan tunne toisiaan’, ja Sokki on
“jarkyttdvan tapahtuman, ympariston dkillisen muutoksen tms. aiheuttama voimakas
jarkytys® (KS). Jos treffikumppani ei olekaan yhtadn toivotunlainen tai kayttaytyy
sopimattomasti, seurauksena voi olla jonkinasteinen sokki. Talldin siis sokkotreffeista
olisi syntynyt sokkitreffit. Tama kielellinen leikittely ei ole ainutlaatuinen, silla Google-
hakukoneen sokkitreffit-haku 16ytaa reilut 30 osumaa (13.11.2013).

Muutamissa tapauksissa saatu yksikkd ei kuitenkaan edes sarjakuvan sisdisessa
maailmassa tarkoita mitaan. Talléin motiivi voi l0ytya soinnuttelusta, jota késiteltiin

tarkemmin luvussa 6.2.
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(88) Pullo ja purkki [?] [yhteen &aneen]: YSTAVYYS Ei KOSKaan KUOLE (ELLEI
ISKE RaHaHUOLE!) (JOS: 35)

Sanan rahahuoli viimeinen vokaali on korvattu vokaalilla e, jotta on saatu aikaan
loppusointu sanojen kuole ja huoli / huole vilille. Aannesubstituution sijaan tama tosin
on mahdollista tulkita my6ds niin, ettd monikon nominatiivimuodosta rahahuolet on
poistettu viimeinen &anne t. Talldin se kuuluisi seuraavaan alalukuun, jossa kasitellaan

muita adnteenmuutoksia.

Seuraavassa esimerkissé on korvattu kanava-substantiivin konsonantti k konsonantilla h
alkusoinnun aikaansaamiseksi. Lisaksi siind leikitelladn sananmuotohomonymialla (ks.
luku 5.1.1.2): hana-substantiivi kuulostaa monikon elatiivissa samalta kuin
edesmenneen suomalaisen rock-yhtyeen Hanoi Rocksin nimen alkuosa yksikén
elatiivissa (Vantanen—Monroe—-McCoy 2009). Kirjoitettunakin leikittely toimii, koska

Jasso-sarjakuvassa ei varsinaisesti tehda eroa pienten ja isojen alkukirjainten valille.

(89) H: LUEPa Tdma KiRJa HanoisTa.
J: Hmm... ... Hanoi ROKS... ... Panaman Hanava... ... HanOJEN
TiivisTysonGeLmart.. (JKH: 7)

(90) [séngyssa poteva] tauti: LiIKENiSIKO VIELA SiivU SUSTaLEImaEmmenTaLia?
(JN: 35)

Joskus &annesubstituutio on niin mystinen, ettd sen motivaatio jaanee lopullisesti
selvittamattd. Tdassd juustolaatua tarkoittavan mustaleimaemmentalin nimestd on
korvattu sanan aloittava konsonantti m konsonantilla s. Tdman substituution syytd on
kuitenkin hankala ymmartad. Mahdollisena tulkintana voisi ajatella, ettd sanan
madriteosana toimiva musta on muutettu itsendiseksi, sind-pronominin puhekieliseksi
elatiiviksi susta. Talle tulkinnalle sarjakuvan konteksti ei kuitenkaan anna tukea. Sanat

olisi talléin myos Kirjoitettu kieliopin vastaisesti yhteen.

Aineistosta 10ytyy myos kaksi kohtaa, joissa &annesubstituutiolla leikitelld&n kahden

englannin kielen sanan valill&:

(91) Piimapurkki [jonka kyljessé lukee TEHO PIIMA 57]: LiCENSE TO FiLL!
(JP: 18)
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Piiméall& on esimerkkiin 91 liittyvassa kuvassa k&dessaan passi, joka luo assosiaatioita
amerikkalaisten elokuvien salapoliisien lupakirjoihin. Tama yhdessa tehokkuutta
ilmaisevan piiman tuotenimen kanssa lisad mielleyhtymi& piimén lausahduksen License
to fill CLupa tayttdd’) ja kuvitteellisesta brittiagentti James Bondista kertovan elokuvan

License to Kill (suomeksi 007 ja lupa tappaa) valille (IMDb).

Seuraavan esimerkin kohdalla on luontevampaa puhua &&nnesubstituution sijaan
Kirjainsubstituutiosta, silla aantamyksellisesti w-kirjain ei poikkea v-kirjaimesta eiké

sananloppuinen k-Kirjain kirjainparista ck.

(92) [liedella olevan pannun kyljessa oleva teksti]: wOK’n woOLL
Kokki [Jasson syomapuikko nendssaan]: Ei KiinaLaiSTa RUOKaa OLE AIVAN
PAKKO YRITTad SYOD4 puikoiLLa! (J1: 8)

Vokki on ’varsinkin kiinalaisen ruoan valmistuksessa kdytettdva iso maljamainen pannu’
tai ’siind tehty ruokalaji’ (KS). Rock '’ roll on erés popmusiikin tyyli (KS). T&ssé rock
'n’ rollin r-kirjaimet on korvattu w-kirjaimilla, jolloin on saatu aikaiseksi vokin
kansainvélisempi muoto wok. Jasso-sarjakuvassahan ck voidaan kirjoittaa myo6s k.
Erikoisen tésté leikittelysta tekee se, ettéd substituutiolla saatu kirjainjono woll ei tarkoita
yhtddn mitéan. Kirjainsubstituutiolla lieneekin haettu ennen kaikkea alkusointua wok-

sanan kanssa (ks. luku 6.1).

6.3.2. Muut danteenmuutokset

Kun aanteitd on lisatty vai vahennetty, on kyse muista d&anteenmuutoksista. Lisatty tai
poistettu &&nne voi olla yhtd hyvin konsonantti kuin vokaali. Tdah&n kategoriaan
kuuluvia tapauksia I0ytyy aineistosta kaikkiaan alle 20 kappaletta. Erikoisena piirteena
tassd suhteellisen pienessa joukossa kuitenkin on, ettd jopa yli puolet leikittelyista liittyy

propreihin eli erisnimiin.

Kun kyse on elokuvien, televisiosarjojen tai yritysten nimien muuntelusta, leikittely on
aina joko otsikko tai yksittadinen sivujuonne, joka ei milld&n tavalla vaikuta sarjakuvan

varsinaisiin tapahtumiin. Naistd yksi kohta sisaltad &anteenmuutosten lisaksi myds
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leikittelyd danne- ja sanasubstituutioilla. Tdman vuoksi se esitellddn vasta seuraavassa

luvussa esimerkking 109.

(93) [Kkirjan nimi]: KoLLin 0BBIVUODET. (JN: 49)

Sunnuntaisarjassa, josta esimerkki 93 on, Jasso-kissa ja Hanta palaavat koulun penkille.
Jasson oppikirjan nimi on siis varsin osuva, Kollin oppivuodet. Samalla se on kuitenkin
vain yhden &anteen padssa suomalaisen, vuonna 1920 ilmestyneen mykkaelokuvan

nimesta Ollin oppivuodet (IMDD).

(94) [kioskin kyltti]: OrR-KiosKKi [!] (JLK: 14)

Esimerkki 94 viittaa suomalaiseen kioskiketjuun nimelta R-kioski. Se on siita erikoinen
leikittely, etta kirjoituksen tasolla kioskiketjun nimen alkuun on lisétty vokaali 6, mutta
aannetasolla — koska R-kioskin r lausutaan [dr] — & onkin korvattu 6:11&. Kirjoitusasua
ajatellen leikittely siis  kuuluu muiden &anteenmuutosten (tai  oikeammin:

Kirjainmuutosten) alaan, mutta adnnetasolla se on laskettavissa dannesubstituutioksi.

Kun leikittely kohdistuu elollisen olennon erisnimeen, sillda on vaikutusta myods

sarjakuvan varsinaisiin tapahtumiin. Tasta seuraavaksi yksi esimerkki:

(95) J: En UNOHDa NIiTd iKind! / ... mUTTA HETKINEN! MiST& 4SKEN
PUHUIMMEKaan!?
H: no En muisTa aLKuunKaan!
J: Paras vaiHTaa aiHETTal
Mies: EiH! MUSTI paLaa PaTKiTTain! (JOS: 32)

Varsin tunnettu sanonta on Muisti palaa patkittdin, joka tarkoittaa, ettd joku muistaa
asioita pikkuhiljaa. Kun sanasta muisti otetaan ensimmaéinen i pois, saadaan tyypillinen
koiran nimi Musti. Talléin my6s lause muuttaa tyystin merkitystddn. Uusi merkitys
selviad sarjakuvan kuvasta, jossa koira tulee miehen luo kolmessa eri osassa. Koira siis
palaa isédntansd luokse osa kerrallaan. Alkuperdisen sanonnan tunnistusta on helpotettu
suuresti silla, ettd Jasso ja Hantd puhuvat muistamisesta juuri ennen miehen

kommenttia.
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Hieman alle puolet muun &anteenmuutoksen siséltavista tapauksista ei leiki erisnimill&.

Naista seuraavaksi muutama esimerkki:

(96) J: HETI KUn K&&nnan SEL&N aLkaa Hana Taas vuoTaa!!
H: JOSPa SE On SaanuT KYLMASTa VEDESTA FLUNnSsSan! // Tai EHKA SE KARSIi
PITKAVETISYYDESTA! (JKH: 7)

Normaalisti karsitddn pitkaveteisyydesta eli ’kyllastyneisyydestd, yksitoikkoisuudesta’
(KS). Tassa leikittelyssa on kuitenkin sanan toinen e jatetty pois, jolloin vuotava hana

karsii aiheeseen sopivasti pitkavetisyydesta.

Parissa leikittelyssé on muunnoksen taustalla nahtévissd pyrkimys alku- tai
loppusointuun. Seuraavassa esimerkissa on yhdyssanan perusosan loppuun lisétty

konsonantti s, jotta se sointuisi yhteen sanan méariteosan kanssa.

(97) J [nahdessdén valaan]: vaLaskaLas! (JKM: 14)

Seuraavan esimerkin motiivi on vieldkin monimutkaisempi kuin alku- tai
loppusointuhakuisuus. Siind pakastin-sanasta on jatetty viimeinen tavu pois, jotta on
saatu aikaiseksi minimipari sanojen pakas(tin) ja rakas vélille. Taman
aanteenmuutoksen ymmartamista helpottaa se, ettéa teksti on pakastimen kyljessa ja etta

tekstin peraan on piirretty rakkautta kuvaava sydan.

(98) [teksti (nimikyltti?) pakastimen kyljessd]: pakas ¥ (JP: 35)

Prosessi muistuttaa slangin sananmuodostuskeinoa, jota Kari Nahkola (1999: 197)
kutsuu typistdmiseksi. Typistdmisessd sanan katkaisukohta valitaan niin, ett4
slangisanasta tulee (v&hintd&n) kaksitavuinen. Esimerkkind Nahkola esittdd opettaja-
sanasta typistetyn slangisanan ope. (Nahkola 1999: 197.) My0s pakastin-sanasta

typistetty muoto pakas on kaksitavuinen.
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6.4. Sanasubstituutio

Kun kokonaisia sanoja on korvattu toisilla sanoilla, on kyse sanasubstituutiosta.
Useimmiten korvatun ja korvaavan sanan vélilla vallitsee jonkinlainen suhde: sanat
voivat olla hahmoiltaan samankaltaisia tai ne ovat keskendén semanttisessa suhteessa.
Joskus sanoilla ei kuitenkaan ole mitadn yhteyttd toisiinsa. Talloin kyse on yleensa
hyvin tunnetuista sanonnoista, idiomeista, laulun sanoista tai laulujen, televisio-

ohjelmien tms. nimistd, joiden yksi sana on vaihdettu.

Korvaavuuskeinojen suuresta kirjosta huolimatta kaikilla sanasubstituutioilla on yksi
yhteinen piirre: sekd korvatun ettd korvaavan sanan merkitys on jollain tavalla aina
lasna leikittelyssd. Jos korvatun sanan merkitys olisi tyystin kadonnut, leikittelyn
oivaltaminen olisi mahdotonta — ja itse leikittely ep&onnistunut. Kuitenkin mita
enemman sanoja on korvattu ja mitd kauempana sanat ovat toisistaan merkitykseltdan
tai muodoltaan, sitd hankalampaa leikittelyn huomaaminen on. Yhteensa

sanasubstituutioon perustuu noin 70 leikittelya.

Esimerkiksi Piia Seppéla (2005) on pro gradu -ty6ssdédn antanut jokaiselle
sanasubstituutiotyypille oman alalukunsa. Itse en kuitenkaan tee néin, koska aineistoni
monimutkaisuuden vuoksi kaikkia leikittelyja olisi hankalaa kategorioida tarkasti — tai
vahintdankin alalukujen maara kasvaisi silloin suhteettoman suureksi. Sen sijaan

lihavoin eri leikittelykeinotyypit tekstista mahdollisuuksien mukaan.

Lahimpéana edellisessa luvussa késiteltya &anteenmuutosta on sanahahmojen
samankaltaisuuteen perustuva sanasubstituutio. Aanteenmuutosten alla esiteltavat
tapaukset, joissa lopputuloksena on toinen sana, siséltdvat aina vain yhden
aanteenmuutoksen. Nyt kasiteltavat tapaukset sen sijaan sisaltdvat aina vahintaan kaksi
aanteenmuutosta. Kaikkiaan parisenkymmenta leikittelytapausta perustuu sanahahmojen

samankaltaisuuteen. N&in ollen se on yleisin sanasubstituutiokeino.

Muutamissa ndista tapauksista muunnellaan tuttuja fraaseja:

(99) Olio [paastessdan Jasson juhliin]: vuosien JonoTus PaLKiTTiin! (JLK: 4)
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Tavallinen sanontatapa on Vuosien odotus palkittiin. Jonotus ei kuitenkaan &énteellisesti
poikkea kovin paljoa sanasta odotus. Merkitykseltadnkin sanat ovat toisiinsa
yhteydessg, sillda onhan jonottaminenkin yhdenlaista odottamista.

Seuraavassa taas muunnellaan sanontaa Ympari mennaan, yhteen tullaan:

(100) [otsikko]: YMPARI MENNAAN, YKSIOON TULLAAN (JP: 20)

Suunnilleen saman verran kuin fraaseja muunnellaan myo6s yksittéisid yleissanoja.
Seuraavassa korvaavan sanan yhdistamistd korvattuun sanaan (nuottivihko) helpottaa
suuresti se, ettd lehti on piirretty nuottitelineeseen.

(101) [nuottitelineessa olevan lehden nimi]: NUOTIO VIHKO [!](JP1: 41)

Jopa kahdessa kohtaa aineistoa on korvattu parahiksi-sana suomalaisen Parainen-
nimisen kaupungin translatiivilla. Toiston valttamiseksi tapauksista esitelladn vain
toinen. Téssd leikittelyn ymmartdminen helpottuu, kun Jasso juuri ennen Hannén

kommenttia kayttaa alkuperéisté sanaa.

(102) J: JUURI PaRaHIKSI: ONKin mainosKaTKOS JUURI aLkamassa! REnToubun!
H: Tdssd TyOniako: TEE J4dKaarPiSTa EVAAT; mind LaiTan TRIKOON
PESuuUN! / EHDIMmME Paraisiksi! (JP: 20)

Seuraavassa esimerkissd muutetaan monikossa oleva sana yksikkdon. Leikittelyn
ainutlaatuisuuden takia ei téllaiselle muunnokselle ole jaottelussani omaa lukua.
Parhaiten se soveltuukin kasiteltdvéksi téssd kohdassa. Luonnollisesti saman sanan

yksikko- ja monikkomuodot muistuttavat &anteellisesti toisiaan.

(103) [kylttejd]: PISKIN PETI / DINGON DIVAANI / KIRPUN KEHTO // KaTin KONTTi
/I KakaDUKEBBI (JHH: 32)

Tama esimerkki esiteltiin jo alkusointujen yhteydessd luvussa 6.1 esimerkking 71.
Kylteissa luetellaan eldinten nukkumapaikkoja. Sanaparit on valittu niin, ettd sanat
olisivat alkusoinnullisia keskenddn. Nyt keskitymme kuitenkin esimerkin toiseksi
viimeiseen sanapariin katin kontti. Kontin monista merkityksistd parhaiten t&hén

kohtaan sopii ‘tuohisuikaleista tehty seldssd pidettdvd vanha kansanomainen
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kantoviline’ (KS). Kontin sijaan Jasso nukkuu kuitenkin kuvassa ennemminkin korissa.
Sanapari katin kontti viittaa kuitenkin samalla my0ds sanontaan Katin kontit, jolla
ilmaistaan vaheksyntéé tai halveksuntaa (KS). Sanonta on niin tuttu ja sanapari muutoin
niin harvinainen, etta sanonta tulee mieleen, vaikkei se kyseiseen kohtaan varsinaisesti

sovikaan.

Lahes puolessa sanahahmon samankaltaisuuteen perustuvista tapauksista substituution
kohteena ovat erisnimet eli proprit. Seuraavassa Jasso kuvailee Kattilan siséllon

kiehumista hieman erikoisin sanakaantein:

(104) J: muTTa miTas?! KaTTiLassa SUHISEE!! paLokunTa! (JP: 26)

Kattilassa suhisee -lausahdus assosioituu herkasti Kenneth Grahamen (1949)

kirjoittaman kuuluisan lastenkirjan suomenkieliseen nimeen Kaislikossa suhisee.

Seuraavat kaksi esimerkkid sisaltavat erityisesti Aku Ankalle ja muille suomalaisille
Disney-lehdille tyypilliset kuuluisien nimien véantelyt (Kivekas 1997: 5; ks. myds
Wikipedia. Luettelo suomenkielisten Disneyn sarjakuvien nimivaadnnoksista).

(105) H: LaTuva! siiri RENTONEN JOHTaa Ja maTkaa maaLiin on! (JKM: 18)

(106) J [pudotessaan péa edelld kohti kuun pintaa]: PiD&n SORMEa PYSTYSSA niin
EHKA Ei SaTuKaan?
H: saTUKO? Ei TULE NYT YHTaan miELEEN. // muTTa HEI SITTENKIn! pieni
PUNA-HELGa .... TUOTa JOO. (JKM: 16)

Siiri Rantanen on suomalainen maastohiihdon olympiavoittaja. Rantanen ja Rentonen

eroavat toisistaan vain kahden vokaalin verran.

Pieni Punahilkka on kuuluisa satu. Hilkka-sanaa kdytetddn ’varsinkin sairaanhoitajan,
tarjoilijan tms. pddhineestd’ (KS), mutta se on my0ds naisen nimi
(Vaestorekisterikeskuksen nimipalvelu). Sadun nimi viittaa pienen tytén punaiseen
paahineeseen, mutta leikittelyssa hilkka on ymmarretty naisen nimeksi ja korvattu

toisella h-alkuisella naisen nimell&d Helga (Vaestorekisterikeskuksen nimipalvelu).
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Sanasubstituution lisaksi esimerkissé leikitellddn myos homofonialla sattua-verbin
preesensin yksikon kolmannen persoonan kieltomuodon (ei satu) ja substantiivin satu
vililla. Kieltomuoto loppuu glottaaliklusiiliin, mutta substantiivi ei (ks. tarkemmin luku
5.1.2.3).

Joskus Jasso-sarjakuvalle tyypillisilla Kirjain- eli &&nteenmuutoksilla helpotetaan
leikittelyn huomaamista:

(107) [otsikko]: Kovaa PELIA BOSTiLaaTikoLLa. (JHK: 117)

Spencer: For Hire on 1980-luvun amerikkalainen tv-sarja. Sen suomenkielinen nimi on
Kovaa pelia Bostonissa, jolla téssa leikitelladn. (IMDb.) Koska Bostonissa ja
postilaatikolla ovat &énteellisesti suhteellisen kaukana toisistaan, leikittelyn
ymmartamistd on helpotettu korvaamalla postilaatikon ensimmainen &anne b:ll&, jonka
seurauksena korvattu ja korvaava sana ovat yhtenevdisid aina neljanteen kirjaimeen
saakka. Tamakaan ei tosin auta, jos lukija ei ole koskaan kuullut amerikkalaisesta

sarjasta tai sen suomenkielisesta nimesta.

Seuraava leikittely on edellistakin vaikeampi huomata:

(108) [Kirjan / kerdilyalbumin nimi]: KivET Ja soraT (JKM: 21)

Tdassa esiintyvd sanapari on sindnsd suhteellisen normaalilta kuulostava kirjan nimi.
Erikoista on ensikatsauksella lahinna vain se, etta se esiintyy kerdilyaiheisessa tarinassa
muun muassa sellaisten kirjojen tai albumien joukossa kuin Giiltokuvat ja Etigetit. Kuka
nyt edes kerdisi soraa — ja miten Kkivié ja soraa ylipadnsa voi liimata kirjan sivuille?
Totuuden nimessa on myoOnnettava, ettd itsek&&n en ensilukemalla oivaltanut tassa

piilevdn muunlaista leikittelya.

Kuitenkin Kivet ja Sorat on néhtdvissa sanasubstituutioksi nimiparista Kiviset ja
Soraset. Alkuperdisestd on poistettu ainoastaan deminutiivipaatteet (-nen). Kiviset ja
Soraset on suomenkielinen nimi kuuluisalle piirretylle televisiosarjalle The Flintstones
(IMDDb).
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Seuraava esimerkki voitaisiin yhta hyvin esitelld myos &&nnesubstituution (luku 6.3.1)

tai muiden danteenmuutosten yhteydessé (luku 6.3.2), koska se sisaltaa kaikkia kolmea
leikittelytyyppia.

(109) J: KaH! no NYT On KRANTTILaN, ALLOKSEN Ja HaPPIHULLUN
mainoSLEHTIENTiLaUSKUPONGIT [!] Tdynnd. (JHK: 117)

Katkelma siséltdd kolme muunnelmaa suomalaisista postimyyntiyritysten nimista.
Anttilasta on tullut Kranttila, kun sen alkuun on lisatty kaksi konsonanttia. Elloksesta
on tullut Allés muuttamalla nimen molemmat vokaalit. Vaikka Kranttila ja Allos
molemmat muistuttavat laheisesti olemassa olevia sanoja, ne eivét silti ole sellaisia, eika
niit4 siis voida laskea sanasubstituutiotapauksiksi. Kranttu on arkinen ilmaus nirsolle,
allo taas arkinen synonyymi inhottavalle ja allottavalle (KS). Naista sanoista Kranttila

ja Allos poikkeavat vain sanojen loppujen osalta.

Viimeinen nimimuunnos on kauimpana alkuperéisesta ja siksi myos hankalammin
huomattava. Siind englanninkielinen, kaksisanainen yrityksen nimi Hobby Hall on
korvattu erikoisella suomenkieliselld yhdyssanalla Happihullu. IIman kahden aiemman
muunnoksen antamaa vinkkiéd lukija tuskin osaisi tulkita Happihullua muunnokseksi
Hobby Hallista.

Kun sanasubstituutio ei perustu sanahahmojen samankaltaisuudelle, se perustuu
useimmiten erilaisille semanttisille suhteille. Sanaston sisdisten merkityssuhteiden
perusteella kielen sanojen voidaan n&hdd muodostavan erilaisia merkityskenttid
(Kangasniemi 1997: 67).

Vaikka korvattu ja korvaava sana kuuluisivat samaan merkityskenttddn, ne ovat
leikittelyssd usein joko idiomin tai yhdyssanan osana, jolloin ne ovat kadottaneet osaksi
tai kokonaan perusmerkityksensa eli suhteensa omaan merkityskenttddnsa.
Merkityskenttien sisdisid suhteita voidaan kutsua paradigmaattisiksi (Kangasniemi
1997: 67). Paradigmaattinen merkityssuhde tarkoittaa siis kielellisen yksikdn suhdetta

saman merkityskentdn muihin yksikoihin (Hakkinen 1996: 171).
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Puolen kymmenessd tapauksessa leikittely perustuu yllattavélle merkityskentén
sisdiselle sananvalinnalle. Naista esitellddn lahes kaikki eli neljad niiden

erikoislaatuisuuden vuoksi.

(110) Maamuna: oon sUURI maamuna! SIEnTEN Jumata! Ja TULin n&YTTa méan
[!] PiiRONGIN Paikan. (JHK: 26)

Sekaé piironki ettd kaappi ovat tavaroiden sailyttdmiseen tarkoitettuja huonekaluja (KS).
lImaisulla ndyttaa / maarata kaapin paikka on kuitenkin kuvaannollinen merkitys, ja se
tarkoittaa *méératd asioista kodissa, talossa’ (KS). Téssé siis idiomin osana oleva sana

kaappi on korvattu samaan merkityskenttaan kuuluvalla sanalla piironki.

(111) J [ajattelee]: PLUFFaaKo SE? oOn nELJANTOISTA VaiHEiLLa! (JHK: 71)

Seké kaksi ettd neljatoista ovat numeroita. Ne kuuluvat siis samaan merkityskenttaan,
jonka jasenet — harvinaista kylla — voi panna merkityksensa mukaan tiettyyn
jarjestykseen (Kangasniemi 1997: 67). Olla kahden vaiheilla on kuitenkin idiomi, joka
tarkoittaa ’epédrdidd pddtoksen teossa’ (Idiomisanakirja). Epdroijéalld on siis kaksi
vaihtoehtoa, joista han ei osaa péaattaa. Olla neljantoista vaiheilla voisi siis periaatteessa
tarkoittaa tapausta, jossa epardijalla olisi kahden sijasta jopa neljatoista vaihtoehtoa.
Sellaista idiomia ei kuitenkaan ole olemassa.

112. esimerkki sisaltdd muunnelman tunnetun laulun sanoista:

(112) J [saatuaan opiskelupaikan]: HURa! OPINTOTUKI aLKaa HETI JuosTa!
H: OHO! ETKO J4 EDES GaHVILLE?
Raha-/paperinippu [=opintotuki] [juoksemassa pois]: mun TaYTYY JUOSTa
nain... (JN: 49)

Anssi Kelan Nummela-kappaleen kertosakeessé lauletaan Mun taytyy kavella nain; Mun
taytyy kavella ndin; Kun jotain herdd sisallain (Kela). Leikittelyn kohteena on
kertosakeen ensimmainen tai toinen sée, josta sana kavella on korvattu samaan jalkaisin

lilkkumista kuvaavaan merkityskenttd&n kuuluvalla sanalla juosta.

Lisdksi katkelmassa leikitelladn juosta-verbin polyseemisuudella. Juosta tarkoittaa

perusmerkityksessdén ’kdvelyd vauhdikkaampaa yhtdjaksoista litkkkumista’ (KS). Koska
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reaalimaailmassa opintotuki on eloton asia, se ei voi konkreettisesti liikkua. Kun joku
ilmoittaa opintotuen juoksevan, se tarkoittaisi normaalisti opintotuen tulemista
sédannollisesti (KS). Jasson maailmassa opintotuki kuitenkin elda, jolloin se voi myos
liikkua.

(113) [otsikko]: JASSO ja VOHVELI-WESTERN (JOS: 21)

Spagettiwestern on leikillinen nimitys italowesternille eli italialaiselle 1annenelokuvalle
(KS). Yksinaédn sana spagetti tarkoittaa ’pitkid, ohuita, puikkomaisia makaroneja’ (KS),
jotka ovat tyypillistd italialaista ruokaa. T&ssd otsikossa spagetti on korvattu toisella
ruoalla vohveli. Substituution motivaationa voi n&dhdd myods alkusointuhakuisuuden,

silla v ja w lausutaan samalla tavalla.

(114) J [n&hdesséan joukon jadkarhuja]: HUIH! Jd&karHUBaRVI!! (JHH: 26)

Varsin suppean merkityskentdan muodostavat eri eldinten joukkoja kuvaavat sanat, kuten
parvi, tokka, lauma jne. Lauma-sanaa kaytetdan yleensd suurien, maalla liikkuvien
eldinten joukoista, parvi-sanaa taas lentavien eldinten ryhmittymistd. Normaalisti
puhuttaisiin siis jadkarhulaumasta eikd -parvesta. Koska t&dhdn merkityskenttaan
kuuluvat sanat ovat merkitykseltdan niin lahelld toisiaan, niiden kohdalla voitaisiin yhta
hyvin kayttad Larjavaaran (2007: 140) termia likimerkityksisyys. Likimerkityksiset
sanat ovat vahvasti samanpiirteisid ja kayttaytyvat syntaktisesti samalla tavalla.
Merkitykseltddn ne eivat kuitenkaan ole yhtenevdisid, vaan ainoastaan laheisié.
(Larjavaara 2007: 140.)

Seuraava katkelma sisaltaa jopa kaksi kohtaa, joissa leikitelladn semanttisilla suhteilla:

(115) J: ai niin, OLOHUONEESEENHaN SE UNOHTUI! Hm... miSS& on OViauKKOo,
missé OLOHUONE? Tam [!] SEIN& Ei VIE miHINK&an. Eik&d TUO.
H: ETKO muisTa? mYiT OLOHUONEEN HETKEN MIELIERISTEESTA Ja OVi
mEni GauPan aLLE. (JLK: 7)

Johde ja eriste kuuluvat samaan merkityskenttd&n: johde on hyvin sahkoé johtava aine,
eriste taas aine, jonka séhkonjohtavuus on hyvin védhdinen (KS). Sanalla mielijohde ei

kuitenkaan ole enda mitaan tekemista sahkdn kanssa, vaan se tarkoittaa ’4kkid mieleen
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tullutta ajatusta tai halua’ (KS). Samalla kun johde ja eriste kuuluvat samaan
merkityskenttddn, ne ovat myos toistensa vastakohtia, koska ensimmaéinen niisté johtaa
hyvin s&hko4, toinen taas ei.

Myos katkelman toisessa leikittelyssé on kyse sanan korvaamisesta vastakohtaisella
sanalla, mik& on lisaksi seuraavaksi esiteltdvd sanasubstituutioluokka. Alle ja paalle
ovat toistensa vastakohtia. Idiomi kaupan paalle tarkoittaa ilmaiseksi saatavaa tavaraa,
jonka asiakas saa ostamansa tavaran lisdksi (KS). Kaupan alle sen sijaan ei tarkoita

mitaan.

Sanan korvaamisella vastakohtaisella sanalla leikitellaan reilussa kymmenessa aineiston
kohdassa. Aina leikittely ei kohdistu itsendisiin sanoihin, vaan esimerkiksi neljassa

tapauksessa yhdyssanan osaan. Néista esitellaan tassé kaksi.

(116) Jasson &iti: OLEmmE SENTA4n PYSYNEET VIEL [!] aikaTauLussa. nYT
PiTAiSi ROSKaT VIEDA!
J: TUTTU JUTTU! iLMOITTaUDUN PaKKOEHTOISEKSI! (JKM: 5)

Vapaaehtoinen on joku, joka tekee jotain omasta tahdostaan, pakottamatta (KS).
Leikittelyss& yhdyssanan madriteosa on korvattu vapaan vastakohdalla pakko.
Leikittelyn humoristisuutta lisdd Jasson lausahduksen paradoksaalisuus. Koska éiti ei
pakota Jassoa ilmoittautumaan roskien viejéksi, Jasson ilmoittautuminen on
vapaaehtoista. Kommentissaan han kuitenkin sanoo ilmoittautuvansa pakkoehtoiseksi.
IImaisuna pakkoehtoisen voi ndhd& rinnastuvan armeijan Kkielestd tuttuun

vapaaehtoiseen pakkoon (Varis 1998: 116).

Seuraava tapaus liittyy esimerkking 108 esiteltyyn Kivet ja sorat -leikittelyyn. Vaikka
esimerkin 117 sanat ovat kdytossd, ne eivat kuitenkaan merkitykseltdan ole toistensa

varsinaisia vastakohtia.

(117) [kirjojen / ker&ilyalbumien nimid]: GiiLTokuvaT / matTtakuvat (JKM: 21)

Vaikka sanat kiilto ja matta ovat toistensa vastakohtia, sanat kiiltokuva ja mattakuva
eivat ole vastakohtaisia. Erikoisen leikittelysta tekee se, ettd seka korvattu ettd korvaava

sana kuitenkin ovat suomen Kielessé yleisesti kdytdssa olevia sanoja — toisin kuin
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vaikka edellisen esimerkin pakkoehtoinen. Kiiltokuva on ’kiiltopintainen, tavallisesti
adriviivoista leikattu varikuva (joita varsinkin lapset kerddavit)’ (KS). Mattakuva taas
liittyy valokuvien kehittdmiseen. Silla viitataan mattapintaisiin valokuviin, joihin valot
eivét siis aiheuta heijastumia. Niita ei tavallisesti ole leikattu aariviivoja pitkin eivétka

lapset keréé niitéa.

Yhdessé tapauksessa leikitelladn johdoksella. Sanavartalo on korvattu vastakohdallaan,
jolloin on saatu rakenteellisesti mahdollinen suomen Kielen sana, jolla ei kuitenkaan ole

ollut kéyttotarvetta.

Kun Jasso ja Hantad ovat tulossa l&4&karin vastaanotolta, he ohittavat vastakkaiseen

suuntaan osoittavan tienviitan:

(118) [tienviitan teksti]: TERVEELE (JKH: 11)

Sairas-sanasta johdettu sairaala on paikka, jossa vaativaa hoitoa tai erityistoimenpiteita
tarvitsevia potilaita tutkitaan, hoidetaan ja kuntoutetaan (KS). Téssa leikittelyssa sairas-

sanan vokaalivartalo sairaa- on korvattu vastakohtansa terve vokaalivartalolla tervee-.

Varsin erikoinen on myo6s tapaus, jossa korvaaminen kohdistuu Kieliopilliseen
rakenteeseen. Suomessa futuuria voidaan ilmaista tulla (teke)maan -verbiliitolla (ISK:
443). Tassa kohdassa verbiliiton tulla-verbille annetaan vaihtoehdoksi sen vastakohta
mennd, jolloin futuurin merkitys vaihtuu liikkeen ilmaisuun. Esimerkin kahden
lausahduksen véliin mahtuu yksi ruutu ja jopa kuusi puhekuplaa. Selkeyden vuoksi olen
siis lyhentanyt esimerkkid rankasti. Sarjakuvan kohdassa Jasso on elokuvateatterissa

Hantansa ja henkiensa® kanssa

(119) J:n henki: TULEN JARKYTTYMA&an. // ——
[Jasso syo ainakin kolme omaa henkedan] // — —
J:n henki: ... Tai mENEN. HEI! mMinnE MUUT JO MENiVaT? (JLK: 106-108)

Vastakohtaisuuden sijaan voidaan leikittelyssd my6s korvata sana eri hierarkiatason

sanalla. Téllaisia tapauksia l0ytyy aineistostani puolen kymmentd. Hierarkiassa

! Yleisen uskomuksen mukaan kissalla on yhdeksan henkeé. Sarjakuvassa ainakin nelja henkeé on
haamuina elokuvateatterissa Jasson ja Hannén seurana.
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ylimpdna ovat laaja-alaiset, yleiset ja my6s abstraktit késitteet. Alempana

tuntomerkkien maaré lisdéantyy ja kéasitteen ala kapenee. (Hakkinen 1996: 175-176.)

Usein ylékasitettd eli hyperonyymia voidaan kéyttdd alakasitteen eli hyponyymin
asemesta (Hakkinen 1996: 175-176). Niinpd esimerkiksi manty-sanan tilalla voidaan
kayttad ylakasitettd puu tai puntarin sijasta hyperonyymiéd vaaka. Vaikka téllainen
sanojen korvaaminen monesti toimii ja tuntuu luontevalta, se voi joskus johtaa

omituisiin tilanteisiin (Cruse 1986: 92), kuten seuraavassa katkelmassa:

(120) [kyltti linja-autopysékilld]: JoukkoLiikennevaLine (JHK: 157)

Vaikka linja-auto on joukkoliikennevéline, alakésitteen vaihtaminen ylékésitteeseen

tuntuu tassé tapauksessa kummalliselta.

Sananvalintaa ohjaa yleensd periaate, jonka mukaan sanan on oltava merkitykseltdan
riittdvan tasmaéllinen, mutta toisaalta sen ei pida olla tarpeettoman yksityiskohtainen.
Tarkkuusasteeltaan sopiva sana toimii yleensa siis ikéan kuin tukkeena merkitykseltaan
yleisemman tai hienovaraisemman sanan kéytolle (Kangasniemi 1997: 59). Tasta
periaatteesta Thomas R. Hofman (1997: 27-32) kayttdd nimitystd leksikaalinen
tukkiminen® (engl. lexical blocking). Esimerkissa 120 titd sananvalintaperiaatetta on
rikottu: vaikka bussi on joukkoliikennevaline, ylakasite on téssa tilanteessa liian etdinen

ja epdmaaréainen.

Koska Jasso-sarjakuvassa halutaan leikitella kielell&, siind on joskus tehty péinvastoin ja
korvattu ylakasite (vaaralla) alakésitteelld. Korvattavat elementit voivat vield olla osa
idiomia tai yhdyssanaa, jolloin korvattavat sanat ovat menettdneet osaksi tai kokonaan
alkuperaisen merkityksensd. Nain on laita seuraavassa esimerkissd, jossa olla
vaakalaudalla -sanonnan vaaka on korvattu alaké&sitteelld puntari, lauta vastaavasti

alakasitteelld paneeli:

(121) H: EiH! YHDISTYKSEN USKOTTavUUS ONn PaHasTi PUNTaRIPanEELILLA!
(JP: 64)

! Termin suomennos on Kangasniemen (1997: 59).
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Seuraavan esimerkin voi ndhda myds vinoilevana kannanottona lahivuosikymmeniné
vallinneeseen  pyrkimykseen tehdd ammattinimikkeistd sukupuolineutraaleja.
Tavallisesti postimies-nimikkeen synonyymina kaytetd&n sanaa postinjakaja (KS).

(122) J: ENn&TINKin JO T4SSA PITKASTYA POSTI-IHMISTA ODOTELLESSaNI.
(JHK: 148)

Toiset merkityskentat ovat selvarajaisempia kuin toiset. Lisdksi ne ovat yhteydessa
toisiinsa niin, ettd yhden merkityskentdn sanat esiintyvat luontevasti toisen
merkityskentdn yhteydessa. (Kangasniemi 1997: 67.) N&in merkityskenttien voidaan
ajatella luovan hédmahakinseittimaisia verkostoja, joissa jokainen sdie on yksi
merkityssuhde ja saikeiden yhtymé&kohdat ovat sanoja (Lyons 1983: 75). Juuri
monimutkaisten verkostojensa vuoksi merkityssuhteet tarjoavat mainion leikkikentan
kielelliselle leikittelylle (Kangasniemi 1997: 67).

Merkitysparadigmojen sekoittamista k&ytetddn toisinaan sanasubstituutiokeinona
Jasso-sarjakuvassa. Monimerkityksinen sana kuuluu yhdessd merkityksessé tiettyyn
sanakenttdan,  toisessa  merkityksessd  toiseen.  Leikittelyssd  aktivoidaan
odotuksenmukaisen merkityksen sijasta toiseen sanakenttddn kuuluva merkitys.
Tallaisia tapauksia 16ysin aineistostani vain kolme. Ne esitellddn kuitenkin kaikki

erikoislaatuisuutensa vuoksi.

(123) H [grillikioskilla]: minULLE TURULAINEN KaikiLLa MauSTEILLa PaiTSi
KaLaLLa! (JP1: 27)

Seka Pori ettd Turku ovat lansisuomalaisia kaupunkeja. Johtimella -lainen saadaan
Porista muodostettua sana porilainen. Grillikioskin kanssa samaan merkityskenttéan
kuuluvana se viittaa ’kuumennettuna syotévadn halkaistuun sampylédédn, jonka vélissd on
paksu makkaraviipale’ (KS). Tdamdn lisdksi porilainen on myds Porin asukas tai
kaupungin nimestd muodostettu adjektiivi. Tassé leikittelyssd porilainen on siirretty
ruoka-merkityskentéstd suomalainen kaupunki -merkityskenttddn ja korvattu sanalla

turulainen.

Yleensa -lainen-johdin liitetddn vahva-asteiseen sanavartaloon. T&ssa leikittelyssa on

kuitenkin johdin liitetty sd&ntdjen vastaisesti heikkoasteiseen vartaloon. Pori ei ole
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astevaihtelullinen sana, eli se on samanasuinen sekd heikossa ettd vahvassa asteessa.
Turku-sanan k sen sijaan katoaa heikossa asteessa. Tamén vuoksi katkelmassa puhutaan
turulaisesta eikd turkulaisesta. Porin ja Turun assosioitumista toisiinsa helpottaa
suuresti se, ettd aina sarjakuvan julkaisuvuoteen 1997 asti oli olemassa Turun ja Porin

laani.

Sana toinen on merkitykseltddn monitulkintainen: yht&élta se on jarjestyslukusana,
toisaalta indefiniittipronomini ’muu’. Tdssd katkelmassa indefiniittinen toinen on

siirretty jarjestyslukujen merkityskenttddn ja korvattu yhta suuremmalla jéarjestysluvulla.

(124) J: Huvinsa koLmansiLLa... (JOS: 10)

Seuraava esimerkki on varsin erikoinen. Siind nurmikko-johdoksen vartalo nurmi on
siirretty omasta, luonto-merkityskentastd kuuluisien urheilijoiden merkityskenttaan.
Nurmi-sanalla viitataan ’varsinkin ruohokasvien muodostamaan matalaan tiheddn
kasvipeitteeseen’ (KS), mutta sen lisdksi se on my6s sukunimi. Paavo Nurmi taas oli
suomalainen yleisurheilija. Leikittelyssa sanavartalo nurmi on korvattu Paavo Nurmen

etunimell&. Jollei lukija ole kuullut Paavo Nurmesta, tdmé leikittely ja& mysteeriksi.

(125) [kyltti ruohikolla]: dLa TaLLaa PaawOKKoOa (JOS: 34)

Monien aineistostani l6ytyvien tapausten kohdalla on merkitysparadigmojen
sekoittumisen sijaan  luontevampaa puhua tapahtumakontekstisidonnaisesta
sanasubstituutiosta, vaikka sanojen valille olisikin mahdollista 10ytda esimerkiksi
yhteinen merkityskenttd (kuten vaikka esimerkissdé 132 nestemaiset aineet ja
esimerkissa 133 veden olomuodot). Tallaisia sanasubstituutiotapauksia, joissa sana on
korvattu sarjakuvan tapahtumakontekstiin sopivalla sanalla, 16ytyy aineistosta

parisenkymmenta.

Vaikkei korvattua ja korvaavaa sanaa yhdistaisikdan merkityskentta, leikittelyn pystyy
kuitenkin lauseyhteyden avulla huomaamaan: noin puolessa tapauksista muuntelun

kohteena on joko tunnettu idiomi tai musiikkikappale.
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Ensimmaiseksi esitelladn tapaus, joka kuuluu yhtd Ilailla juuri esiteltyyn
merkitysparadigmojen sekoittamiseen. Siind muunnellaan sanontaa On ilmoja pidellyt
tapahtumapaikkaan paremmin sopivaksi. Tdman sekoittamisen pohjalla on ilma-sanan
kuuluminen kahteen eri merkityskenttaan: yhtaalta ilma merkitsee ’sddta’, toisaalta taas

’maapallon ilmakehén muodostavaa kaasuseosta’ (KS).

(126) H [kohdattuaan lentdvan valaan kuussa]: SE on avarRuUTTa PIDELLYT!
(JKM: 14)

Seuraavassa kolmessa katkelmassa korvatun ja korvaavan sanan vilille on hankalaa
|oytdd mitdan yhteyttd. Ensimmaisessd muuntelun kohteena on sanonta Hiljaa méaessa,

(sano!). Jasso ja Hant& ovat juuri hypanneet kerrostalon ylékerran ikkunasta:

(127) Mies [kerrostalon ikkunassa]: HiLJaa iLmassa, sano!! (JP1: 25)
(128) H: LA&mmIiTa JO NE nakKiT! // — — nUOTIOLLA OLISIT JO PERILLA (JP: 26)

Tassa on kaytetty hyvéksi esimerkiksi 1990-luvun suositussa Hugo-nimisessé television

lasten peliohjelmassa paljon kaytettyd sanontaa Kavellen olisit jo perilla.

(129) Reino resebti: SiTTEN KULHOON KOHOOMaan: TULOKSENa on

HOYHENENKEVYT TUHATLEHTITaiKina. //

J: TaHi SITTEN EHI. //

J. Ei HOYHENENKEVYTTA... EiK& TUHATLEHTE4... vain LEVYTTava
ELAmanTaPaHiivaTaikina suLaLLa!

Taikina [sulka padssaan]: TURvOTTaa! En miLL&dn Jaksa nousTa nain
aikaisin!

Voisula [p&an paalla sydan rakkauden merkkind]: voisuLacrLa! (JP: 19)

Tatd monimutkaista katkelmaa analysoidaan myds esimerkkind 24, jolloin
kiinnostukseen kohteena oli sanamuoto voisulalla. Sen lisdksi katkelma siséltad varsin
erikoisen sanan eldmantapahiivataikina, joka on selvdsti muunnos sanasta
elamantapaintiaani. Alkuperdinenkin sana on ilmeisesti sen verran uusi, ettei se ole
vield paatynyt painettuihin sanakirjoihin. Sen sijaan sanan epavirallisempi maaritelma
Ioytyy internetistd 10ytyvasta Urbaanista sanakirjasta, jota sen kayttajat itse voivat
vapaasti kommentoida ja taydentdd. Sen mukaan eldmantapaintiaani on ’hippi,
vaihtoehtonuori, taiteilija, pukeutuu usein boheemisti tai vahintddnkin massasta
poikkeavalla tavalla’ (www.urbaanisanakirja.com). Leikittelyn huomaamista helpottaa

taikinan pééssa oleva sulka, mikd muistuttaa intiaanipaéhineista.
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Katkelmasta 10ytyy vield kolmaskin leikittely. Se perustuu sille seikalle, etté tai-sanasta
on kaytossa myos vanhahtava, rinnakkainen muoto tahi (KS). Tdméan mallin mukaisesti

ei-sanan keskelle on lisétty h.

Neljéssé tapauksessa muuntelun kohteena on sanonnan sijasta laulu. Naista esitellaan
nyt kaksi. Ensimmaisessé katkelmassa Jasso ja Hanta lenn&htavat pois lentdvan valaan

kyydistd. Samainen valas esiintyi jo esimerkissa 126.

(130) H: vain Jasso LENT&a POHJOISEEN... J
J: LENn& mun LEMPENI LauLu J (JKM: 15)

Juha Vainiolla on kappale Vain sorsa lentda pohjoiseen, jolla tassa leikitelld&n (Suomen
aanitearkisto). Sarjakuvien tapahtumien mukaisesti sorsa on korvattu Jassolla.
Leikittelya helpottaa se, ettd Jasso jatkaa toisen musiikkikappaleen nimelld, joka
kuitenkin on alkuperdisessd asussaan (Suomen &é&nitearkisto). Nuotit lausahdusten

jaljessa auttavat lukijaa etsimaan tulkintaa musiikin maailmasta.

Seuraava laulun sanoilla leikittely on aiempaa helpompi huomata:

(131) Aurinko: ma paisTan HULLUN LaiLLa B3 &
H: HELLE TEKI Kai TEPPOSENSa. Tai maTTisSEnsa. (JN: 37)

Laulajaveljeksilla Matilla ja Tepolla on kappale Ma tanssin hullun lailla (Suomen
aanitearkisto). Nimestda on korvattu sana tanssin sanalla paistan, jotta se sopisi
paremmin auringon sanomaksi. Sanoilla laulaa ja paistaa ei liene muuta yhteista kuin
ettd molemmat ovat verbeja. Hanndn kommentin tepponen tarkoittaa kolttosta tai

kepposta (KS). Mattinen taas ei tarkoita mitdadn — muuta kuin ehka pikku Mattia.

Rakenteellisesti tdma leikittely on mielenkiintoinen. Ensimmaisen kerran tulkinnan
I6ytymiseen musiikin maailmasta vihjataan jo auringon kommentissa, kun sen viereen
on piirretty laulamista kuvaavat nuotit. Selkedmpi ja yksityiskohtaisempi vihje annetaan
taman jalkeen H&nndn lausahduksessa, josta loytyy muuntelun kohteena olevan

kappaleen laulajien Matin ja Tepon nimet.
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Jollei muuntelun kohteena ole tunnettua idiomia tai musiikkikappaletta, on yleisesti
tunnettuun reaalimaailman faktaan pohjattu lausahdus korvattu Jasso-sarjakuvan
maailmaan paremmin sopivalla tavalla. Tasta viimeksi mainitusta esitetaan seuraavaksi

kaksi esimerkkia.

Ensimmaisessa ruokana Jassolle ja H&nnalle tarjoiltu, paallaan seissyt mustekala hyppéa

oikein pain:

(132) Mustekala: siTé paiTsi Tdmd Ei OLLUTKaan mieLiHommaani! vaLuu
mUSTE p&aHan! (JOS: 15)

Kun ihminen seisoo paallaan, hanen verensa valuu padhan ja héntd alkaa pyorryttaa.

Jasso-sarjakuvassa mustekalan ollessa kyseessa veren sijasta padhan valuukin muste.

(133) [Veden pinnalla kelluva ja evi&én heiluttava] Hai: TEEN VESIENGELEITA!
(JOS: 17)

Koska hai on lumen sijasta veden pinnalla, héan ei tee evidan heiluttamalla lumienkeleita

vaan vesienkeleita.

Muutamissa tapauksissa on kuitenkin mahdotonta l6ytda merkitsevaa yhteytta
korvaavan sanan ja korvatun sanan tai tapahtumakontekstin vélille. Téllaisia tapauksia
I0ysin aineistosta neljd, joista esitelldadn nyt kaksi.

(134) [Seinataulun teksti]: oma Lama KuLLan GaLLis (JLK: 86)

Tassa on sanonnan Oma koti kullan kallis sana koti korvattu sanalla lama. Korvatun ja

korvaavan sanan valille lienee suhteellisen mahdotonta I0yt&a olennaista yhteytta.

Eri merkityskenttien sanat eroavat toisistaan suuresti sen suhteen, kuinka vapaasti ne
voivat esiintyd muiden sanojen kanssa. Sanat hyva ja paha voivat esiintyd hyvin monen
merkityskentén sanojen kanssa — toisin kuin vaikkapa verbi syoda. (Kangasniemi 1997:
67-68.) Téllaisia ominaisuuksia kutsutaan myds sanojen valintarajoituksiksi (engl.
selectional restrictions) (Cruse 1986: 107; Kangasniemi 1997: 68).
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(135) J [kun maasta nousee mammutti]: KEvVAaLLA mammuTiT suLavart (J1: 27)

Verbilld sulaa on suhteellisen rajatut yhdistelymahdollisuudet. Kun sulaa-sanan kanssa
kayttdd aikamadrettda kevaalld, lauseen subjekti on yleensd helposti ennustettavissa
lauseen sanojen merkityskenttdsuhteiden pohjalta. Téllaista ennustettavuutta voidaan
kutsua tautonymiaksi. (Kangasniemi 1997: 68.) Tautonyminen ilmaus olisi Kevaalla
lumet / jaat sulavat. Jassolle tyypillinen kielen vééntely kuitenkin rikkoo lukijan
ennakko-oletukset ja korvaa lauseen subjektin epdodotuksenmukaisella sanalla
mammutit. Sanoille lumet / jaat ja mammutit on hankalaa I0ytdd mitdén kunnollista
yhteytt.

Erikoisen sanasubstituutiotyypin muodostavat tapaukset, joissa vieraskielinen erisnimi
tai sanonta on kaannetty suomeksi. Yleensahan erisnimia ei k&annetd, ja sanonnatkin
ovat usein Kkielikohtaisia. N&ma tapaukset voi n&hdd Kielten valisend

sanasubstituutiona.

Seuraavassa kuuluisan amerikkalaisen rock-yhtyeen nimi Eagles on k&énnetty suomeksi

Kotkat (www.eaglesband.com).

(136) J: LaiTOIT vVa&ra4 musiikkial TAM& onkin JOGUES EiKa KOTKaT!
Radio: aLas VEesikaTua! / 4 (JP1: 11)

Samalla katkelma on oiva esimerkki Jasso-sarjakuvan tulkinnan ongelmallisuudesta.
Vaikka oivalsin, mihin Kotkilla viitataan, en pitkdan tiennyt, kuka tai mika katkeytyy
Joguesin taakse. Todenndakoiseltd tuntui, ettd sekin viittaisi johonkin yhtyeeseen tai

artistiin, ja radiosta kuuluva Alas vesikatua! olisi viittaus johonkin tdmén kappaleeseen.

Lopulta sain tietooni, ettd Jogues on dannesubstituutio brittildisen punkvaikutteisen folk
rock -yhtyeen Pogues nimestd (ks. luku 6.3.1). Heilld on kappale Rain Street, jossa
lauletaan useaan kertaan Down (on) rain street (www.lyricsmode.com). Taman voi
k&antdd suomeksi alas sadekatua. Yhtyeen nimestd on siis vaihdettu ensimmaéinen
konsonantti, kappaleen sanat k&annetty suomeksi ja sade korvattu samaan satamisen
merkityskenttd&n kuuluvalla sanalla vesi. Muutokset ovat siis jo varsin mittavia, mika

hankaloittaa suuresti leikittelyn tulkintaa. Taté tulkintaa tukee my6s Jasson huudahdus
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Laitoit vaaraa musiikkia!, silla Eaglesin ja Poguesin musiikkityylit ovat varsin kaukana

toisistaan.

(137) J: OVvESSa OLi VIESTI JddGaariLTa: ’LaHDIN Jd&LaNDiin™! (JP: 20)

Pohjoismaihin kuuluva Islanti on englanniksi Iceland ja muun muassa ruotsiksi Island.
Ice ja is tarkoittavat molemmat j&&td, land taas maata. Tassd on maan vieraskielisen

nimen alkuosa kaannetty suomeksi, mutta loppuosa jatetty kaantamatta.

(138) J [jalkapallolle]: TarVITSET SiiS Kunnon TAYTETTA. MENNAAn OITiS
véLiraLaLLE!
H: minULLE LansiKiNKKU Tai maksa-aLLas! (JN: 51)

West Ham United FC ja Liverpool FC ovat kuuluisia englantilaisia jalkapalloseuroja.
West Hamin voisi kaantéa niin halutessaan lansikinkuksi ja Liverpoolin maksa-altaaksi,

kuten tassé leikittelyssa on tehty.

Aineistosta I0ytyy yksi tapaus, jossa vieraskielinen sanonta on kdénnetty sanasta sanaan
suomeksi. Nain on saatu aikaiseksi sanonta, jollaista suomesta ei 16ydy. Sarjakuvassa
Hé&ntd on uskotellut Jassolle, ettd television lumisateesta voi saada telepaattisia viestejé,
kun sitd katsoo “erikoislaseilla”. Kuutisen tuntia myéhemmin paikalle saapuu mies,

joka Jasson kiusaksi vaihtaa kanavaa.

(139) J: KKié TELEPaTiakanava Takaisin! sain meLKEin VIESTIn!
Mies: TELEPaTia? anna Tauko! (JKH: 32)

Englanninkielinen arkinen sanonta Give me a break! tarkoittaa *No joo joo!’, "No niin
varmaan!’, *Ald hopoti> (MOT Englanti). Tallainen kommentti sopisi epauskoiselta
nayttavan miehen suuhun hyvin. Sananmukaisesti sanonta kuitenkin tarkoittaa ’Anna
minulle tauko’. Sarjakuvassa sanonta on ké&&nnetty télla tavalla kirjaimellisesti

suomeksi. Kéd&nnoksestd on tosin keskimmaéinen sana minulle pudotettu pois.
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6.5. Idiomien muuntelu

Olen maaritellyt idiomin varsin laajasti ja joustavasti, ja lasken idiomeiksi kaikki
maaramuotoiset syntagmat, sanaliitot ja laulujen sanat (ks. méaarittelystd tarkemmin luku
5.3). Taman vuoksi hyvin suuri osa aineistosta l6ytyvistd muunteluun perustuvista
leikittelyistd kohdistuu juuri idiomeihin. Mielesténi ndin suuren joukon kasitteleminen
idiomien alla ei kuitenkaan tekisi oikeutta aineistoni monipuolisuudelle. Siksi olen
esitellyt myods aanteenmuutoksen (luku 6.3) ja sanasubstituution (luku 6.4) yhteydessa

idiomeja, jos muutos on koskenut vain yksittdisia danteita tai yksittaisia sanoja.

Tassa luvussa esiteltavat idiomien muuntelu -tapaukset voidaan karkeasti jakaa kolmeen
eri ryhméan: 1. idiomiin on lisatty kokonaisia sanoja, 2. idiomista on poistettu
kokonaisia sanoja ja 3. idiomista on korvattu useampia sanoja. Jotta kasittelyd olisi
helpompi seurata, olen lihavoinut tekstistda kunkin tyypin, kun sen esittely alkaa.
Yhteensa tamén luvun alle kuuluvia tapauksia 16ytyy aineistostani noin 60.

Idiomia voidaan muokata niin kieliopillisesti kuin sanastollisesti. Kieliopillinen muutos
ei muuta idiomin merkitystd, kun taas sanastollinen muuntelu usein lisd4 uusia
merkitysvivahteita idiomiin — tai jopa muuttaa sen merkityksen tyystin toiseksi.
(Mantyla 1999: 197.) Tasté ldytyy aineistostani lukuisia esimerkkeja.

Idiomien muutokset voi nédhdd jatkumona, jonka alkupadssa muutokset koskevat vain
yksittéisia ddnteitd. Toisena daripd&nd on néhtdvissd tapaukset, joissa alkuperdisesta
idiomista on jaljella enda lauserakenne — jos sitdkdan. Mitd enemman idiomia
muokataan, sitd hankalampaa sen tunnistaminen on. Eniten muokatuissa tapauksissa ei
lukija voi aina olla edes aivan varma, onko kyseessé todellakin muokattu idiomi vai

onko kaikki vain lukijan omaa ylitulkintaa.

Seuraavaksi esitelldén tapauksia, joissa idiomeihin on lisatty kokonaisia sanoja. Niita
I6ytyy aineistosta noin 15. Prototyyppinen tapaus on helposti tunnistettavissa, silla
idiomissa olevia sanoja ei ole mitenkddn muokattu. Varsin usein kuitenkin eri
muuntelukeinot limittyvét, ja sanojen lisdédmisen ohessa idiomista on voitu myo6s
korvata tai poistaa sanoja tai &&anteitd. Tallainen tapaus esitellddn my6hemmin

esimerkkina 157.
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Seuraavassa esimerkissa on idiomaattisen ilmauksen keskelle lisatty sana. Siind Hanta
on juuri tullut pienen pyoreédn ikkunan kautta lentokoneeseen. Jasso isompana sen sijaan

juuttuu Kiinni ikkunaan:

(140) H: dkKia paikaLLESI ETTEI TaRVITSE aina HaveTa!
J: no YRIT4n mELKEIN parHaani! (JOS: 7)

Yleensé sanotaan yritédn parhaani eika yritdn melkein parhaani, kuten Jasso tassé tekee.

Vain kahdessa aineiston kohdassa lisdtdédn sanoja idiomin keskelle. Kaikissa muissa
tapauksissa idiomia jatketaan tai kommentoidaan. Té&llainen tapaus on muun muassa

seuraava, jossa idiomia jatkamalla saadaan aikaan paradoksaalinen lausahdus:

(141) Mies: Ei OLE aina HELPPOa — JOS Ei muuLLoinKaan, vai? (JLK: 100)

Aina tarkoittaa ’kaikkina aikoina’ (KS), joten ei ole olemassa mitién muuta aikaa, johon

jalkipuoliskon muulloinkaan voisi viitata.

Toisena idiomien muuntelu -tyyppind esitellddn tapaukset, joissa idiomeista on
poistettu kokonaisia sanoja tai niitd on muutoin radikaalisti lyhennetty. Téllaisia
kohtia 16ytyy aineistosta noin 20. Tapauksina ndma ovat mielenkiintoisempia kuin

sanan lisdéamiset, jonka vuoksi néisté esitelldan yhteensd yhdekséan.

Seuraavassa tapauksessa sananpoisto tekee lauseesta kieliopillisesti puutteellisen.

(142) Jasso: JOS TULET OPPaaKsi niin KoLmas KERTa TODEN San0o, LUULEN ma.
Kala: LuuLO Ei 00 Va&RTi muTTa TULEN (JKM: 16)

Luulo ei ole tiedon vaarti on tunnettu sanonta (KS). Kieliopillisesti lause vaatii vaarti-
sanan eteen madritteen, joka kertoo, mink& vaarti eli arvoinen (KS) luulo ei ole.

Sarjakuvassa méérite on kuitenkin jatetty pois.

Katkelmalle on olemassa kuitenkin toinenkin tulkinta: Vaarti-sana tulee ruotsin sanasta
vard, joka tarkoittaa ’arvoisen’ lisdksi ’isdntdd’ (SSA). Isdntd-merkitys on nahtavissa

muun muassa suomen sanassa kirkkovaarti, joka on vanhahtava nimitys kirkon
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taloudenhoitajalle (KS).  Toisen tulkinnan mukaan kala siis toteaisi hieman

filosofisemmin, ettd luulo on huono isanta.

Seuraavassa katkelmassa lyhyen sanan puuttuminen muuttaa kokonaan lauseen
merkityksen. Esimerkkia on lyhennetty paljon, silla valiin mahtuu kaksi ruutua ja perati

yhdeksén puhekuplaa.

(143) H [lukee kirjaa ViERaiLUN HaLLinTa]: OHJEGIRJa ON PaHasTi KESKEN.

J: HYVA Kun TULEE ViERaiTa.

[ovikello soi]: kLinG! //

H: T44LLA SanOTaan ESIMERKIKSI ETTA. ..

J [avaa oven viidelle vieraalle]: K&YK&4 PEREMMALLE Ja OLKaa Kuin
KoTO- //

[vieraat ryntadvat sisdan]

H: noin Ei kannata sanoa!

J: -nannge! // [vieraat mm. rikkovat television, poraavat lattiaan reidn ja
syovat jaakaapin tyhjaksi] ——// —— /[ — —

J: oLKaa KoTonannke! [Jasso heittdd vieraat ulos] (JN: 39)

Tyypillinen tervetuliaistoivotus Olkaa kuin kotonanne (ldiomisanakirja) muuttuu
voimakkaaksi kaskyksi, kun siitd poistetaan sana kuin. Erikoisen leikittelysta tekee se,
ettd sanontaa kéytetddn alkuperdisessa asussa sunnuntaisarjan alkupuolella ja

muunneltuna loppupuolella.

(144) Sieni [uhkailtuaan Jassoa]: miTES nYT pannaan? //
J: no suu pannaan narsamaan! (JHK: 20-21)

Sanonta Mites / Kuinkas nyt suu pannaan? tarkoittaa Miten nyt suhtaudutaan?’ (KS).
Tama leikittely on siitd poikkeuksellinen, ettd vaikka sienen kysymyksesté on poistettu
sana suu, Jasso kayttaa sitd sanaa vastauksessaan.

Aina sananpoisto ei koske vain itsendisid sanoja, vaan myos yhdyssanan lyhentdminen
on mahdollista. Ensimmaisessé on poistettu yhdyssanan méaériteosa ja jalkimmaisessa

perusosa.

(145) J: &H, TOTa, JOS NYT LUPaan ETTEN ENd& Kiusaa TaTTEJa Tai muiTa
ITIOKasVEJa, Saanko PoISTUa VasEmmaLLE? (JHK: 28)
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(146) J: nédin siTd OSTETaan asunToa ITSELLE! PiSTIn JOKa PLOOTUN LikoonN!
/ ——/ EiB& asunTOa PaLJoN VIELA SiLLA summaLLa LYHENTaNYT.... //
muTTa 10 e Kumminkin! (JP: 22)

Yleensé poistutaan takavasemmalle eikd vasemmalle ja lyhennetd&n asuntolainaa eika

asuntoa.

Seuraavassa esimerkissa laulun kolme sanaa on lyhennetty yhdeksi pitkéksi ja
epéatavalliseksi yhdyssanaksi:

(147) [tienviitan teksti]: Joka niEminoTkosaarReLma (JKH: 25)

Tassa leikitelladn J. H. Erkon saveltamén Kansalaislaulun sanoilla. Sen ensimmaisessa
sakeistossa lauletaan: Joka niemeen, notkohon, saarelmaan kodin tahtoisin nostattaa.
(Kultaiset koululaulut vanhoilta ajoilta, s. 299.) Kun laulun sanat ovat lyhennetyssa

muodossa, syntyy vaikutelma, ettd Joka nieminotkosaarelma olisi tietyn paikan nimi.

Kolmannen ryhmén muodostavat tapaukset, joissa idiomista on korvattu useita

sanoja. Useampia sanoja on korvattu yhteensa noin 25 kohdassa aineistoa.

Ensimmainen esimerkki on sekd tarinan ettd koko sarjakuva-albumin nimi. Se on
muunnos Robert M. Pirsigin (1986) kirjoittaman Kirjan suomenkielisestd nimesta Zen ja
moottoripydran kunnossapito. Sarjakuvatarinan nimessd Zen on muutettu Jassoksi ja

moottoripydra hannaksi.
(148) [otsikko]: Jasso Ja Hann&n KunnossariTo. (JHK: 184 & kansi)

(149) Porkkana: me oLLaan PORGGanOiTa KaikKi, JOS OIKEIN Kaukaa
KaTsOTaan... § & (JP: 66)

Tassa on muunneltu laulaja J. Karjalaisen (1982) Sankarit-kappaleen sanoja. Perati
kolme sanaa on vaihtunut alkuperaisista lyriikoista: Me ollaan sankareita kaikki, kun

oikein silmiin katsotaan.

Monessa kohdassa sanoja on korvattu paremmin kontekstiin sopivalla tavalla. 1imi6 on

sama, jota Kkasiteltiin sanasubstituution (luku 6.4) alla kontekstisidonnaisena
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sanasubstituutiona. Seuraavassa arkinen sanonta ndyttdd narhen munat on Korvattu
kalan suuhun paremmin sopivasti ndyttda norssin madit. Norssi eli kuore on erés
kalalaji (KS). Alkuperéisen sanonnan tunnistamista helpottaa se, ettd korvaavat sanat

alkavat samoilla alkukirjaimilla kuin korvatut sanat.

(150) Kala: Ei nE miTdédn 0saa muTTa mind naYTan KYLLA NORSSIN MADIT
Jos iLmaus saLLiTaan! (JKM: 16)

Mit&d enemmaén sanoja on korvattu, sitd hankalampaa alkuperéisté idiomia on tunnistaa.
Samalla myo6s ylitulkinnan riski olennaisesti kasvaa. Tastda seuraavaksi muutama

esimerkki:

(151) J: maGGaran Kun suuHun Vial (JP1: 33)

Esimerkin 151 lausahdus voisi olla muunnelma armeijalle tyypillisesta ké&skystd, kuten
vaikkapa Ase olalle viel. Jos néin on, Jasson kommentissa on alkuperaisestd kaskysta

jaljella ainoastaan verbi ja erikoinen sanajarjestys (verbi viimeisend).

(152) [otsikko]: PESUKONE Linkoaa aika TaHDIsTi. (JHK: 84)

Tasta tarinan otsikosta on olemassa jopa kolme eri versiota. Tarinaa edeltdvassé sivun
mittaisessa esittelyssa kerrotaan, ettd sarjakuva on julkaistu aiemmin nimella Pesukone
linkoaa aina kahdesti albumissa Kinkkubingo. Todellisuudessa se kuitenkin julkaistiin
nimelld Pesukone rimpuilee aina kahdesti (Roikonen 1993: 6). Namé& kaikki ovat
muunnelmia vuonna 1981 ilmestyneen amerikkalaisen elokuvan The Postman Always
Rings Twice suomenkielisestd nimestda Postimies soittaa aina kahdesti (IMDDb).
Kahdesta viimeksi mainitusta versiosta alkuperdinen elokuvan nimi on vield
suhteellisen helposti tunnistettavissa, silld niissd ensimmadiset sanat alkavat P:ll§,
lauserakenne on sama ja kaksi viimeistd sanaa ovat alkuperaisessa asussaan. JHK:ssa
julkaistu versio nimestd on kuitenkin jo selvésti kauempana alkuperdisesta:
lauserakenne ja alun P ovat kylla samat, mutta aina on vaihtunut minimipariinsa aika ja

viimeisissa sanoissa on samaa ainoastaan lopun -sti.
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Jopa kahdessa kohtaa aineistoa on muunneltu William Shakespearen Hamlet-naytelmén
kuuluisan sitaatin suomennosta: Ollako vai eiké olla? Kas siina pulma.' Alkuperaisella,
englanninkielisella sitaatilla leikiteltiin aiemmin esimerkissa 31.

(153) Taikina [hiivapaketti vierellddn]: OLEMmME RaKaSTUNEET JNE.
KannaTTaisSiko OTTaa SUKUNIMEKSI TaiKinaHiiva vaiko Hiivartaikina?
/ —— /] Taikina vai Hiiva? Kas siind puLLa! (JP1: 24-25)

Sitaatin alkupuoliskoa on muunneltu niin rankasti, ettd viittausta olisi mahdotonta
tunnistaa ilman jalkipuoliskoa. Jalkipuoliskolla ainoastaan m-&anne on Kkorvattu I-
aanteelld (pulma > pulla). Alkuperdisen sitaatin eksistentiaalinen pohdinta on saanut
vaihtua nimen pohdinnalle. Lisd4 huvittavuutta leikittely saa jalkipuoliskolla, silla

pullan tekemiseen todellakin tarvitaan taikinaa, joka siséltdd muun muassa hiivaa.

Vield kauempana Hamlet-ndytelmén sitaatista on seuraava tapaus, jossa on muunneltu
sitaatin alkupuoliskoa. Lauserakenne on sama, mutta sanatasolla alkuperéisesta on
jaljella ainoastaan sanapari vai eikd. Huomionarvoista on myds, ettd muunnellussa

lauseessa ei olekaan alussa ja lopussa samaa verbid, kuten alkuperéisessa.

(154) J: riiPPUAKO Vai EiKO HEnGaiLLa?! (JHK: 190)

Seuraavasta katkelmasta 16ytyy ainutlaatuinen leikittely. Se liittyy luvussa 6.4
esiteltyihin tapahtumakontekstisidonnaisiin tapauksiin. T&ssa tapauksessa korvaavaa
sanaa ei kuitenkaan ole haettu tapahtumakontekstista vaan lauseen jalkimmaisen sanan

merkityskentasta.

(155) [kirjan nimi]: KUN BARE LAMBUN OSTi. (JP: 26)

Kirjailija Juhani Aho on kuuluisa muun muassa Ilyhyistd, suorasanaisista
tunnelmakuvauksistaan, joita kutsutaan lastuiksi (KS). Yksi kuuluisimmista lastuista on
nimeltddn Siihen aikaan, kun isd lampun osti. Jasso-sarjakuvassa nimesta on poistettu

kaksi ensimmaéistd sanaa ja isd vaihdettu sanaan pare. Pare on puuséle, jota on kéytetty

! Sitaatti tassd muodossa on laajalle levinnyt suomalaisten keskuudessa, mista todistaa jo Google-
hakukoneen sanatarkalla haulla saatu osumamé&éard — noin 2940 tulosta (28.11.2013). Silti se ei nayta
olevan yhdenk&in suomennoksen sanatarkka ilmiasu. L&himpand ovat Eeva-Liisa Mannerin Ollako vai
eikd, siind pulma (Shakespeare 2001: 69) ja Paavo Cajanderin Ollako vai ei olla, siind pulma
(Shakespeare 1992: 62).
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valaisemiseen ennen lamppujen keksimistd ja yleistymistd (KS). Pare ja lamppu

kuuluvat siis samaan merkityskenttaan.

Seuraavat kaksi esimerkkid ovat varsin kaukana alkuperdisistd, mutta silti ne on

mahdollista tunnistaa varmuudella muunnelluiksi idiomeiksi:

Vanhan kansan viisaus kuuluu Vesi vanhin voitehista. Jasso-sarjakuvassa sana vanhin

on poistettu ja substantiivi voitehista muutettu verbiksi.

(156) J: VESI VOITELEE. (JHK: 46)

(157) [taulu seinall&]: € cumpcire hukuw! (JOS ON PELASTUSLIIVIT YLLA
[mahdollinen sulkumerkki ja& kuvassa pullonkaulan taakse] (JKH: 6)

Esimerkki 157 on muunnelma Irwin Goodmanin kappaleen Ei tippa tapa sanoista.
Kappaleen Kkertosée alkaa sanoilla Ei tippa tapa ja ampariin ei huku.
(www.lyricsmode.com.) Leikittelyssé voidaan nahda kaikki kolme idiomien muuntelun
keinoa: 1. Kappaleen sanoja on kommentoitu sulkeiden sisalta 16ytyvéalla sivulauseella.
2. Sitd on lyhennetty jattdmalla pois puolet katkelman sanoista 3. Rakenteellisesti
ensimmadisen lauseen substantiivi ja verbi on Kkorvattu jalkimmaisen lauseen
substantiivilla ja verbilld&. Ndin on saatu aikaan lausahdus, jolla ei useista samoista
sanoista huolimatta ole endd mitaén tekemista alkuperdisen merkityksen kanssa.

Luvun lopuksi esitelladn tapauksia, jotka ovat hyvin lahella edellisen luvun lopussa
esiteltyja kieltenvalisid sanasubstituutiotapauksia. T&lla kertaa sanoja on kuitenkin
korvattu useampia. Kaikissa kohdissa on englanninkielisia sanoja korvattu
suomenkielisilla. Tallaisia tapauksia I0ytyy aineistostani ainakin nelja, joista esitelld&n
nyt yhtd vaille kaikki. Esitetyt tapaukset ovat kaikki samasta, musiikki-teemaisesta

tarinasta.

(158) Taikina: Juu muTTa SiT& ENNEN JaLaLLa KOREAaSTIi! VoI T4T4 LauanTai-
iLLan KuumeTTa! (JP1: 15)

Ensimmaisessd esimerkissa on amerikkalaisen elokuvan nimi Saturday Night Fever

k&éannetty suomeksi. Virallinen suomenkielinen k&&nnds on Lauantai-illan huumaa.
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(IMDb.) Englannin kielen sanan fever voi suomentaa yhtd hyvin kuumeeksi kuin
huumaksi (MOT Englanti).

Seuraavissa kahdessa esimerkissa viitataan englanninkielisiin musiikkikappaleisiin.
Askeiseen verrattuna ne ovat monimutkaisempia tapauksia. Ensimmainen niista on hyva
esimerkki tapausten monitulkintaisuudesta ja hankaluudesta. Luulin sitd pitkdan
muunnelmaksi Sladen kappaleen nimesta Johnny Played the Guitar (Slade: Cum on
Let’s Party!).

(159) Jauhopussi, hiivapaketti ja suolasirotin [yhteen &&neen]: KERRO zoni! Tai
soiTa KiTaraa! (JP1: 14)

Lausuttaessa Johnny ja Zoni kuulostavat samankaltaisilta. Ne ovat siis keskendén
homofonisessa suhteessa (ks. tarkemmin luku 5.1.2.3). Kappaleen nimi olisi suomeksi
sanasta sanaan k&annettyna Johnny soitti kitaraa. Jasso-sarjakuvassa imperfektissa
oleva lauseen predikaatti olisi nédin ollen muunnettu kdskymuodoksi ja Johnny irrotettu
lauseen eteen, osaksi toista lausetta. Tarkemmin asiaan perehtyessani selviéa kuitenkin,
ettd kyseinen Sladen kappale on julkaistu vasta vuonna 2004 (Allmusic), seitsemén

vuotta myéhemmin kuin Jasso-poggari 1 (JP1), josta leikittely on.

Ystévani avustuksella leikittelyn kohteena olevaksi kappaleeksi paljastuu lopulta tasan
50 vuotta vanhempi Peggy Leen Johnny Guitar (Secondhandsongs). Kappale alkaa
sanoilla Play the guitar, play it again, my Johnny. (www.lyricsmode.com) Eli suomeksi

kutakuinkin: Soita kitaraa, soita se uudelleen, minun Johnnyni.

Jalkimmaista tulkintaa tukee kappaleen ilmestymisajan liséksi kaksi muutakin seikkaa:
1. Kappaleena se on varsin suosittu ja kuuluisa. Se on kaannetty suomeksi, ja
englanniksi siitd on tehty lukuisia covereita (Secondhandsongs). 2. Toisin kuin
ensimmaisessa tulkinnassa seka alkuperdisessa ettd muunnellussa lyriikassa on kyse

imperatiivilauseista.

(160) H: ooH! ”kari ENnEmman!” vVarma naGai!
[Jasson kéadessa on kasettikotelo, jossa lukee]: GarRi mO-YR. BLUS
Kasettisoitin: ViEL sain Sinisid suLLE J (JP1: 22)
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Tassa leikitellddn Gary Mooren kappaleella Still got the Blues. Sen kertosékeessa
lauletaan But I've still got the Blues for you. (www.lyricsmode.com.) Gary Mooren
sukunimi ei tarkoittane mitd&n, mutta more tarkoittaa ’enemmén’ (MOT Englanti).
Sanat lausutaan kutakuinkin samalla tavalla, kuten myds Gary ja suomalainen etunimi
Kari. Taman vuoksi Hantd puhuu henkilostda nimeltd Kari Enemmaén. Leikittelyn
oivaltamista on helpotettu laittamalla kasetin kanteen danteellinen muunnelma artistin

nimesta.

Blues on ’yksi jazzmusiikin varhaismuodoista’ (KS), mutta sen liséksi englannin
kielessd silld on myds merkitys *masennus, alakuloisuus’ (MOT Englanti). Englannin
kielen sana blue taas tarkoittaa sinistd, ja paatteelld -s merkitd&dn yleensd monikkoa.
Leikillisesti blues-sanan voi siis suomentaa myods (vaarin) sinisiksi. Kasetin kannessa

esiintyva sana blues ilman e-kirjainta helpottaa alkuperaisen kappaleen tunnistamista.

Rakenne I've got tarkoittaa normaalimerkityksessddn ’minulla on’. Jasso-sarjakuvassa
tdman rakenteen merkitys on kuitenkin sivuutettu ja verbi get (taipuu menneessa ajassa

got) on kd&nnetty suomeksi perusmerkityksessiédn *saada’.

6.6. Kontaminaatio

Kontaminaatiossa kaksi sanaa tai lauserakennetta on sulautettu yhteen (ltkonen 1988).
Siiné leksikaaliset yksikot, joilla ei tarvitse olla mitdén semanttista yhteytta, esiintyvét
kuin paéllekkain. Yksikkdjen yhdistdmista rajoittavat lahinna foneettis-foneemiset
seikat. Molempien sulautettujen  yksikkdjen merkitys on edelleen lasna
kontaminaatiossa. (Kjar 2002: 166-174.)

Kéytdnndsséd kontaminaation osatekijéind voivat toimia niin yksittaiset sanat,
yhdyssanat, pidemmét lausekkeet kuin kokonaiset sanonnatkin. Néistd kaikista annan
seuraavaksi esimerkkejd. Kontaminaatiotapauksia 10ytyy aineistostani yhteensa

nelisenkymmenté.
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Eraan risteytystyypin muodostavat kontaminaatiotapaukset, joissa yhdistetyilla sanoilla
on yhteinen komponentti (Kjar 2002: 168). Tam& komponentti voi olla toisen

yhdyssanan méérite- ja toisen perusosa, kuten seuraavassa esimerkissé:

(161) Rengas [joka tulee tielld kdvelevéa J:a vastaan]: Tdmé on PYOR&—
KaisTapaa! vaistakaa! (JP: 68)

Pyora—kaistapda on jaettu sarjakuvassa kahdelle eri riville esimerkin 161 osoittamalla
tavalla. Pyora-sanan jalkeinen viiva voi sarjakuvassa olla joko yhdysviiva tai
ajatusviiva. Joko rengas ilmoittaa olevansa pyora ja haukkuu Jassoa kaistapaaksi, tai

sitten rengas ilmoittaa, ettd se on pydrakaista, jolla Jasso kavelee.

Toinen tai molemmat yhdistettavista yhdyssanoista voivat olla myds useampiosaisia, ja
niilld voi olla useampia yhteisida osia keskenddn. Seuraavassa esimerkissé
kontaminoiduilla yhdyssanoilla on yhteinen ensimmaéinen ja viimeinen osa. Siind on

yhdistetty sanat jaakiekkojoukkue ja jaapallojoukkue.

(162) Krokotiili [jadurheilukypéré padssaan]: Hei! TaHTOISImMmME
JAAKIEKKOPALLOJOUKKUEEMME Pd&vaLMENTELIJaKSi HUIPPUPaLKaLLa
TUOLLaISEN KaTu-UsKOTTavan Kaarin. (JHH: 31)

Liséksi tassa leikitelld&dn kaappi-sanan polysemialla (ks. luku 5.1.1): yleiskielessa
sanalla viitataan ’tavaroiden sdilytykseen tarkoitettuun ovelliseen huonekaluun’ (KS),
mutta slangissa silla on myds muun muassa merkitys ’iso, roteva ihminen’ (Paunonen
2000). Jalkimmainen merkitys sopisi lauseyhteyteen paremmin. Kuitenkin sarjakuvassa
krokotiili osoittaa puhuessaan kadun kulmassa olevaa jaakaappia, jolloin kaappi saakin
yleiskielisen merkityksen. Lisaksi katkelmassa esiintyy erikoinen sana paavalmentelija,

jota késitellaan tarkemmin luvussa 7.1 esimerkkina 200.
Yhteisen elementin voivat jakaa yhdyssanojen sijaan myds yhdyssana ja yksiosainen
sana. Sanojen ei myoskaan tarvitse aina olla substantiiveja. Seuraavassa esimerkissé on

kontaminoitu yhdysadjektiivi yksiosaisen substantiivin kanssa:

(163) [otsikko]: SEiKKaPERAILY KiRJaHYLLYN VaLissé. (JRR: 15)
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Kyseisesséd otsikossa on yhdistetty seikkaperdinen ja seikkailu. Kontaminaation alussa
on yhteinen osa seikka- ja tdman jalkeen tulee seikkaperdinen-sanasta lahtoisin oleva
aannejono perdi-, joka on yhdistetty seikkailu-sanan vokaaliharmonisoituun loppuun -ly
(alun perin -lu). Tamé& on hyva esimerkki siitd, miten suomen vokaaliharmonia osaltaan

luo rajoituksia sanojen kontaminaatioon.

On myo6s mahdollista, ettd yhteisen elementin jakavat yksittdiset sanat. Seuraava
esimerkki on punkki- ja punk-aiheisen sunnuntaisarjan lopusta. Siind on yhdistetty sanat
loppu ja punk. Punk-sanan havaitsemista on helpotettu jakamalla sana kahdelle riville

esimerkin mukaisella tavalla.

(164) [teksti sunnuntaisarjan lopussa]: LOP-
PUNK. (JP: 62)

Kontaminaatio voidaan saada aikaan myos liittdmalla lyhyempi sana pidempaan, kuten
tassd on tehty (ks. myos Kjar 2002: 169):

(165) Héanté [ei Jasson, vaan toinen hantd]: HEI! SE asTUI HANNISEN VaR-...
padLLE! (JLK: 91)

Tassa on yhdistetty sanat varpaalle ja paalle muuttamalla ensimmaisen sanan a-adnteet
a-aanteiksi. Sarjakuvassa teksti on jaettu kahdelle riville samalla tavalla kuin

esimerkissé. Tama helpottaa leikittelyn huomaamista.

Seuraava tapaus on ainutlaatuinen. Siind suomalaisen taidemaalarin Akseli Gallen-
Kallelan nimi ja sana kallellaan on kontaminoitu keskendén. Erityishuomion ansaitsee
aksenttimerkki, jonka ansiosta sana on Kkirjoitusasultaan ldhempéana taidemaalarin
sukunimen Kirjoitusasua. Samalla se luo nimeen ylvéstd, taiteellista ja kansainvalista

savya.

Hauskan lisan leikittelyyn tuo se, ettd puhujana on kampela, joka tunnetusti on ikaan
kuin kallellaan — sen vatsa on vasemmalla kyljelld ja selkd (silmat) oikealla.
Sarjakuvassa tosin ei eksplisiittisesti ilmaista puhujan olevan kampela, joten ilman
sarjakuvan ulkopuolista tietoa kalojen ominaisuuksista tdméa leikittely voi jaada

huomaamatta.
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(166) Kampela: nimeni on KaLLE GaLLELLan. (JKM: 13)

Joskus kontaminaatio voidaan saada aikaan pelkalla &anteelliselld muutoksella (Kjar
2002: 169). Seuraavassa on kontaminoitu adjektiivit turkulainen ja turkkilainen
kahdentamalla ensimmaisen k-&anne — tai vaihtoehtoisesti muuttamalla jalkimmaisen u-

aanne i:ksi.

(167) H: HiH! Kuin TURKKULainen sauna! (JHK: 215)

Esimerkissd 168 on saatu aikaiseksi kontaminaatio synonyymisten verbien

kummeksuttaa ja kummastuttaa (KS) valille muuttamalla jalkimmaisen a-aanne e:ksi:

(168) J: muTTa VIELAKIN KUMMESTUTTaa dSKEINEN KOHTAUKSESI KYLLA!
(JHK: 192)

Téallaiset merkitykseltadn l&heisten sanojen kontaminaatiot ovat myds puhutun kielen
ilmid. Erona kuitenkin on, ettd puheessa niitd pidetddn ensisijaisesti tahattomina
lipsahduksina, kun taas kirjoitetussa ja painetussa Jasso-sarjakuvassa niitd voidaan pitéa
tarkoituksellisina leikittelyind. Yhteista kuitenkin on, ettd sekd puheen lipsahdukset etta
kirjoitetun kielen leikittelyt koetaan hyvin usein hauskoiksi. (Pollari 2009: 3-4.)

Usein kontaminoiduilla sanoilla ei kuitenkaan ole mitdan &anteellistd yhteyttd
keskenddn. Téllaisena kontaminaatio ei ole ainoastaan leikittelykeino, vaan myds yksi
lukuisista sananmuodostuskeinoista. Esimerkiksi sana kaveri on (todennékdisesti)
yhdistelmé& sanoista kamraatti ja toveri: ensimmaéisestd on otettu alkuosa ja

jalkimmaisesta loppuosa (SSA).

Seuraava on esimerkistd 49 analysoimatta jatetty kohta. Siind on porras(poika) ja
kirahvi kontaminoitu muodoksi poraffi (hv voidaan Jasso-sarjakuvassa kirjoittaa myos

ff:né. Ks. luku 4.2). Tamantyylisia tapauksia l0ysin aineistostani ainoastaan kolme.

(169) J [kayttaa kirahvin kaulaa portaina]: KiiTOS KYYDIST4, PORRaSPOIGa.
Kirahvi: Ei Kun sano PORaFFi vaan. (JLK: 33)



101

Muutamassa tapauksessa kontaminaatio kohdistuu  (yhdys)sanoja laajempiin
kokonaisuuksiin. Seuraavassa on sana allergia kontaminoitu yleiseen kollokaatioon (ks.
maadritelmastd luku 5.3.2) altis vaikutteille (KS).

(170) Tapettirulla: oon aLLERGINEN VaiKUTTEILLE! (JHK: 87)

Seuraava tapaus on erikoinen. Siind on kontaminoitu suosittu 1980-luvun kotitietokone
Commondore 64 ja ’maa- ja ilmavoimien everstia vastaavaa sotilasarvoa Suomen

merivoimissa’ tarkoittava kommodori keskendéan (KS).

(171) Olio: niin HERRa KOMMODORI 64, VaURIOT OSOITTauTUIvVaTKin
OSOITETTUA PIENEMMIKSI: / PURUKUMILLA ME Paikkasimme Sen! Ja
maTKusTalaT On JO SHRRETTY sSinne Takaisin. (JLK: 75)

Aineistosta 16ytyy myos yksi esimerkki idiomien kontaminaatiosta. Siiné on sekoitettu

kaksi ensitreffeihin liittyvaa idiomia saada rukkaset ja on ilmoja pidellyt toisiinsa:

(172) Mies [sokkotreffeilla rukkaset kadessa]: KORJaUS-REISGa, Pdivaa.
H: v&&. / TuOoTa... SE On RUKKasia PIDELLYT... (JP: 67)

Yksi aineiston tapaus on kontaminaation rajamailla:

(173) H: KONSERTTOa, TOIisin sanoen! viuLuLLa Ja SELLOLLA! LamBaan
BOLSKaa!
J: VETELOIDYN! / LamBaan? (JP: 18)

Lambaan muistuttaa hyvin paljon monia kutakuinkin ’levitd, 16hotd, ottaa rennosti’
-merkityksisid, hyvin puhekielisia sanoja kuten elbata, 16boilla, 166bata (Paunonen
2000), lahnottaa jne., mutta sanan sanominen kontaminaatioksi tuntuu silti vaikealta.
Sana onkin laskettavissa ennen kaikkea uudissanaksi, joita esitellaan lisaa luvussa 7.1.

6.7. Keinotekoiset yhdyssanat

Oikeiden yhdyssanojen lisaksi on mahdollista leikitelld keinotekoisilla yhdyssanoilla.

Juuri tallaiseen leikittelyyn rakentuvat mm. monet koululaisvitsit, joissa sanan lopusta

erotetaan ainesta sen verran, ettd siitd muodostuu itsendisen lekseemin kanssa
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samanasuinen aannejakso. Aannejaksoa kasitellaan kuin yhdyssanan perusosaa. (Laalo

1990: 67.) Téllainen vitsi on esimerkiksi: ’Mika on maailman suurin riisi? — Pariisi.”

Rakenteeltaan monia koululaisvitseja muistuttava on seuraava aineistosta |0ytyvé
leikittely, jossa Hantd ymmartédd hetkeksi-muodon lopun itsendiseksi sanaksi keksi.
Tama ilmenee, kun Héanta korvaa &annejonon toisella kahvipoydista tutulla herkulla
pitko. Keksi-sanaan liittyvié leikittelyja on esitelty jo monia aiemmin luvussa 5.1.2.

(174) J: OHHO! TORKaHDIN HETKEKSI: HANNALLE ONn EHTINYT Kasvaa ParTa!!
H: vai HETKEKSI! PAREMMINKin HETPITKO!! Ja ITSELL&SI ONn VIiiKSET.
(JLK: 54)

Seuraava esimerkki on edellistd monimutkaisempi. Sen ymmartdmiseen tarvitaan jo

suhteellisen yksityiskohtaista sarjakuvan ulkopuolista tietoa.

(175) J: siis HUOLTO OBasGiRJaa muKa-
ELLEN:
H: ai SUE? (JN: 53)

Jasson kommentin viimeinen sana on jaettu kahdelle riville esimerkin osoittamalla
tavalla. Tdma Kirjoitusasu helpottaa keinotekoisen yhdyssanan havaitsemista: ellen-
aannejono on tassa ymmarretty nimeksi. Tama paljastuu, kun Hanta kysyy tarkentavan
kysymyksen: Ai Sue? Tama leikittely ei kuitenkaan aukea kunnolla, jollei tiedd Sue
Ellen Ewingin olleen erds keskeinen henkilohahmo suositussa amerikkalaisessa Dallas-
saippuasarjassa (IMDb).

Kaikkiaan keinotekoisilla yhdyssanoilla leikitellddn hieman alle 40:ssa kohtaa
aineistoani. Naistd noin kymmenessa tapauksessa on kyse ylla esitellystd sanojen
loppujen segmentoinnista omiksi sanoikseen. Hieman useammin erotettava ddnnejono

I0ytyy sanan alusta.

Seuraavassa on etiketti-sanan alun eti ymmarretty etsi-verbin puhekieliseksi

imperatiivimuodoksi (ei siis etsi):

(176) H: ETIKETIn muKaan Ei OLE SOVELIasTa PUHUa RUOKa SUUSSa. EiKa
LUKEQ, KaTSELLa TV:T& JNE...
J: ETI? ETi miT&? (JP: 37)
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(177) H: no TULITTEHan LOPULTa! ODOTELLESSa OPETTELIN
PUHELINLUETTELON Ja LaaDin RaBaRM&KITORTUN! (JKH: 25)

Tama tapaus on mielenkiintoinen. Raparperi-sanan lopussa oleva &&nnejono peri
muistuttaa &anteellisesti ruotsin sanaa berg, joka tarkoittaa ’vuorta, kalliota’ (MOT

Ruotsi 3.1). T&méan motivoimana raparperin loppu on korvattu sanalla maki.

Laatia-verbin erikoinen k&yttd sen sijaan on hankalammin tulkittavissa. Mahdollisesti
sen kayttod on motivoinut &anteellinen laheisyys ruotsin laga-verbin kanssa, vaikka se
tarkoittaakin ’laittaa ruokaa’ eikd ’leipoa’ (MOT Ruotsi 3.1). Toisaalta suomen kielen

verbit laittaa ja laatia eivat ole &&nteellisesti kovin kaukana toisistaan.

(178) H: PESUKONEELTa OLiI TERVEHDYS: ”’MaTKUSTIN PESUNGTOniin”. (JP: 20)

Washington on seka osavaltio ettd kaupunki Yhdysvalloissa. Nimen alkuosa sattuu
olemaan yhtenevéinen englannin sanan wash kanssa, joka tarkoittaa mm. pesua (MOT
Englanti). Nimen alku on tdssd ymmarretty itsendiseksi sanaksi wash ja kaannetty

suomeksi.

Esimerkkina 178 esitelty Hannén lausahdus on samasta ruudusta kuin esimerkkina 137
esitelty Jasson kommentti Ovessa oli viesti jddkaapilta: ~Léihdin Jddlandiin! . Naiden
leikittelyjen erona on, ettd Jasson kayttdmassa Jaaland-muodossa on kyse sanan
alkuosan kaantamisesta suomeksi (kielten valisestd sanasubstituutiosta). Taméa johtuu
siitg, ettd Islannin englanninkielisessd nimessé Iceland ja (mm.) ruotsinkielisessa

nimessa Island sanan alku todellakin viittaa jaahan.

Esimerkissd 179 &antd kuvaavan sanan porinaa alku on ymmaérretty viittaukseksi
suomalaiseen kaupunkiin Poriin (ks. my6s esimerkki 123) ja vaihdettu jalkimmaisessa
sanassa naapurikaupunki Rauman nimeen.

(179) [liedelld olevasta kattilasta tuleva dani]: porinaa! Raumanaa!! (JLK: 79)

Seuraava on varsin erikoinen tapaus, jossa ensivilkaisulla voisi olla yhtd hyvin kyse

keinotekoisesta yhdyssanasta kuin kontaminaatiosta:
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(180) J: H&nTa saa Toimia GauHana... // ...J0TTa VOIn PiST4a JadrPaLanDEREITa
BETOJEN HUPPUUN! (JHH: 26-27)

Kalle Palander on entinen alppihiihtdja. Leikittelyssa h&nen sukunimensa alku on
yhdistetty jaapala-sanaan. Kalle Palander -merKkitys ei kuitenkaan ole lasnd muodosteen
merkityksessd, mik& olisi ehto sen tulkitsemiseksi puhtaaksi kontaminaatioksi (ks.
tarkemmin luku 6.6). Ennemminkin Palander-nimen alku on ymmarretty omaksi

sanaksi pala, johon on sen jalkeen yhdistetty mééariteosa jaa-.

Koko sana voi myos pilkkoutua merkityksellisiin osiin olematta silti niistd sanoista
muodostuva yhdyssana. Téllaisia tapauksia on aineistossa reilut kymmenen. Seuraava
esimerkki esiintyy myds tutkielman otsikossa:

(181) Taikina [jota Jasso on leikkaamaisillaan]: EI& Man Tapa! (JP: 19)

Tassd mm. ’elintapaa’ tarkoittava yhdyssana eldmantapa (KS) on keinotekoisesti
pilkottu osiin eld man tapa. EI& on kieltosanan kaskymuodon ala murteellinen muoto,
man taas englannin arkisessa puheessa miesta tai poikaa puhuteltaessa kaytettdva man-
sana (MOT Englanti), joka on kirjoitettu suomalaisittain 4dnneasua vastaavaksi. Taikina
siis kehottaa Jassoa olemaan tappamatta hantd. Samalla tavalla osittain englannille

perustuu tdman lisdksi kaksi muutakin tapausta.

Seuraavassa Yyksittdinen sana on kuitenkin ymmarretty kahdeksi suomenkieliseksi
sanaksi. Esimerkin lausahdusten valiin mahtuu kaksi ruutua ja yhdeksan puhekuplaa.
Mies televisiossa ei kuitenkaan sano leikittelyyn liittyvien lausahdusten valissa mitaan,

mika helpottaa leikittelyn huomaamista.

(182) Mies televisiossa: on Hyva saaba LiikunTaa. // —— I —— 1 ——
[Jasso on piilottanut kaikki talviurheiluvalineet maton alle. Tdman
vuoksi maton reunalla oleva televisio keikahtaa taaksepdin.] Liikun Taa!
(JN:11)

Liikunta-sanan partitiivimuoto on ymmarretty kahdeksi eri sanaksi: Liikkua-verbin
yksikdn ensimmaéisen persoonan preesensiksi ja taakse-adverbin puhekieliseksi

muodoksi taa.
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(183) Kaukoputki: ammaTTimiEHEN& VaROITTELEN Vaan, ETTEI SITTEN SiLMAT
KIPEYDY, hiin TOTTa KuUin NiMENi On KaUKO PUTKI, PUTKEN KaKE!
(JLK: 37)

Tassa yhdyssana kaukoputki on ymmarretty nimeksi — ja Kirjoitettu siksi myos erikseen.
Taman tulkinnan mahdollistaa se, ettd Kauko on suomalainen miehen nimi ja Putki

sukunimi® (Vaestorekisterikeskuksen nimipalvelu).

Seuraavassa esimerkissd on sanan merisairas alkuosa irrotettu omaksi sanaksi, jolla
puhujana oleva murosaari kohdentaa puheensa merelle. Tama ilmenee selvasti siit4, etta
meri reagoi murosaaren lausumaan. Murosaari ei siis ilmaise tulevansa merisairaaksi,

vaan sairaaksi.

(184) H: Tdm& mUROSaaRri JOLLE PAADYIMME LIIKKUU HOLTITTa aaLTOJEN
muKana Sinne Tanne.
Murosaari: TULEN mERI SaiRaaksi.
Meri: HUI. (JLK: 47)

Kirjaimia kaytetddn usein numeroiden sijaan erilaisissa listoissa ja luetteloissa
ilmaisemassa jarjestysta. Aakkosten ensimmaisena kirjaimena a luonnollisesti aloittaa
tallaisen listauksen. Juuri tassa funktiossa posti-sanan partitiivimuodon péate -a on
seuraavassa esimerkissa tulkittu. Listaa on jatkettu antamalla myds b- ja c-vaihtoehdot.
Tama leikittely toimii kunnolla vain paperilla, silla puhuttaessa itsendinen a-kirjain

lausuttaisiin pitkana: [aa].

(185) [Postia tulee postiluukusta] H: BosTia? BOSTiB? BOSTIC? (JLK: 8)

6.8. Metateesi ja sanamuunnos

Tassda luvussa esitellddn kaksi suhteellisen marginaalista ja samantyylista
leikittelykeinoa, metateesi ja sanamuunnos. Lisdksi kasitellddn my6ds muutama

leikittely, jotka eivat aivan kuulu metateesin alaan, mutta ovat hyvin l&hella sita.

! Vaikkakin aika harvinainen sellainen: Vaestorekisterikeskuksen nimipalvelun mukaan Suomessa on tai
on ollut alle 15 Putki-sukunimisté henkil6a.
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Gummeruksen Suuri sivistyssanakirja (GSS) madarittelee metateesin ilmioksi, jossa
aanne siirtyy. Terho Itkosen (1988) mukaan metateesissd danteet vaihtavat paikkaa.
Tarkoittaako aénteiden paikanvaihdos, ettd &anteet vaihtavat paikkaa keskenadn?

Siirtyykd aanne tai aanteet eri paikkaan samassa sanassa vai kokonaan toiseen sanaan?

Google-hakukoneen avulla (11.2.2014) loytdmistdni noin kymmenestd metateesié
sivuavasta suomalaisesta tutkimuksesta tai tutkielmasta en l0ytanyt ainuttakaan
eksplisiittista maéaritelmaa termille. Google Scholar -haulla (2.5.2014) viimein
kahdeksannesta  tutkimastani  artikkelista  loytyi  metateesille ~ maéaritelma
konsonanttiyhtymén segmenttien vaihtuminen keskenddn” (Savinainen-Makkonen
2006: 85). Sen sijaan amerikkalainen tutkija Elizabeth Hume maérittelee metateesin
ilmiodksi, jossa kaksi mitd tahansa aannettd vaihtaa paikkaa keskenddn sanan sisélla
(Hume, s. 1). Omassa tutkielmassani kdytan laajempaa, vokaalejakin koskevaa Humen

maaritelmaa.

Madritelman mukaisia metateesitapauksia 10ytyi aineistostani ainoastaan kolme.
Kahdessa ndista tapauksista k ja s ovat vaihtaneet paikkaa, jonka seurauksena sanasta
yksin on tullut yskin. Kummassakin metateesin seurauksena saatu lause on kieliopin

vastainen.

(186) Joulukuusen téhti: oLEN niin Yskin! / yskin! / GOH! (JP: 23)

(187) [mm. yskimista kasittelevan sunnuntaisarjan otsikko]: ysGin oon mA vAIn
(JN: 35)

Esimerkki 187 siséltdd metateesin lisaksi myos viittauksen Markita Mattsonin vuonna
1963 levyttaméaan kappaleeseen Yksin oon ma vain, jonka on sittemmin levyttanyt moni

muukin (Suomen aanitearkisto).

(188) J [ndhdessaan vuokranantajansa]: voi EJ! vouravouTi! (JP1: 46)

Viimeinen metateesitapaus on edeltijidan monimutkaisempi. Ainnejono voura ei
tarkoita mitédan, mutta sarjakuvan kontekstista sen voi ymmarta4 olevan muutos sanasta
vuokra. Siind siis u ja o ovat vaihtaneet paikkaa kesken&an ja k on poistettu. Muutosten
motivaatioksi voi ndhda pyrkimyksen alkusointuisuuteen: kun u ja o ovat vaihtaneet

paikkaa, alkavat sek& yhdyssanan maéérite- ett4d perusosa &annejonolla vou-. K:n
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poistolla on yhdyssanan osista saatu yhtd pitkid. Esimerkin lausahdus Voi ej!

analysoitiin jo aiemmin esimerkkina 85.

Metateesille laheisissa tapauksissa yksittaisten aanteiden sijaan on vaihdettu kokonaisia
tavuja tai sanoja. Sanojen paikanvaihdokset Aarni Penttild (1966: 208) niputtaa termin
khiasmi alle yhdessa jaljempéand esiteltdvien tapausten kanssa, joita kutsun

sanamuunnoksiksi.

Tavut ovat vaihtaneet paikkaa keskendan kolmessa kohtaa aineistoani. Néista esitelldén

seuraavaksi kaksi.

(189) [teksti muropaketin kyljessd]: Romu (JOS: 4)

Muissa sarjakuvan ruuduissa muropaketin tekstissé lukee muro, ainoastaan yhdessé
romu. Koska alkuperdinen sana on niin selvésti esilla sarjakuvassa, leikittely on helppo

huomata ja tulkita. Seuraava esimerkki ei kuitenkaan ole lainkaan néin yksinkertainen.

(190) Jasson supersankaripuvun hiha: muTTa HiiHTO On Kivaa! LEIK
PLASIDISSAKIN KUN HUJa TUiman Kanssa HiiHDELTIIn... (JOS: 6)

Tassa esimerkissd on tavujen paikanvaihdoksen lisdaksi monta muutakin leikittelya.
Ensinndkin Leik Plasid lausutaan samalla tavalla kuin Lake Placid, joka toimi vuosien
1932 ja 1980 talviolympialaisten pitopaikkana. Huja Tuima taas on muunnos vuoden
1980 talviolympialaisiin osallistuneen suomalaisen hiihtdjan Juha Miedon nimesta:
Sukunimi Mieto on vaihdettu miedon vastakohtaan tuimaan ja etunimen tavut ovat
vaihtaneet paikkaa keskenddan. Muunnos on siis jo varsin kaukana alkuperdisesta.

Tulkintaa kuitenkin auttavat Lake Placidista ja hiihdosta puhuminen.

Yhdessé kohtaa aineistoa yhdyssanan osat ovat vaihtaneet paikkaa keskenaén, jolloin
lihapullasta on tullut pullaliha.

(191) H: puLLaLiHaa TaYTTEELLA! [!] (JKM: 12)
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Kolme kertaa aineistossa itsendiset sanat ovat vaihtaneet paikkaa keskenaan. Naista
esitellddn tdssa yksi. Siind Jasso ja H&ntd ovat saaneet hoidettavakseen naapurin

lemmikkikiven:

(192) [tekstilaatikon teksti]: SITTEN RENTOUTUMISTUOKIO KiVEN
LEMPIKIRJALLISUUDEN PaRissa.
[Jasso lukee kivelle kirjaa, jonka nimi on]: ALEKSIS VELJES: SEITSEMAN
KIVEA (JHH: 12)

Tassa leikitellaan Aleksis Kiven kirjalla Seitsemén veljestd. Tekijan sukunimi Kivi ja
kirjan nimen jalkimmainen sana veljes ovat vaihtaneet paikkaa. N&in on saatu aikaiseksi

kiven lempikirjaksi paremmin sopiva Seitseman Kivea.

Sanamuunnos on lasten suosima Kkielileikki, jossa sanan alun konsonantti-vokaali-
sekvenssi vaihdetaan (useimmiten) toisen sanan alun kanssa. Sanamuunnoksessa
syntyvien diftongien tulee olla suomen kieleen vakiintuneita ja vokaalien pituus séilya
samana. Kayttdtilanteissa vaihdon tarkkuudesta usein kuitenkin tingitdan huvittavuuden
aikaansaamiseksi: joskus kahden kirjaimen sijasta vaihdetaan kolme (esim. Pietari
Suuri), joskus taas valissa olevia sanoja jatetdan kaantamattd (esim. paatin taydelta
tuskaa). (Anttila 1989: 370-371.) Sanamuunnoksen lisaksi tallaisesta leikittelysta on
kaytetty ainakin termeja kaanteiskieli (Vesikansa 1978: 108), sanakieppi (Virtanen
2001: 30) ja sekaheittoruno (ks. Penttila 1966: 208). Sanamuunnoksella leikittelyj
Ioytyi aineistosta yhteensd neljd, joista kahdessa vaihto on tehty téysin sdantojen

mukaan. Esimerkkien vaihdetut kohdat on alleviivattu.

Véhiten nokkeluutta vaativat leikittelytapaukset, joissa minka tahansa kahden sanan alut
vaihdetaan keskendén. Ndin saadut sanat eivat tarkoita mitd&n, mutta luovat itsessdin
huvittavuutta. (Virtanen 2001: 30.) Tallaisia tapauksia I0ytyi aineistosta kaksi. Ensiksi
esiteltavassa tapauksessa Hannan jalkimmdinen kommentti on sanamuunnos héanen

ensimmaisestd kommentistaan:

(193) J: Paransin KOTIMME VIIHTYISYYTTA: MINULLE TAULUTEEVEELLA
VarRUSTETTU POREAMME...
H: no JoHan!
: ... Ja SINULLE TYHJ&ST& maiTOPURKISTa NiKKarROITU VUODE.
H: Jo noHan! (JHH: 9)

=



109
Seuraavassa katkelmassa tehty sanamuunnos on kaikin puolin epasaannénmukainen.
Sanan anabolisia alku on vaihdettu kuudenteen ja sanan steroideja alku seitseménteen

kirjaimeen saakka.

(194) H: ET Kai OLE miTdan STEROIDISIa anaBOLEJa nauTTIinUT?! (JRR:30)

Hieman enemmaén nokkeluutta vaatii 10yt44 kaksi sellaista sanaa, joiden alut vaihtamalla
muodostuu kaksi leksikkoon kuuluvaa sanaa (Virtanen 2001: 30). Seuraava vaihto on

tehty saantdjen mukaan:

(195) Seiné: HEi KaVERi!
Toinen seiné: Kai HEvari! (JP: 20)

Viimeisessa esimerkissd on vaihdettu sanojen ensimmadisen kahden kirjaimen sijaan
kaksi tavua. Siind leikitellddan Kirill ”Kirka” Babitzinin kappaleella Varrella virran
(Suomen &anitearkisto). Huomattavaa on, ettd alkuperédisen kappaleen nimi sopii
vesiputousympéristoon paljon paremmin kuin muunneltu. Nuotit puhekuplan tekstin

vieressa auttavat etsimaan tulkintaa musiikin maailmasta.

(196) Baarinakki [vesiputouksella]: virRraLLa VarRREN... J & (JLK: 67)

7. MUUT LEIKITTELYKEINOT JASSO-SARJAKUVASSA

7.1. Lauseen- ja sananmuodostuskeinoilla leikittely

Tassa alaluvussa esitellaan leikittelykeinoja, jotka liittyvét jollain tavalla lauseen- ja
sananmuodostuskeinoihin. Kéytannossa nama leikittelyt eroavat varsin paljon toisistaan.
Erikoislaatuisuutensa vuoksi niita ei ole listattu yhta systemaattisesti kuin merkitykseen
tai muunteluun perustuvia leikittelyja (luvut 5 ja 6). Suhteellisten osuuksien sijaan pyrin
antamaan esimerkkeja Kkaikista erityylisistd leikittelyistd. Yhteensd lauseen- ja

sananmuodostuskeinoilla leikittelyja olen kirjannut aineistosta reilut 50 kappaletta.
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Monet tdman luvun leikittelyt ovat hyvin laheistd sukua aiemmissa luvuissa esitellyille
tapauksille, mutta eivdat kuitenkaan aivan kuulu niihin. Esimerkiksi monet
ainutkertaiset, tapahtumakontekstissa jarkeenkayvéat yhdyssanat ovat hyvin lahella
tapahtumakontekstisidonnaisia sanasubstituutiotapauksia (ks. luku 6.4). Erona kuitenkin
on, ettd sanasubstituutioissa on aina mahdollista jaljittdd alkuperdinen, muuntelun
kohteena oleva yhdyssana. Tassa esiteltaville yhdyssanoille sellaista ei kuitenkaan ole
|0ydettavissa.

Ainutkertaisia ~ yhdyssanoja ~ on ldhes puolet  kaikista  Kkirjaamistani
sananmuodostuskeinoihin perustuvista leikittelyistd. Tapauksia l0ytyy aineistostani
vield tatadkin paljon enemman, mutta tapausten samakaltaisuuden vuoksi en katsonut
tarpeelliseksi Kirjata niita kaikkia. Usein on myds hieman kyseenalaista, milloin on kyse
ainutkertaisesta ja milloin harvinaisesta yhdyssanasta. Seuraavissa tapauksissa on

kuitenkin kyse yksiselitteisesti ainutkertaisista yhdyssanoista.

Sarjakuvaruudussa, josta seuraava kommentti on, Jasso istuu vedessa laukun paalla ja
Hénta pyorii vinhaa vauhtia toimien néin potkurina. Tdma motivoi Jassoa kayttamaan
kahta erikoista yhdyssanaa, jotka kontekstissaan kuitenkin ovat luonnollisen tuntuisia ja
taysin yksiselitteisia.

(197) J: HANTAPOTKURI KiiDATTA4 LaUKKUPaaTin RanTaan... (JHH: 42)

Seuraava tapaus on erikoinen. Siind on luotu yhdyssana kahdesta semanttisesti hyvin
l&heisestd sanasta. Tuliainen on ’matkalta tuotu lahja’ ja matkamuisto ’matkasta
muistona oleva esine’ (KS). Toisin kuin aiempi esimerkki, tim& on ymmarrettavissa

hyvin myds ilman sarjakuvan kontekstia.

(198) H: sasso! KEKSIn JUURI BaLJON PaREMMan TuLiaismaTkamuiston!
(JHH: 43)

Ainutkertaisista yhdyssanoista lahes kaikki muodostuvat daskeisten esimerkkien tavoin
kahdesta substantiivista. Muutamassa tapauksessa kuitenkin yhdyssanana toimii
yhdysverbi. Sari Vaulan (2009) mukaan yhdysverbit ovat sanakirjoissa harvinaisia,
mutta niitd muodostetaan suhteellisen paljon erityisesti tilapdisiin yhteyksiin. Téllaisina
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ne voivat itsessadn luoda huvittavuutta. (Vaula 2009.) Namé kummatkin piirteet patevét

my0s Jasso-sarjakuvan yhdysverbeihin.

Seuraavasta yhdysverbiesimerkistd pois jatetty kohta esitellddn mydhemmin

esimerkkina 214.

(199) Nettikahvion tarjoilija: miTé saisi oLLa? — —
J: aLvariinsa KYLLIKSEEN PiTaisi saaba SYOmisTd. N4LK& on!
Nettikahvion tarjoilija: no iTSEPaLVELUTILaamaan, OLE HYVA. [osoittaa
kadell&an tietokonetta]
J: 22?22 (JP: 21)

Katkelmasta I0ytyy erikoinen yhdysverbi itsepalvelutilata. Sill tarjoilija viittaa siihen,
etta Jasson tulee tilata ruokansa internetistd. Verbi on semantiikaltaan erikoinen, silla
tilaaminen on toiminta, joka suoritetaan aina itse. Ruokapaikoissa, joissa on itsepalvelu,

ei tilata mitaén, vaan asiakas valitsee itse ruokansa.

Katkelmassa leikitellddn myds yhdyssanan nettikahvio polysemialla (ks. luku 5.1.1).
Sanalla viitataan normaalisti kahvilaan, jossa kahvilapalveluiden liséksi paésee
tietokoneilla internetiin (KS). Tassa kuitenkin nettikahvio ymmarretdan kahvilaksi,

jossa internetin vélityksell& voi tilata ruokaa itselleen.

Liséksi sanaparin alvariinsa kyllikseen voi nahda sanahahmojen samankaltaisuuteen
perustuvana sanasubstituutiona (ks. luku 6.4). Se on muunnelma muun muassa
kuvitteellista laitteistaan kuuluisan taiteilijan Alvar Gullichsenin nimestd (Alvar
Gullichsenin Kkotisivut). Vaikka esimerkin kohdassa kaytetddn tuttua laitetta eli
tietokonetta, viittaus Gullichseniin on motivoitu, koska tietokoneen kayttotarkoitus

sarjakuvassa on reaalimaailman vastainen.

Yhdyssanojen sijaan voidaan myos leikitella sanojen johtamisella. Seuraavaksi tasta

kaksi esimerkkia;

(200) Krokotiili [jadurheilukypéré padssaan]: Hei! TaHTOISIMmME
JAAKIEKKOPALLOJOUKKUEEMME PaavaLmMENTELIJaKSI HUIPPUPALKaLLa
TUOLLaISEN KaTu-UsKOTTavan Kaarin. (JHH: 31)
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Tama esimerkki on sama kuin esimerkki 162. T&lla kertaa kiinnostus kohdistuu sanaan
paavalmentelija. Sen pohjana toimii frekventatiivinen valmentaa-verbin verbijohdos
valmennella. Se valittdd kantaverbistd poiketen mielikuvan jollain tavalla
epasaannollisesta tai sattumanvaraisesta tilanteesta. (ISK: 349.) Kun yleiskielen sana
paavalmentaja kuvaa ammattimaista ja maaratietoista toimintaa, sana paavalmentelija

luo kuvan harrastelijamaisesta puuhastelusta.

(201) J: nYT HERmoonnuin Toben TeoTTa! (JHH: 32)

Yleensé substantiivista hermo johdetaan verbi hermostua eika verbid hermoontua, kuten
tdssd. Aivan ainutlaatuinen johdos tdma ei silti ole, silld Google-haulla hermoontua
I6ytyy noin 75 osumaa (24.2.2014). Katkelmassa leikitellaan lisaksi idiomilla toden
teolla (’todella, tosissaan’, KS). Idiomin teko-sana on sarjakuvassa muutettu adessiivista

abessiiviin.

Sanoilla leikittely voi kohdistua myos taivutukseen, kuten seuraavassa katkelmassa:

(202) Olio: onko KEK& koTona? (JN: 39)

Vaikka useimmiten esimerkin kysymys muotoiltaisiin Onko ketdan kotona?, muoto
Onko kukaan kotona? on myds yleinen'. Tallaisessa kysymyksessa pronomini kukaan
voi siis esiintyd joko nominatiivissa tai partitiivissa. Kukaan-pronominin kanssa
merkitykseltddn ja muodoltaan hyvin l&heinen on kuka-pronomini. Sarjakuvan
leikittelyssa laheisten pronominien epéasddnnénmukaiset taivutusmuodot on sekoitettu

erikoiseksi, Kieliopin vastaiseksi muodoksi keka.

Keka-muotoon on voitu paasta kahtakin eri reittid: Ensiksi joka tapauksessa kukaan on
korvattu kuka-pronominilla. Tdmén jélkeen erikoinen muoto on voinut syntyd luomalla
pronominin monikon nominatiivimuodosta ketka takaperoisesti yksikkdmuoto keka.
Sadnnonmukaisessa taivutuksessahan téllainen toimisi: kun esimerkiksi monikon
nominatiivimuodosta talot poistetaan monikon tunnus -t, saadaan aikaan yksikon

nominatiivimuoto talo. Yhtd hyvin on kuitenkin mahdollista, ettd kuka-pronominin

! Googlen sanatarkalla haulla (3.5.2014) l6ytyy noin 46500 osumaa kysymysmuodolla Onko ket&&n
kotona? ja noin 19000 osumaa muodolla Onko kukaan kotona?.
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partitiivimuotoon on jatetty kieliopin vastaisesti k oikeaoppisen t:n paikalle (ei siis
ketd).

Aineistosta 16ytyy myods jonkin verran ainutkertaisia uudissanoja, jotka eivat ole

johdoksia. Naita on esitelty jo aiemmin esimerkkeind 75, 76 ja 173.

(203) J: aHa! nyT TaiDan GonGaTa, miTé TarGoiTat!!! (JP: 18)

Vaikka slangissa on kdytdssd muutamia dénteellisesti suhteellisen ldheisid *ymmartia’-
merkityksisid sanoja, kuten bonjaa ja k&ssad (Paunonen 2000), niin sanaa gongata ei
silti voi pitdd kontaminaationa tai johdoksena mistdén naistd. Lukijalle gongata-sanan

merkitys kay ilmi lauseyhteydesta.

(204) H: HEI! miTa On aLKURUOKana? sTarvaan! (JN:27)

Uusi stadin slangi on saanut sanastoa erityisesti englannista. Tallaisia sanoja ovat
vaikkapa iisi “helppo’ ja biitsi "uimaranta’. (Paunonen 2000: 16, hakusanat.) Englannin
pohjalta on muodostettu myds Jasso-sarjakuvassa kaytetty uudissana starvaa. Englannin
starve tarkoittaa 'ndhda nélkai, nilkiintyd’ (MOT Englanti).

Rakenteellisesti ainutlaatuisessa tapauksessa on adjektiivin typotyhja alkuosa

ymmarretty itsendiseksi sanaksi ja muutettu kuin-vertaukseksi:

(205) Zwark-klovni: Ei OLE LanTTiakaan RaHaa!
J: Ja JddkaaPPi On Taas TYHJA Kuin TYPO! (JKM: 24)

Lauseenmuodostuskeinoilla leikitelladn, kun lauseesta jatetaan sana pois niin, etta
jaljelle jaa kieliopillisesti vaillinainen lause. Téallainen tapaus oli myds aiemmin esitelty
esimerkki 142. Seuraavasta lauseesta on pudotettu kokonaan pois tieto siit4, mitd mielta

aurinko ja muut ovat:

(206) Aurinko: oLEmmEe mieLTa! (JLK: 73)

Tallainen leikittely on aika yleista Jasso-sarjakuvassa. Rakenteellisesti kaikki tapaukset

ovat kuitenkin pitkalti samanlaisia.
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Tassd alaluvussa voitaneen esitelld my0ds tapaukset, joissa kaksi synonyymistd sanaa
rinnastetaan toisiinsa. Tallaisia 16ysin aineistostani muutamia. Seuraavassa on

rinnastettu sanat palaa ja roihuta:

(207) Palomies: miké&s paLaa Ja RoiHUaa?! (JKM: 27)

Seuraava tapaus on harvinaisempi ja samalla hyvin laheinen polysemialle. Siina kolmen
sanan listaa jatketaan yllatykselliselld neljannelld. Taman mahdollistaa paasta-verbin

polyseemisuus (ks. luku 5.1.1):

(208) H: HEI JassO, OLET P&4sSYT saDannELTa VarasijaLTa KouLuun,
KURSSILLE, OPiSTOON Ja PaLKaHasTa! (JN: 49)

7.2. Yksittaisia leikittelykeinoja

Tassa luvussa esiteltavat leikittelyt ovat niin erikoislaatuisia, etteivéat ne sovi mihink&an
aiempaan jaotteluun. Osa leikittelyistda on hieman yleisempid, osa marginaalisempia ja
osa tdysin ainutlaatuisia. Leikittelyillda ei siis ole mitdd&n muuta yhteistd kuin
rakenteellinen erikoislaatuisuus. Aloitan yleisempien leikittelyjen esittelysta ja siirryn

kohti harvinaisempia.

Omalaatuisen joukon muodostavat 4anta matkivat eli onomatopoieettiset ilmaukset.

Tama ryhma jakautuu edelleen kahteen osaan.

Ensimmaisen tyypin tapaukset muistuttavat jollain tavalla keinotekoisia yhdyssanoja.
Keinotekoisissa yhdyssanoissa sanasta erotetaan &anneainesta, jota kasitelladn kuin
itsendistd sanaa (ks. tarkemmin luku 6.7). Seuraavaksi esiteltdvat aantd matkivat
ilmaukset sen sijaan muodostuvat kahdesta osasta, jotka yhdessa muodostavat
merkityksellisen sanan. Ensimmaéinen osa on enemman tai vdhemman normaalilta
kuulostava aantd matkiva ilmaus, mutta jalkimmainen ei. Seuraavassa katkelmassa

Jasso ystdvineen on péaatynyt pohjoisnavalle ja kaikilla on kylma:
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(209) Norsu: GaLi!
Salamanteri: LEi!
Hanta: kaL!
A-Kkirjain [osoittaa L-Kirjainta]: EL! (JHH: 26)

A- ja L-kirjaimet on piirretty sarjakuvaruutuun ainoastaan kielileikin takia, ja ne
esiintyvat ainoastaan tassa ruudussa. Gali (kali) ja kal ovat tyypillisid &&ntd matkivia
ilmauksia, joilla ilmaistaan kylmyydesta johtuvaa hampaiden kalinaa. Lei ja el sen
sijaan eivét ole tallaisia. Lei kuitenkin tédydentdd norsun danndhdyksen kuuluisan
tahtitieteilija  Galileo  Galilein  sukunimeksi, ja el Hannadn lausahduksen
sarjakuvasupersankari Terdsmiehen kryptoninkieliseksi nimeksi Kal-El. L-kirjain
lausutaan esimerkiksi englanniksi [el], joten A-kirjaimen kommentti on myods

sarjakuvakontekstissa merkityksellinen.

Toisen dantd matkivien sanojen tyypin muodostavat sanat, jotka ovat lyhennelmia
tilannetta kuvaavista tarkoitteista, tapahtumista tai verbeistd. Sanat on katkaistu aina
viimeisen konsonantin jalkeen. Taman tyypin tapaukset ovat hyvin yleisia aineistossa,

mutta kaavamaisuuden vuoksi kolme esimerkkia naista riittanee:

(210) [poreammeen kuplista tuleva &ani]: cusL! (JHH: 9)
(211) [4&ni, joka syntyy grillinpitdjan pyortyessd]: ROMAHD! (JKM: 12)
(212) [kiehuvasta Kkattilasta tuleva &&ni]: KieH! HOYR! (JKH: 15)

Ensimmaisessd esimerkissa adnitehoste on saatu aikaiseksi lyhentamalla sanaa kupla
(tarkoite) ja keskimmaisessd sanaa romahdus (tapahtuma). Kolmannessa esimerkissa

adnitehosteet ovat syntyneet verbeisté kiehuu ja hoyryaa.

Suhteellisen tavallista on leikittely kielen eri rekisterien valilla. Yleispuhekieliseen
tekstiin voidaan ujuttaa slangisanoja tai vanhahtavaa tai runollista kieltd. Vanhahtavasta
ja runollisesta Kielirekisteristd on annettu jo aiemmin havainnollistava néyte
esimerkkind 78 ja slangista esimerkkind 204, joten t&ssd ei liene syytd antaa en&a

lisdesimerkkejé.
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Silloin talléin Jasso-sarjakuvassa kaytetddan erikoisia vertauksia, joiden voi nahda
itsessddn luovan huvittavuutta. Seuraavassa esimerkissa on hankala luoda yhteyttd

porejuoman ja saunan valille:

(213) J [juotuaan pullollisen porejuomaa]: Se oLi Hyvaa kuin sauna! (JKM: 32)

Muutaman  Kkerran  aineistossa  jatketaan = odotuksenmukaista  kysymysta
epaodotuksenmukaisesti vastakohtaisella kysymyksella. Seuraava esimerkki on luvussa
7.1 esimerkista 199 viliin jatetty kohta. Siina vastakohtaisen kysymyksen jalkeen myyja

esittad viela toisenkin jatkokysymyksen:

(214) Nettikahvion tarjoilija: miT4 saisi oLLa? miTa Ei? Ja miksEi? (JP: 21)

Joskus Jasso-sarjakuvassa on kaytetty lauseita, joita kielifilosofiassa sanotaan
analyyttisiksi lauseiksi. Tallgin lause on tosi, jos se on tosi vain lauseen itsensa
sisdltdmien elementtien takia. (Kannisto.) Koska voittaja on ’joku, joka on voittanut

jotain’, on seuraavan katkelman viimeinen lause analyyttinen:

(215) Korjaus-Reisga: miTEn on paivd mennyT?
J: HIENOSTI: VOiTTala on VoITTanuT Joka BELin! (JHH: 33)

Analyyttisesti tosien lauseiden sijaan Jasso-sarjakuvasta 16ytyy myos analyyttisesti aina
epatosia lauseita. Koska pysaytyskuva on ’kuva, joka on pysdytetty’, sita ei voi

milloinkaan nayttaa hidastettuna, silla liilkkuessaan kuva ei olisi enda pysaytyskuva.

(216) [tekstilaatikon teksti]: PYsdYTYskuva HiDasTETTUNa!! (JHK: 135)

Muutaman kerran aineistossa leikitelladn metonymialla (ks. myds esimerkki 55).
Metonymiassa asiaa nimitetaén sille laheisen asian mukaan. Siiné voidaan syy korvata
seurauksella, abstrakti konkreetilla ja tekija teolla. (Palmgren 1986: 115.) Seuraavan
esimerkin huvittavuus syntyy siitd, kun (kraanasta tapahtuvan) veden vuodon

pysahtymisen sijaan puhutaan kraanan pysahtymisesta.

(217) J: JEES! nO néin! GRaanan PYSAHDYTTYA SIENET KaTOSIvaT Ja on Kuivaa
muuUTENKin. (JHK: 50)
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Hyvin pienen ryhmé&n muodostavat lyhenteilla ja kaavoilla leikittelyt. Seuraavassa
esimerkissé on vessan kansainvalisen WC-lyhenteen eteen laitettu kirjain P, jolloin on
saatu aikaiseksi myos viittaus polyvinyylikloridimuoviin, josta kéytetddn yleisemmin
lyhennettd PVC. Tapauksen voisi tulkita myods ainutlaatuiseksi kahden lyhenteen

kontaminaatioksi (ks. luku 6.6).

(218) [kyltti vessan ovessa]: pwc (JP: 24)

(219) Kraana: H20
Vessanpontto: CHa
Muistikirja(?): Y2K
Televisio: LOP2U (JP: 24)

Jalkimmaisessa esimerkissa leikittelyn kohteena ovat lyhenteiden lisdksi myds kaavat.
Kraanan sanoma on veden kemiallinen kaava, vessanpontdén sanoma taas ihmisen
suolistokaasuissakin pienind maarind esiintyvan metaanin kaava. Y:K-lyhenteelléd taas
viitattiin tietokoneongelmiin, joita vuoden 2000 pelattiin aiheuttavan. Television
kommentti vaikuttaa sekin kaavalta, mutta tosiasiallisesti se ei ilmaise mitdan muuta
kuin, ettd sunnuntaisarja, josta esimerkki on, loppuu. Hieman samalla tavalla kuin
kemiallisissa kaavoissa senkin numeron voi ajatella viittaavan siihen, kuinka monta

elementtejd on. Tassa tapauksessa ei tosin olisi kyse atomien vaan p-kirjainten maarasta.

Yksityiskohtaisemmin television kommenttia tarkastellessa kuitenkin kdy ilmi, etta siina
on kemiallisen kaavan sijasta kyse potenssista. On vaikeaa keksid syytd télle

muutokselle, johon tosin keskivertolukija tuskin edes kiinnittdd huomiota.

Parissa tapauksessa leikitelld&n eri kielten tavalla koodata aanteita kirjoitukseksi.

Ensimmaisessa esimerkissa myyja esittelee Jassolle ja Hannalle erikoista tuotetta:

(220) Myyja: SVEITSILAINEN LINKKUSALKKU, BITTE!
H [katsoo hintalappua]: GaLLir! (JN: 16)

Koska Sveitsin kansalaisista suurin osa puhuu aidinkielendén saksaa, on myyjan
lausahduksen viimeinen sana ole / olkaa hyva kaannetty saksaksi. Samasta syystd myos
s-kirjain sanassa kallis on korvattu saksalaisella kirjaimella B, jota kdytetdan tietyissa

tilanteissa ss:n asemesta.
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(221) [lappuja ruokapdydalld]: BOROA. // [KinK]kua [aiemmasta Hannan
kommentista kay ilmi, etta kyseessa on kinkku, vaikka kuvassa nékyy
vain osa tekstistd] / BORAA. (JHK: 175-176)

Ruotsissa Kirjoitetaan pitkét vokaalit lyhyind, [u]-d4anne usein o-kirjaimella ja [0]-ddnne
a-kirjaimella. Naiden saantojen perusteella voi ymmartaa, ettd boraa-tekstilla viitataan
suomenkielisen puuro-sanan puhekieliseen partitiivimuotoon puuroo (ei: puuroa),

vaikka ruotsissa ei geminaattaa aa esiinnykaan kirjoituksessa.

Seuraava katkelma sisaltad niin erikoisen leikittelyn, ettd sen voi tulkita monin eri
tavoin. Monivalintaruudukon viimeisessda kohdassa on joka tapauksessa sana tai
sanapari lyhennetty erikoisesti muotoon kent. Mahdollisesti sanapari ken tietda on
lyhennetty niin, ettd jalkimmadisesta sanasta on jaanyt jaljelle ainoastaan ensimmainen
Kirjain t, ja sekin edellisen sanan kanssa yhteen kirjoitettuna. Toinen vaihtoehto on, ett4
leikittelyn pohjana toimii sana kenties, jonka lopusta on siis poistettu -ies. Viela
muitakin tulkintoja lienee mahdollista keksid, mutta nama kaksi tuntuvat mielestani
todennakoisimmiltd. Lisdksi edellisestda sanaparista ei mennyt on poistettu keskelta
kirjainjono -ny-. Ndin alun perin varsin erilaisten &annejonojen — mennyt ja ken tietaa /
kenties — valille on saatu aikaiseksi loppusointu (ks. luku 6.2). Leikittelyn sisaltava

monivalintaruudukko nahtiin jo osana esimerkkia 53.

(222) J: ai, sinakin PaLasiT JO TREFFEILTA?
H: no niin Kai siTTEN. —— //
J [puhekuplaan piirretty monivalintaruudukko]: meniko: o Hyvin?
O HUONOSTI? O Ei MENT. o KENT? (JP:67)

Luvun viimeisessa, ainutlaatuisessa esimerkissa leikitelldan e-alkuisilla pikkusanoilla.
Kaikki alkaa epdvarmuutta ilmaisevalla eh:ll&, kunnes lopussa jo suurin osa vokaaleista

on e-kirjaimia.
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(223) Jasso: sinun PiTaisi OTTaa vaHan viiLEAmmin! oTa Piimaa: SE
RauHoITTaa! / EH!
Hanta: ai? /[ ——/
J: sanoT saTa KE RTaa: EiBa Enda BaLELE, E!
H:EiB... /
J: TUNTI PAGGASESSA JA...// PURKKIIN H&NTA Ja VETTA!
[J heittad H:n tyhjaan piimapurkkiin]: coprs!
H:E../——1l
[H on ja&kuution sisalla, juuri pakastimesta tulleena]
J: EiH8n ENd&4 TUULE?
H:e!//
J: EIKE IKEVE?
H: E. (JP: 25)

8. LOPUKSI

Tassd tutkielmassa olen tarkastellut, millaisia eri kielellisen leikittelyn keinoja Jii
Roikosen Jasso-sarjakuvassa ilmenee. Jopa itselleni leikittelykeinojen moninaisuus tuli
pienoisena yllatyksend. Jasso-sarjakuvassa on kéytetty lukuisia niin ainutlaatuisia
leikittelyj&, ettei niitd 10ydy yhdestdkaan taman tutkielman lahdemateriaalina kdytetysta
tutkimuksesta. Toisaalta Jasso-sarjakuvasta ei 1oydy yhtédan Penttilan (1966: 201)
mainitsemia sananpyo6rtdja eli palindromeja, joissa sana on sama kumminkin pain
luettuna. Mydskaan Seppélan (2005: 46-48) aineistostaan I0ytdmia monitulkintaisia

lukusanalausekkeita ei Jasso-sarjakuvassa ole kaytetty.

Leikittely voi tapahtua niin &anne-, sana-, lauseke- kuin lausetasolla. Tallaisen
ryhmittelyn sijaan kayttokelpoisempaa on kuitenkin jaotella aineisto merkitykseen ja
muunteluun perustuvaan leikittelyyn. Naille annetut omat lukunsa muodostavat
analyysini rungon. Lopuistakin leikittelyistd voisi halutessaan ehka osan luokitella
naiden kategorioiden alle, mutta tapausten rakenteellisen monimuotoisuuden vuoksi on
soveliaampaa kasitella niitd omana sekalaisena joukkona. Juuri ndistd suurin osa on
sellaisia leikittelyjd, ettei vastaavan tyylisia 16ydy yhdestdkaan kayttdmastani lahteesta.
Vaikka leikittelyt on ryhmitelty eri keinojen mukaan, kdytanngssa leikittelyt limittyvat

toisiinsa niin, ettd samassakin lauseessa voi esiintyd useampia erilaisia leikittelyja.

Merkitykseen perustuvat leikittelyt muodostavat suhteellisen selvépiirteisen ryhman.

Niissd tiettyyn merkitykseen vakiintunut kielellinen ilmaisu viedain sille outoihin
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merkitysyhteyksiin, jolloin ilmaus on mahdollista, ellei jopa pakollista, tulkita kahdella
tai useammalla eri tavalla tai totutusta poikkeavasti. Leikittely perustuu
monitulkintaisuudelle:  homonymiassa ja polysemiassa on Kkyse sanatason
monitulkintaisuudesta, mutta monitulkintaisuuden kohteena voi olla yksittdisten sanojen

sijaan my6s yhdyssanat, useammasta sanasta koostuvat idiomit tai kokonaiset lauseet.

Muunteluun perustuvat leikittelyt ovat hieman hajanaisempi ryhmd. Illmaisuista voi
muunnella kéytdnndssd mita vain: Yksittdisid tai useampia &inteitd tai sanoja voi
vaihtaa, lisdtd ja poistaa. Niiden keskindistd paikkaa voidaan vaihtaa. Sanoja on

mahdollista segmentoida tai yhdist&& poikkeavalla tavalla.

Myos kieliopilla voi leikkid. Sanoja voi taivuttaa tai johtaa normien vastaisesti jonkin
toisen sanan mallin mukaisesti. Jopa kokonaan uusia sanoja voidaan luoda joko
yhdistamélla sanoja erikoisiksi yhdyssanoiksi tai rakentamalla uudissanan merkitys
hankalammin analysoitavien, sanojen valisten assosiaatioiden varaan. Leikittelyn

kohteena voi toimia myds niin aantd matkivat ilmaukset, lyhenteet kuin metonymiakin.

Yhteista talle moninaiselle joukolle on, ettd ne kaikki ovat jollain tavalla tietoisia
poikkeamia normaalikielestd. Vaikka leikittelyn tuloksena syntyneet uudet sanat ja
merkitykset ovat useimmiten mahdollisia kielen puitteissa, kielen ulkoisessa
maailmassa ne ovat outoja, ristiriitaisia ja jopa mahdottomia. Kielen mahdollisuudet

kielenulkoisen maailman vastaisten ilmausten muodostamiseen ovat l&hes rajattomat.

Konteksti on olennainen osa tulkintaa. Usein juuri se aktivoi lukijan huomaamaan
ilmaisun monimerkityksisyyden ja auttaa ymmartdmaan uuden sanamuodosteen
merkityksen. Luonnollisesti sarjakuvan ollessa kyseessd kontekstina toimii aina myos

kuva.

Jasso-sarjakuvan lukeminen vaatii ajoittain  lukijalta suhteellisen laajaakin
yleissivistystd mm. kulttuurintuntemuksen tai muiden kielten saralta. Jos yleissivistys
on puutteellista, leikittely saattaa jddda kokonaan huomaamatta. On myds mahdollista,

ettd lukija huomaa leikittelyn, mutta ei puutteellisten tietojensa vuoksi sitd ymmarré.
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Juonellisesti Jasso-sarjakuvia ei ole mitenkaan sidottu ilmestymisajankohtaansa. Jotkin
kielileikit kuitenkin viittaavat asioihin, jotka sarjakuvastripin tai -tarinan ensi-
ilmestymisen aikaan olivat ajankohtaisempia kuin nyt. Esimerkiksi viittaus 1990-luvun
suosittuun television Hugo-peliohjelmaan tai vuosituhannen vaihteen pelattyyn Y2K-
ongelmaan ovat nykyaan sen verran kaukaista historiaa, ettd kaikki silloin elaneetk&an

eivét niita valttdmaéttd enad muista.

Tutkimushypoteesinani on ollut, ettd Jasso-sarjakuva siséltéisi elottomien objektien
personoinnin vuoksi paljon sellaista kielellista leikittelyd, joka perustuisi kielellisten
ainesten totuttua konkreettisempaan késittelyyn. Monitulkintaisista lausekeidiomeista ja
fraaseista suurin osa onkin juuri tallaisia, ja myos sanatason monitulkintaisuuksista osa
nojautuu konkreettiseen kasittelytapaan. Yhdyssanoista on niiden osien keskindisten
suhteiden moninaisuuden vuoksi hankalaa todeta, mik& on totuttua konkreettisempaa
kayttoa ja mik& ei. Monitulkintaisia lausekeidiomeja ja fraaseja on lahdemateriaalista
noin 7 %, josta patevan vertailukohdan puuttuessa on kuitenkin mahdotonta sanoa, onko

se tavallista enemman vai ei.

Olen tutkinut Jasso-sarjakuvan kielellista leikittelyd laajasti ja monipuolisesti.
Kevééseen 2014 mennessa julkaistuista Jasso-sarjakuvista ainesléhteideni ulkopuolelle
jai vain yksi kokoelmakirja, joitakin Jasso-glubin jasenlehdissa julkaistuja seikkailuja ja
muutamia jasenlehdissa tai Kirjoissa julkaisemattomia tarinoita. Jasso-sarjakuvasta sen
sijaan riittdisi vield tutkittavaa: Esimerkiksi Jasso-sarjakuvan kuvallista ilmaisua tai
sarjakuvan siséltamid intertekstuaalisia viittauksia olisi mielenkiintoista tutkia
tarkemmin. Myds Jasso-sarjakuvan yli 20-vuotisen olemassaolon aikana tapahtuneisiin

tyylillisiin ja juonellisiin muutoksiin olisi mahdollista perehtya tulevaisuudessa.
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