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TIVISTELMA

Arpapelid voidaan teoriassa pitdd my0Os erddnd arvonnan tyyppind, ja kun sen
alkuperdn oletetaan olevan arpaoraakkeleissa, on sen nédhty olevan yhteydessi
ennustamiseen. Antiikin todistusaineiston valossa arpapeleja pidettiin kuitenkin vain
ja ainoastaan peleina.

Arpapeli on helppoa médritelld tietynlaiseksi peliksi, mutta pelisti taas ei voida
esittdd mitddn universaalia maaritelmaa — se tarkoittaa eri kielissd hieman eri asioita,
joten kyse on kielirelativismista. Sanaston tasolla klassillisissa kielissi ei ole mitidén
eroa kisitteiden *peli’ ja ’leikki’ vélill4, kuten ei monissa nykykielissdkdén. Antiikin
kirjailijoita ei myoskddn ndyttéisi héirinneen, ettei monesti ole mitenkdén selvaa,
olisiko jollain termilld tarkoitus viitata arpapeliin, uhkapeliin, noppapeliin vai
lautapeliin. Kéytdnnossi néilld toiminnoilla on tietenkin aina ollut jonkinlainen ero
eikd arpapeli ollut antiikissa, sen enempdd kuin myOhemminkéén, mitenkédn
automaattisesti uhkapelia.

Antiikin arpapeleistd kertova kirjallinen todistusaineisto koostuu toisaalta
lahinnd mydhéisestd aineistosta, joka tarjoaa kaikessa niukkuudessaan melko
sekavia tietoja sekd toisaalta aineistosta, jossa vain sattumalta mainitaan jotain
aiheeseen liittyvdd — ndma ovat useimmiten joko aktuaalisia fragmentteja tai niihin
verrattavissa olevia tekstikatkelmia ilman mitdén selittivdd kontekstia. Tédmén
aineiston perusteella peleihin liittyvéstd sanastosta saadaan kylla tietoa, mutta itse
pelit jadvit suurelta osin selittdmattomiksi. Ainoastaan kaikkein yksinkertaisimpien
arpapelien sadnnot tunnetaan mitenkddn varmasti.

Arkeologinen aineisto tarjoaa joiltain osin lisdvalaistusta, ja jotkut ilmeisesti
arpapeleissd kéytetyt vilineet tunnetaan ainoastaan arkeologisen aineiston
perusteella. Léhdeaineistoa on syytd tarkastella kriittisesti tekemdittd aiheettomia
yleistyksid tdméan rajallisen ja katkelmallisen aineiston pohjalta. Antiikin pelien
tutkimuksessa arvailut ja spekulaatiot ovat rehottaneet valtoimenaan, mutta
tieteelliseen tutkimukseen ne eivét kuulu — pelejé tulisi tutkia yhté tieteellisesti kuin
mitd hyvénsd muutakin aihetta. Joitain arvauksia, spekulaatioita ja
sdantdrekonstruointeja voidaan pitdé toisia uskottavampina ja todenndkdisempin,
mutta ainoastaan suoraan antiikin todistusaineistoon perustuvat selitykset kertovat,
mitd antiikin arpapeleisti oikeasti tiedetién.

ASIASANAT: antiikki, nopat, pelit, uhkapelit, rahapelit, vedonlyonti, ennustaminen
(magia)
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ABSTRACT

Games of chance could be viewed as well as games as forms of lottery. One should
also note that the supposed origin of games of chance from lot oracle is not supported
by any ancient evidence. As far as we can tell, games of chance were not seen as
anything else than games.

Games of chance are easy to define as certain type of games, but game itself
cannot be universally defined — in this respect differences between different
languages are more significant than usually suspected and the concept of “game” can
be seen as a case of linguistic relativity. The concept of “game” is neither clearer nor
more obscure in classical languages than in modern languages. It also seems to have
been no problem for the ancient writers that in many cases it is impossible to tell
whether by certain word they actually mean a game of chance, gambling, dice game
or a board game. There was quite clearly a difference between different games and
a game of chance was of course not automatically a gambling game in antiquity.

The ancient literary evidence about games of chance consists of mostly later
sources that offer quite confused and insufficient information and sources that only
happen to mention something connected to games of chance — in most cases these
are either concretely or practically fragments without any useful context. This
evidence leaves obviously many things unexplained and much more is known about
the vocabulary that pertains to games of chance than the games themselves. Only the
rules of the simplest games of chance are known for sure.

Some additional information can be gathered from the archaeological evidence
and it seems that there were also some games of chance that are not mentioned in
ancient literature. All the evidence should be viewed critically and one should be
careful not to make generalisations based on this limited and fragmentary material —
guesswork and speculations may have some recreational value, but they have no
place in science and there is no reason why the study of games should be any
different. Some guesses and speculations could be seen as more likely and more
credible than others, but only explanations based on the primary evidence tell us
what is actually known.

KEYWORDS: antiquity, dice, games, games of chance, gambling games, betting,
fortune-telling



Kiitokset

Tieteellisen tutkimuksen tekemiselle voi olla monia syiti ja selityksid, ja vaikka jopa
joku humanististen tieteiden edustaja voi pyrkid tarjoamaan jonkinlaisia ratkaisuja
jotain yleviad paamadrad, kuten maailman parantamista, varten, niin usein kyse lienee
jonkun véhdisemmaéan ongelman ratkaisemisesta, eiké tutkimukselle kai oikeastaan
tarvitse olla muuta selitystd kuin uteliaisuus. Kyse ei vilttiméttd ole mistién
harkitusta péaédtoksestd, vaan enemménkin jonkinlaisesta kutsumuksesta — niin
ainakin itse kokisin, kun nyt ajattelen, miksi aikoinani tdhén hankkeeseen ryhdyin ja
miksi olen kaikista vastoinkdymisistd ja viivdstyksistd huolimatta jatkanut tdmén
tutkimuksen kirjoittamista. Melkein kaikki opetus on varmasti jollain tavoin
hyodyllistd, mutta kun nyt ajattelen, mikd oikeastaan sai itseni vakavissaan
kiinnostumaan tutkimuksesta, niin tohtisin viitti4, ettd suurimpina innoittajina oman
opetuksensa ja esimerkkinsd vélitykselld toimivat Luigi de Anna, Esa Itkonen ja
Martti Nyman.

Vanhoina hyvind aikoina yliopistoa nimitettiin Akatemiaksi, ja vaikka tuo
nimitys on ehkd ”vannoutuneelle peripateetikolle” turhan platonilainen, niin se on
mukavan abstrakti nimitys. Jostain syystd myohemmin on otettu kayttoon sana
vliopisto — nimitykselld sindllddn ei ole merkitystd, mutta monissa muissa kielissa
kiytettyjen nimitysten taustalla hdilyy latinan termi wuniversitas, joka merkitsee
"kokonaisuutta’ ja tdssd yhteydessa erityisesti "yhteis0d’ (— sana universum vaantyy
helposti suomalaiseen muotoon universumi [= maailmankaikkeus], mutta
universitas olisi kieltiméttd hieman vaikeampi suomalaistaa — jos siitd joku vaannos
olisi kehitelty, niin kaipa siihen olisi kuitenkin ajan myoti totuttu). Platonin
Akatemia oli epdilemittd yhteiso ja ehkd Turun Akatemiakin oli mahdollista kokea
kokonaisuudessaan jonkinlaiseksi yhteisoksi eikd ajatus kai aivan mahdoton
nykyaikaisenkaan yliopiston kohdalla ole, joskin yleisesti ottaen kyseessa lienee niin
laaja ja heterogeeninen rakennelma, ettd sitd on melko vaikea mieltdd yhteisoksi.
Oma tiedekuntakin tuntuu yhteisoltd 1dhinnéd silloin, kun sitd vertaa muihin
tiedekuntiin, samoin laitos, mutta oppiaine on todellinen yhteisd. Olosuhteet voivat
toki vaihdella — pandemia koetteli tietysti kaikkia tieteenalaan katsomatta, mutta jo
ennen sitd klassilliset kielet ja antiikin kulttuuri on joutunut toimimaan useammissa
enemman tai vihemmaén véliaikaisissa tiloissa ja omien laskelmieni mukaan tatikin



tyotd on ehditty tehdd vidhintddn seitsemén eri paikassa sijaitsevan tyOpdydén
ddressd. Kaikki alkoi Jusleniasta ja Jusleniassa kaikki oli hyvin — nykyiset opiskelijat
saattavat epdilld sanojani ja ehkd on parempi olla ajattelematta asiaa, silld paluuta
entiseen ei ole, mutta: Jusleniassa oppiaineen henkilokunnan ja tutkijoiden
tyohuoneet seké opiskelijoiden virkistystila (kahvikoppi”) olivat saman kéytévin
varrella ja oppiaineen kirjasto aivan kulman takana, minka lisdksi rakennuksessa oli
monien muidenkin oppiaineiden (jopa joidenkin sellaisten, joita ei nykyisesté
yliopistosta jostain syysté edes l0ydy, kuten yleinen kielitiede) tilat. Edes diacmopd
tai etdyhteyksiin turvautuminen eivét ehkd mitenkéédn suoranaisesti tuhoa yhteisoa,
mutta kylldhdn se tillaisissa olosuhteissa muuttuu helposti enemmén ajatuksen
tasolla olevaksi abstraktioksi. En tiedd kenelle oikeastaan kuuluu kiitos tdstd
Juslenian ihmeesti: rakennus itsesséédn ei ansaitse kiitosta ja kyse oli luultavasti vain
sattumasta, mutta olen syvasti kiitollinen, ettd sain olla osa Juslenian yhteiso6a.

Kiitoksen ansaitsevat kaikki klassillisten kielten ja antiikin kulttuurin opiskelijat
ja opettajat, joiden kanssa olen ollut tekemisissd vuosien varrella, erityisesti Jaana
Vaahtera, Minna Seppédnen, Veli-Matti Rissanen, Antti Lampinen, Tiina
Hiekkalinna, Inkeri Kinnari, Kalle Knaapi, Ilkka Valve ja Joonas Vanhala.
Suurimman kiitoksen juuri tdmén tyon puitteissa ansaitsee toki tyon ohjaajana
toiminut Jyri Vaahtera. Esitarkastajina toimineet Mika Kajava ja Kalle Korhonen
ansaitsevat kiitokset tyohon esittdmistddn muutos- ja parannusehdotuksista. My0s
Jaakko Suominen esitti pari arvokasta huomiota tekstiin, misti olen kiitollinen.

Paideia, Turun klassillinen yhdistys on tarjonnut vuosien varrella, ja tarjoaa
epdileméttd jatkossakin, monia kiinnostavia ja inspiroivia esitelmid — kiitdn
kollektiivisesti kaikkia yhdistyksen toimintaan osallistuneita. Otsikolla ”Melko
yleistd kielitiedettd” jérjestetyistd esitelméd- ja keskustelutilaisuuksista ansaitsevat
kiitoksen Ville Leppénen, Aleksi Mékildhde ja Tommi Alho. Kiitdn myos kaikkia
tohtoriohjelma Utulingin filologian ja kielihistorian teemaseminaariin osallistuneita,
erityisesti vastuuhenkil6itd Matti Peikolaa ja Jyri Vaahteraa. Mikko Kauko on ollut
monessa mukana — kiitos siitid. Kaikkea Ciceron kirjoittamaa ei ehka ole syyta pitdd
absoluuttisena totuutena, mutta kuka haluaisi kieltdd dialogissa Ystdvyydestdi
(Laelius de amicitia 32) Laeliuksen suuhun laitetut sanat verae amicitiae
sempiternae sunt ’todellinen ystdvyys on ikuista’? Kristian Blomberg ja Mikael
Brygger — kiitin teitd paljosta.

Rahoituksesta saan kiittdd seuraavia tahoja: Reinhold Ekholmin sdétid, Turun
yliopiston kieli- ja kd&nnostieteiden laitos ja Turun Yliopistosditio.

2.3.2023
Reko Tikka



Sisallys

LT o= 6
1 JoNdaNto......cee e ————————————— 10
2 Mita pelaaminen on..........eccrii s 16
2.1 Pelin maarittely-yrityKSid...........ccoovemiiiii e, 19
211 HUIZINGA ... 19

2.1.2 CalllOIS «.ceveeiiiiiiiiiieiiieeeeeee s 21

2.1.3 SCheUET...cccooiiiiiii 24

214 WittgenStein ......cooviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 25

215 Kaplan. ... 25

2t G S T 1 - P 26

217 GIasSfOrd........oueueieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeis 26

2.1.8 Csikszentmihalyi & Bennett...........ccccooeeiiiiiiiiiiiieene. 27

2.1.9 Avedon & Sutton-Smith..........cccoevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiins 27

2.1.10 RODEIMS YM..ooiiiiiiiiiiiiiiiieeieieeeeeee e 27

2001 JUUL e 28

P B 1 C 1= g oY= B 28

2.2 Eipelidilman Kielta? .......ccccooiiiiiiii e, 29

2.2.1 Suomen ’peli’ ja’leikKi’ .......ccoevieeiiiiiiiiiiiee e, 34

2.2.2 Kielirelativismi? ..........coooiiiiiiiiice e 36

2.2.3 ’Peli’ antiikin KieliSSa............cccevvvieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinns 39

2.2.3.1 KreikKa ... 39

2.2.3.2 Latina .....eeei 47

2.3 Pelien JUOKIttEIU .........eeeiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 51

3 Arpapelin aktuaaliset ja potentiaaliset ulottuvuudet ......... 55
3.1 ’Arpapeli’ antiikin KieliSSa...........ccoooeiiiiiiiii e 61
311 Krelkka....oooooooe 61

3.1.2 Latina....cooouiiiiie 66

K N Yo | = 76

3.3 Kleromantia (arpaennustus) ..........cccceevviiiiiiieeeiiiee e 84
3.3.1 AakkosoraakKeli............ccoeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiens 94

3.3.2 Telaluuoraakkeli (GoTPAYQAAOPAVTEIQ)........vvvreereeeeennss 95

3.3.3 Bibliomantia ............cccooiiiiiii 97

3.4 VedonlyONnti.........coeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiieeeee 101
3.4.1 Kreikka ... 103

3.4.2 ROOMA ...ccoiiiiiiiii 104

3.4.3 Kukkotappelu .........ccooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e, 106



3.5 Arpapelien arvontamenetelmat..............cccciiiiiiiiiiiiee 109

3.5.1  Sormiarvonta........cccccoeoiiiiiiiiie 110

3.5.2 Bindarinen arvonta ..........ccccoceiiiiiiiiiiiineeeee 113

3.5.2.1 OOTPOAKIVOQ ...t 115

3.5.2.2 Kolikonheitto .........ccovvvvvieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 116

3.5.2.3 Parillinen ja pariton ..........ccccceevviviiiiiiiiiinnnn. 118

3.5.3 TelaluU .ccooeieii e 121

3.5.3.1 Anatomia .......ccoevvviiiiiiiiiiiiiiiiii 121

3.5.3.2 Etymologia.....cccccceeiiiiiiiiiiiiiei 129

3.5.3.2.1 Kreikka.......ccooevvvvviiiiiiiiiiiiiiieen 129

3.5.3.2.2 Latina....ccccccvvvvviiiiiiiiiiiiiieieeee 132

3.5.3.3 Arkeologia...........ccccviiiiiiiiiiiiiiiie 134

3.5.4 Pitk& NOPPA ..euiii e 158

3.5.5 Arpakuutio........cooeiiiiiiiiiii e, 162

3.5.6 Muut arvontavalineet.............cccccvimiiiins 187

4  Antiikin arpapelit.......ccccoormiemeiiiii e, 205
4.1 TIAEIOTOBONIVOQ ...t eeenenees 205
4.2  AUQUSTUKSEN PEli.....eeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 210
4.3 7 (kreikkalainen arpapeli, jonka nimea ei tunneta)................ 214

5 (oY o 01U F- 11 L3 - 224
Lyhenteet....... 229
Bibliografia.......ccccccceciiiiiiiirrrccc e 232
Liitteet.. .. 305



1 Johdanto

Tutkimuksessa oli alun perin tarkoitus koota yhteen kaikki mahdollinen antiikin
kirjallisuudessa séilynyt tieto antiikin arpapeleistd, mutta melko pian kévi selvéksi,
ettd vaikka monet satunnaiset aiheeseen liittyvdt anekdootit ovat sinélldin
kiinnostavia ja valaisevat ehké jotenkin myds antiikin pelimaailmaa, niin niité ei olisi
mielekastd kisitelld, ellei perusasioista ole selkeédd késitystd, ja kuten melko pian
kdvi selvidksi, tarjoaa ndiden perusasioiden selvittely kylliksi aineistoa yhtd
tutkimusta varten. Runoudessa voi olla usein suotavaa rynndti suoraan keskelle
tapahtumia, kuten Horatius (4rs 146—149) neuvoo, mutta sama ei vélttdméttd péde
tieteellisessd tutkimuksessa.

Pelin ohella arpapelid voidaan pitdd myos yhtend arvonnan tyyppind. Yleisempi
ndkemys on kuitenkin aina ollut, ettd arpapeli tarkoittaa tietynlaista pelid. Itse
arpapelid vaikeampaa on maédritelld, mitd pelilld tarkalleen ottaen tarkoitetaan.
Monissa kielissd, mukaan lukien antiikin kielet, yksi ja sama sana kattaa seké pelin
ettd leikin késitteet, joten kun mééritelmén lahtokohtana kdytetién téllaista sanaa, ei
madritelmd vélttimattd vastaa sitd, mitd suomen sanalla peli tarkoitetaan. Vaikka
pelilld ja leikilld epéileméttd on jonkinlainen yhteys, niin késitteiden médrittelyn
kannalta olennaisempaa on se, miten ne eroavat toisistaan. Entd urheilu sitten?
Joissain méadritelmissd kaikki kilpaurheilu tulkitaan peliksi, ja vaikka yksi ja sama
aktiviteetti voi olla sekd pelid ettd urheilua, niin téllainen yleistys tuntuu hieman
erikoiselta. Jalkapalloahan kutsutaan toisinaan “vihredn veran shakiksi”, ja
valmentajan nikokulmasta kyse voi toki ollakin jonkinlaisesta strategiapelistd, mutta
pelaajan nakokulmasta kyse on fyysisestd kamppailusta, jota moni olisi varmasti
valmis pitdmdidn enemman urheiluna kuin vaikkapa golfia, tikanheittoa tai
moottoriurheilua, puhumattakaan pokerista ja elektronisesta urheilusta. Ehkd mitién
taysin yksiselitteistd maaritelmaa pelille, sen enempai kuin vaikkapa urheilulle, ei
voida esittdd, vaan késitteen rajat jadvit aina enemmaén tai vihemman hdmariksi. Se
jo Huizingan esiin nostama seikka, etti pelin ja leikin kasitteitd ilmaistaan eri kielissa
eri tavoin, ei ole saanut pelejd késittelevdssd tutkimuksessa osakseen ldheskéddn
ansaitsemaansa huomiota — se on oletettavasti vaikuttanut sithen, miten pelid on
pyritty maédrittelemédn, mutta onko kyse itse asiassa paljon merkittivimmasté
seikasta: vaikuttaako kieli sithen, miti tietyn kielen puhujien keskuudessa pidetdin
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Johdanto

pelind? Ennen kaikkea juuri sen, ettei pelin ja leikin késitteité eroteta toisistaan, voisi
olettaa vaikuttavan ratkaisevasti peliin ja pelaamiseen liitettyihin ndkemyksiin.
Huizinga ei tarkoita leikin korkeammilla muodoilla” yksiselitteisesti ’pelid’, vaan
jotain muuta — hén pitdé pelid ja urheilua jopa “leikin rappiollisina muotoina”, ja
vaikkei néin pitkélle viety leikin idealisointi varmasti kumpua pelkéstddn siité, ettd
kielen tasolla peli = leikki, niin se on kuitenkin luultavasti osaltaan vaikuttanut tdhin
nidkemykseen ja se, ettd monissa muissakin kielissé tilanne on sama, on puolestaan
luultavasti vaikuttanut siihen, ettd Huizingan ndkemys pelisté/leikistd on tullut niin
yleisesti hyviksytyksi. Pelin médrittelyssd ndyttiisi siis olevan ainakin jossain
maérin kyse kielirelativismista. Antiikin tekstien perusteella néyttéisi siltd, ettei
kielen epdmiirdisyys ollut mikdén ongelma, koska peleja ja leikkejd ei pidetty
aiheina joita, olisi ollut syytd pohtia mitenkddn vakavissaan.

Huizingan teosta Homo [ludens voidaan pitdd jonkinlaisena pelitutkimuksen
edelldkdvijand, silld varsinainen pelitutkimus itsendisend tieteenalana on paljon
myShempéd perua. Pelejd voidaan tutkia, ja on tutkittukin, monista ndkékulmista —
pelitutkimus on luonnostaan monitieteistd, mutta kielitiede on jadnyt pelien
tutkimuksessa sangen vihdiseen osaan, vaikka pelaaminen (toisin kuin leikki) on
pohjimmiltaan kielellistd toimintaa ja, kuten todettu, pelin mairittely néyttdisi
olevan yhteydessd kielirelativismiin. Pelaamista voi jopa pitdd yhtend niistd
tekijoistd, jotka erottavat ihmisen eldimistd: eldimet leikkiviat ja kéyttavit
jonkinlaista kieltd, mutta leikki on yhtd kaukana pelistd kuin eldinten kieli ihmisten
kielestd. Filologia on joskus enemmén ja joskus vihemman kielitiedettd — siind missi
kielitiede tutkii kieltd, tutkii filologia (ainakin yhden maééritelmén mukaan)
kulttuuria kielellisen aineiston valossa.! Pelitutkimus on keskittynyt lihinni
nykyajan pelien, erityisesti digitaalisten pelien, tutkimukseen, joten jonkinlaista
historiallista perspektiivid voisi kai pitdd alalla toivottavana. Pelin yhteys kieleen
johdattaa tutkimuksen joiltain osin aivan ihmiskunnan alkuhdmériin, ja vaikka
tutkimuksen keskipisteessd ovat antiikin arpapelit, on ovea silloin tdlldin raotettu
myo0s aiempiin aikakausiin ja toisiin kulttuuripiireihin. Paleoliittisista arpapeleisté ei
tiedetd mitddn, mutta yhtd lailla kuin antiikin roomalaiset ammensivat vaikutteita
kreikkalaisilta, ammensivat kreikkalaiset vaikutteita Egyptistd ja Mesopotamiasta.
Ja vaikka todisteet pelien lainautumisesta ovat melko véhdisié, niin ainakin jotkut
pelivélineet nayttdisivdt olleen kaytOssd ainoastaan tiettyind aikoina tietyissé
paikoissa, kun taas toiset ovat vuosisatojen aikana levinneet paikasta toiseen.

Vaikka pelejd on oletettavasti aina pelattu ensisijaisesti ajanvietteeksi ja
huvitukseksi, on niiden taustalla oletettu olevan jotain “ylevimpda”. Vahvimmin
pelien on néhty olevan yhteydessd uskonnolliseen toimintaan, ja arpapelien on

1 Ks. esim. Anttila 1973, 177 — vrt. esim. Funaioli 1948, 356.
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Reko Tikka

oletettu olevan yhteydessi erityisesti arpaoraakkeleihin: tdmén oletuksen mukaan
arvontaa kéytettiin alun perin jumalten tahdon tai tulevien asioiden tiedustelemiseen
ja arpapelit syntyivét, kun titd arvontaa alettiin harjoittaa tdysin maallisena
aktiviteettina. Antiikista on sdilynyt jonkin verran tietoja arpaoraakkeleista ja
varsinkin Kreikassa arvonta, johon suhtauduttiin sekd antiikin Kreikassa ettd
Roomassa, ainakin joissain yhteyksissé, suurella hartaudella, oli monin tavoin l4sna
ihmisten eldméssé, mutta oliko arvonnalla ja/tai arpaoraakkeleilla mitdén tekemisté
arpapelien kanssa?

Antiikin pelien tutkimuksessa on perinteisesti kiinnitetty eniten huomiota
kirjalliseen todistusaineistoon, vaikka myos peleistd ja pelaamisesta kertovaa
arkeologista aineistoa on sdilynyt runsaasti. Vaikka arkeologista todistusaineistoa
voidaan sanoa mykéksi, niin se on joiltain osin onnistunut valaisemaan muuten
hiamaréksi jadneita seikkoja ja heréttinyt joitain kysymyksid, joita pelkén kirjallisen
aineiston valossa kukaan tuskin olisi tullut kysyneeksi. Kuten todettu, pelejd ja
pelaamista voidaan tutkia monista ndkokulmista eika pelitutkijoilla varmastikaan ole
pulaa peleihin liittyvistd kysymyksistd. Pelitutkimus ei ole mitenkddn ajallisesti
rajoittunutta, mutta suurin osa tutkimuksesta on keskittynyt nykypéivin peleihin,
joihin liittyvé aineistoa, kuten itse peli, on helposti tutkijan kéden ulottuvilla — sama
ei tietenkddn pidde menneisyyden peleihin. Samoja kysymyksid kuin nykypdivén
peleistd voidaan tietysti esittdd my0s menneisyyden peleistd, mutta niistd kertova
aineisto on katkelmallista, joten ldheskdén kaikkiin kysymyksiin ei voida olettaa
16ytyvan vastauksia. Joskus voi olla vaikea hyvéksya, ettei vastauksia ole, mutta jos
tutkimukseen jadvia aukkoja ryhdytddn paikkaamaan arvailulla, paddytidan helposti
rekonstruktioon, jonka suhteesta menneisyyden todellisuuteen ei ole mitdén takeita.

Suurin huomio antiikin pelien tutkimuksessa on aina kiinnitetty pelien sddntojen
rekonstruointiin, mik on tietysti tdysin ymmarrettavaa ja hyvaksyttavad. Muutaman
vuosisadan jidlkeen voisi kuvitella monien asioiden selvinneen eivitké kaikki asiat
ole sen enempéi selvittelyd koskaan vaatinetkaan, silld monet yksinkertaiset pelit
selittdvat itse itsensd ja ne on tunnettu padpiirteissddn samassa muodossa antiikin
jilkeenkin eri puolilla maailmaa. Ne pelit taas, joista antiikin aineisto tarjoaa
viahemmaén tdydellisen kuvan, ovat jddneet joiltain osin hyvinkin hdmariksi eikd
niiden tdydellinen ymmaértdminen néyttiisi olevan mahdollista pelkistdén antiikin
aineiston valossa. Antiikin todistusaineiston téytyy kuitenkin aina olla selitysten
yksiselitteinen perusta. Arkeologinen aineisto ei kerro itse peleistd vélttdmatta
paljoakaan: pelkka arvontaviline, kuten arpakuutio, ei kerro itse pelistd kiytdnnossa
juuri mitéén eikd aina voi olla mitenkédn varma, ettd jotain vélinettd on edes kéytetty
pelaamiseen — konteksti voi joissain tapauksissa tarjota jotain lisdvalaistusta
esineiden potentiaalisesta kaytdstd, mutta niiden aktuaalinen kayttd jdd usein
arvailujen varaan. Kirjallinen todistusaineisto taas koostuu péddosin melko
satunnaisista viittauksista, joissa ei ole tarkoituskaan pyrkid selittdméén itse peleja,
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jotka vain mainitaan ohimennen. Ldhinnd Kreikasta 16ytyy kylld myos joitain
kirjallisia l4hteitd, jotka yrittdvét jotenkin selittdd aiempien aikojen pelejd, mutta
usein on melko selvédd, etteivdt ndiden tekstien kirjoittajat ole tienneet niisti
vuosisatoja aiemmin pelatuista peleistd paljoakaan, silld selitykset ovat usein niin
ylimalkaisia ja epdmééréisié, ettei niistd ole kdytdnndssé juurikaan hyotyd — joskus
niistd voi olla pikemminkin haittaa, silld ne sotkevat asioita entisestdén. Aleksanteri
Suuri 10ysi ratkaisun Gordionin solmun avaamiseen, mutta titd solmua ei voi
kuvitella avattavan miekalla, vaan ainoastaan kérsivélliselld tutkimuksella.

Antiikin kielissd ei sanaston tasolla ole oikeastaan mitdén eroa késitteiden
arpapeli ja uhkapeli vililla, samoin kuin ei mydskddn pelin ja leikin vililld, mutta
kéytdnnon tasolla jonkinlainen ero pelin ja leikin vélilld on yleenséd havaittavissa,
vaikkei se kielessd ilmenisikdén. Arpapelin ja uhkapelin vélilla ero on ennen kaikkea
siind, sisdltyyko peliin panos — panos voidaan toki liittdd muihinkin peleihin ja mihin
hyvénsi tulevaa tapahtumaa koskevaan arvaukseen (vedonlydnti), joten uhkapeli on
laajempi késite kuin panoksin pelattu arpapeli. Kaikkien mielestd vedonlyontid ei
tulisi niputtaa samaan yhteyteen ruletin ja vastaavien pelkkddn sattumaan (tai
satunnaisuuteen) perustuvien uhkapelien kanssa, mutta tissd yhteydessd olennaista
on se, voidaanko vedonlyontid pitdd arpapelind. Antiikin teksteistd ei aina ole
mahdollista sanoa, viittaako “noppapeli” lautapeliin, arpapeliin vai uhkapeliin, mutta
ainakin joitain tismennyksid antiikissa kédytettyyn sanastoon voidaan esittdd. Noppa
oli jo antiikissa sattuman symboli, mutta silti tuntuu hieman ylléttévalta, ettd antiikin
kreikassa “noppapeli” tarkoittaa toisinaan myos sellaista uhkapelid, johon ei liity
lainkaan nopan heittoa. Uhkapelid késitelldan tissa tutkimuksessa ldhinna niiltd osin
kuin sen voidaan ndhda valaisevan arpapeleja.

Jonkinlaista kiinnostusta antiikin peleihin on aina ollut, mutta vakavasti
otettavaa tutkimusta on oikeastaan sangen vidhéan. Aineiston epamadraisyys ei ehka
kannusta tutkimukseen, mutta suurin syy lienee se, ettei asiaa ole pidetty erityisen
tirkednd ja tutkimisen arvoisena. Oikeastaan vasta 1900-luvun loppupuolella
peleistd on tullut tdysin hyvéksyttivd ja vakavasti otettava tutkimuskohde ja
nykypdivédn pelien ohella jonkinlaista huomiota on alettu kiinnittid myds pelien
historian ja historiallisten pelien tutkimiseen. Antiikin pelien osalta merkittivimpani
muutoksena aiempaan tutkimukseen ndhden voidaan pitdd sitd, ettd uudemmissa
tutkimuksissa pyritddn yleensd ottamaan kirjallisen aineiston lisiksi myo0s
arkeologinen todistusaineisto huomioon. Nama aineistot kumpuavat tietysti samasta
antiikin todellisuudesta, mutta joiltain osin ne tuntuisivat kertovan hieman eri tarinaa
eivitkd palaset kaikilta osin loksahda kohdilleen aivan toivotulla tavalla, mutta timéa
pitdd vain hyvéksyd, ja kuten Tauno Nurmela (1975, 95) totesi: ’[...] humanistisen
tutkimuksen erikoisluonne onkin siind, ettd sen mahdollisuus tdydellisyyteen alkaa
vasta silloin, kun se tunnustaa tdydellisyytensd mahdottomuuden.” Aineiston
moninaisuus asettaa tietysti tutkimukselle omat haasteensa — antiikintutkimuksessa

13



Reko Tikka

erilaisten aineistojen yhdisteleminen ei ole mitenkddn poikkeuksellista, vaan
lahteind voi olla kirjallisuuden ohella piirtokirjoituksia, papyrusfragmentteja,
numismaattista aineistoa ja mitid milloinkin, ja kun tutkimuksen aihetta rajoittaa vain
ajallinen perspektiivi, voi tutkimus késitelld kdytdnndssd melkein mitd hyvénsi,
joten tutkimus on tavallisesti enemmén tai vdhemmén monitieteistd ja
tieteidenvilistd. Kovin syville luonnontieteiden ja matematiikan syodvereihin ei
timén tutkimuksen puitteissa ole tarpeen (onneksi) mennd, mutta ehkd jotain
pelitutkimuksen ja antiikintutkimuksen luonteesta kertoo se, ettd tillaisiakin
humanisteille yleenséd sangen vieraita aloja tullaan ylipdansa sivunneiksi.

Gerolamo Cardano edustaa varmasti jossain mielessd hyvin renessanssi-ihmisti
(uomo universale), silld hin oli omana aikanaan (1500-luvulla) pétevé ja menestynyt
matemaatikko, ladkdri ja astrologi sekd jonkinlainen filosofi ja vdhemméin
menestynyt uhkapeluri — mikdan tyypillinen oman aikansa edustaja Cardano tuskin
oli, mutta nykyéén olisi vaikea kuvitella mitddn vastaavaa monialaisuutta. Kaiken
muun ohessa Cardano kirjoitti peleistékin ja esitti niistd joitain edelleen huomion
arvoisia havaintoja yhdistden matemaattisen osaamisensa kokemuksiinsa
uhkapelurina. Antiikin pelien osalta Cardano ammensi tietonsa antiikin tekstien
ohella my0s Celio Calcagninin aihetta késittelevasté esityksestd, joten antiikin pelien
tutkimus oli padssyt hyvain vauhtiin jo 1500-luvulla. Erasmus Rotterdamilainenkin
kirjoitti erddn antiikin arpapeleihin liittyvén tekstin. Kuten varmasti monien
muidenkin aiheiden kohdalla, voidaan antiikin pelien tutkimuksen juuret ulottaa aina
antiikkiin asti. Antiikin pelien tutkimushistorian tutkimisessa olisi ehké ainesta
omaan tutkimukseensa, mutta on kiinnostavaa havaita, ettei vanhinkaan tutkimus ole
kaikilta osin vanhentunutta. Paras yleisesitys antiikin peleistd (ja leikeistd) taitaa
edelleen olla Becq de Fouquicresin Les jeux des anciens (toinen laitos vuodelta
1873). ”[T]amén pdivan tutkimus perustuu menneiden ajattelijoiden tydlle, vaikka
emme siti aina huomaisikaan.”? Yleisesti ottaen voidaan sanoa, etti jotkut erheelliset
késitykset ovat ajan myo6té karisseet, mutta uusia on tullut tilalle eikd uudempaakaan
antiikin peleihin liittyvaa tutkimusta voi lukea kritiikittdmaésti. Jossain mielessa peli
ndyttéisi edelleen olevan aihe, jonka tutkimiseen ei suhtauduta samalla vakavuudella
kuin monien muiden aiheiden tutkimiseen.

Jos viitteessd, ettd pelien ja vapaa-ajanviettotapojen voidaan sanoa olevan yhta
luonteenomaisia tietylle kansalle kuin sen taide ja kirjallisuus,® on jotain perid, niin
kyseesséd on tirked tutkimuskohde, ja vaikka véite olisi liioittelua, saattavat pelit
omalta osaltaan kertoa jotain muustakin kuin vain pelaamisesta itsestdan. Téllaisia
kysymyksid on kuitenkin mielekéstd pohtia vasta sitten, kun tunnetaan itse pelit.

2 Veivo & Huttunen 1999, 190.
3 Higgins 1888, 394; ks. my0s Marquardt 1886, 834; Mehl 1995, 9—11; Di Napoli 2016,
16.
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Tamaén tutkimuksen tavoitteena on siis selvittdd, mité antiikin arpapeleisté oikeasti
tiedetddn (ja voidaan ylipdénsi tietdd) erityisesti sanaston ja pelivdlineiden valossa.
Arpapelien erityisluonnetta pyritdin myos valaisemaan tarkastelemalla pelin
késitettd yleisemmin ja arpapelien yhteyttd arvontaan ja ennustamiseen.

15



2

Mita pelaaminen on

Pelistéd voidaan sanoa samaa kuin urheilusta: se ”on késite, jota kdytetddn usein mutta
madritelldan harvoin.” Sanakirjaméiritelmét® kattavat ehkd sen, mitd on tapana
nimittdd urheiluksi, mutta eivit aseta mitddn selkeitd rajoja sille, mitd voidaan ja
tulisi pitdd urheiluna. Umberto Eco méérittelee urheilun toiminnaksi, ’jossa ihminen,

suorasti ja vailla ansaitsemistarkoituksia, kdyttdd ruumistaan ja suorittaa harjoituksia
jotka panevat lihakset tyoskenteleméén, veren kiertdimédn ja keuhkot toimimaan
tdydelld teholla”.® Tdmi tuntuu liian rajoittavalta, ja Econ tarkoituksena onkin
todistella, ettei jalkapallo (ainakaan MM-kisoissa pelattu) ole urheilua. Se, minka
Eco miirittelee urheiluksi, olisi kai monien mielesti lihinné kuntoilua tai liikkuntaa,’

16

Kinnunen 2004, 58.

Ks. esim. Suomen kielen perussanakirja, s. v. urheilu; Nykysuomen sanakirja, s. v.
urheilu (— vrt. Pihkala 1945, 34); ks. myos Mandell 1984, xvii. Suomen termi urheilu
sisdltdd vahintddn epdsuoran viittauksen urheuteen — sana on johdettu murteellisesta
verbistd urheilla *toimia uhkarohkeasti’, joka perustuu joko adjektiiviin urhea tai timén
kantasanaan urho. Kun urheilusta tuli muodikasta 1800-luvun loppupuolella, kaivattiin
englannin sport-sanalle suomalaista vastinetta, ja elinvoimaisimmaksi osoittautui
urheilu, joka jai kieleen hyvin laajassa merkityksessd (Hékkinen 2004, s. v. urheilu; ks.
myd6s SKES, s. v. urho — vrt. Mandell 1984, 264). Termilld sport ei ole samanlaista
“etymologista painolastia” — se on englantilainen sana 1800-luvulta, lyhennys
muinaisranskan sanasta desport (sanan deport variantti), johdettu verbistd déporter,
(vanhassa) merkityksessa (= distraire) *huvittaa, hauskuttaa, virkistdd’ (Picoche 1971,
s. v. port; ks. myos Pihkala 1945, 31; Brook 1981, 104; Mandell 1984, xvi; 263; Mabin
1998; Rey 2005 — vrt. Mehl 1995, 18). Toiset (Koski ym. 2004, 14; Wacke 2013, 194)
taas esittdvét, ettd sana sport tulisi myohdislatinan verbistd disportare “hajottaa; vieda
erilleen’.

Eco 1985, 211. Guttmann (1986, 4) madrittelee urheilun “autotelisiksi fyysisiksi
kamppailuiksi”, mutta toteaa valittomasti, ettd téllainen mééritelmd edustaa ldhinni
ideaalityyppiéd ja on vain abstrakti malli.

Pihkala (1919, 259) viittaa termilld “liikuntourheilu” sellaiseen urheiluun, “jossa
suorituksen teho riippuu urheilijan itsensd kehittdméastd liilkevoimasta tai liikkeiden
hallinnasta”, mutta nyky&én kuntoilulla tai litkunnalla tarkoitetaan kai yleensé urheilua
ilman kilpailua — ks. Palmgren 2004, 180; Sund 2005, 15; Zacheus 2008, 29; Rantala
2019, 42-43. Helanko (1964, 59) jaottelee urheilun organisoituun urheiluun ja
primitiiviseen urheiluun — kuntoilu kuuluisi ndistd jalkimmdiiseen luokkaan, johon
siséltyy tosin paljon muutakin vaikeammin méériteltdvai toimintaa.
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varsinkin jos “vailla ansaitsemistarkoituksia” tulkitaan paitsi ammattiurheilun myos
ylipdansi kilpailemisen kieltdmisend.®

Econ mééritelméan perusteella kysymykseen “kuuluvatko snoukkailu, skeittailu,
parcour, boulderointi [= kiipeily ilman varmistusvélineitd matalilla korkeuksilla],
sauvakively jne. urheiluun™ pitdisi kai vastata myonteisesti ja kysymykseen ~onko
shakin pelaaminen tai ralliauton ajaminen urheilemista™® kielteisesti. Jos taas
otetaan huomioon, etti joissain lajeissa kilpaillaan ja joissain ei, niin ehka rallia on
syyté pitdd urheiluna, mutta sauvakévelya taas ei.

Kilpailua voisi jopa pitdd yhtend urheilun (ja pelin, muttei leikin) olennaisena
osatekijand!' — juuri kilpailun (ja organisoinnin) perusteella shakin,'? pokerin'® ja
videopelien pelaaminen'* voi olla urheilua, samoin molkky,'® ja ainakin joidenkin
mielestd jopa juomapeli Beer Pong.'® Esim. videopelien pelaaminen voi siis olla
urheilua, mutta ainoastaan tietyissd tarkoin rajatuissa tilanteissa, muuten kyse on
”vain” pelaamisesta. Jokin ei siis valttdmattd médrdydy urheiluksi toiminnan itsensi
perusteella, vaan kontekstin perusteella.!” Myds rajanvetoa viihteen ja urheilun
vililli on pidetty vaikeana,'”® mutta tdssd voisi ajatella olevan kyse eri

Voittamiseen ja kamppailuun voidaan suhtautua eri tavoin — ks. Sund 2005, 17.

Paremmuuden mittausta ei myoskddn voida pitdd universaalina urheilukilpailuita

yhdistdvéna tarkoituksena tai pddméadrand — ks. Hamaldinen 2015, 12—13 (ja tarkemmin

13-39).

o Sund 2005, 15.

10 Kinnunen 2004, 58-59; ks. myds Palmgren 2004, 180.

11" Helanko 1964, 59; ks. my®s Drew 2004, 205; Michaud 2019/20, 13. Pihkala (1945, 33)
on toista mieltd, muttei tarjoa ndkemykselleen mitdin kunnollisia perusteluja.

12 Pihkala 1945, 35; Yonnet 1985, 27.

13 Huizinga 1947, 269; Kirn & Ressner 2004, 47; Stone 2005, 42.

Nykyéddn kaytetddnkin nimitystd elektroninen urheilu, eli e-urheilu. Suomen

elektronisen urheilun liiton puheenjohtajan, Joonas Kapiaisen mukaan e-urheilu

tarkoittaa kaikkea fyysistd ja ei-fyysistd kilpailullista tekemistd, jossa kaytetddn

elektronista laitetta — yleisin muoto on kilpailullinen videopelaaminen (Ryhénen 2018,

29; ks. myos Dickey 2001, 55; Beith 2002; Holopainen 2019; Suomalainen 2019).

Nimitys e-urheilu on tullut kéytt66n vasta 2000-luvulla, mutta vastaavaa toimintaa on

toki harjoitettu jo aiemmin: ks. Langway 1981, 56; Skow 1982, 57; Suominen ym.

2018; ks. myos Turtiainen 2012, 34.

15 Heljakka 2018.

16 Winters Keegan & Haire 2008.

Kuten Scheuerl (1954, 151) toteaa, mistd hyvénsd pelistd voidaan tehdi “urheilua” —

vrt. Pihkala 1945, 31-32. Ks. myds Whitehill 2009, 55.

Palmgren 2004, 180. Jos showpaini lasketaan urheiluksi, niin siind tdmé rajanveto kylla

hamartyy — siihen ei kuitenkaan sisdlly mitdén todellista kilpailuelementtid, silld

lopputulos on ennalta pédtetty, joten sitd voidaan pitdd ldhinnd urheilun kaapuun

puettuna teatterina. Toisaalta, my0s esim. kilpapydréilijd Peter Sagan on haastatteluissa

(kevéalla 2017) korostanut sité, ettei tdrkeintd ole voittaminen, vaan tarjota katsojille

spektaakkeli (ks. myds Sagan & Deering 2018, 222-223; 280).
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niakokulmista.!” Urheilijalle kyse on urheilusta, mutta katsojalle urheilu on yksi
viihteen muoto muiden joukossa. Urheilu on aina vetdnyt puoleensa katsojia ja
kirvoittanut loputtomia spekulaatioita (antiikissa erityisesti kilpa-ajot ja Olympian
kisat), ja juuri tima on se, miké drsyttdd Umberto Ecoa.?

Jalkapalloa voidaan pitdd sekd pelind ettd urheiluna, ja katsojan kannalta myds
viihteend, mutta tdyttyvatkd ndma kriteerit jossain satunnaisessa pihapelissé, jossa ei
ole tuomaria, ei tarkkaan rajattua kenttdd eikd syntyneitd maaleja vélttdmattd edes
lasketa? Pelin arvo viihteendkin voi olla melko kyseenalainen. Eiko télloin ole kyse
enemminkin (vain) ajanvietteestd tai leikistd?*' Kielelliset konventiot madradvit,
ettd jalkapallo on pelid eikd leikkid, kulttuuriset konventiot taas madradavét, ettd
pallopelit ovat urheilua. Helpointa, mutta my0s perusteltua ja jarkevad, lieneekin
todeta, etti urheilu (vain) on.?

Ero pelin ja leikin valilld on monesti hailyva. Naille késitteille voidaan ainakin
teoriassa madritelld jotkin rajat ja tunnuspiirteet, vaikkei téyttd yksiselitteisyyttd
kaikilta osin ehké ole mahdollista saavuttaa. On myds syytd ottaa huomioon, ettei
monissa kielissé tehdd sanaston tasolla erottelua peliin ja leikkiin niin kuin suomessa
ja skandinaavisissa kielissd. Pelitutkimuksen suurimpien klassikoiden Huizingan ja

Y9 Ks. Caillois 1958, 43-44; 114.

20 Ks. Eco 1985, 210-211; 1995 — suurin syyllinen on tietysti media, joka “luo
urheiluspektaakkelin kaikkine puhetapoineen” (Vettenniemi 2007, 21; ks. my6s Sund
2005, 15; Turtiainen 2012, 15, ja antiikin “urheilujournalismista”: Koski ym. 2004, 15)
— siind, ettd joku hiihtdd yksin pimeéssd metsdssd (Turtiainen 2012, 22) tuskin olisi
Econ mielestd mitédén ongelmaa.

21 Opie & Opie 1969, 2; Heljakka 2018, 67; ks. myds Botermans ym. 1990, 11. Pihkalan
(1919, 260) mukaan tdma olisi urheiluleikkid, jossa toiminta itsessddn on padasia, mutta
jos pelataan vakavissaan, on kyse urheiluleikistd. Meerwaldtin (1928, 162—163; ks.
myo0s Snell 1926, 373, n. 1; Frankel 1938, 319-320; Reinhardt 1942, 6; Marcovich
1965, 309; Kahn 1979, 228-229; Vermeule 1979, 156; Schadler 2009, 186—187; Macé
2020, 218; Vespa 2020, 76) mukaan juuri vastaavanlaisesta leikillisestd pelaamisesta
on kyse Herakleitoksen fragmentissa (DK 22 B 52 = fr. XCIV Kahn = fr. 93 Marcovich
= fr. D 76 Laks & Most < Hippol. Haer. 9,9; ks. my0s Luc. Vit. auct. 14) aidv moig €01t
nailov, tecoevmv: Todog 1) Pactinin — Saarikosken (1971, 24) kadnnoksessd ”Aika
lapsi leikkivd, kuninkuus lapsen kéddessd” tidmid ei ole mitenkddn ilmeistd, silld
lautapeliin viittaava sana mecogbmv on jitetty pois: lapsi ei siis pelaa lautapelid, vaan
siirtdd nappuloita leikillddn, ehkd tuntematta edes pelin sddnt6jd. Herakleitos ei
kuitenkaan olisi lempinimensd 0 ckotewvog "Hamérd’ veroinen, ellei titd fragmenttia
voitaisi tulkita toisinkin (esim. de Vogel 1963, 30; Marcovich 1967, 494-495; Kurke
1999, 257-258, n. 28) ja ellei siitd voitaisi l0ytdd paljon muutakin — ks. esim. Brieger
1904, 204; Bury 1937, 319, n. 1; Herter 1961, 81; Guthrie 1962, 478, n. 2; Kahn 1979,
227-228; 328-329, n. 302; Therme 2017, 646—650; Bouvier & Dasen 2020a; Dasen
2020a; Macé 2020, 208-209; 216-223; Spadini 2020, 251; Vespa 2020, 93.

2 Sund 2005, 14.
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Caillois’n* voidaankin sanoa méérittelevin jotain muuta kuin *pelid’, silld hollannin
spel ja ranskan jeu tarkoittavat sekd “pelid’ ettd ’leikkid’,** ja vaikka urheilulle on
oma terminsd, kuuluu sekin heiddn mielestddn samaan yhteyteen pelien ja leikkien
kanssa.?® “Késitepareissa peli ja leikki sekd urheilu ja liikunta voi itse asiassa nihdd
yhtenevéistd kahtiajakautuneisuutta. Leikin muuttuessa peliksi ja litkunnan
urheiluksi on kyse tietynlaisesta, mahdollisesti epitoivotusta, vakavoitumisesta.””°

Pelaaminen on moniulotteinen ilmid, jota on tutkittu ja selitetty monista
nakokulmista,”’ mutta mitd pelaaminen oikeastaan on? Voidaanko pelid ja
pelaamista mééaritelld yhtdén paremmin kuin (vaikkapa) urheilua?

2.1 Pelin maarittely-yrityksia

2.1.1 Huizinga

Huizingan kirjaa Homo [udens voidaan hyvélld syylld sanoa 1900-luvun
luetuimmaksi ja vaikutusvaltaisimmaksi pelitutkimukseksi.?® Ehkei ole liioittelua
puhua pelin késitettd ja pelin roolia eri aloilla késittelevén kirjallisuuden
virstanpylviistd,” kunhan vain muistetaan, ettei Huizinga tee koskaan eroa pelin ja
leikin vélille. Huizinga madrittelee pelin/leikin vapaaksi toiminnaksi, jonka
késitetdén olevan tavallisen eldmén ulkopuolella, johon ei liity mitdén aineellisen
edun tavoittelua ja josta ei saavuteta mitdin hydtyd, se on ajan, paikan ja médrattyjen

2 Pelitutkimuksessa Huizingan Homo ludens ja Caillois’n Les jeux et les hommes “ovat

saavuttaneet jonkinlaisen ylikorostuneen monopoliaseman aiempien vuosikymmenten
teoretisoinnin edustajina” (Sotamaa 2009b, 101). Suunnilleen samaa sanoo Di Filippo
(2014, 282), jonka mielestd néitd Huizingan ja Caillois’n kirjoituksia pitiisi tarkastella
historiallisessa kontekstissaan ja suhteessa kirjoittajien muuhun tuotantoon, mutta
lienee ymmarrettdvad, ettd pelitutkijaa kiinnostaa ensisijaisesti se, mitd néissé teoksissa
sanotaan peleistd. Ks. myds Toner 1995, 146, n. 4; Bonenfant 2010, 5I.
Varhaisimmassa pelikirjallisuudessa keskiajalta 1700-luvulle keskitytddn pelien ja
niiden sddntéjen kuvaukseen, mutta pelid ja pelaamista ei késitelld kdytdnnossa
ollenkaan yleiselld tasolla — ks. Cram ym. 2003, 43-51.

Sotamaa 2009b, 101. Sotamaan (2009b, 100) mukaan pelin ja leikin “’teoretisointi on
véistdmattd vahvasti toisiinsa kiinnittynyttd”, mutta onko tdmd todellakin
véistdimatontd? Vaikka hyvéksyttiisiin ndkemys, ettd “’[y]timeltdén pelaaminen onkin
leikkimistd” (Pakkanen 2004, 286; ks. myds Mikkola 1945, 77; Kaplan 1960, 191;
Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 46; Ryding 1983, 104-106; Leikola 2004, 51,
Riiheld 2004, 25; Salminen 2012, 93), niin itse késitteen ymmaértimisen kannalta
tuntuisi ainakin hedelmallisemmalti korostaa sitd, miten se eroaa leikista.

25 Ks. Lehmuskallio 2007, 47; Turtiainen 2012, 32.

26 Turtiainen 2012, 33.

27 Ks. esim. Avedon & Sutton-Smith 1971, 4; Saarela 1995, 18.

28 Kavanagh 2005, 7.

2 Anchor 1978, 63.
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sddntdjen rajaamaa ja siihen sisiltyy jonkinlainen jdnnityksen ja ilon tunne.*
Huizinga on selvisti pikemmin leikki- kuin peliteoreetikko.’!

Huizingan mielestd nimitys ~omo [udens ilmaisee yhti olennaista toimintaa kuin
homo faber.3* Tyokalujen kiyton perusteella ihminen ei eroa muista eldimista, silld
monet muutkin eldimet kayttédvit tyokaluja, ja vaikka aiemmin uskottiin, ettd
ainoastaan ihminen valmistaa tydkaluja,®® niin timikin kisitys on mydhemmin
kyseenalaistettu.*

Samoin, jos homo ludens kasitetddn “leikkiviksi ihmiseksi”, emme tdiménk&in
perusteella eroa muusta eldinkunnasta, silld nisdkkédiden ja lintujen lisdksi myds
meritursaat ja ehkd kilpikonnatkin leikkivit.*> Tdmén Huizinga toki myontédkin,*
ja kun hén tulkitsee pelit ja urheilun vain leikin rappiollisiksi muodoiksi, niin hénen
ajatuksensa leikkivéstd ihmisestd tuntuisi olevan jonkinlainen jalo villi. Vaikka
pelaamisen alkuperd olisikin leikissd,’” niin juuri pelaamisen voi sanoa erottavan
ihmisen muusta luonnosta: ennen muuta pelin sddnnot® ja niiden rajoissa

30 Huizinga 1947, 24; 43; 179 (- tarkemmin ndméi leikin ominaispiirteet on esitelty
sivuilla 16-24); ks. myos Caillois 1955, 64; Kaplan 1960, 20-21. Melko
samansuuntaisia ajatuksia “pelin” médritelméstd ndyttdisi olevan myos (ainakin)
joillain nykypdéivin tutkijoilla — ks. Michaud 2019/20, 12.

31 Karkama 1981, 15.

32 Huizinga 1947, 5.

33 Paljon Darwinia (1871, 51-53) mydhemmin ndin esittidvit myods esim. Geertz (1965,

(1997, 53); ks. myds Weaver 1985, 605; Christensen & Launer 1989, 19-20. Jo
antiikissa kerrottiin, ettd kun varikset eivdt ylety juomaan vettd jostain astiasta,
ymmartévit ne, ettd vedenpinnan saa nousemaan pudottamalla kivid veteen (AP 9,272
[Bianor]; Plin. Nat. 10,125; Plu. De soll. 967a; Ael. NA 2,48; ps. Dosith. Fab. 8 (Gloss.
11T 43,33-51); Avian. Fab. 27), mutta vasta 2000-luvulla (Kluger 2010, 30) on osoitettu,
ettei kyse ole vain faabelista.

3 Ks. esim. Hawkes 1963, 143; Howell 1965, 54; Darrach 1971, 60; Davidson 1991, 41;
Tomasello 1991, 91; Harri 1992, 328; Linden 1992, 26; 1993, 59; Leakey 1994, 121;
Hunt 1996; Boesch 1996; Ulbaek 1998, 34; Linden 1999, 66; Hunt ym. 2001; Anon.
2002; Arbib 2005, 114; Berg 2007, 70; Fitch 2010, 155-156; 396; Kluger 2010, 30.

35 Priemé 2003, 35; ks. myos Gusdorf 1967, 1174; Mandell 1984, 1; Brown 1994; Di
Napoli 2016, 16, n. 30. Kinnarinen (2010, 22) kirjoittaa, ettd ”’[g]orillat pelaavat peleja
pelaamisen ilosta”, mutta vaikka tutkimuksessa (Tanner & Byrne 2010) kéytetddn
termid game, on selvéd, ettd kyse on pikemminkin leikistd, mitd korostaa se, ettei
voittaminen ole koskaan tavoiteena (ibid., 597; 600). Highet (1954, 7) on joko véérassa
tai viittaa leikkiin sanoessaan eldimista, ettd they play games. Eldinten ei myoskédn
voida sanoa harjoittavan urheilua (Guttmann 1986, 5).

36 Huizinga 1947, 5; 7; 10; 11; 68.

37 Ttse pelin/leikin taustalla Huizinga (1947, 25) niikee joko “taistelua jostakin” tai ”jonkin
esittamistd”.

38 Peli on yksinkertaisesti ottaen sitd kuvailevien sddntdjen kokonaisuus (Neumann &
Morgenstern 2004, 49; ks. myos Martin Ahern 1982, 303; Bonenfant 2010, 55-56).
Huizingan (1947, 7; ks. my6s Mandell 1984, 5) mainitsemaa koirien leikkiin siséltyvai

20



Mita pelaaminen on

voittaminen tuntuisivat edellyttdvan sellaista abstraktia ajattelua, jota ei tunneta
muualta eldinkunnasta. Huizinga késittelee leikkid kulttuuri-ilmiond, mutta koska
eldimetkin leikkivét, tdytyy leikin olla vanhempi kuin kulttuuri — leikki onkin
Huizingan mielestd “primiérinen késite”, jota voidaan selittdd ainoastaan sen
vastakohtien (vakava, tavallinen, arkipdividinen) avulla.* Kyseessi ei siis ole
pelin/leikin historiaa tai itse késitettd késitteleva tutkimus eikd edes tutkimus, jossa
peli/leikki esitetddn yhtend aktiviteettina muiden joukossa, vaan pelin/leikin
morfologia, tutkimus pelistd/leikistd rakenteena, joka ilmenee kaikkialla
kulttuurissa.*® Ehki sanaa tutkimus ei pitdisi kiyttdd tissd tapauksessa — Huizingan
kirja on pikemminkin ajatusleikki: entd jos kaiken, tai ainakin melkein kaiken,
inhimillisen toiminnan selittéisikin olevan pohjimmiltaan leikki&?

21.2 Caillois

Huizingan Homo ludens oli nykyaikaisen pelitutkimuksen alku, mutta Caillois’n Les
Jjeux et les hommes on ainakin joidenkin mukaan perusesitys aiheesta, koska siind
esitetddn pelin standardimédéritelméd ja kattavin pelien typologia.! Huizinga jtti
kirjastaan tarkoituksella pois pelien/leikkien kuvailun ja luokittelun.*? Huizingan
pelin/leikin maéritelmé on sekd lilan lavea ettd liian tiukka — ensimmaéisessi
madritelmdssddn hdn yhdistdd peliin/leikkiin aivan turhaan jonkinlaisen
salaperdisyyden tai mysteerin, ja Huizingan mééritelmén perusteella joudutaan myos
sulkemaan pelin/leikin ulkopuolelle uhkapelit ja vedonlyonti, silld hinen mukaansa

saantdd “veljen korvaa ei saa purra” voidaan tuskin pitdd minddn oikeana pelin/leikin
sdantond eikd sddnt6jd leikin ominaispiirteend: play is unrestricted, games have rules
(Opie & Opie 1969, 2; ks. my6s Scheuerl 1954, 103—104; Kaplan 1960, 191; Caillois
1967a, 173; Botermans ym. 1990, 11; Hannikéinen 2004, 365-366 — vrt. Riiheld 2004,
34) — Christensen & Launer (1989, 79-82; 164-166; 171-173) esittdvitkin
”saantoleikin” vain yhtend leikkityyppind (ks. myds Frendved Hansen 1991, 49;
Sinkkonen 2004, 74). Sédantdmaardisyys on myds urheilun olennainen piirre (Pihkala
1945, 30). Voltaire (1767, 344) toteaa, ettd ’[h]dpedkseen ihmiskunnan tdytyy myontaa,
ettd kaikkialla ainoat oikeudenmukaiset ja selvét sddnndt ovat pelin sddnnot; niitd ei
rikota, niitd noudatetaan” (suom. Salo 2013, 362-363).

3 Anchor 1978, 78; ks. myds Scheuerl 1954, 115; Di Filippo 2014, 287. Ja jos Huizinga
tuntuu téssd liioittelevan, ks. Geyl 1963, 238-239. Ainakin Gadamer (1972, 99-105)
ndyttiisi innostuvan siitd, miten Huizinga selittdd pelid/leikkid (ks. myds Kusch 1987,
15-16).

40 Colie 1964, 614; Anchor 1978, 77-78.

41 Foust 1986, 6. Jo pari vuosikymmenti aiemmin Vernes (1967, 346) oli siti mieltd, ettd
Caillois’n pelien luokittelu on tuoreudestaan huolimatta jo klassinen. Ks. myos Neveux
1967, 464.

42 Caillois 1955, 62.
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peliin/leikkiin ei sisdlly mitdén aineellisen edun tavoittelua eikd siitd saavuteta
mitddn hyotyd.*

Caillois esittdd pelille/leikille kuusi muodollista ominaisuutta — se on: vapaata
(libre), erillistd (séparé) eli ajan ja paikan rajaamaa, sddntdjen ohjaamaa (réglé),
epivarmaa (incertain), tuottamatonta (improductif) ja fiktiivistd (fictif).** Lisdksi
Caillois jaottelee pelit/leikit neljddn kategoriaan: agon (kilpailulliset pelit, joissa
taito ratkaisee voittajan, esim. jalkapallo, kuulapeli ja shakki),* alea (pelit, joissa
sattuma m&drdd voittajan, esim. lotto ja ruletti),*® mimicry (roolileikit ja
niytteleminen)*’ ja ilinx (kreikan sanan iyE ’pydrre’ mukaan toimintaa, jossa
liikkkeen herdttimi tuntemus on olennaisinta — kuvaavimmat esimerkit 16ytyvét
varmaankin ns. extreme-urheilun piiristd).*® Néiden kategorioiden sisilla pelit/leikit
jakaantuvat edelleen sen mukaan ovatko ne enemmin paidia (leikinomaisia) vai
ludus (vakavampia ja tarkemmin séddnneltyjd).* Kaikki Caillois’n mainitsemat
aktiviteetit kuuluvat ranskassa saman termin alaisuuteen, mutta suomeksi
kaddnnettyind kattavat pelaamisen ja leikkimisen lisdksi my0s niyttelemisen ja
urheilun.®® Nama nelji kategoriaa eivit ole, joitain poikkeuksia lukuun ottamatta,
toisensa poissulkevia, vaan yksi peli/leikki voi sisdltdd piirteitd useammasta
kategoriasta, joko osanottajan ndkokulmasta tai itse aktiviteetin luonteesta

4 Caillois 1955, 63; 1958, 15-16; 1967a, 152-153; ks. myds Rity 1999, 10-11;
Kavanagh 2005, 8. Se, ettei Huizinga késittele kirjassaan uhkapelid, “’poliittista pelid”,
osakemarkkinoita ja ”sotapelejd” kumpuaa ennen kaikkea hdnen omasta ajattelustaan
ja luonteestaan (Colie 1964, 618). Huizinga kylld mainitsee ndmékin aiheet kirjassaan
(—ks. esim. Huizinga 1947, 73-76), vaikkei niitd késitelld mitenkédn syvéllisesti ja/tai
perusteellisesti. Caillois’n ndkemys pelin luonteesta ei kuitenkaan pohjimmiltaan eroa
juurikaan Huizingan ndkemyksestd (Ehrmann 1968, 41-44; ks. myds Anchor 1978,
91), eikd Huizingan ndkemys uhkapelistd ole mitenkdén poikkeuksellinen — vastaavaa
on esitetty aiemmin (Schurtz 1900, 551-552) ja mydhemmin (Eco 1985, 211).

4 Caillois 1958, 17-24 (suom. Caillois 2012, 75); ks. my6s Caillois 1967a, 150-155.
Monissa leikeissé ei ole mitddn varsinaisia sddntdja: niissé fiktiivisyys korvaa sdannot,
jandmd ominaisuudet ovat kiytdnnossa toisensa poissulkevia. Royce (1972, 139) jattaa
jostain syystd epdvarmuuden mainitsematta eikd ota huomioon sddntdjen ja
fiktiivisyyden vastakkainasettelua. Gehlen (1940, 214-217) pitdd juuri fiktiivisyytti
pelin/leikin olennaisimpana elementtind. Caillois’n pelin/leikin ominaisuuksista nelja
esiintyy jo Huizingalla (Di Filippo 2014, 300).

45 Caillois 1955, 65-66; 1958, 27; 30-34; 1967a, 159-162; 174.

46 (Caillois 1955, 66-67; 1958, 27; 34-38; 1967a, 162-165; 174.

47 Caillois 1955, 68-69; 1958, 27; 39-45; 1967a, 165-168; 174. Ranskaksi: on joue au
pirate ’leikkid merirosvoa’, on joue Hamlet *néytella Hamletia’.

4 Caillois 1955, 73-75; 1958, 27; 45-51; 1967a, 169-172; 174.

49 Caillois 1955, 65; 69-73; 1958, 27-28; 1967a, 157; 174; ks. myds Béart 1967, 193.

S0 Ammattiurheilua ei kuitenkaan voida laskea peliksi/leikiksi (Caillois 1958, 17; 1967a,
153). Chateau (1967, 49) huomauttaa, ettei erilaisilla toiminnoilla ole valttimétta
mitddn kiintedd yhteyttd, vaikka niihin viitataan samalla sanalla.
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riippuen.’! Luokittelu itsessdidn on hyvé asia,” mutta siihen liittyy monia ongelmia,*
eikd téitd Caillois’n luokittelua voida pitdd mitenkdan universaalina.**

Seka Huizinga ettd Caillois esittidvét pelin/leikin todellisuuden ja kaiken vakavan
vastakohtana,® ja tdmi tuntuisi korostavan sité, etteivdt he tunnista tai tunnusta
mitddn eroa pelin ja leikin vililla.*®* Molemmat tuntuisivat kisittelevdn niin laajaa
aktiviteettien alaa, ettd kokonaisuus muuttuu melko hahmottomaksi, ja voidaan jopa
sanoa, ettdi kyse on itse asiassa pelin/leikin késitteen semanttisella
monimerkityksisyydelld leikkimisestd.>’

31 Caillois 1958, 113—124; ks. myds Royce 1972, 140; 141, table 2.

32 ”Maailmankaikkeuden selittiminen niyttdd olevan ihmiskunnan perustarve. Yksi
keskeisistéd selitysmalleista on luokittelu: asioiden jakaminen ryhmiin ja hierarkioiden
rakentaminen. Kaiken luokittelun takana on halu luoda jérjestysté asioihin ja ajatteluun
paljastamalla ilmididen pintatason takana piilevdt suhteet ja yhteydet. Luokittelu on
yleisesti hyvéksyttyd tiedon tuottamista, ja olemme tottuneet hiiriintymain asioista,
jotka néayttavat irrallisilta, eli eivdt suostu kuulumaan mihinkdén kategoriaan.”
(Seppénen 2010, 91.) Ks. myos Foley 1997, 99.

3 Ks. esim. Bruner ym. 1970; Hayakawa 1968, 211-219; 1970, 144.

5 Kavanagh (2005, 9) huomauttaa, ettd uhkapeli on téssi jirjestelmissi luokittelematon
— se leijailee jossain alean ja agonin vililld ja pelisté riippuen myds ludusin ja paidian
vélillda. Uhkapelid ei kuitenkaan ole syytd pitdd samalla tavalla tietynlaisena
pelityyppind kuin vaikka arpapelid, silld mikd tahansa toiminta muuttuu uhkapeliksi,
kun sithen lisdtddn panos: shakki, nopanheitto, juoksu, tieteellinen tutkimus.
Yleisemmin voidaan sanoa, ettd kyseessd on a priori tehty yleistetty typologia, joka
perustuu oletusten muovaamaan synteesiin (Di Filippo 2014, 300; ks. myds Bonenfant
2010, 52).

55 Ks. Ehrmann 1968, 32-38. Ainakin mydhemmin Caillois (1967a, 150) on kylld
todennut, ettei pelid/leikkid ole mielekdstd pitdd vakavan vastakohtana. Samoin
Gusdorf (1967, 1159) esittdd ensin, ettd peli/leikki on kaiken vakavan vastakohta, mutta
toteaa myOhemmin (ibid., 1180), ettei pelid/leikkid voida pitdd mitenkéddn
yksiselitteisesti vakavan vastakohtana. Myds esim. Bradley (1906, 462-472), Murray
(1952, 236), Scheuerl (1954, 134) ja Hall (2019, 200-201) kyseenalaistavat téllaisen
jaottelun, eiké fiktiivisyys ole Juulin (2003, 33) mielesté pelin universaali ominaisuus.
Vaikkei mitdén varsinaista vastakohtaisuutta olisikaan, niin jollain tavalla peli/leikki
kuitenkin eroaa “tosieldmaéstd” (Suits 1967b, 152—153). Huizinga esittdd leikin kaiken
arkisen vastakohtana ja yhdistdd sithen piirteitd, jotka usein liitetddn pyhyyteen (Di
Filippo 2014, 292), samoin Huizinga (1947, 20; 32-33) korostaa, ettd leikki eroaa
“tosieldmistd” juuri paikallisen rajoittuneisuutensa takia — tdmé ajatus pelin
”taikakehdstd” onkin noussut tirkedksi teemaksi uudemmassa pelitutkimuksessa
(Sotamaa 2009a, 42—43; Di Filippo 2014, 293). Caillois on samaa mieltd Huizingan
kanssa siitd, ettd sekd peli/leikki ettd pyhéd eroavat kaikesta arkisesta, mutta hinen
mukaansa ne eroavat myds toisistaan ja peli/leikki on tdysin profaania (Di Filippo 2014,
296). Laughlin (1993) esittéd, ettd pelit ovat leikin ja rituaalin yhdistelmid. Voidaan
myos sanoa, ettd vaikka leikki on Huizingan mukaan kaiken arkisen vastakohta, niin
kaytinnossd hin esittdd sen tirkednd ja vakavana toimintana, jolloin sen merkitys
puhtaana ajanvietteend himértyy (Rehn 1999).

56 Sotamaa 2009a, 41-42.

57 Di Filippo 2014, 303.
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21.3 Scheuerl

Huizinga korostaa, ettei eldinten leikki pohjimmiltaan eroa ihmisten leikistd ja
Caillois 10ytdd useimmille peleille/leikeille vastineen eldinkunnasta — ainoastaan
arpapelit ovat jeux humains par excellence.”® Scheuerl menee vield pidemmiille, silld
hdnen mukaansa my®ds silloin kuin sanoja spielen ja Spiel kédytetddn metaforisesti
esim. erilaisten luonnonilmididen yhteydessi (aaltojen leikki”, “virileikki”),*® on
edelleen kyse yhden ja saman “alkumuodon” (Urphdnomen) ilmentymistd.®® Kieli,
eli saksa, paljastaa, misti pelissd/leikissd on pohjimmiltaan kyse: sana Spiel ei viittaa
ensisijaisesti toimintaan (7dtigkeit),’! vaan liikkeeseen (Bewegung).®* Scheuerl
esittdd, ettd peli/leikki on luonnostaan vapaata ja padttymétontd, kuvitteellista,
ambivalenttia, rajattua ja hetkellistd.®® Peli/leikki on siis ndiden kuuden
ominaisuuden luonnehtiman liikkeen alkumuoto.* Kaikki miti saksaksi kutsutaan
peleiksi/leikeiksi voidaan jakaa toiminnan ja havainnoimisen ndkdkulmasta kolmeen
luokkaan: pelit/leikit ilman subjektia (“aaltojen leikki™); pelit/leikit, joita toimijat
itse eivdt pidd peleind/leikkeind ja pelit/leikit, joita toimijat itse pitavat
peleiné/leikkeind.®> Varsinaisia pelejd/leikkeja (ihmisten pelit/leikit™) voidaan
luokitella eri tavoin.®® Scheuerl tarjoaa oman tahallisen yksinkertaisen luokittelunsa
yhtené vaihtoehtona.®” Hin jaottelee pelit/leikit neljdin pailuokkaan: liikunnalliset
pelit/leikit (Bewegungsspiele), kilpailulliset pelit/leikit (Leistungsspiele), esittavét

8 Caillois 1958, 37; 1967a, 164. Samaa sanoo Yonnet (1985, 27). Ks. my6s Puzo 1977,

6; 9; 339; Krasniewicz 2008, 13. Vaikka jonkinlaista uhkapelid voidaan sanoa

esiintyvin myds muualla eldinkunnassa (— ks. Schwartz 2006, 5), niin muut eldimet

eivit kuitenkaan pelaa omaisuudestaan tai arvo laidunmaita (Chatto 1848, 1-2). Ks.

my0s Arnold 1977, 16.

Scheuerl 1954, 5; 130—134. Namai ovat tietysti enemmaén tai vihemmaén kielikohtaisia

seikkoja, mutta samoin esim. Bonenfantin (2010, 52—54) universaaliksi tarkoittaman

”funktionaalisen” pelin/leikin méaéritelmén pohjalla on ranskan sanan jeu

”mekaaninen” merkitys tietyissd tekniikan yhteyksissd. Ks. myds Huizinga 1947, 54.

60 Scheuerl 1954, 115. Gadamer (1972, 98-99) on samaa mielti. Scheuerlin (1954, 191)
mukaan spielen ei ole ensisijaisesti transitiivinen, vaan intransitiivinen verbi.

61 Kuten Lazarus (1883, 12—13) esittia.

62 Scheuerl 1954, 129-130.

63 Scheuerl 1954, 105; 115; 123. Tarkemmin ndma ominaisuudet on esitetty sivuilla 69—
105. Ainakaan kuvitteellisuus ei kuitenkaan ole vélttamatta kaikissa peleissé/leikeissd
esiintyvd ominaisuus (ibid., 84; ks. myos Bradley 1906, 468), ja kaikkia termeji
voidaan tulkita monin tavoin. Nimé ominaisuudet eivét vield kerro, miti peli/leikki on
(Scheuerl 1954, 105), mutta toimivat objektiivisina kriteereind “pelin” "pelillisyytt4”
maédriteltdessd (ibid., 192).

64 Scheuerl 1954, 115; 136; 192; ks. my®s ibid., 222.

6 Scheuerl 1954, 134-135.

% Scheuerl 1954, 137-142.

67 Scheuerl 1954, 142.

59
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pelit/leikit (Spiele mit Darstellungscharakter) ja luovat pelit/leikit (Spiele mit
Schaffenscharakter).5®

214 Wittgenstein

Huizinga, Caillois ja Scheuerl uskoivat jonkinlaiseen yhteyteen kaikkien
pelien/leikkien vélilld. Wittgenstein taas nékee, ettd pelin/leikin (Spiel) késite on
pelien/leikkien monista yhtéldisyyksistd huolimatta rajaamaton ja itse késite
epamiérdinen: monilla peleilld ja leikeilld on joitain yhteisid piirteitd, mutta mitk&én
piirteet eivit tuntuisi koskevan kaikkia pelejé ja leikkejd. Wittgenstein viittaa ndihin
pelien/leikkien yhtéldisyyksiin termilld “perheyhtildisyydet”, silld samoin kuin
perheenjédsenten vililld voi olla erilaisia yhteisid piirteitd — ei vain yhtd tai kahta
kaikille yhteistd piirrettd, vaan toisten vélillad yksi ja toisten vililld toinen piirre —
voidaan pelien/leikkien katsoa muodostavan samanlaisen epamaédriisten
yhtéldisyyksien ja erojen verkoston. Koska késitettd peli/leikki ei ole mahdollista
maidritelld mitenkéddn yksiselitteisesti, ei ole selvdé, missd kulkee késitteen raja: mitd
voidaan vield pitdd pelind/leikkini ja mité taas ei?® Pelit/leikit toimivat tdssd vain
esimerkkind perheyhtéldisyyksistd”, mutta onko Wittgenstein oivaltanut jotain
olennaista pelien/leikkien luonteesta, vai lakaiseeko hén vain ongelman maton
alle?’® Ongelma on liséksi selvisti pienempi, jos peli ja leikki maéritelldén kahtena
erillisend  késitteend, joten kyse on myds (ainakin potentiaalisesti)
kielirelativistisesta ongelmasta.

2.1.5 Kaplan

Kaplanin mukaan peli on sdéntdmééariistd toimintaa, jonka tuloksena yhdesté tai
useammasta henkildstd tulee voittaja” tai “hdvidja”. Perusmuodossa téhin
toimintaan sisdltyy: enemmin kuin yksi henkilo, huipentuma ja kamppailu,
tietoisuus voitosta, hdviostd tai tasapelistd, sdannot, jotka hyviksytddn joko
sellaisenaan tai jonkun tuomarin vilitykselld.”!

8 Scheuerl 1954, 142-167. Tissi luokittelussa esim. arpapelit ja shakki kuuluvat samaan

kategoriaan (Leistungsspiele): Scheuerl (1954, 153-154) huomauttaakin, ettd
suurempaa vastakohtaisuutta tuskin 10ytyy, mutta hénen selityksensd niiden
yhtildisyydestd ei vakuuta.

8 Wittgenstein 1971, 48-51. Ks. myds Avedon & Sutton-Smith 1971, 3; Rity 1999, 9.

70 »Perheyhtiliisyyksid” vastaava ajatus esiintyy (tietysti) jo Aristoteleella (Ackrill 1995,
viii-ix). Bambrough (1960-61) on sitd mieltd, ettd Wittgenstein olisi késitteelld
”perheyhtildisyydet” ratkaissut universaalien ongelman, jota Platon pyrki selittdméin
ideaopilla. Toiset ovat skeptisempid — ks. esim. Mandelbaum 1965, 220-222; Campbell
1965; Manser 1967.

71 Kaplan 1960, 189.
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21.6 Suits

Suits pyrkii maarittelemddn nimenomaan pelid (game) — hdnen mukaansa pelin
pelaaminen on toimintaa, jolla pyritdin tiettyyn pddméaéradn ainoastaan (toimintaa
rajoittavien) sdéntdjen sallimin keinoin ja ainoa syy nididen sdidntdjen
hyviksymiselle on se, etti ne mahdollistavat timin toiminnan.”? Suits pitdd
ilmeisesti kaikkea urheilua pelind, silli hinen esimerkeissddn esiintyy juoksu,
korkeushyppy ja autourheilu. Juuri tiukka sddntoméaaraisyys tuntuisi erottavan pelit
leikeistd, joten mé&éritelmé tuntuisi ainakin joitain edelld esitettyjd méaéritelmid
mielekkddmmalta. Saannot erottavat myos pelit muusta eldmastd, silld pelin sddnnot
ovat voimassa vain pelin aikana eivitkd kumoa pelinulkoisen eldmin sddntojd.”
Peleissi ja urheilussa ajattelisi pddmiérind olevan voittamisen,”® mutta Suitsin
mukaan voittaminen ei ole se pddmaééard, jonka takia sdanndt rajoittavat toimintaa,
vaan voitto on seurausta ensisijaiseen pddmédrdéin pyrkimisestd, oli se sitten
maaliviivan ylitys tai tietty pelinappuloiden asetelma pelilaudalla.”

21.7 Glassford

Glassford madrittelee pelin (game) seuraavasti: peli on luonteeltaan vapaaehtoista
mentaalista tai fyysistd toimintaa, joka tapahtuu rajoitetun ajan ja paikan puitteissa.
Liséksi seuraavat neljd piirrettd ovat hinen mukaansa kaikkien pelien olennaisia
ominaisuuksia: (1) tavoittelemisen arvoinen paamaiiré, (2) pelaajan tiytyy tietda
asemansa pelissd paddméadrin suhteen, (3) sddnnot, (4) paitosvalta menettelytavoista,
joilla padmadraén pyritddn, on pelaajalla.’® Glassfordin pelien luokittelu perustuu
pelien tavoitteisiin ja pelistrategioihin:”’ kilpailulliset pelit, yhteistoimintapelit,

2 Suits 1967a, 209; 1967b, 148; 156.

3 Toisaalta Suits (1967a) kylld esittdd vakavasti harkittavaksi ajatuksen, ettd elimi
itsessddn on peli, jota me pelaamme. Ehkd vihemmaén vakavissaan ajatuksen esittda
esim. Chatto (1848, 3—4).

7 Ks. esim. Gomme 1898, 460; Huizinga 1947, 72-73; Gruner 1978, 46-47, mutta
erityisesti Arist. Rh. 1370b—1371a. Aristoteles ei tosin ota huomioon, ettd voittoon
sisdltyy my®os tois(t)en tappio (— ks. Dhammapada 201), eikd Demokritokseltakaan (f.
237 Diels 1903 = DK 68 B 237 < Stob. 3,20,62) 16ydy ymmarrystd voitonhimolle.
Plutarkhos (4lc. 2,1; ks. myds Duff 2005, 158-159; 161; 166) esittdd Alkibiadeen
liikkeellepanevana voimana ensisijan tavoittelun (10 @Wonpwtov) ohella juuri
voitonhimon (10 @1A6vewkov), ja vaikkei kilpailuhengessé sinélldédn ei ole mitdan vikaa,
niin niilld ominaisuuksilla voi helposti olla myos kielteisid seurauksia, kuten
Alkibiadeen eldménvaiheet osoittavat.

5 Suits 1967b, 155-156.

76 Glassford 1970, 71-72.

7 Glassford 1970, 73, table 1. Luokittelun innoittajana on toiminut peliteoria — esim.
nollasumma- ja ei-nollasummapeli (ks. Neumann & Morgenstern 2004, 46—47) seki
tdydellinen ja epéatdydellinen informaatio (ks. ibid., 52-55). Ajatus tdydellisestd ja

26



Mita pelaaminen on

ajanvietepelit ja kyvynmittauspelit.”® Samoin kuin Suits, ei Glassford esitd pelin
tavoitteeksi voittamista, niinpd hénen mééritelméinsé ja luokittelunsa sallivat hénen
laskea kaiken mahdollisen urheilun sekd monet leikit ja ajanvietteet peleiksi.

21.8 Csikszentmihalyi & Bennett

Csikszentmihalyi ja Bennett erottavat kylla pelin leikistd, mutta pitdvat pelid vain
vakiintuneena leikkimuotona (institutionalized play-form), jossa on tarkoin
miiritelty pelialue ja pelivilineet, sddnnot ja rajattu peliaika (alku ja loppu).” Leikki
(mukaan lukien peli) on ikd4n kuin oma todellisuutensa sekéd arjen huolten ettd
tylsyyden ulottumattomissa, jossa jonkinlainen toimintaan uppoamisen kokemus on
olennaista, mutta rajoittuu yleensi tihén leikin maailmaan.®

2.1.9 Avedon & Sutton-Smith

Avedon ja Sutton-Smith pyrkivét tekemaén eron leikin (play) ja pelin (game) valille
ja selittavit, ettd pelille on ominaista, ettd toiminta on menettelytapojen ja sddntojen
rajoittamaa, siind on vastakkainasettelu ja pdamaédrd (voittaminen)®! — he ovat
kuitenkin valmiit tulkitsemaan esim. piirileikit ja jotkut vield yksinkertaisemmat
leikit peleiksi, joten vaikka médritelma sinélldén on ihailtavan yksinkertainen ja
jarkevéa, niin kadytdnnossé siltd putoaa pohja, jos sité tulkitaan néin véljasti. Ehkd
tdimd on melkein védistimatonts, jos kielessd kdytetddn sellaisia ilmauksia kuin
playing a game ja game play.

2.1.10 Roberts ym.

Pelaaminen on huvitukseksi harjoitettua toimintaa (recreational activity), jolle on
luonteenomaista jarjestiytyneisyys (organized play) ja kilpailu (competition), siind
on kaksi tai useampi osapuoli (sides), kriteerit voittajan méérittelemiseksi (criteria
for determining the winner) ja sovitut sddannét. Toiminta, joka ei tdytd nditd

epatiydellisestd informaatiosta esiintyy kylld jo Cardanolla (1663, 272), joka ei ollut
pelkéstddn peliteoreetikko, vaan my0s innokas uhkapeluri eikd ole voinut olla
huomaamatta, ettd juuri timén piirteen perusteella korttipelit eroavat monista muista
peleistd (ks. myds Paloméki 2015, 178).

78 Glassford 1970, 73-75.

7 Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 46.

80 Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 45-47; 56.

81 Avedon & Sutton-Smith 1971, 7; 405.
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kriteereitd, kuten uiminen ilman kilpailua, hyrrdn pyoritys ja narukuvioiden
tekeminen, on ajanvietettd (amusement).®

2.1.11  Juul

Edelld esitettyjen maddrittely-yritysten jdlkeen ovat pelaamisen mahdollisuudet
monipuolistuneet, erityisesti digitaalisten pelien myd6ta. Juul esittdédkin, ettd vaikka
digitaaliset pelit voidaan lukea mukaan perinteiseen pelien luokkaan, niin usein ne
ovat kuitenkin kehittyneet suuntaan, jossa perinteiset pelin kriteerit eivit tdyty.%
Juulin mééritelmén olisi tarkoitus kuvata pelin jirjestelmdd, pelin ja pelaajan
suhdetta sekd pelaamisen suhdetta pelinulkoiseen maailmaan.** Juul esittdd pelille
kuusi piirrettd (kdytdnnossd kriteerid): sddnnot (rules), ennaltaméarddamiton mutta
kvantitatiivinen lopputulos (variable, quantifiable outcome), eriarvoisiksi tulkitut
mahdolliset lopputulokset (value assigned to possible outcomes), pelaajan tiytyy
ndhdd vaivaa lopputuloksen saavuttamiseksi (player effort), lopputuloksella on
merkitystd pelaajalle (player attached to outcome), pelillda voi olla vaikutusta
pelinulkoiseen maailmaan (negotiable consequences).® Juulin tulkinnan mukaan
maratonin juokseminen on pelid, mutta arpapelit, uhkapeli ja pdytiroolipelit ovat
“rajatapauksia”, silli ne eivit tiytd kaikkia kriteereiti.®® Juul tarjoaa kylld
ajattelemisen aihetta, muttei jarkevad pelin méairitelmaa.

2.1.12 Genovesi

Kun asia ei ole néhtévisti ajan my6ti juurikaan selkeytynyt, voidaan hyvélla syylla
etsid pelin médritelmad myds vanhemmista ldhteistd. Genovesi méérittelee erityisesti
uhkapelié lainsddadannon nédkdkulmasta ja korostaa, etteivét leikki ja ajanviete kuulu
mééritelmén piiriin — hdnen mukaansa peli on ehdollinen sopimus, jonka viélitykselld
voitetaan tai hivitdan.” Vaikka miiritelméin nasevuutta voidaan ihailla, niin ehki se
ei kuitenkaan selité pelid kovinkaan kattavasti.

Pelaaminen ei ehkd ole aivan kaikkea edelld esitettyd, mutta kaikki eri
lahtokohdista ja ndkokulmista esitetyt mééritelmét valaisevat ilmioté jollain tavoin
— ehké eivit kuitenkaan mitenkéddn tyhjentdvésti, silld helposti voisi todeta, ettd
pelaaminen on jotain enemman, tai toisaalta taas, ettd pelaaminen (vain) on.

8 Roberts ym. 1959, 597. Ks. myds Roberts & Sutton-Smith 1962, 166; Roberts ym.
1963, 185-186; Royce 1972, 141-142; Chick 1998, 187.

8 Juul 2003, 30; 33; 43-44. Ks. myds Miyri 2004, 426-427.

8 Juul 2003, 30.

8 Juul 2003, 35 (ja tarkemmin s. 36-39).

8 Juul 2003, 38—40.

87 Genovesi 1795, 104; 106.
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2.2 Ei pelia ilman kielta?

Pelaamisen alkuperi voi hyvinkin olla leikissd,* mutta jos jitetidén leikki sikseen ja
keskitytddn peliin, niin vaikka sen voidaan sanoa olevan ainoastaan ihmisille
ominaista toimintaa, ja joidenkin mielestd sen voidaan olettaa olevan yhtd vanhaa
kuin itse ihmiskunta,® niin se kuuluu ainoastaan jirjestiytyneen kulttuurin piiriin®
eikd pelaaminen (competitive games) ole ihmiskunnassa universaalia.”! Yksi
pelaamisen edellytyksistid on pitkille kehittynyt kieli, silld eldinten signaalikieli ei
riitd pelaamiseen,’ ja tdmin perusteella voidaan pelaamiselle asettaa myds ainakin
jonkinlainen terminus post quem.

88 Ks. Murray 1952, 235-237.

8 Finkel 2004, 210. Enemmin tai vihemmin samaa sanovat myds esim. Dewez (1974,
341), Korpiola (2015, 163) ja Dasen & Schédler (2018, 28).

Jéarjestystd luovat ajatusprosessit erottavat ihmiset eldimistd ja kulttuurin luonnosta
(Foley 1997, 100). Kulttuurin méérittelyn osalta ks. Herva 2009, 304-305, vaikka
Sapirin (1921, 233) méiéritelma on kieltdmittd houkutteleva: kulttuuria on se, mitd
yhteiso tekee ja ajattelee.

°l" Roberts ym. 1959, 598; 599, table 1; Roberts & Sutton-Smith 1962, 167; 169; Roberts
ym. 1963, 186; Murdock 1967, 52; 63; 67; 87; 91; 95; 119; 123; Sutton-Smith &
Roberts 1970, 100—101; Avedon & Sutton-Smith 1971, 3—4; Barry & Roberts 1972,
296 — vrt. Freeman & Gonzalez Echegaray 2005, 174.

Juuri kielen perusteella ihminen eroaa muista eldimistd (Wegelius 1773, 1; Porthan
1795, 1; 1963b, 177-178; Miiller 1861, 13—14; 331-340; 369; Darwin 1871, 49; 53—
54; Miiller 1873b, 666—667; 669; 674; 678; 1873c, 21; Roudet 1921, 676—677; Sapir
1921, 7; Richet 1936, 28-30; Przyluski 1942, XXI-XXII; Lotz 1961, 1; Cassirer 1962,
30-31; 115-116; Weisgerber 1964, 17; 186—187; Geertz 1965, 44-45; Ervin 1965, 81;
Schlauch 1967, 1-2; Hayakawa 1968, 24-26; Kluckhohn 1970, 33; Marshall 1970,
231-236; Barber 1972, 1; Girard 1974, 11; Greene 1975, 69; Aitchison 1976, 37-43;
231; Linell 1978, 27; Mékelédinen 1980, 36; Linell 1982, 27; Burgess 1983, 4; Hiakkinen
1987, 5; 13; Davidson 1991, 39; Harri 1992, 329-330; Hiakkinen 1994, 30-32; Leakey
1994, 80; 119; 121; Trask 1995, 1; Vater 1996, 13; 17; Widdowson 1996, 4—7; Turunen
2000, 17; Oliphant 2002, 23-30; Stromqvist 2002, 31; Zlatev ym. 2005, 1-3; 21; Taylor
2006, 432; Zlatev 2008, 142; Herva 2009, 305-306; Carpelan 2009, 316-317; Fitch
2010, 184-185; 429; Sterelny 2012, 2146; 2148; ks. my0s Martinet 1963, 10-12 [=
1974, 7-9]; Angela 1973, 154; 263; 264; Pinker 1995, 17-18; 334; Hagstrom 2002b,
168 — vrt. Berg 2007, 182; 343; 347-351; Zlatev 2014, 197-202), ja tdiménkin sanoi
tietysti jo Aristoteles (Po. 1456b; Pol. 1253a; ks. myds Rh. 1355b; Int. 16a; HA 536b;
Kurke 1999, 260), ja ennen hintd esim. Isokrates (3,5-6; 15,253-254; ks. myds 4,48;
Gera 2003, 142—-143), Sofokles (4nt. 354-356), Ksenofon (Mem. 1,4,12) ja Protagoras,
jos Platonia (Prt. 322a) on uskominen, ja keskiajalla taas ajatuksen esittdd ainakin
Dante (De vulgari eloquentia 1,2,1-1,4,1; ks. myds Mehtonen & Vaahtera 2021, 250—
255). Antiikin aikana jotkut pitivét Intian koirankuonolaisia ihmisini, mutta Aelianus
(NA 4,46) on sitd mieltd, ettei edes tietynlainen sivistys ja ihmisten kielen
ymmadrtdminen riitd, vaan koirankuonolaiset ovat eldimid, koska eivét puhu ihmisten
kieltd (ks. myds Gera 2003, 186—-187). Kasitys, ettd kieli erottaisi ihmisen eldimistd on

90
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Kielen synty ja/tai kehittyminen on aihe, jonka tutkiminen on tullut oikeasti
mielekkadksi vasta 1900-luvun loppupuolella — aiemmin spekulaatiot olivat niin
epitieteellisid, ettd esim. La Société de Linguistique de Paris julisti vuonna 1866
aiheen kisittelyn pannaan.”® ”Vieldkiddn ei ole kyetty ratkaisemaan kielen synnyn

ongelmaa, vaikka meilld on kéytettidvissd vuosisatojen tarkan tieteellisen tyon

teroittamat aseet”,”* mutta samoin kuin latinan ja romaanisten kielten vilietapiksi

voidaan olettaa protoromaani, voidaan nykyaikaisen ihmiskielen ja sitd edelténeen
muinaisen kommunikointitavan vilille olettaa protokieli.”® Teoriat protokielestd
voidaan jakaa karkeasti kolmeen Iuokkaan: leksikaalinen, musikaalinen ja
gesturaalinen.”®

Leksikaalinen protokieli koostuu laajasta opitusta sanastosta ilman kunnollista
syntaksia.”’ Jo antiikissa selitettiin, etti ihmiskieli on syntynyt jonkinlaisten eldinten
dantelyd muistuttavien huudahdusten pohjalta,” ja télle nikemykselle on 18ytynyt

pyritty kyseenalaistamaan silld perusteella, ettd joillekin kédellisille (Primates) on
onnistuttu opettamaan huomattava méara sanastoa (Kinnarinen 2010, 19; Kluger 2010,
26; 28; ks. myds Berg 2007, 72-82), mutta vaikka ne osaavat yhdistelld sanoja
mielekkdiksi yhdistelmiksi ja hallitsevat jonkinlaisen protokieliopin, niin ilman
todellista syntaksin hallintaa ollaan vield kaukana siitd, mitd ihmiskieli pystyy
ilmaisemaan (McNeill 1970, 52; 54-55; Girard 1974, 20-21; Aitchison 1976, 45-50;
231; Anon. 1980; Davidson 1991, 40; Tomasello 1991, 90; 93; Linden 1993, 56-57;
Pinker 1995, 335-341; Trask 1995, 21-22; Vater 1996, 17-18; Foley 1997, 66-68;
Begley 1998; Ulbaek 1998, 36; Linden 1999, 63; Zlatev 2008, 142; Fitch 2010, 166—
168; ten Cate & Okanoya 2012; Zlatev 2014, 203; ks. myds Varro, Ling. 6,56;
Korhonen 1992, 109-110; 111-112; Linden 1992, 30-33; Widdowson 1996, 9-11;
Hagstrom 2002a, 25; Gera 2003, 45, n. 90; 183; Precht 2009, 77). Sapir (1921, 23) oli
taipuvainen uskomaan, ettei edes alkeellinen aineellinen kulttuuri olisi mahdollista
ilman kieltd, ja samoin ajateltiin jo antiikin aikana — ks. esim. Hor. Sat. 1,3,99-106 (ks.
my06s Barber 1972, 1; Linell 1978, 46), ja kun “abstrakti ajattelu edellyttdd kieltd”
(Itkonen 2008, 14; ks. my0s Martinet 1963, 13 [= 1974, 9]; Dietrich 1968, 25), on
selvad, ettd pelaaminen on yhteydessa kieleen, kuten Gruner (1978, 42) toteaa: ei kielta,
ei pelin sddnt6jé (ks. myos Bickerton 2000, 272; Hall 2019, 202).

%3 Mounin 1968, 19; Korhonen 1992, 99; Aitchison 1998, 17; Rastier 2007, 1484—1485;
Karlsson 2009, 205; Plastow 2011, 174. Ks. my0s Saussure 1971, 105.

% Linkomies 1954, 67. Ks. myds Gomperz 1911, 317; Dietrich 1968, 18.

% Ks. Arbib 2005, 105; Fitch 2010, 399-400.

% Fitch 2010, 400.

% Fitch 2010, 401. Fitch (2010, 401-432) esittelee joitain uudempia teorioita.

% Epicur. Ep. 1,75-76 (=D. L. 10,75-76; ks. myds Gomperz 1911, 320-321; Gera 2003,
170-174); Lucr. 5,1028-1090 (ks. my6s Gera 2003, 37-39; 157; 174-177); D. S. 1,8,1—
4 (ks. myds Gera 2003, 163—164); Diog. Oen. fr. X—XI William = fi. 11, col. II,11—col.
V,14 Grilli = fr. 10, col. II,11-fr. 11, col. V,14 Chilton (Cousin 1892, 12; 43; Usener
1892, 440—441; Kalinka & Heberdey 1897, 390-391; ks. myds Gera 2003, 117; 177—
179). Toinen selitys oli, ettéd kieli on jonkun jumalan lahja ihmiskunnalle (ks. P1. Cra.
388d-389a; 438a—c; Gera 2003, 113-122).
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kannattaja ~ myohemminkin.”®  T&td  kutsutaan  ekspressiiviseksi  tai
interjektionaaliseksi teoriaksi kielen synnystd.!”” Herder vastusti titd nikemysti ja
esitti, ettd muinaisen protokielen sanat olivat syntyneet luonnondéinten jéljittelysta,
eli onomatopoeettisen teorian kielen synnystd.'”! Nidmi teoriat eivit joidenkin
mielestd  selitdi kunnolla kielen ensisijaista tehtdvdd, ihmisten valistd
kommunikaatiota, joten vaihtoehtona néille on esitetty teoria, jonka mukaan kielen
alkuperd on sympatian tunteessa ja yhteistydssd.!”> Max Miillerin mielestd taas

% Esim. Jerusalem 1910, 77; Gomperz 1911, 317; Richet 1936, 31; Hayakawa 1968, 25;
81; Leakey 1994, 123; Aitchison 1996, 215; Foley 1997, 70; ks. myds Aitchison 1976,
34-35; 1989, 23-24.

100 Fitch 2010, 392-393; ks. my®és ibid., 175-176; Miiller 1861, 352-356; 1866, 408-413;
Barber 1972, 29; Berry 1973, 691-693; Koch 1995, 136; Aitchison 1996, 13; 99; Lomia
& Djachy 2013, 110. Miiller (1861, 344; 1873b, 678) nimesi tdmén “pooh-pooh” -
teoriaksi ja aloitti téllaisten halventavina pidettyjen nimitysten kdyton (Fitch 2010,
389), mutta kuten Miiller (1866, 396, n. 16) itse myohemmin toteaa, termien oli
tarkoitus olla vain selkedmpid kuin interjektionaalinen ja onomatopoeettinen teoria
kielen synnystd. Cassirer (1962, 114-115) pitdd Demokritosta, Epikurosta ja
Lucretiusta nimenomaan interjektionaalisen teorian kannattajina.

101 Fitch 2010, 391-392; ks. myds Miiller 1861, 344-351; 1866, 396-408; Barber 1972,
27-29; Aitchison 1996, 13; 98-99. Miillerin (1873b, 671; 1873c¢, 14) kidyttdma nimi on
“bow-wow” -teoria, ja hdn yhdistdd sen samoin kuin “pooh-pooh” -teorian
Demokritokseen siteeraamalla Lerschiltd (1838, 41) 10ytdméaansi Prokloksen (Platonin
Kratyloksen kommentaarissa) siteeraamaa Epikuroksen fragmenttia (Miiller 1861,
352-353). Demokritos (fr. 26 Diels 1903 = DK 68 B 26 < Procl. in Cra. 383a; ks. myds
Lersch 1838, 13—14; Gomperz 1911, 318-320; Gera 2003, 167-168) ei uskonut, kuten
Epikuros, ettd kieli olisi syntynyt jotenkin luonnostaan, vaikka sanoo toisaalla (fi. 142
Diels 1903 = DK 68 B 142 < Olymp. in Phlb. 12¢ [Stallbaum 1820, 242]; Hierocl. in
CA 25), ettd jumalten nimet ovat jonkinlaisia heitd kuvaavia ddnikuvia (tai ’déneen
lausuttuja jumalveistoksia” suom. Vesterinen 2006, 16 — mitd dyGApoto @OVHEVTO
tarkalleen ottaen tarkoittaa, on hdmérda, eikd fragmentti vélttimattda edes ole
Demokritokselta — ks. Gera 2003, 167, n. 186). Cassirer (1962, 112—113) yhdistaa
Platonin Kratyloksen onomatopoeettiseen teoriaan, mutta oikeastaan siind késitellddn
kysymystd, onko sanojen suhde niiden merkitykseen konventionaalinen vai
luonnollinen (ks. Itkonen 1991, 167-173; Gera 2003, 168-169) — varsinaiseen
onomatopoeettiseen teoriaan viitataan kohdassa 423b—c, jossa Sokrates hylkédd tdmén
teorian. Porthan (1963b, 181) tunsi tdmén teorian joko suoraan Herderin teoksista tai
vilillisesti, mutta ei omaksunut sitd (Viljamaa 2016, 30-31). Luonnondinten
jaljittelylld on osansa myods esim. Garnettin (1942, 117-119) esityksesséd kielen
synnystd. Onomatopoeettisten sanojen oletetaan yleensé olevan sangen marginaalinen
ilmi6, mutta ddnnesymboliikka on yleisté ja ainakin joiltain osin universaalia maailman
kielissé (Zlatev 2014, 208-213; ks. myds Pl. Cra. 426b—427c; 434a-435b; Koch 1995,
138).

12 Titd kutsutaan “heave-ho” (Fitch 2010, 393) tai “yo-he-ho” -teoriaksi (Barber 1972,
30-31; Aitchison 1996, 13; 100-101). Tdménsuuntaisesti ajatteli esim. Schurtz (1900,
471; 473), joka korostaa “seuramelun” (geselliger Ldrm) merkitystd kielen synnylle
(ibid., 474-479). Ks. my6s Martinet 1963, 12—14 (= 1974, 9-10); Barber 1972, 35-36;
Mikeldinen 1980, 36-37; Leakey 1994, 122—125; Widdowson 1996, 14; Ulbaek 1998,
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ekspressiivinen tai onomatopoeettinen teoria ei selittinyt useimpia nykykielten

sanoja,'” joiden taustalta 1oytyvit kaikille kielille yhteiset “ksitteiden juuret”.!*

Teoria musikaalisesta protokielestd tunnettiin jo 1700-luvulla — esim. Rousseau
mainitsee sen'” ja myéhemmin Otto Jespersen ajatteli, ettd primitiivisen kielen on
tdytynyt muistuttaa musiikkia tai laulua,'® kuten Darwinkin esittdd,'"” eika teorialta
ole puuttunut kannattajia ja kehittijii myohemminkéin.'%®

36—41; Karlsson 2009, 207; Shultz ym. 2012, 2131. Antiikissa téllaista ndkemystd
edustaa ainakin Diodoros Sisilialainen (1,8,1—4; ks. my06s Cartledge 2000, 33—34; Gera
2003, 159-161).

103 Esim. Miiller 1873b, 671-672; 1873c, 17-19. Fitch (2010, 395) sanoo, ettei Miiller ota
huomioon sitd, ettd teorioiden on tarkoitus kuvata protokieltd eikd nykykieltd, mutta
oikeastaan kyse on siitd, ettei Miiller pidé protokieltd varsinaisena kielend (ks. Miiller
1873c, 19-20; 23-24). Myds esim. Sapir (1921, 5-7) on sitd mieltd, ettei
ekspressiivinen tai onomatopoeettinen teoria selitd kielen syntya.

104 Miiller 1861, 342-344; 360-377; 1866, 394-396; 413-436; 1873b, 671; 676-678;
1873c, 15-22. Fitch (2010, 395) selittdd, ettd itse ndiden juurien alkuperd on
jonkinlainen mystinen resonanssi esineiden lydtdessd tuottaman véreilyn ja juurten
foneettisen muodon vililld, niinpé tdmd on nimetty “ding-dong” -teoriaksi (ibid., 397;
ks. myds Barber 1972, 30) — ajatus resonanssista on perdisin K. W. Ludwig Heyselti
(Miiller 1861, 370-371; Schurtz 1900, 475-476), mutta kuten Miiller (1866, viii—ix)
myS6hemmin huomauttaa, sen oli tarkoitus olla ainoastaan nditd juuria tai “foneettisia
perusmuotoja” (phonetic types) kuvaava esimerkki. Ks. myos Koch 1995, 126-127;
138-139; 143. Varro (Ling. 6,36-38; 7,4; 8,5) ajatteli kielen ydinaineiston olevan
melko suppea joukko jonkinlaisia yksinkertaisia perussanoja (primigenia verba), joista
muut sanat kumpuavat taivuttamalla ja johtamalla, ja ndiden perussanojen tai juurten
voidaan ajatella muodostaneen jonkinlaisen yksinkertaisen alkuperdisen kielen. Varro
ei edes yritd selittdd ndiden perussanojen alkuperdd (Gera 2003, 44—45), mutta ehké
hinen voidaan ndhdé ennakoineen ajatusta juuriin perustuvasta protokielesta.

105 Aitchison 1996, 13; 101-102; 1998, 17; Fitch 2010, 393. Ks. myds Berry 1973, 692—
694; Itkonen 1998, 105-106; Gera 2003, 41.

106 Cassirer 1962, 116—117; Alexander 1970, 63—64; Barber 1972, 34-35; Aitchison 1996,
13; 102; Itkonen 1998, 105; Fitch 2010, 480-485.

107 Darwin 1871, 55-62; ks. myos Fitch 2010, 399; 470-474. Miiller (1873b, 671; 678;
1873¢c, 21-23) ei piddi Darwinin (1871, 56-57) melko ohimennen mainitsemaa
musikaalisuutta mitenkdin huomion arvoisena tekijand, vaan laskee Darwinin teorian
ekspressiivisten ja onomatopoeettisten teorioiden joukkoon. Porthanin esityksessd
(1963b, 180; ks. myds Ikola 1983, 19-20) musikaalinen protokieli on vélivaihe ennen
nykyisen kaltaista kieltd.

108 Ks. Itkonen 1998, 104; Fitch 2010, 466—470; 485—507; Robson 2012.
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Joitain hienoisia viitteitd ajatukseen gesturaalisesta protokielestd voidaan 16ytaa
jo antiikista'” ja teoria oli suosittu 1700-luvulla,''® kiitos erityisesti Condillacin.'!!
Teorialla on puolensa ja silldi on ollut sekd kannattajia ettd kehittédjid
myohemminkin.!'> Suurin ongelma tidssd teoriassa on selittid miten ja miksi
myOhemmin siirryttiin  kdyttdimdidn puhuttua kieltd eikd tdhén ole onnistuttu

esittimiin mitdin vakuuttavaa selitystd.!!> Jonkinlainen rooli eleillikin on varmasti

aina ollut, mutta ehkd enemmén rengin kuin isénnin.''*

109 Pl. Cra. 422e-423a; Lucr. 5,1028-1032 (ks. myds Gera 2003, 175); Vitr. 2,1,1 (ks.
myos Gera 2003, 147-148; 155; 158-159); Aug. Conf. 1,8,13; Lact. Inst. 6,10,13-14
(ks. myds Gera 2003, 161). Jos Diodoros Sisilialaisen (1,8,2) kidyttdméan termin tHmog,
joka voi eri yhteyksissd tarkoittaa monia eri asioita, tulkitaan tissd viittaavan
jonkinlaiseen kiden eleeseen tai merkkiin (Gera 2003, 161-163), niin hdnenkin
esityksessddn gesturaalinen kieli edeltdd puhuttua kielta.

110 Hewes 1976, 483-485; Rastier 2007, 1484; Fitch 2010, 439; ks. myds Gera 2003, 40;
199.

M Aitchison 1996, 70-71; Fitch 2010, 393-394; 436-439; ks. myds Mounin 1968, 135—

136; Itkonen 1998, 105-106. Miiller (1861, 30) 10ytdd esityksen gesturaalisesta

protokielestd jo John Lockelta: téssd esityksesséd osoittelu ja ilmehtiminen kdyvit ajan

myotd riittdmattomiksi kommunikoinnin tarpeisiin, joten tarvitaan jotain muutakin.

Miiller (1861, 29-30) esittdd timén edelleen yleisesti hyvaksyttynd mielipiteend kielen

alkuperédstd. Néin asian esittdd my0s Porthan (1963b, 180-181; ks. my6s Ikola 1983,

19-20). Darwinin (1871, 58) mielesti késille oli muutakin kdytto4, miké johti oraalisen

kommunikaation kehittymiseen, vaikka elehtimistd on toki aina kéytetty &ddntelyn

ohessa (ibid., 56).

Fitchin (2010, 440) mukaan teorian renessanssista on kiittdiminen Gordon Hewesia,

joka piti vuodesta 1973 ldhtien titi teoriaa esilld. Itse teoria oli kylld sinnitellyt hengissé

aina 1700-luvulta ldhtien, ellei varhaisemmistakin ajoista, minkd Hewes (1973, 5;

1976, 482—488) osoittaa, ja samansuuntaisia ajatuksia oli ilmassa — ks. esim. Tran 1969,

24-28; 32; 38; 46. Hewes oli itse asiassa nostanut teorian esiin jo aiemmin — ks.

Lieberman 1972, 4. Ks. myds Barber 1972, 31-32; Steklis & Harnad 1976; Mikeldinen

1980, 36; Yau 1989, 39—40; Hewes 1994; Arbib 2005; Berg 2007, 69; Robson 2012;

Sterelny 2012.

113 Foley 1997, 66; Fitch 2010, 434; 438; 442-448; 464-465. Esim. Hewes (1989) esittii,
ettd siirtyminen olisi voinut olla yhteydessa joihinkin uskonnollisiin ajatuksiin, jotka
perustuivat verbaaliseen kommunikointiin, eli “danten kuulemiseen”. Jo aiemmin
onomatopoeettisten sanojen on esitetty olevan erddnlaisia eleitd, Wilhelm Wundt
kutsuukin niitd dénieleiksi (Lautgebdrden), ja selittdd niiden syntyneen jéljittelemalla
jonkun ddneen aiheuttamaa liikettd puhe-elimessé (Ravila 1967, 40—41). Richard Paget
taas uskoi, ettd elekielestd siirryttiin puhekieleen, kun késié tarvittiin muiden asioiden
hoitamiseen: puhuttu kieli syntyi kun kdden liikkeittd jéljiteltiin kielelld suussa
(Alexander 1970, 64; Barber 1972, 33-34) — Platon (Cra. 422e-423b) niyttdisi
ennakoineen néitd teorioita. Ks. my0s Dietrich 1968, 16—17; Sterelny 2012, 2144~
2145;2149.

114 Przyluski 1942, 172-174; Hawkes 1963, 104; 108-109; Englefield 1977, 172; Stokoe
1991; Koch 1995, 131-132; Bickerton 2000, 264; Penhallurick 2003, 211; Darvas
2007, 355. Zlatevin (2008, 148; 2014, 205-206) esityksessd protokieli on koostunut
sekd eleistd ettd 4dnistd ilman ettd toinen olisi ollut varsinaisesti hallitseva — siirtyminen
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Protokielen luonteella ei oikeastaan ole merkitystd, silld pelin kannalta
olennainen kysymys on: milloin protokielesté kehittyi varsinainen kieli, joka (kaiken
muun ohessa) on mahdollistanut pelaamisen? Kieli on saattanut kehittyad vahitellen
tai nopeasti.'"” Jotkut!'® pitdvit mahdollisena, ettd protokieli olisi sangen muinainen
ilmié, mutta uskottavamman oletuksen mukaan vasta Homo erectus tunsi

protokielen'!” ja vasta Homo sapiens nykyisti vastaavan kielen.!'8

Yksinkertainenkin peli vaatii sopimuksen sédénnoéisté ja siind on jonkinlainen
abstrakti padmdidrda — ndmd ominaisuudet tuntuisivat edellyttdvin pitkalle
kehittynytti kieltd,!!” joten vaikka niin kauan kuin on ollut ihmisid, on ollut leikkivid
ihmisid, vasta nykyihmistd voidaan sanoa pelaavaksi ihmiseksi.'*

2.2.1 Suomen 'peli’ ja ’leikki’

On esitetty, ettd “[s]anat peli ja leikki, pelata ja leikkid ovat suomen kielessi
rinnakkaisilmioiti, vaikka eivit liheskiin aina toisiaan korvaavia vaihtoehtoja.”'?!
Helposti ei kylld tule mieleen yhtddn esimerkkid, jossa ndma sanat olisivat toisiaan
korvaavia vaihtoehtoja. Itse aktiviteettien rajat voivat kylld olla hdilyvid, mutta
sanoilla tuntuisi olevan omat vakiintuneet paikkansa suomen kielijdrjestelméssa,

puhuttuun kieleen selittyy silld, ettd kun kielen sanasto kasvaa, kasvaa myos
suhteellisesti vihemmaén ikonisen kommunikointitavan rooli (ibid., 198—199; 206). Ks.
myo6s Korhonen 1992, 108; 113.

115 Aitchison 1996, 59-61.

116 Leakey 1994, 129-133; 138; Foley 1997, 53; 62; 70-71; Begley 1998, 48; ks. myds

7 Hawkes 1963, 112; Leakey 1994, xiv; 135; Foley 1997, 55; 71; Worden 1998, 151;
Carstairs-McCarthy 2000, 258-259; Fitch 2010, 292-293. Ks. my6s Weaver 1985, 600;
605; 609; Trask 1995, 18; Gera 2003, 43; Berg 2007, 155; 168; 169—170; 181; 194—
196; 213.
118 Aitchison 1996, 60-61; Foley 1997, 71-73; Bickerton 1998; Worden 1998, 151;
Lemonick & Dorfman 1999, 36; 42; Bickerton 2000, 274-276; 281-282; Begley 2007,
48; Karlsson 2009, 206-207. Arkeologista todistusaineistoa kielestd tavataan vasta
mydhiispaleoliittiselta kaudelta alkaen (Davidson 1991, 43—44; Leakey 1994, 125—
126; 133-137) ja nykyisen kaltainen kieli voi olla melko mydhédinen ilmid (Arbib 2005,
118-123; Shultz ym. 2012, 2137-2138; ks. myds Paetsch 2011, 47-48).
Bickerton (2000, 272) mainitsee palapelien kokoamisen ja yksinkertaisten pelien
pelaamisen sellaisten aktiviteettien joukossa, joihin ainoastaan ihminen kykenee, ja
korostaa tarkoittavansa peleji, joiden sddnnot voidaan selittdd ilman puhuttua kielta,
mutta ei tarjoa ndistd mitdin esimerkkii.
Zlatev (2014, 204-205) kuitenkin esittdd, ettd moraalisuus, kisitys “oikeasta” ja
“vadrastd” sekd sithen liittyvit yhteisesti hyviksytyt rangaistukset normien rikkojille
olisivat mahdollisia ilman nykyisen kaltaista kieltd, joten ehkd jotkut protokielelld
kommunikoineet esi-isdmme olivat jo pelaavia ihmisid. Ks. myds Berg 2007, 55-57.
12 Turunen 1981, 197. Ks. myds Rity 1999, 8-9.
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juuri niiden merkityseron takia.'*? Sana peli on lainattu suomeen ruotsin sanasta spel,
ja esiintyy vanhimmissa kirjallisissa ldhteissd muodossa speli.'** Sanan merkitys oli

tuolloin laajempi, kuten ruotsissa, niinpd se merkitsi myos (Laurentius Petri, 1644)

’soitin; soitto; musiikki’,'** mutta tietysti myos ’pelid’, kuten tuntemattoman tekijan

koulujen latinanopetusta varten laatimassa sanastossa Variarum rerum vocabula
Latina, cum Svetica et Finnonica interpretatione (1644), jossa esiintyy sana
Bredspeli.'” Nykymuodossa sana peli esiintyy Jusleniuksen sanakirjassa (1745),
samoin verbi pelata.'*®

Myobs sanan leikki juuret ovat ruotsissa — sana perustuu mahdollisesti

muinaisruotsin sanaan leker, jolla oli ’leikin’ ohella monia muitakin merkityksi.'?’

Kirjakielessd sana esiintyy jo Agricolan Rucouskiriassa (1544)'*® ja sanasta
johdettiin verbi leikiti'®® — muoto leikkici esiintyy erdiissi Zacharias Cygnacuksen
suomennoksessa (1774)."3° Sanojen peli ja leikki perityn germaanisen
monimerkityksisyyden hengessé niitd kdytettiin myds ’julkisten niytdntdjen tms.’

122 Turunen 1981, 202.

123 SKES, s. v. peli; Turunen 1981, 200; Jussila 1998, 190; Hikkinen 2004, s. v. peli.
Ruotsin sanan spel ja muiden skandinaavisten kielten ’pelid’ merkitsevien sanojen
taustalla on keskialasaksan sana spil (SKES, s. v. peli; Hahmo 2010, 169), joka merkitsi
yleisemmin ’ajanvietettd, huvittelua, pilailua’ — sana pila ’leikinteko, kepponen jne.’
onkin ilmeisesti samaa alkuperéé (ibid., 169—170; 176).

24 Turunen 1981, 198.

125 Jussilan (1998, 190) selitystd “jokin noppapeli” voidaan tarkentaa sen verran, etti

ilmeisesti kyseessd on ruotsalainen backgammonin tyylinen lautapeli brddspel, eli

brdde, josta tarjoaa lisétietoa esim. Fiske (1905, 314-328).

Jussila 1998, 190; Hakkinen 2004, s. v. peli. Hikkisen mukaan verbi on erillinen laina

ruotsin sanasta spela.

127 SKES, s. v. leikki; Turunen 1981, 200; Hékkinen 2004, s. v. leikki; ks. myds Streng
1915, 97. Germaanisella puolella sanan juuria voidaan seurata ainakin goottiin asti:
kreikan kai éuraiovow avtd ‘ja he pilkkaavat (fut.) hantd’ (Mark. 10:34) on kddnnetty
gootiksi jah bilaikand ina — verbin éunailm "pilkata’ taustalla on verbi nailw ’pelata;
leikkid’, gootin leikkimistd ilmaiseva verbi on siis /laikan, jota vastaavat
skandinaavisten kielten ja muinaisenglannin ’leikkid’ merkitsevdt sanat, itse gootin
kielessd tosin sana laikan esiintyy vain hyppddmisen merkityksessd (Huizinga 1947,
55; muinaisenglannin osalta ks. Sweet 1897, s. v. lac; lacan; Hall 1960, s. v. lac; lacan
— joissain englannin murteissa esiintyvd verbi laik ’play’ on skandinaavista lainaa
[Barber 1972, 149]).

128 Kielileijkille = kielisoittimella (Jussila 1998, 136; ks. myds Turunen 1981, 198). Sana
leikki esiintyy muutamaa vuotta myohemmin Uuden testamentin kddnnoksessa (Streng
1915, 97; Jussila 1998, 136). Verbistd leka, leika ’soittaa, leikkid’ jne. johdettu
muinaisruotsin sana lekare on my0s padtynyt suomeen muodossa leikari ’soittaja,
musikantti’ jne. (Streng 1915, 96-97; SKES, s. v. leikari; Jussila 1998, 136).

129 SKES, s. v. leikki; Hikkinen 2004, s. v. leikki. Ks. myds Streng 1915, 97-98; Jussila
1998, 136.

130 Jussila 1998, 136; Hikkinen 2004, s. v. leikki.
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merkityksessi ennen sanan ndytelmd vakiintumista.'>' Sanat peli ja leikki ovat melko
uusia tulokkaita suomen sanastossa,'*’> ja vaikka niilli on aluksi ollut monia
merkityksii, ovat ne saaneet nykyisen merkityksensi'** melko nopeasti.

2.2.2 Kielirelativismi?

”Jokainen, joka puhuu useaa kieltd tietdd, ettd maailma on erilainen eri kielilld
koettuna. Ranskalainen tekee unen, suomalainen ndkee unen, englantilaisella on uni.
Siind on selvé ero, miten unen olemus hahmotetaan. Espanjalaisille ja italialaisille
esineetkin ovat feminiinisii tai maskuliinisia, meille eivit.”'** Kun pelaamista
maédritelldén eri kielilld eri tavoin, tarkoittaako tdmé, ettd pelaaminen myos koetaan
eri tavoin, ja jos ndin on, niin mitd se oikeastaan merkitsee? Huizinga oli vahvasti
sitd mieltd, ettd peli ja leikki kuuluvat pohjimmiltaan yhteen, mutta pohjoismaisesta
nikokulmasta koiranpentujen telmiminen tuntuu hieman eri asialta kuin Kasparovin
siirto shakkilaudalla tai Roberto Baggion laukaus jalkapallon vuoden 1994 MM-
kisojen loppuottelun rangaistuspotkukilpailussa. Esim. Avedon & Sutton-Smith
onnistuvat tarjoamaan melko osuvan ’pelin’ médritelmén ottamalla juuri pelin ja
leikin eron huomioon, mutta vesittdvat tdmén tulkitsemalla piirileikin peliksi.
Vaikka monet pelitutkijat ovat huomanneet nima kielten viliset erot, niin yleensd
asia kuitataan ldhinnd olankohautuksella — Huizinga suo aiheelle sen ansaitseman
huomion, muttei anna minkéén aineiston horjuttaa nikemystddn, ettd juuri hdanen
pelin/leikin mééritelménsd pohjalla olevissa “useimmissa nykyisissi Euroopan
kielissd” on onnistuttu, kiitos "yleiskésitteen abstraktion”, kokoamaan yhden termin
alaisuuteen kaikki yhteenkuuluva toiminta.'*® Toki ndissi “nykyisissd Euroopan
kielissdkin” on joitain pienid eroja, ja “yleiskdsitteen myohiiseen syntyyn viittaa se,
ettei leikille ole olemassa mitdén yhteistd indoeurooppalaista sanaa.”'*® Huizingan
mukaan “leikkimisen késitteen” “erikoismerkitys tyhjentyy tavallaan kevyeen
toimintaan tai litkuntaan ylipdansd”, joka on ndhtdvissd etenkin germaanisissa

131 Rapola 1962, 93-95; ks. myos Mikkola 1945, 77. Vastaavaa sanaston epiméiriisyyttd

esiintyi keskiajalla Euroopassa, kun ’néytelmaélle’ kaivattiin kansankielisid nimityksii

latinan sanan /udus tilalle (Dinshaw 1980, 803—-804).

Suomen sukukielistd nima sanat tavataan ainoastaan karjalasta ja vatjasta, joihin ne on

lainattu suomesta (Turunen 1981, 199-200; ks. myos SKES, s. v. peli), Hikkisen (2004,

s. v. peli) mukaan taas ruotsin sana spel on lainattu my0s inkeroiseen ja karjalaan.

Ks. Suomen kielen perussanakirja, s. v. peli; Nykysuomen sanakirja, s. v. peli; Turunen

1981, 197; Suomen kielen perussanakirja, s. v. leikki; Nykysuomen sanakirja, s. v.

leikki; Turunen 1981, 197.

134 Partanen 2005, 71. Ks. myds esim. Guthrie 1962, 424; Martinet 1963, 15-16 (= 1974,
11-12); Leone 1987, 2-3.

135 Huizinga 1947, 43-44.

136 Huizinga 1947, 45; Bologna 2016, 28; Casevitz 2018, 51.
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kieliss.'*” Englannin erikoisuutena on se, ettd peliin viittaava nomini (game) ja verbi
(play) ovat eri juurta.'¥®

Vaikka Huizingan esitys yleiskdsitteen abstraktiosta'>” on yleisesti ottaen totta,
niin suomessa sanat peli ja leikki ovat nuoria lainasanoja, joten téssé on vaikea ndhda
viitteitéd kielen primitiivisyyteen — pikemminkin tdma tuntuisi kertovan, etté tillaista
jaottelua on pidetty jotenkin hyoddyllisend tai tarpeellisena modernissa maailmassa,
ehka 14hinna ruotsin esikuvan mukaan.

139

Huizingalle leikki” nédyttdisi siis olevan jonkinlainen platonilainen idea, joka
késittdd paitsi pelin ja leikin, myos (ainakin joiltain osin) urheilun ja monia muita
aktiviteetteja, mutta ei kuitenkaan esim. uhkapelid. Caillois ei puutu kdytinnossi
lainkaan kielellisiin seikkoihin, mink& voi tulkita joko niin, ettei tarkoitus ole pyrkid
mihink&én universaaliin méaérittelyyn ja luokitteluun tai niin, ettd se, mikéd péatee
ranskan suhteen, pitee yleisesti. Kyse nayttdisi joka tapauksessa olevan
kummassakin tapauksessa kielirelativismista, joka tunnetaan myds Sapirin ja

137 Huizinga 1947, 54-55. Kuten edelli todettiin, Scheuerl (1954, 129-130) on sitd mieltd,
ettd saksan sana Spiel merkitsee pohjimmiltaan liikettd, Turunen (1981, 200) ja
Gadamer (1972, 99) taas pitdvét sanan alkumerkityksend ’tanssia’, josta juontaa
juurensa merkitys ’soitto’. Saksan sanan Spiele sanotaan kattavan englannin
merkitykset ’plays and games, sports and pastimes’ (Dietrich 1968, 26).

Sanalla play on “’tavallisten koulusanakirjojenkin mukaan verbini ainakin 10 erilaista
intransitiivista ja 8 transitiivista merkitystd ja samanvartaloisena substantiivina vield 5
muuta merkitystd” (Hakulinen 1966, 5), mikd ei kuitenkaan ole ongelma, silld
“konneksio torjuu tehokkaasti véadrinkasitykset” (ibid., 12). Kaplan (1960, 20)
yksinkertaistaa hieman sanomalla, ettd substantiivi play tarkoittaa joko ’leikkid’ tai
‘ndytelméd’. Hakulisen (1966, 5) mukaan sana pl/ay juontuu “kuten tunnettua” ranskan
kautta latinan placere-verbistd, mutta ilmeisesti kyse on aidosti germaanisesta sanasta,
silld se tavataan jo muinaisenglannista (Sweet 1897, s. v. plega; plegan; Huizinga 1947,
58; Hall 1960, s. v. plega; plegan; ks. my6s Scheuerl 1954, 136, n. 7). Substantiivi game
on myds monimerkityksinen, vaikka sen kolme tavallisinta merkitystd voidaan
palauttaa yhteen alkumuotoon (Avedon & Sutton-Smith 1971, 2-3; ks. myds Brook
1981, 81). Joka tapauksessa, tdiméd sanastollinen seikka erottaa englannin esim.
ranskasta (Lebas 2010, 35; Bonenfant 2010, 57, n. 5; Vespa 2021, 137).

Huizinga 1947, 44. Suomea Huizinga ei téssd luvussa huomioi, ja vaikka
skandinaaviset kielet mainitaan (ibid., 56; 61), niin se, ettd nidissad kielissd on omat
sanansa ’pelille’ ja ’leikille’, jdd mainitsematta. Huizinga (1947, 49-50) tarjoaa
esimerkkind siitd, “miten leikin késite ilmaistaan primitiivisen kulttuurin eli
luonnonkansojen alueelle kuuluvassa kielessd” mustajalkaintiaanien kielen, jossa
esiintyy hyvin pitkdlti suomen ja skandinaavisten kielten jaottelua vastaava jako
késitteisiin "peli’ ja ’leikki’. Muita kielid, joissa tdtd “nykyisten Euroopan kielten”
yleiskésitteen abstraktiota ei ole saavutettu, ovat muinaiskreikka (ibid., 45-47), sanskrit
(ibid., 47-48) ja kiina (ibid., 48-49; ks. myds Caillois 1967a, 176—178). Japani
(Huizinga 1947, 51-52), seemildiset kiclet (ibid., 52-53) ja latina (ibid., 53-54)
poikkeavat my0s joissain suhteissa tdstd Huizingan ideaalista, mutta edellisid
vihemman.
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Whorfin hypoteesina,'?® joskus vain Whorfin hypoteesina,'*' silld hin vei ajatusta
selvisti pidemmalle.'* Sapirin ja Whorfin hypoteesin mukaan kieli vaikuttaa
ajatteluun.'”® Koska kielen ja ajattelun suhdetta on pohdiskeltu paljonkin, on ajatus
kielirelativismista tietenkin esitetty useita kertoja ennen Sapiria ja Whorfia.'*

Kielirelativismia voidaan tulkita monin tavoin — riittdvéé ja ehké hyodyllisintd
on erottaa Sapirin ja Whorfin hypoteesin vahva ja heikko tulkinta.'* Vahvan
tulkinnan mukaan kieli méérdé4 millaisena ihminen havaitsee maailman ja miten hén
ajattelee, jopa mitd han ylipdénsé voi ajatella — timai tulkinta ei ole saanut juurikaan
kannatusta.'*® Monet ovat sen sijaan valmiit hyviksymiin, etti kielelli on
jonkinlainen, vihemmin tyrannimainen, vaikutus ajatteluun,'*’ itse Whorfkin piti

140 Sapirin ja Whorfin nimiin tdiméd hypoteesi on luettu vasta 1950-luvulta lihtien (Koerner

2000, 1).

141 Brown & Lenneberg 1961, 480-481; 491; Anderson & Stageberg 1970, 32; Greene

1975, 76; Andersen 1976, 3; Pula 1992, 53; Rose 1981, 38; Elffers 1996, 73; Koerner

2000, 11; Penhallurick 2003, 76.

Ks. esim. Whorf 1956a, josta on tullut hypoteesia késittelevin tutkimuksen locus

classicus (Koerner 2000, 13), ja Whorf 1956b. Joitain Whorfin nikemyksid voidaan

kritisoida (- ks. esim. Black 1959; Gumperz & Levinson 1991, 619), ja vaikka Whorfin
oma kielirelativismin maééritelmé (ks. Lee 2000, 48-53) ja kirjoitukset on pitkélti
sivuutettu uudemmassa tutkimuksessa (ibid., 45), ei se, mitd Whorf oikeasti sanoi, ole

niin vanhentunutta ja huonoa kuin viitetdan (ibid., 47-48). Ks my6s Lucy 1992, 36—

68; 266. Sapirin sanotaan tulleen kielirelativistiksi vasta kirjan Language (1921)

jélkeen (Koerner 2000, 2), mutta jo tasta kirjasta 16ytyy kyll4 joitain kielirelativismiin

viittaavia kohtia, esim. kielen ja ajattelun suhteesta (Sapir 1921, 12-17; 21-22) seka

kielen, rodun ja kulttuurin yhteydesté (ibid., 221-235; ks. myds Dinneen 1967, 235—

236; Elffers 1996, 83; Bock 2003, 464), vaikka vasta myohemmin Sapir esittdd selkedn

kielirelativistisia ajatuksia — esim. Sapir 1929, 209-214; 1931 (ks. myds Aitchison

1996, 218; Lee 2000, 48).

43 Ks. esim. Black 1959, 229; Brown & Lenneberg 1961, 481; 491; Nunnally 1965, 204;
Dinneen 1967, 236; Itkonen 1969, 218; Linell 1978, 48—49; 1982, 57; Karma 1984—
1985, 188; Hakkinen 1987, 33; Leino 1987, 29-30; 31-32; Sorvali 1988, 15; Itkonen
1989, 111; Gumperz & Levinson 1991, 614; Lucy 1992, 263; Hikkinen 1994, 67;
Pinker 1995, 57; Trask 1995, 61; Elffers 1996, 73; Vater 1996, 218; Itkonen 2001, 21;
Bock 2003, 463—464; Levinson 2003, 459-460; Penhallurick 2003, 74; 78; Itkonen
2005, 355-356; 2008, 59; Salminen & Vadén 2012, 66.

144 Ks. Liite 1.

145 Linell 1978, 49; 1982, 57; ks. myds Leino 1987, 32; Sorvali 1988, 15.

146 Ttkosen (1989, 111) mukaan monet “intellektuellit” kannattavat edelleen titi
hypoteesia, ja ainakin esim. Guénot (1964, 10; 16; 27-29) ja Kluckhohn (1970, 42-48)
ndyttdisivdt hyviksyvian sen karvoineen pdivineen, Gadamer taas tekee eron
Heideggeriin tdssd kysymyksessd ja edustaa maltillisempaa linjaa (Kusch 1987, 79; 81;
ks. myos Weisgerber 1964, 192—-193).

147 Esim. Brown & Lenneberg 1961; Greenberg 1961, 478-479; Lotz 1961, 12-13;
Hawkes 1963, 112; Ervin 1965, 82—85; 89-90; Schlauch 1967, 161-163; Itkonen 1969,
218; Langacker 1970, 51-55; Greene 1975, 70—73; Andersen 1976, 3-5; Linell 1978,
56; 1982, 64; Kurkela 1984—-1985, 152; Hagege 1986, 18; 23; Hiakkinen 1987, 33;
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kddntdmistd kielestd toiseen ja toisenlaisen kielijarjestelmdn ymmaértdmistd
mahdollisena.'*® Vahvaa tulkintaa vastaan on olemassa vakuuttavia argumentteja ja
todistusaineistoa,'* mutta hypoteesin lopullista varmistamista tai kumoamista
empiirisin metodein on pidetty haastavana, ellei mahdottomana.' Hypoteesin
heikkoa tulkintaa tukevaa empiiristd todistusaineistoa on kylld olemassa,'”! mutta
vaikka kieli jossain méérin vaikuttaa ajatteluun ja siithen, miten maailma havaitaan,
niin pohjimmiltaan kielet heijastavat kulttuurien eroja,'>* ja [s]iin4, ettd eri kielissd
ajatellaan asiat eri tavoin, ei sinédnsd ole mitdén kovin vaikeaa — kunhan uutta
ajattelutapaa on kotvan sulateltu, se alkaa yleensd tuntua jarkeviltd ja
ymmaérrettavalta”.!>

Eli paljon melua tyhjéstd? Ehk&, mutta *peli’ ndyttdisi kuitenkin olevan jossain
madrin kieli- ja kulttuurikohtainen kisite. Caillois’n luokittelu pétee vain ranskan
suhteen ja Huizingakin pitéa lopulta germaanista késitysté ’pelistd’ parhaana, vaikka
(ainakin néenndisesti) yrittdd ymmaértid, miten asia on muissa kielissé ilmaistu.

2.2.3 'Peli’ antiikin kielissa

2.2.3.1 Kreikka

Kreikassa ei ole tapahtunut tétd Huizingan haikailemaa “yleiskésitteen abstraktiota”,
vaan pelid/leikkid ilmaistiin erilaisilla sanoilla: Huizingan mukaan sanoilla moudid
(verbi mailw), dOvpuo (verbi 40Opm) ja dydv seki piitteelld -ivda.!>* Tihin listaan
on haluttu lisdtd myds verbi éyidopor,'> jonka Huizinga olisi epdileméttd

hyvéksynyt mukaan, mutta se ndyttéisi tarkoittavan ldhinni jonkinlaista huvittelua —

ei oikeastaan edes ’leikkimistd’ eiki varsinkaan *pelaamista’.!>

Leino 1987, 47-48; Gumperz & Levinson 1991, 615; Lucy 1992, 3; Hyde 1993, 6-7;
Hékkinen 1994, 67; Aitchison 1996, 217-218; Vater 1996, 219-220; Trabant 2000, 41;
Levinson 2003, 461-462; Penhallurick 2003, 76—78. Niin ajatteli myds esim. Gadamer
—ks. Kusch 1987, 47; 79; 81.

148 Tee 2000, 49; Bock 2003, 464; vrt. Penhallurick 2003, 76-77.

149 Linell 1978, 52-56; 1982, 60—64; Gumperz & Levinson 1991, 615.

150 Penhallurick 2003, 78; 84.

151 tkonen 2005, 356-358; Boroditsky 2011; Salminen & Vadén 2012, 67-68; ks. myos
Leino 1987, 32; Itkonen 2001, 21-22.

152 Ttkonen 1989, 111; 1991, 339; 2005, 355. Samoin esittii Andersen (1976, 3). Ks. myds
Sajavaara 1990, 50-51.

153 Jarva 1998, 35.

154 Huizinga 1947, 45-46.

155 Casevitz 2018, 56-58.

156 LSJ, s. v. éyidopar. Mydhemmissi sanakirjoissa (Phot. & 2514; Suda € 4065) verbin
esitetddn kylld merkitsevin samaa kuin mailm ’pelata; leikkid’ (— ndin myos esim.
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Pédtteen -itvdo Huizinga yhdistdd ainoastaan lasten leikkeihin, mikd on jopa
hidnen vihdisten esimerkkiensd perusteella melko kyseenalaista.'”” Huizingan
esimerkeistd opoaipivoa “palloleikit” nédyttdisi olevan Richard Bentleyn emendaatio

lliaan sikeeseen 13,2045 eikd esiinny oikeasti kreikassa, é\xvotivda tarkoittaa

’kdydenvetoa’,'”? otpentivda taas erdstd heittopelid, jota pelattiin  joko

ruukunsirpaleilla tai kolikoilla'®® ja Bacilivda “kuningasta leikkiminen”, on antiikin

Hofmann 1949, s. v. éyin), mutta kéytettdvissd olevan todistusaineiston valossa sen
merkitys tuntuisi olevan hieman toinen. Verbi esiintyy ldhinnd runoudessa (Casevitz
2018, 56) — esim. Odysseiassa silld viitataan Penelopen kosijoiden toimintaan yleisesti
(17,530) — kyse on téssa tuskin ’pelistd’ tai ’leikistd’ (— vrt. Laser 1987, 5), ja toisaalla
(21,429) se yhdistetddn tanssiin ja soittoon. Johdokset épgyidopan ja kabsyidopor (Od.
19,331; 370; 372) puolestaan merkitsevét ’pilkkaamista’ (LSJ, s. v. épgyidopar,
kaBeyidopar). Verbistd johdettu nomini €yia esiintyy vain parissa tekstissa (Casevitz
2018, 57) ja sen oletetaan merkitsevdn ‘huvitus; leikkikalu’ (LSJ, s. v. éyia) —
jalkimmaéinen merkitys (= maiyviov) sanalla on Nikandros Kolofonilaisen runoelmassa
Theriaca (880) ainakin skholionin (ad loc.) mukaan, joskin selitys siitd, millaisessa
pelisséd tai leikissd pojat nditd nokkosen siemenid kayttivét, jad melko hdméraksi.
Sanakirjoissa maidid esiintyy yhtend, muttei todellakaan ainoana, sanan selityksend
(Hsch. € 7714 Schmidt = € 7699 Latte; € 7723 Schmidt ~ ¢ 7708 Latte; Suda € 4064) ja
myo6hemmin sitd on yritetty (melko epatoivoisesti) yhdistéé latinan sanaan iocus — ks.
Walde 1906, s. v. jocus. Sana y1d ja sitd vastaava verbi y1alm, joka tunnetaan enemmaén
tai vdhemmaén doorilaisessa muodossa y1ad6m (Ar. Lys. 1302; Hsch. y 168 Schmidt =
y 168 Hansen & Cunningham; Hofmann 1949, s. v. y1élw; Frisk 1970, s. v. yidlo),
ovat ilmeisesti lyhyempid muotoja sanoista yio ja eéytdopar (LSJ, s. v. yid), mutta
vaikka Hesykhios esittdd, ettd tuo verbi merkitsee samaa kuin nailw, niin Aristofaneen
teksti ei millddn muotoa anna aihetta olettaa, ettd se tarkoittaisi téssd ’pelaamista’ tai
’leikkimistd’, ja sanaa y1d taas ei tuntuisi 10ytyvén sanakirjojen (Hsch. v 167 Schmidt
=y 167 Hansen & Cunningham; Suda y 90) ulkopuolelta. Nimen ®1Aéyioc (Ar. Pl
177) merkitystd voi ldhinné arvailla. Sanalle opéyiog (4P 9,826,3; Nonn. D. 10,193)
taas on esitetty merkitys ’kanssapelaaja, leikkitoveri’ (LSJ, s. v. ouéyiog; Casevitz
2018, 57), mutta mihinkdén konkreettiseen pelaamiseen ei télldkdédn sanalla viitata.

157 Ks. Poll. 9,110; Hdn. Gr. 1,495; Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 164-165); LSJ, s.
v. -ivda; Chantraine 1933, 278. Taillardat (1956) esittdd, ettd paitteen alkuperdinen
muoto olisi ollut *-xivda, joka liittyy moniin muihin vartalon kwd- johdoksiin, jotka
pohjimmiltaan viittaavat liikkeelle panemiseen (kivéw), mutta timéd hypoteesi on
sangen epavarma (Dedé 2020, 36, n. 13). Ks. myds Costanza 2019a, 99, n. 4; Vespa
2021, 128-129.

158 Heyne 1802, 407.

159 Bust. 1111 (1. 17,389); Meurs 1625, 12—13. IImeisesti sama kuin toisaalla (Poll. 9,110;
112; Hsch. & 1588 Schmidt = & 1580 Latte; Meurs 1625, 11-12; Boulenger 1627, 24;
39; Costanza 2019b, 235) esiintyvéd diedkvotivoa (LSJ, s. v. élxvotivda; Becq de
Fouquicres 1873, 94-96). Ks. my0s Pl. Tht. 181a.

160 Poll. 9,110; 117; LSJ, 5. v. otpentivdo; Meurs 1625, 60; Boulenger 1627, 33; Becq de
Fouquiéres 1873, 129—130; Hermann 1882, 297; Groos 1899, 144; Boehm 1916, 157;
Costanza 2019b, 249. Huizingan (1947, 45) teoksen suomennoksessa esiintyvé
madritelmé “noppapeli” on kdannosvirhe — Huizingan mukaan kyseessi on heittopeli
(een werpspel).
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versio leikistd kapteeni kidskee.'®! Lisdksi padtteelli on muodostettu ainakin
seuraavat sanat: dkwvnrivda,'®? dmodidpackivda,'® dainkivoa,'®* Spametivia,'s

161 Poll. 9,110; Hdn. Gr. 1,495; Hsch. p 290 Schmidt = B 284 Latte; Phot. B 77; Theognost.
Can. 88 (Cramer 1835, 15); 999 (Cramer 1835, 164); Suda B 161; Eust. 1425 (Od.
1,395); Meurs 1625, 19; Boulenger 1627, 24; 38; Becq de Fouquiéres 1873, 63-65;

Becker 1877, 39—40; Hermann 1882, 296; Richter 1887, 16—-17; Boehm 1916, 155;

Costanza 2019a, 99-100; 2019b, 225-231. Selitys, ettd kyseessi olisi leikki kukkulan

kuningas (LSJ, s. v. Bactiivéa — vrt. Gomme 1894, 300-301) on erheellinen.

Leikki, jossa on tarkoitus pysyéd liikkumattomana (Poll. 9,110; 115; LSJ, s. v.

axwnrtivoa; Meurs 1625, 4; Boulenger 1627, 27; Becq de Fouquicres 1873, 98-99;

Hermann 1882, 300; Costanza 2019b, 247-248).

163 Kuurupiilo (Poll. 9,110; 117; Meurs 1625, 4, Boulenger 1627, 27; Becq de Fouquiéres
1873, 83; Becker 1877, 39; Hermann 1882, 298; Parmentier 1912, 15; Boehm 1916,
148-149; Opie & Opie 1969, 155; Fitta 2000, 16; Costanza 2019b, 240-241).

164 Ailios Herodianoksen (1,495) ja Theognostoksen (Can. 999 [Cramer 1835, 164])
mainitsema tuntematon peli/leikki. (Ks. myos Schmidt 1846, 270.)

165 Useimmat lihteet (Hdn. Gr. 1,495; Phot. § 742; Theognost. Can. 999 [Cramer 1835,
164]; Suda & 1505) eivét juurikaan selvennd tdmén pelin/leikin luonnetta. Nimen
perusteella kyse ndyttdisi olevan jonkinlaisesta jahtausleikistd (— dpamétng tarkoittaa
’karannutta orjaa’), mutta erds 1ahde (EM, s. v. dpametivdn) tismentdi, ettd kyseessd on
versio leikistd poivda, eli ilmeisesti jonkinlaista kuurupiiloa.
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gmartivda,'®
pooyivda,'”? uoivéa,'” Eipivda,

166

167

168

169

170
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xovntivda,'® Ankivéa,!’!
¢ mootvda,'”’

Kvpnoivda,'s
dotpakivda,!” mieiotoforivia,!’

Kkpurtivda,'
174

gpevtivda,'®

Hdn. Gr. 1,495; Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 164). Merkitys “leikkia
kerjéldista” (LSJ, s. v. émartivda) on helppo johtaa sanasta émaitng "kerjdldinen’, mutta
ei kerro pelin/leikin siséllostd paljoakaan.

Poll. 9,110; 117. Meurs (1625, 10) ja Boulenger (1627, 36) esittiavit pelin nimen
muodossa deevtivda, Caro (1978b, 132) latinaksi translitteroituna aphentinda, Becq de
Fouquiéres (1873, 119) muodossa apetivoa ja muissa ldhteissd (Hsch. € 7435 Schmidt
~ ¢ 7420 Latte; Phot. € 2419; EM, s. v. épetivda; Eust. 1554 [Od. 6,115]) se tavataan
muodossa &petivoo (ks. myds Schmidt 1846, 269). Polluxin selityksen perusteella
kyseessd oli jonkinlainen ruukunsirpaleilla pelattu heittopeli (Costanza 2019b, 213; ks.
my6s Hermann 1882, 297), mutta useimmat muut 1&hteet sanovat, ettd se oli pallopeli.
Meurs (1625, 16—-18) pitdédkin niitd kahtena eri pelind: épetivoo on hdnen mukaansa
sama pallopeli kuin @awivda, ja samaa mieltd on Becq de Fouquiéres (1873, 187).
Polluxin ohella Etymologicum Magnum tuntuisi puhuvan sen puolesta, etti kyseessa on
kaksi eri pelid — tdssd ei kylld kerrota pelin épetivoa luonteesta oikeastaan mitéén,
mutta Kratinoksen (fr. 415 CAF 1 = fr. 456 PCG 4 = fr. 415 Edmonds) sanotaan
repineen huumoria tdmin pelin nimestd samoin kuin Aristofanes (oletettavasti)
huvitteli pelin 6ctpakivda ja ostrakismoksen yhteydelld (ks. my6s LSJ, s. v. dotpaxivoa
— vrt. n. 643): pelin nimen taustalla on nimittdin sana &pecic, joka tarkoittaa
“heittdmistd’, mutta lakitermina viittaa asian jattimiseen korkeamman tuomioistuimen
ratkaistavaksi (LSJ, s. v. £€peoig), lisdksi gawvivoa (tai gevivda) esiintyy sanakirjassa
toisaalla (s. v. pevvig) ja ainoastaan sitd sanotaan selvésti pallopeliksi. Sen perusteella,
mitd Etymologicum Magnum kertoo tuosta Kratinoksen sanaleikistd, ei voida (kuten
LSJ, s. v. épetivdn) olettaa, ettd Epetivda olisi pallopeli.

Theognostoksen (Can. 88 [Cramer 1835, 15]) mainitsema peli/leikki, jonka
identifikaatio kuurupiiloksi (LSJ, s. v. kpuntivda) perustuu pelkéstdan sen nimeen, joka
ilmeisesti juontuu verbistd kpomto 'piilottaa’.

Poll. 9,122; Hsch. x 4384 Schmidt = k 4385 Latte; Phot. k 1152; Meurs 1625, 41;
Boulenger 1627, 39—40. Pollux sanoo, ettd sama leikki tunnetaan my0s nimilld év
KOTOA ja inmdg — Becq de Fouquicres (1873, 127—128) on kuitenkin sitd mieltd, ettd
kyseessé on kolme saman tyylistd mutta hieman erilaista leikkid, joita yhdistdd se, etté
niissé kannetaan toista. Joka tapauksessa kvPncivoa lienee enemmain tai vihemmaén
sama asia kuin év xotOAy tai €ykotoAn (LSJ, s. v. kuPnoivda; Meurs 1625, 41), jossa
hividjien piti nostaa kdmmenillddn (kotOAot) voittajat polvistaan (Poll. 9,122; Ath.
479a; Paus. Gr. fr. 143 < Eust. 1282 [Il. 22,494]; Eust. 550 [/I. 5,306]; LSJ, s. v.
€yxotOAn; Meurs 1625, 2-3; Boulenger 1627, 26-27; 29; Hyde 1694, 264-265; Becq
de Fouquiéres 1873, 127; Hermann 1882, 300-301, n. 6; Hoorn 1909, 62—63).

Poll. 9,110; 114-115. Polluxin ldhteend on Krates (fr. 23 CAF 1 = fr. 27 PCG 4 = fr.
23 Edmonds = fr. 27 FOC 1), mutta itse pelin tai leikin luonne jaa tdysin hadmariksi
timidn fragmentin pohjalta eikd Polluxkaan sano muuta kuin, ettd nimi tulee
suutelemisesta (Kuvéw).

A. D. Adv. 152; Luc. Lex. 8; Suda ) 433. Mikédin ldhteistd ei tarjoa juurikaan pohjaa
tdmén pelin/leikin selittimiseksi — ldhinnd Lukianoksen tekstin perusteella voidaan
olettaa, ettd kyse oli joko sormien napsuttelusta (Becq de Fouquicres 1873, 272) tai
jonkinlaisesta litkehdinndstd musiikin tahtiin (LSJ, s. v. Ankivda). Ks. myos Od. 8,379—
380; Ath. 15d. Vrt. taputusleikki (Piironen 2004, 501-502).



172

173

174

175
176
177

Mita pelaaminen on

Hesykhioksen (p 1713 Schmidt = p 1713 Latte) selityksen perusteella jokseensakin
tédysin haméraksi jadva peli/leikki (ks. my0s LSJ, s. v. pooyivéa) — ehki jonkinlainen
versio leikistd seuraa johtajaa?

Poll. 9,110; 113; Hdn. Gr. 1,495; Hsch. p 1815 Schmidt = p 1815 Latte; Phot. p 580;
Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 164). Tadmin sanotaan olevan sama leikki kuin
yoAki] poio (Phot. p 580; LSJ, s. v. poivda [railew]; Meurs 1625, 44; Hyde 1694, 266),
mutta Pollux (9,113) kayttdd sitd erilaisten sokkoleikkien yleistermind (Becq de
Fouquicres 1873, 84-85; Boehm 1916, 148; ks. myds Dasen 2018a, 29) ja késittelee
leikkid yodkt poia toisaalla (9,123).

Hdn. Gr. 1,495; Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 164). Nimen perusteella (&ipog
’miekka’) titd voidaan nimittdd miekkapeliksi tai -leikiksi (LSJ, s. v. &upivda), mutta
sen luonne jad tdysin hamaraksi.

Ks.3.5.2.1.

Ks. 4.1.

Ks. s. 120.
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oyowoivda,!”™ Tavpivda,'” eawvivda,'® ppuyivda,'! yarkivda,®? yutpivia!® ja

yniaeivda,
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184 eli kuten Huizinga sanoo, paitettd -tvda kdytettiin lahinni pelid tai

Poll. 9,110; 115. Melko samanlainen leikki kuin kdtken kdtken kived (ks. Piironen
2004, 498), jossa kaytettiin koydenpétkdd (oyowiov) pelivdlineend (LSJ, s. v.
oyowvoirivda; Meurs 1625, 60; Boulenger 1627, 34; Becq de Fouquiéres 1873, 91,
Becker 1877, 39; Hermann 1882, 296).

Hesykhioksen (t 249 Schmidt = T 249 Hansen) mukaan tarantolainen peli/leikki (ks.
myds Meurs 1625, 60—61), ja siind kaikki miti siitd tiedetdan.

Antiph. fi. 283 CAF 2 =fr. 278 PCG 2 =fr. 283 Edmonds < Ath. 15a; Poll. 9,105; Hdn.
Gr. 1,495; Ath. 14f—15a; sch. Pl. Tht. 146a; Eust. 1601 (Od. 8,376). Pelin nimi esiintyy
myds muodoissa @evvida (Hsch. ¢ 288 Schmidt = ¢ 288 Hansen & Cunningham) ja
eevivoa (EM, s. v. pevvig). Erilaiset kirjoitusasut ovat johtaneet sekaannukseen pelin
épevtivoa kanssa (ks. Souter 1622, 202; 209-210; Meurs 1625, 16-18; 65; Boulenger
1627, 45; Becq de Fouquiéres 1873, 187). Siitd voidaan kuitenkin olla varmoja, ettd
kyseessi oli pallopeli — Athenaios (14f) sanoo, ettd gawvivéa on pelin aprnactov (lat.
harpastum) vanha nimi (ks. my6s Poll. 9,105; Costanza 2019b, 217-218).

Poll. 9,110; 114; Hsch. ¢ 928 Schmidt = ¢ 928 Hansen & Cunningham. Toisaalla (Hdn.
Gr. 1,495; Theognost. Can. 88 [Cramer 1835, 15]; 999 [Cramer 1835, 165]) esiintyy
nimi uyivda, joka on kuitenkin falsa lectio ja tarkoittaa samaa pelid/leikkia (LSJ, s. v.
@vuyivda). Hesykhios toteaa ainoastaan, ettd vélineind kéytettiin papuja — Polluxin
(9,114) mukaan taas ruukunsirpaleita (8otpaxa voi tarkoittaa myds esim.
simpukankuoria) — itse pelin/leikin selitys on kuitenkin niin lyhyt ja epdméaérainen, ettd
sen luonne jdi 1dhinna arvailujen varaan (Becq de Fouquieres 1873, 280).

Herod. 3,6 (ks. myds 3,65); Hsch. ¥ 91 Schmidt = y 91 Hansen & Cunningham.
Kyseessi ei ole 'rahapelid’ merkitseva yleiskisite, kuten Lamer (1927, 1945) ehdottaa,
vaan tietty peli. Ilmeisesti timé oli sama peli kuin yoikiopog (Poll. 7,206; 9,118; Eust.
986 [11. 14,291]; 1409 [Od. 1,184]; LSJ, 5. v. yahkivéo — vrt. Hermann 1882, 296, n. 3)
ja yoikilew (Poll. 7,105; 206): tarkoitus oli pistdd pronssikolikko (yaAko6g) pyorimédn
ja yrittdd pysdyttdd se niin, ettd se jad pystyyn poydélle (Poll. 9,118; Meurs 1625, 67,
Boulenger 1627, 21-22; Becker 1854, 299; Becq de Fouquieres 1873,298-299; Boehm
1916, 157-158; Kidd 2017b, 121-122; Costanza 2019b, 249; ks. my0s Richter 1887,
22) — vaikka kyseessid on taitopeli, pelattiin tdtd pelid Kreikassa erityisesti uhkapelini.
Ks. myds s. 65; 119.

Poll. 9,110; 113-114; Hdn. Gr. 1,495; Hsch y 850 Schmidt = yx 850 Hansen &
Cunningham; Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 164—165); Suda y 619. Pollux kertoo
itse asiassa kahdesta hieman erilaisesta leikistd samalla nimelld. Ensimmaéinen versio
on sama, jonka myods Hesykhios ja Suda tuntevat: yksi osanottajista, jota jostain syystd
nimitetddn saviruukuksi (y0tpo) istuu maassa ja muut juoksevat ringissd hédnen
ympérillddn hdrndten hinti, kunnes hédn onnistuu koskettamaan jotakuta heisté, jolloin
tastd tulee seuraava yOtpa. Toisessa versiossa keskelld olijan tdytyi pitdd saviruukkua
pédansd pddlld ja yrittdd osua jalalla johonkuhun hérnégjistdi (Meurs 1625, 68—69;
Boulenger 1627, 24-25; 44-45; Hyde 1694, 263-264; Becq de Fouquicres 1873, 91—
93; Hermann 1882, 299, n. 1; Boehm 1916, 151-152; Beaumont 1994, 34; Costanza
2017, 72-73; 83-85). Hero(n)das (fr. 12,1 Cunningham) viittaa epdileméttd samaan (eli
jompaankumpaan) leikkiin nimelld kv6pn.

Phryn. PS, s. v. yniaopivdo (p. 128 Borries); ks. my6s LSJ, s. v. ynioeivda.
Jonkinlainen sokkoleikki, jonka Hero(n)daskin (f. 12,1 Cunningham) mainitsee (ks.
myds Poll. 9,123; Hsch. x 77 Schmidt = y 77 Hansen & Cunningham; Meurs 1625, 44;
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leikkid merkitsevien sanojen muodostamiseen — esim. kOydenveto on kylld
tarkalleen ottaen urheilua (- se on kuulunut muinoin Olympialaistenkin ohjelmaan),
mutta huizingalaisittain kyse on tietysti “’leikistd”.

Sanassa ¢8vppa on Huizingan mukaan leikittelevén ja epdolennaisen vivahdus”
— se el itse asiassa merkitse varsinaista "pelid’ eiké edes ’leikkid’, vaan enemmankin
"leikkikalua; huvitusta, ajanvietettd; kaunistusta’.'®> Verbi 400pw esiintyy kylld
pallopelin (A. R. 4,950) ja telaluilla pelaamisen (Philostr. Jun. /m. 8) yhteydess4,
mutta se ei vélttdméttd merkitse néissdkadn teksteissd juuri ‘pelaamista’. Itse asiassa
’pelaaminen’ tai edes ’leikkiminen’, varsinkaan konkreettisessa mielessé, ei tuntuisi
olevan mitenkdin yksiselitteisesti koskaan verbin merkitys'®® — “tanssi’ (Pl. Lg.
796b) ja ’soitto’ (Anacreont. 41,11 PLG 3 = 43,10 [Preisendanz 1912] = 43,10 GL
2) kuuluvat tietysti Huizingan ndkokulmasta saman yleiskésitteen alaisuuteen.

Sana dymv viittaa Huizingan mukaan “taistelu- ja kilpaleikkeihin™'®" seki
“osoittaa kaikki leikin muodolliset tuntomerkit ja kuuluu toimintansa puolesta
ylivoittoisesti juhlan puitteisiin, so. juuri leikkipiiriin.”'®® Huizinga yrittdd kumota
perinteisen (antiikin ajoilta periytyvdn) késityksen, ettd dycdv ’kilpailu; ottelu;
kamppailu’'® olisi jotain vakavampaa kuin pelit ja leikit, joita pidettiin pelkkénd
lasten puuhasteluna ja ajanvietteend. Nyky#ddn voitaisiin sanoa, ettd esim.
saappaanheitto tai jalkapallon pelaaminen suossa on vain hieman kummallista,

de’ Ficoroni 1734, 89; Becq de Fouquiéres 1873, 88; Richter 1887, 14; Hoorn 1909,

80; Boehm 1916, 148-149).
185 LSJ, s.v. 60vpua; ks. myds Hsch. a 1636 Schmidt = a 1636 Latte; Phot. a 492; o 493;
Suda o 767; EM, s. v. 400ppata; Levaniouk 2007, 172—174; Nobili 2013, 157-158;
Herrero de Jauregui 2021, 284-286; 294. Sana esiintyy jo homeerisissa eepoksissa —
esim. akhaijien suojamuurin murtaminen on Apollonille yhté helppoa kuin hiekkakasan
hajottaminen lapselle: ”niin kevyesti / sorteli muurin, kuin kasan hiekkaa lapsonen
kaataa, / kun meren partaall’ on sen leikkien (dBvppoata) leiponut juuri, / kéyttien
jalkaa, kétt’ ilotellen (4BVpowv) taaspa jo sdrkee” ({I. 15,362-364, suom. Manninen
1997, 289) — 4Bvppata on tissd oikeastaan instrumentaalinen *omaksi huvikseen’ tms.
(Casevitz 2018, 55) eikd mikdan muukaan puhu sen puolesta, ettd sanalla olisi merkitys
"peli’ tai edes ’leikki’ (ks. ibid., 55-56 — vrt. Laser 1987, 4-5).
Sana voidaan joissain tapauksissa kdéntia englannin verbilld play (LSJ, s. v. 400po) ja
ranskan verbilld jouer (Casevitz 2018, 55-56), ja sanan selitykseksi tarjotaan
sanakirjoissa (Hsch. a 1638; 1639; 1640; 1643; 1644 Schmidt = o 1638; 1639; 1640;
1643; 1644 Latte; Phot. 0 493; 494; Suda a. 768; EM, s. v. 400ppota) verbid mailw, joka
tarkoittaa ’pelaamista’ ja ’leikkimistd’, mutta voi tilanteesta riippuen merkiti paljoa
muutakin. Hofmann (1949, 5. v. a80pw) ehdottaa epéardiden, ettd sanan taustalla voisi
olla adjektiivi Bodpog 'myrskyinen’, mutta tdssid on vaikea ndhdé paljoakaan mieltd —
helpompi on hyvéksyd ndkemys, ettd verbin a80pw ja sanan dBvppo alkuperdinen
merkitys ja etymologia on hdmérén peitossa (Casevitz 2018, 55-56).
187 Huizinga 1947, 46; ks. my®s ibid., 100-104.
188 Huizinga 1947, 47.
189 Koski ym. 2004, 15.
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joskin harmitonta, puuhastelua, mutta kun sitd harjoitetaan kilpailullisesti, on kyse
urheilusta, eli vakavasta ja arvostetusta toiminnasta. Kreikan dydv ei kuitenkaan
tarkoittanut ainoastaan urheilua. ”Sana agon, kamppailu’, toistuu Kreikassa usein
sekd stadionin ettd teatterin tapahtumien kuvauksissa. Mistd tahansa nahistelusta ei
sanaa kéytetty. Kreikkalaisten mielestd agon oli jotain suurta ja jumaliin liittyvad.”?
Sanalla ei alun perin tarkoitettukaan ’kamppailua’, vaan ’kokoontumista’ ja
erityisesti kokoontumista kreikkalaisten yhteisiin urheilukisoihin,'! ja vasta
myohemmin sanalla alettiin viitata ndiden kisojen siséltéon.'”? Voisi jopa sanoa, etté
agonista on leikki kaukana, samoin ’peli’, ellei kaikkea urheilua tulkita peliksi.'*?
Ehdottomasti edellisid paremmin merkitystd ’peli’ vastaa sana mwoudid ja
"pelaamista’ verbi mailm. Sana moudud tarkoittaa myds leikkid’, kuten useiden
nykykielten vastaavat sanat, ja sen, kuten myos verbin nailw, yhteys sanaan moic
"lapsi’ on ilmeinen'™* — Huizinga selittddkin, ettd juuri tistd johtuen tarvittiin muita
sanoja, kuten dydv, ilmaisemaan “korkeimpia leikkimuotoja”.!”> *Pelin’ ja ’leikin’
ohella sana maidd tarkoittaa my0s ’ajanvietettd, huvitusta’ ja esiintyy usein joko
vakavan (omovdf)) vastakohtana'®® tai yhdessd joidenkin muiden huvitteluun
viittaavien sanojen kanssa, esim. moudi koi pAvapia, 'leikkid ja holynpolya’ (Pl.

190 Koski ym. 2004, 129.

1 Esim. Hdt. 6,127; Ar. PI. 583. Taustalla on tietysti verbi &y ’ajaa, johtaa’ (Hofmann
1949, 5. v. Gyw).

192 LSJ, s.v. dydv. Ks. myos Kaplan 1960, 200-201; Casevitz 2018, 52.

193 Leikola (2004, 51) esittid, ettd ”se, miti me sanomme olympiankisoiksi, on useimmissa
kielissd ’olympialaiset leikit’”, mutta vaikka esim. ranskan Jeux olympiques, italian
Giochi olimpici, hollannin Olympische Spelen ja saksan Olympische Spiele voidaan
(melko viakindisesti) tulkita ndin, niin englannin Olympic Games ja ruotsin Olympiska
spelen viittaavat selvésti “peliin’. Antiikin Kreikan urheilulla ei kylld ole paljoakaan
tekemistd pelin kanssa, niinpd Young (2004, 4) pitdd termid Olympic Games
kddnnosvirheend. Suomessakin on ennen nykyisen termin vakiintumista puhuttu
Olympian peleistd ja leikeistd (Vettenniemi 2007, 41-46): esim. Oulun Wiikko-
sanomissa mainitaan kevaalld 1833 “Lysti-pelit Olympian kaupunnisa” (ibid., 44).
Young (2004, 4; ks. myds Vettenniemi 2007, 45) pitdd latinan termié ludus syyllisena
sithen, ettd pelaaminen on my6hemmin yhdistetty Kreikan urheiluun.

194 Boisacq 1916, s. v. noic; Meerwaldt 1928, 162—-165; Hofimann 1949, s. v. naic; DELG,
s. v. maic; Frisk 1970, s. v. maig; Laser 1987, 4; Golden 2003, 14; Young 2004, 4; Beekes
2010, s. v. maig; Bologna 2016, 30; Kidd 2016, 354; Casevitz 2018, 52; ks. myos Herter
1961, 73; Caro 1978a, 142—143; Dasen 2010, 19; Bouvier & Dasen 2020a, 9; Dasen
2020a, 99.

195 Huizinga 1947, 70; 216-217.

19 LSJ, s.v. moadié; Doderlein 1827, 32; Bury 1937, 311-312; Huizinga 1947, 64; DELG,
s. v. maic; Golden 2003, 14. Esim. X. Smp. 1,1; PL. Phlb. 30e; Smp. 197¢; Phdr. 277¢;
Plt. 288c; Cra. 406b—c; R. 536¢; 602b; Lg. 647d; 732d; 761d; 771e; 796d; 797b; 798b;
803d; 887d; 889d; 942a (ks. my6s Solmsen 1964, 208-211; 214; Ardley 1967; Guthrie
1975, 59-63); Arist. EN 1176b—1177a; Pol. 1336a; Luc. Am. 1;4;5;7; 17; 53 (ks. my06s
Jope 2011, 108); AP 10,72 (Pall.); ks. myos AP 9,769,5-6 (Agath.).
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Cri. 46d), AMjpotr kai moudai, “hupsutuksia ja lapsellisuuksia” (Pl. Prt. 347d),"7
okoupota kol wondiod, “pilailut ja leikit’® (Plu. Adulator 59b) ja yéhmg kol moidid,
nauru ja leikki’ (Plu. De cohib. 456¢). Monikossa sana modid saattoi tarkoittaa
myos koulun lomapéivi.'*®

Verbilld nailw saatettiin pelaamisen ja leikkimisen ohella viitata myds muuten
vain lapselliseen toimintaan'®” sekd tanssiin ja soittoon, ja kun verbii kiytettiin myds
vihemmin konkreettisessa mielessd,”” muistuttaa sen kdytté huomattavassa maérin
“useimpia nykyisid Euroopan kielid”. Huizingan mielestd ongelma on siind, etti
“taistelu- ja kilpaleikit” jadvat sanojen moudud ja mailw ulkopuolelle. Pallopelien
yhteydessé kiytettiin verbid noilm (esim. Od. 6,100; Plu. Alex. 73,3), mutta kyse
olikin aivan toisen luokan puuhastelusta panhelleenisiin urheilukisoihin
verrattuna.?”! Samoin kaikkien péitteelli -ivdoa muodostettujen sanojen kanssa
kéytetdén yleensa tétd verbia.

Samanlainen vastakohtaisuus kuin sanojen moudid ja omovon vililld, oli myds
verbien mailo ja omovdalw vililld.?*? Liséksi lienee syytd huomioida, etti kreikassa
verbejd voidaan johtaa substantiiveista, joten pelaamisen verbid ei tarvitse aina
toistella, kuten monissa muissa kielissé: esim. sanasta k0Bog 'noppa’ voidaan johtaa
verbi kvBevw “pelata noppaa”, sanasta dctpdyarog ’telaluu’ verbi dotpayolilom
’pelata  telaluilla’, sanasta «déttafog verbi «kottafilew ’pelata kottabosta’,
pelinappulaa merkitsevdstd sanasta meococ (attikalainen muoto mettog) verbi
mecoevo (meTTev®) ‘pelata lautapelid’ jne.

2.2.3.2 Latina

Latina vastaa paremmin Huizingan ihannetta, silla sana /udus ja verbi ludo kattavat
melkein saman alueen kuin useimpien nykyisten Euroopan kielten” pelié ja leikkia
merkitsevit sanat.?®® Romaanisten kielten pelid/leikkida merkitsevidt sanat
pohjautuvat sanaan iocus,?** jolla ei klassisessa latinassa koskaan ole titd merkitysti
— se merkitsee pikemminkin *pilaa’ ja *ilvettd’.??> Lihinnd kuvaannollisessa mielessid

197 Suom. Hirvonen 1999, 259.

198 18, s. v. mondié; Meerwaldt 1928, 163—164.

199 Meerwaldt 1928, 162—165; Casevitz 2018, 52.

200 1SJ, s. v. nailw; Bologna 2016, 30-32; Casevitz 2018, 52-53.

201 Koski ym. 2004, 73; Miller 2004, 171-175; ks. my®s Craig 2002, 103.

202 LS, s.v. mailw; DELG, s. v. moic; Guthrie 1975, 59. Esim. Simon. f. 646 GL 3 < Theon
Prog. 5 (RG 2, 105); X. Mem. 4,1,1; Cyr. 8,3,47; Pl. Euthphr. 3e; Smp. 216e; Phdr.
234d; Euthd. 283b; Grg. 481b—c; 500c; Lg. 643b; 688b; Epin. 992b.

203 Huizinga 1947, 53-55.

204 Ernout & Meillet 1979, s. v. iocus.

205 Huizinga 1947, 53. Ks. myds Genovesi 1795, 102; Déderlein 1827, 33-34; Walde
1906, s. v. jocus; 1938, s. v. iocus; Lewis & Short, s. v. jocus; Streng 1933, s. v. iocus;
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voidaan sanan iocus ja sitd vastaavan verbin iocor ajatella merkitsevén minkdénlaista
pelid tai leikkid.?* Yksinkertaisesti sanottuna: “iocus ilmaisee toimintaa ’in verbis’,
ludus *in factis’”.2” Sanojen iocus ja ludus eron uskotaan hivinneen vihitellen,?%
mink& sanotaan olevan néhtévissé jo Horatiuksen (Sat. 1,1,27) sékeessé sed tamen
amoto quaeramus seria ludo ("Mutta jattdkddmme leikinlasku ja puhukaamme
vakavasti”)?” — Iudus ilmaisee téssi kieltimittd toimintaa in verbis, ja niyttiisi siltd,
ettd se voi (ainakin joissain tapauksissa) korvata sanan iocus. Sanan ludus kéyttoala
ndyttdisi siis laajentuneen, mutta sité ei voida klassisessa latinassa koskaan korvata
sanalla iocus minkdin konkreettisen pelin tai leikin merkityksessd. Sanat ludus ja
iocus esiintyvit toisinaan myos yhdessd,?!’ mutta tilldin ei ole kyse pleonasmista
(edes tehokeinona), vaan ilmauksesta, joka on enemmén kuin osiensa summa, joten
ehké tuossa Horatiuksen sékeessikin on kyse pikemmin runollisesta vapaudesta kuin
mistdén varsinaisesta merkityksen himartymisesté.

Huizingan mukaan sanan ludus “pohjana on ei-vakava, nidenniinen ja pila”,*!!
mutta tdllaista ndkemystd on vaikea hyviksyd eikd Huizinga tarjoa mitddn
ndkemystd tukevaa aineistoa. Sanan etymologiaa spekuloitaecssa katse on

OLD, s. v. iocus; Ernout & Meillet 1979, s. v. iocus; Vaan 2008, s. v. iocus; Sparagna
2015, 171; Bologna 2016, 28.
Esim. Casevitz (2018, 51) ei tee tdtd selvéksi esittdessddn sanan iocus merkitykseksi
"peli/leikki’ (jeu).
Turunen 1981, 202. Turusen ldhteend on Walde (1910, s. v. jocus; ks. myos Walde
1938, s. v. iocus; Ernout & Meillet 1979, s. v. ludus), joka on lisdnnyt tdmén
Déderleiniltd (1827, 33) 16ytdménsd huomion kirjansa toiseen laitokseen. Doderlein
esittdd tdimén “Vallan ja muitten” ndkemyksend ilman sen tarkempia tietoja. Ainakin
Lorenzo Vallan alun perin 1444 ilmestyneesti kirjasta De Latince Linguce Elegantiis
tdma ajatus 16ytyy (ks. Valla 1556, 266). Valla esittdd, ettd tdmi selitys pohjautuu
Ciceron ja Quintilianuksen teksteihin, mutta kyse ei ole mistdén absoluuttisesta
saannostd, kuten monet antiikin tekstit todistavat: esim. Cic. Nat. deor. 3,3; Att. 14,14,1;
Hor. Sat. 1,1,23-27; Ov. Ars 3,381-382; Plin. Epist. 1,11,2; 5,13,10; Tuv. 3,40.
Martialis viittaa omaan runoiluunsa toisinaan pelina tai leikkiné (/udere tai lusus): esim.
1, pr, 4;7,12,9; 11,16,7 ja kdyttdd runoistaan nimitysté ioci (Valla 1556, 267; Classen
1985, 341, n. 35): esim. 1, pr, 7; 4,14,12; 6,85,10; 7,12,2; 7,80,4 (ks. myOs Roman
2001, 117-118; 131; 2006, 381; Sparagna 2015, 168—171) — samoin Ovidius: esim.
Trist. 1,9,62; 2,238; 494; 5,1,44 (ks. myos Linkomies 1957, 150). Niissd tapauksissa
pelin ja/tai leikin voidaan ndhdé viittaavan sellaisiin runoihin, joilla ei ollut tarkoitus
olla mitdédn erityisen vakavaa siséltdd, mutta myohemmaissé antiikissa esiintyy, paitsi
peleistd aiheensa ammentavaa, myos sellaista runoutta, jota voidaan pitéé jonkinlaisena
kirjallisena pelind — ks. Korfer 2017.
208 Ernout & Meillet 1979, s. v. lidus. Ks. myds Thuillier 2012, 178.
209 SQuom. Castrén 2013, 29.
210 Esim. Lucil. 111 Marx = 103 Warmington < Gell. 16,9,6; Cic. Off. 1,103; Hor. Carm.
2,19,25-26; Mart. 1,14,1; 1,35,13; 2,4,6; 4,49,2; Plin. Epist. 8,8,4.
211 Huizinga 1947, 53.
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luonnollisesti kdantynyt kreikan?'? ja etruskin®'® suuntaan, mutta mitién varmuutta

sanan alkuperdstd ei ole. Huizingan mukaan sana “ludus sisiltdd lasten leikin,
virkistyksen, kilpailun, liturgisen ja yleensd myos néyttdmoesityksen seké
onnenpelin [= uhkapeli]”,?!* joissa “kisiteyhtymd ’teeskennelld, olla olevinaan
jotakin’ on néhtdvisti etualalla”.?’® Oikeastaan ainoastaan niyttimoesityksiin ja
joihinkin leikkeihin liittyy mitddn esittdmisté, ja kuten Huizinga huomauttaa, kaikki
sanan merkitykset eivét asetu tdhin viitekehykseen, silld sana /udus merkitsi myos
’koulua’ ja (monikossa) ’juhlakisoja’.?'® Siini ei ole mitdin ihmeellistd, ettd sama
sana tarkoittaa sekd ’pelid’ ettd ’leikkid’ ja joitain muitakin asioita, mutta "koulu’
vaikuttaa hieman erikoiselta téssd yhteydessd — monissa kielissd ’koulua’
merkitsevin sanan taustalla on latinan sana schola, jonka roomalaiset lainasivat
kreikasta, mutta kreikan ool merkitsee ensisijaisesti vapaa-aikaa’. Sanaa /udus
on esitetty myds nykyaikaisen urheilun synonyymiksi,?!” mutta mitdin varsinaista
urheilun késitettd ei voida sanoa antiikin Roomassa olleen, joten kyse on kai lahinna
siitd, ettd ainakin joissain suhteissa tiettyjen Rooman spektaakkelien voidaan sanoa
vastaavan paremmin nykyajan urheilutapahtumia kuin Kreikan juhlakisat saati
muiden muinaisten kulttuurien nykynékokulmasta urheiluksi luettava toiminta.
Sanaa lusus Huizinga pitdd “pelkkind johdannaisena” sanasta ludus’'® ja
yleisesti ottaen /[usus tuntuisi olevan korvattavissa sanalla ludus, mutta ei
pdinvastoin, silld sanan /usus, samoin kuin sanan /usio, kdyttd on rajoittunut peliin,
leikkiin ja huvitteluun, kun taas /udus on jotain vakavampaa, mistd todistavat

212 Dgderlein 1827, 27; Walde 1906, s. v. lido; 1938, s. v. lidus; Ernout & Meillet 1979,
s. v. ludus; Vaan 2008, s. v. 1ido. Hesykhiokselta 16ytyy verbi Ailw (A 988 Schmidt = A
983 Latte), jonka yhdeksi selitykseksi hidn tarjoaa verbid mailw — innokkaimmat ovat
olettaneet, ettd sana olisi samaa juurta kuin latinan verbi /udo, mutta oletus ei ole jarin
vakuuttava (Casevitz 2018, 51). Muodollisesti patevimmin kreikan adjektiivi Aoidopog
(< *Ao100-00po¢) ’herjaava’ voidaan yhdistdd samaan juureen (*loido-) kuin ludus
(ibid.), mutta sanojen mahdollisen yhteyden selittiminen vaatii kohtuuttoman
mielikuvituksellista selitysta.

213 Ernout & Meillet 1979, s. v. lidus (ks. myds Thuillier 1975, 578; Casevitz 2018, 51).
Tertullianus (Spect. 5 p. 6,23-28) ja ilmeisesti hanti seuraten Isidorus (Orig. 18,16,2)
selittdvat, ettd kun lyydialaiset saapuivat muinoin Etruriaan, toivat he mukanaan
uskonnon nimissid harjoittamansa ndytdnnot, joita roomalaiset, omaksuttuaan ne,
alkoivat kutsua nimelld /udi niiden lyydialaisen alkuperdn mukaan (ks. myds Maltby
1991, s. v. ludus; Averani 1769, 41-43 — vrt. Bachofen 1858, 159; Vespa 2021, 136—
137).

24 Huizinga 1947, 53-54. Ks. myos Sparagna 2015, 168.

215 Huizinga 1947, 54.

216 Huizinga 1947, 54; ks. my®s ibid., 102-104; 236-237.

217 Vettenniemi 2007, 45; ks. myds Young 2004, 4.

218 Huizinga 1947, 53. Myos esim. frekventatiiviverbissi lusito ja nominissa [usor
’pelaaja’ on tdmai s-vartalo.
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merkitykset ’koulu’ ja ’juhlakisat’.?’® Voidaan myo6s sanoa, ettd [udus on
objektiivista ja lusus subjektiivista.?® Quintilianus (Inst. 1,16,34) esittdd lihinni
absurdina ajatuksen, ettd sanojen merkitystd voitaisiin selittdd niiden vastakohtien
kautta, kuten tunnettu esimerkki /ucus a non lucendo (lehto [lucus], koska sinne ei
paiva paista [lucendo]) — samoin voitaisiin sanoa, ettd nimitys koulu (ludus) tulee
siitd, ettd se on mitd kauimpana leikistd (longissime a lusu). Kaytinndssd ndiden
sanojen suhde ei kuitenkaan ole aivan selvi ja yksiselitteinen, silld vaikka arpapeli,
ja varsinkin uhkapeli, kuuluisi normaalisti vakavampiin (ja objektiivisiin) peleihin —
Cicero (Cato 58) kéyttdd ilmeisen tahallaan sanaa /usio pelkdstdin ajanvietteeksi
harjoitetusta arpapelisté, niin Suetonius (Cal. 41,2) viittaa kuitenkin sanalla Jusus
Caligulan vihemmin leikkisdén uhkapeliin.?!

Verbi ludo merkitsee kaikenlaista enemmin tai vihemmén konkreettista
pelaamista ja leikkimisté’?? eikd latina siis tdssd suhteessa poikkea merkittivisti
“useimmista nykyisistd Euroopan kielistd”. Verbi iocor ei merkitse klassisessa
latinassa ’pelaamista’ eikd edes ’leikkimistd’, joten hyvélla syylld voidaan kysyé,
miksi juuri se on toiminut pohjana romaanisten kielten ’pelaamista’ merkitseville
verbeille, samoin kuin iocus *pelid’ merkitseville nomineille? Huizinga ei késittele
titd kysymystd, mutta hidnen mukaansa sanan /udus katoaminen johtuu joko
foneettisista tai semanttisista syistd.?”> Yhtend syynd on esitetty verbin ludo
epasaannollistd perfektivartaloa /usi — yleisesti ottaen sdénnoéllisid muotoja suositaan
epdsdannollisten kustannuksella, ja ndin ollen romaanisten kielten ’pelaamista’
merkitsevit verbit johtuvat deponenttiverbistd iocor muodostetusta tavallisesta ja
sdannollisestd verbistd *ioco.?** Toisen selityksen mukaan sanojen iocus ja ludus ero
hamirtyi véhitellen, ja sanan ludus katoaminen osui yhteen juhlakisojen (ludi)
katoamisen kanssa’*® — sanalle ei tietenkddn ollut endé kédyttod tdssd merkityksessd,

219 Valla 1556, 267; Doderlein 1827, 29-30; ks. myos Caro 1978a, 133.

220 Doderlein 1827, 28.

21 Valla 1556, 267.

222 Ks. esim. Lewis & Short, s. v. lido; Streng 1933, 5. v. 10do; OLD, s. v. 1ddo; Vaan 2008,
s. v. ludo. Lazarus (1883, 19; ks. my0s Scheuerl 1954, 128) esittdd, ettd verbi /udo
merkitsee pohjimmiltaan ’iloitsemista’, samoin kuin kreikan moifeo viittaa johonkin
lapselliseen toimintaan, mutta on vaikea ndhdd mitdén perusteita télle viitteelle, jota
hidn ei sen tarkemmin perustele tai selitd — vahvimmin tdmé iloitseminen tuntuisi
esiintyvén joissain johdoksissa, kuten ludibundus ’leikitteleva’ ja ludicrum ’rattoisa,
huvittava’, mutta itse verbin padmerkitys on joka tapauksessa 'pelata; leikkid’.

223 Huizinga 1947, 54.

24 Meillet 1928, 274 (= 1952, 274). Lewis & Short (s. v. jocor) esittivit, ettd timi verbi
*joco esiintyisi jo Plautuksella (Cas. 845), mutta tdssd on ilmeisesti kyse védrastd
lukutavasta: quasi iocabo < quasi luca bos (kuin elefantti). Ks. myos Gold 1997, 105.

225 Ernout & Meillet 1979, s. v. lidus.
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mutta tdmd ei selitd, miksi sana hyléttiin kokonaan.??® Lihinnd kuvaannollisessa
mielessd sanat iocus ja ludus kattavat osittain saman alueen, joten niiden
sekaantuminen ja véhittdinen eron katoaminen olisi ymmaérrettdvdd, mutta
mihinkéén téllaiseen ei 10ydy viitteitd. Sana iocus ei klassisessa latinassa, eika vield
edes myohéisantiikissa, viittaa koskaan konkreettiseen peliin, joten muutos on
ilmeisesti tapahtunut varhaisintaan varhaiskeskiajalla. Reichenaun glossaariossa
(Gloses de Reichenau [Codex Augiensis 248], 30r), joka ajoittuu todennékdisesti
700-luvulle,?” on verbit ludo ja iocor (*ioco) esitetty synonyymeind: ludentem
iocantem, {userit io)caverit.**®

2.3 Pelien luokittelu

Pelin maédrittely on usein kytkoksissd pelien luokitteluun. Luokitteluun vaikuttaa
tietysti se, mitd méadritelldan peliksi ja milld perusteella. Kuten edelld todettiin, ovat
kielelliset seikat vaikuttaneet vahvasti pelin miérittelyyn, ja vaikuttavat varmasti
edelleenkin, vaikka monet tutkijat ovat pyrkineet tekeméén jonkinlaisen eron pelin
ja leikin vilille. Rajat eivit aina ole selvépiirteisid, ja varsinkin digitaaliset pelit
voivat jopa tietoisesti pyrkid olemaan jotain muuta kuin pelid — sen sijaan, ettd
sanottaisiin, ettd videopeli on muutakin kuin pelid, voitaisiin myds sanoa, ettei kaikki
mité kutsutaan videopeliksi ole vilttdmattd pelid.”* My6s esim. roolipelien voitaisiin
kai sanoa olevan jotain muuta kuin pelid perinteisessd mielessd, silld niissd yhdistyy
pelilliseen elementtiin joko tarinankerronta (pdytiroolipeli) tai ndytteleminen (live-
roolipeli).?*° Kylla Caillois olisi varmasti ndillekin peleille oman lokeronsa 16ytényt,

226 Myohemmin se on toiminut vain joidenkin sivistyssanojen pohjana (Picoche 1992,

120).
Vanhin késikirjoitus on 800-luvulta, mutta glossaario on todennikdisesti kirjoitettu jo
edelliselld vuosisadalla (Rohlfs 1960, 33; 40; ks. myds Labhardt 1936, 26-27; Pope
1952, 12; 21; Quirds 1986, 43).
228 Stalzer 1906, 106; Labhardt 1936, 21. Isidorus (Expos. in Gen. 21) on ilmeisesti
toiminut néiltd osin sanaston ldhteend (Stalzer 1908, 13). (Ks. myos Hiibner 1992, 15.)
Murray (1952, 29) olettaa, ettd jo Ovidius (4rs 3,367) olisi kdyttdnyt sanaa iocus
merkityksessd "peli’, mutta vaikka sékeiden 353—382 pédasiallisena aiheena ovat pelit,
niin tuntuisi luontevammalta olettaa, ettei Ovidius tdssd sdkeessd viittaa sanalla
mihink&dn konkreettiseen peliin, vaan ”pelehtimiseen”.
Jos hyvéksytdadn ndkemys (Karhulahti 2015, 18-22), ettd videopelissd voittaminen ja
havidminen on ainoastaan subjektiivista eikd videopelisséd voida sanoa olevan sovittuja
sdantoja, niin télloin ei kai voida endd puhua pelisti, silld ndmé& ovat sangen olennaisesti
pelid méaarittavid tekijoitd. Toisten mukaan videopelien kerronta voi olla epélineaarista
eivitka kaikki sivujuonet johda mihinkéddn, mutta voittaminen on aina pelin lopullinen
paatos (ks. Fisher 2002; vrt. Manninen 2012).
230 Ks. esim. Weathers & Foote 1979; Kauppila 2004; Mehrstam 2017, 79-82; Nikkild
2020, 28-29.
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mutta uudet pelityypit tuntuisivat jossain méérin koettelevan perinteisid maérittelyja
ja luokitteluja. Shakki taas ei muuten aiheuttaisi juurikaan ongelmia luokittelun
suhteen, mutta kaikki eivit ole halunneet pitdd sitd ainoastaan pelind, joten sen on
sanottu olevan toisaalta “hengeltddn pelkistettyd urheilua™' ja toisaalta sen
kutsumista (vain) peliksi on pidetty loukkauksena, silld sitd tulisi pitdd tieteend ja
taiteena.??

Edellé on esitetty jo joitain “pelien” luokitteluja (Caillois, Scheuerl, Glassford),
joihin voisi helposti lisdtd monia muitakin, jotka eivdt ole niitd parempia tai
huonompia.?** Monesti luokittelut eivit ole riittédvin poissulkevia eiviitki tyhjentivid
— peli voi monesti kuulua useampaan luokkaan, ja esim. Caillois’n luokittelu kattaa
paljon sellaista, mité ei yleensé pideté pelind, kuten hiihto ja karuselli.?**

Perinteisesti pelien luokittelussa tirkeimpind kriteereind on pidetty sité,
perustuuko pelin lopputulos taitoon vai sattumaan ja sitd, onko peli fyysistd vai
mentaalista. Cardano®® jaottelee fyysiset pelit sellaisiin, jotka perustuvat taitoon
(agilitas corporis), kuten pallopelit, ja sellaisiin, jotka perustuvat silkkaan voimaan
(robur), kuten kiekonheitto ja paini, ja muut pelit taas perustuvat joko taitoon
(industria), kuten shakki, tai sattumaan (fortuna), kuten arpapelit, tai kumpaankin,
kuten backgammon ja jotkut muut lautapelit, joissa on mukana arvonnan (yleensa
nopanheiton) mukanaan tuoma sattuman elementti, mutta pelkka arvonta ei ratkaise
pelid.>*® Wilkins jaottelee pelit, tai huvitukset (recreation), ensinnikin mieltd ja
ruumista koskeviin — mielen huvitukset perustuvat joko pelkdstdidn sattumaan,
pelkdstddn taitoon tai kumpaankin, ja fyysiset huvitukset taas ovat joko
kokonaisvaltaisia (vaatien joko voimaa ja taitoa, kuten pallopelit, ketteryyttd ja
taitoa, kuten tanssi tai voimaa, ketteryytt4 ja taitoa, kuten paini) tai ainoastaan silmén
tai korvan huvituksia, kuten teatteri ja musiikki.”*” Willughby jaottelee pelit samoin

231 Ppihkala 1945, 35.

232 Titi mieltd on esim. Walter Browne (ks. Anon. 1974; ks. myds Yonnet 1985, 27).
Turunen (1981, 197) kutsuu shakin pelaamista “dlylliseksi askarteluksi” siind missd
nopan pelaamista pelkiksi leikkimiseksi ja jalka- tai pesdpallon pelaamista urheiluksi.

233 Esim. Lazarus 1883 tai Chateaun luokittelu (ks. Scheuerl 1954, 141) tai Vissel 1997,
138-142...

24 Chick 1998, 189.

235 Liber de Ludo Aleae julkaistiin ensimmiisti kertaa vasta Cardanon kootuissa teoksissa

vuonna 1663, mutta se on kirjoitettu jo vuoden 1564 paikkeilla: Cardano (1663, 270)

mainitsee teoksessa erdin tapahtuman vuodelta 1526 ja sanoo, ettd siitd on jo kulunut

38 vuotta. Ks. myos David 1962, 43; 57; 60; Bellhouse 1993, 411; 2005, 181 — vrt.

Hacking 1975, 54.

Cardano 1663, 262. Cardanon kayttamat termit jattédvét kylla hieman toivomisen varaa,

mutta oletettavasti “latrunculi” tarkoittaa tdssd shakkia ja “fritillus” jotain

backgammonin tyylisté lautapelid.

237 Wilkins 1668, 241; Cram ym. 2003, 55. Wilkinsin huvitusten, ja kaiken mahdollisen
muunkin, luokittelu liittyi pyrkimykseen kehittdd universaali kieli, joka pystyisi
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ensinnékin dlyllisiin ja fyysisiin, ja dlylliset pelit myos kéyténnossd samoin kuin
Wilkins, mutta ei luokittele fyysisid peleji sen tarkemmin.>*® Genovesi taas
luokittelee pelit kolmeen péidluokkaan: fyysiset pelit (di corpo), dlylliset pelit (di
mente) ja sattumaan perustuvat pelit (di fortuna), lisdksi korttipelit muodostavat
oman sekamuotoisten pelien (misti) luokkansa.”*® Perinteisend voidaan pitda
jaottelua sen mukaan perustuuko pelin lopputulos sattumaan, taitoon vai ndiden
yhdistelmddn*** — timi jaottelu esiintyy jo Alfonso X Viisaan tilauksesta vuonna
1283 valmistuneessa kirjassa Libro de los juegos, jossa shakki edustaa dlyn (seso)
voittoa sattumasta (ventura), noppapelit sattuman voittoa édlysti ja backgammonin
tyyliset lautapelit (fablas) lyn ja sattuman yhdistelméda.>*!

Roberts pyrki kumppaneineen luomaan pohjaa erilaisia peleihin liittyvid
kysymyksia kisittelevélle yleiselle antropologiselle teorialle mééarittelemaélla pelin ja
tarjoamalla mallin pelien luokitteluun.** Roberts ja kumppanit luokittelevat pelit
kolmeen pédluokkaan sen perusteella mikd on pelin lopputuloksen kannalta
ratkaiseva tekiji: fyysinen taito, strategia vai sattuma. Peleissé, joissa fyysinen taito
on ratkaisevaa, voi myoOs strategialla tai sattumalla olla osansa. Strategiaan
perustuvissa peleissd taas ei fyysiselld taidolla pitdisi olla merkitystd, mutta
sattumalla voi olla osansa pelin lopputulokseen. Sattumaan perustuvissa peleissi ei
fyysiselld taidolla tai strategialla saa olla merkitystd.**® Luokittelu on tahallisen
karkea, ja vaikka jotkut®** ovat toivoneet toisenlaista luokittelua, niin siitd, samoin

vélittdmdan kaiken olemassa olevan tiedon ja jossa kirjoitusmerkkien muodon ja
merkityksen vililld olisi yhteys (Itkonen 1991, 270; ks. myos Ahlsén & Kos-Dienes
2002, 157—-158; Harris 2006, 569).

238 Cram ym. 2003, 55.

29 Genovesi 1795, 104.

240 Parlett 2009, 73; Erdmann 2010, 2; 30; ks. myds Arnold 1977, 33; Endrei & Zolnay

1988, 43; Korpiola & Sallila 2012, 45.

Carpenter 1998, 336. Samanlaista luokittelua ovat esittdneet esim. Rijssen (1660, 53),

Clodius (1761, 17-18), Averani (1769, 137), Boccardo (1856, 139-140), Rosenstiehl

(1967, 826-827) ja Bergler (1974, 56).

242 Roberts ym. 1959, 597.

243 Roberts ym. 1959, 597; ks. myds Roberts & Sutton-Smith 1962, 166—167; Roberts ym.
1963, 186; Sutton-Smith & Roberts 1970, 100.

244 (Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 47. Royce (1972, 142) vertailee titd luokittelua
Caillois’n luokitteluun ja pitdd jalkimmaéistd parempana, koska se on kattavampi.
Roberts ja kumppanit jéttivat tarkoituksella “ajanvietteet”, kuten monet leikit,
médritelménsd ulkopuolelle, mutta jos nukella leikkiminen, keinuminen ja
narukuvioiden tekeminen halutaan tulkita peliksi, niin kannattaa todellakin kaéntya
Caillois’n puoleen. Juuri siksi, ettd Robertsin ja kumppanien luokittelu on seki laaja
ettd rajoittava, on se muita kéyttokelpoisempi vertailevassa tutkimuksessa (Chick 1998,
189).
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kuin siihen littyvastd pelin mééritelméstd, on tullut standardi antropologisen
tutkimuksen piirissd.*

Mikéédn Robertsin ja kumppaneiden pelien pééluokista ei ole universaali, eikd
pelaamiselle ole suoranaista biologista tarvetta, mutta pelien yleisyys eri
kulttuureissa viittaa siihen, ettd pelaaminen kuuluu inhimillisiin perustarpeisiin,**¢ ja
sattumaan perustuvat arpapelit, joita Juul pitdd “rajatapauksina”, ovat kaikkien
pelien luokittelijoiden mielestd yksi pelien pdityypeistd.>*

Jaottelu sen mukaan perustuuko peli taitoon vai sattumaan on olennainen myds
siksi, ettd uhkapelit ovat yleensd juuri rahapanoksin pelattavia arpapelejd, ja
uhkapelid  pyritddn ainakin = useimmissa valtioissa  vidhintddn jotenkin
sddnndstelemain. Jos arpapeliksi mééritelldédn peli, jonka tulos médrdytyy tdysin tai
enimmikseen sattuman perusteella,?*® niin tulkinnalle jii ehkd liikaakin varaa.
Pokeri on hyva esimerkki pelistd, jossa yhdistyy taito ja sattuma, mutta missd mairin
sattuman voi sanoa ratkaisevan voiton, silld vaikka yksittdisen erdn voi voittaa
sattumalta, niin pitkélld aikavililli taidon merkitys korostuu?** Pokerin
perimmaistd luonnetta on yritetty selvittdd Yhdysvaltain oikeustuvissakin, niinpa
pokeri on Pennsylvanian osavaltiossa taitopeli, mutta Pohjois-Carolinassa
arpapeli.”® Taidon suhteellista méidrdd peleissd, jotka eivit ole puhtaita
strategiapelejd on selvitelty matemaattisestikin,' mutta Robertsin ja kumppaneiden
luokittelussa pokeri on strategiapeli, koska se ei perustu pelkdstdén sattumaan.??

245 Chick 1998, 186.

246 Roberts ym. 1959, 598.

247 Neveux 1967, 443.

248 Kuten esim. Saksan laissa (Erdmann 2010, 2).

249 Palomiki 2015; ks. myds Levinson 1963, 111.

230 Erdmann 2010, 2; 30. Vastaavia pohdiskeluja on tietysti esiintynyt ennenkin — ks.
Gataker 1619, 125-128. Rautee (2009, 18) toteaa, ettd “’[r]ahapanoksin pelattava
pokeripeli luokitellaan raha- eika taitopeliksi”.

1 Borm & van der Genugten 2001; Dreef ym. 2004; Erdmann 2010. Vihemmin
matemaattinen on Robertien esittima malli pelien vaikeusasteen mittaamiseen: pelin
vaikeusluku méérdytyy sen mukaan kuinka monta tasoa (taitoeroa) erottaa parhaan
pelaajan aloittelijasta — esim. ruletin vaikeusluku on 0, silld taidolla ei ole mitddn
merkitystd pelissd, sotapelit go (vaikeusluku 40) ja shakki (14) kuuluvat odotetusti
vaikeimpiin, mutta tammen, joka on puhdas strategiapeli, vaikeusluku on sama kuin
backgammonin, 8, vaikka backgammonissa on mukana myds sattuman elementti
(Pietild ym. 1993, 112-113).

252 (Csikszentmihalyi & Bennett (1971, 49) eivit jostain syystd ymmérri titi.
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3 Arpapelin aktuaaliset ja
potentiaaliset ulottuvuudet

Arpapeli on pelityyppi, jonka erityispiirteend on se, ettd pelin lopputulos (voitto)
perustuu sattumaan.?>® Robertsin ja kumppaneiden luokittelua seuraten arpapeleji
ovat ainoastaan pelkéstddn sattumaan perustuvat pelit, kuten ruletti ja nopanheitto,
eivét esim. backgammon ja pokeri, joissa on myos strategiaa mukana — ranskassa
ensin mainittuja kutsutaankin “puhtaiksi arpapeleiksi” (jeu de hasard pur) ja
jalkimmaisid “strategisiksi arpapeleiksi” (jeu de hasard raisonné). Suomen
sanakirjoissa arpapeli nayttiisi esiintyvdn ainoastaan kuvallisena termini
merkityksessi ’sattumanvarainen yritys, onnenpeli’,”** mutta esim. pelien
luokittelun kannalta termille on ehdottomasti kéyttod myos tidysin konkreettisessa
mielessd.” Yleisesti kéytetty pelivilineisiin perustuva luokittelu ei vilttiméttd
kerro pelin luonteesta paljoakaan, silld korttipeli voi olla yhtd hyvin arpapeli kuin
strategiapeli, samoin lautapeli: shakki on puhdasta strategiaa, backgammon
yhdistelmi strategiaa ja sattumaa, ja monet muut ns. kilpajuoksupelit,”® kuten
hanhenjuoksu, kddrmeet ja tikapuut ja Afrikan tihti, taas puhtaita arpapeleja.
Arpapeli ei ole valttdmaéttd uhkapelid, ja ainakin suomessa ndmé termit pitéisi
pystyd pitdmaién helposti erillédédn toisistaan, samoin kuin esim. englannin game of
chance ’arpapeli’ ja gambling *uhkapeli’, mutta kaikissa kielissd asia ei ole yhtd

selvi: esim. ranskan jeu de hasard tarkoittaa seki ’arpapelid’ etti *uhkapelid’,?’

233 Oikeastaan pelien kohdalla korrekti termi olisi satunnaisuus (Helttula 2015, 24-25).

Ks. myds Lestienne 1997, 19-21.

Esim. Suomen kielen perussanakirja, s. v. arpapeli; Nykysuomen sanakirja, s. v.

arpapeli.

Konkreettisena termind arpapeli tavataan ainakin Huizingan (1947, 21) kirjan

suomennoksesta, jossa se tosin esiintyy hollannin termin dobbelspel ’noppapeli’

kadannoksend, mutta kirja on suomennettu saksannoksesta. ..

236 Ks. Tylor 1896, 4; Murray 1952, 4-5, Depaulis 2020, 128.

257 Sana hasard esiintyy ranskassa 1100-luvulta lihtien — sen taustalla on arabian sana az-
zahr 'noppapeli’, ranskassa sana merkitsi my0s ’suotuisaa nopanheittoa’, kunnes sai
myodhemmin nykyisen merkityksensd ’uhka; sattuma’ (Picoche 1971, s. v. hasard).
Italiassa gioco d’azzardo tarkoittaa l1dhinnd ’uhkapelid’, gioco di sorte ’arpapelid’,
espanjassa juego de azar voi tarkoittaa kumpaakin, joskin juego de apuestas taitaa olla
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samoin saksan Gliicksspiel, joka lienee toiminut kdfdnndslainan onnenpeli esikuvana
— suomessa sanaa kéytetdén tosin ldhinnd kuvallisessa merkityksessd.”*® Uhkapeliin
on aina liittynyt joitain negatiivisia mielikuvia ja se on ollut pitkddn joko tdysin
kiellettyd tai tarkoin sdanneltyd®® — termi rahapeli tuntuisikin olevan suunnattu
ensisijaisesti nditd mielikuvia hilventiméén, samoin kuin ruotsin spel om pengar,
ranskan jeu d’argent ja englannin gaming.**® Rahapeli on helppoa méiritelld
rahapanoksin pelattavaksi peliksi,®®! uhkapeli taas tuntuisi laaja-alaisemmalta
termiltd,?%* mutta jos sité ei kdytetd enemmén tai vihemméin rahapelin synonyymind,

tavallisempi merkityksessd uhkapeli’ (ks. myds Wacke 2013, 214, n. 119), saksassa
Hasardspiel esiintyy sanan Gliicksspiel synonyymind, ja onpa tuo ranskan sana
merkityksessd "uhkapeli’ padtynyt ruotsiin (hasardspel) ja viroonkin (hasartmdng). Ks.
myos Fiske 1905, 82, n. 96; 307-308.

Suomen kielen perussanakirja, s. v. onnenpeli. Nykysuomen sanakirja (s. v. onnenpeli)
tuntee kylld sanan myos konkreettisessa merkityksessi, ja Rautee (2009, 19;22-23; 31)
jakaa rahapelit “niiden ratkeamiseen vaikuttavan tapahtuman mukaan” kahteen
luokkaan: urheilu- ja onnenpeleihin — jdlkimmdisid ovat “’[p]elit, joihin liittyy
arvontoja”, mutta téllainen jaottelu ei liene yleisesti kdytossa. Alkion (2012, 21)
mukaan “rahapelit on vakiintuneesti jaettu taitopeleihin ja onnenpeleihin”, joista
jalkimmadisissd “pelaajan menestys [...] perustuu ldhinnd sattumaan”. Virossa
puolestaan sana onnemdng néyttéisi esiintyvin myds konkreettisessa merkityksessa.
2% Ks. Arnold 1977, 15-16; Jirvinen-Tassopoulos 2010, 22-23; Korpiola & Sallila 2012.
260 Ks. Kostet 2015, 26; Matilainen 2017, 16; ks. myds Jarvinen-Tassopoulos 2010, 17.
Neveux (1967, 457) tulkitsee, ettd kaikki ammattiurheilu kuuluisi termin jeu d’argent
alaisuuteen, mutta ainakin my6hemmin titd termid on kéytetty tdysin vastaavassa
merkityksessd kuin suomen termié rahapeli. Esim. Ashton (1898, 1-2) esittdd sanan
gaming tarkoittavan pelaamista yleisesti ja sanan gambling ’uhkapelid’, mutta
my6hemmin sanaa gaming on alettu kdyttds nimenomaan merkityksessa "uhkapeli’, ja
ehkd tarkalleen ottaen viittaamassa lailliseen ja hyviksyttdvdin uhkapeliin erona
laittomaan ja paheksuttavaan uhkapeliin (gambling).

Suomen kielen perussanakirja, s. v. rahapeli; Nykysuomen sanakirja, s. v. rahapeli. Ks.
myds Rautee 2009, 12; 17.

Vedonlyontid tulevasta tapahtumasta jonkinlaisin panoksin (Lazarus 1883, 83-84;
Groos 1899, 257-259; Kaplan 1960, 156; Arnold 1977, 8; 33; Kinnunen 2011, 85;
Matilainen 2017, 14; ks. myos Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 48; vrt. Toner 1995,
89-90).
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esitetddn se yleensd jotenkin negatiivisena’® ellei jopa laittomana toimintana,”®* ja
juuri lains@ddéntdd pidetddnkin usein 18dhtokohtana rahapelin ja uhkapelin
mairittelylle.?®> Suomen rikoslaissa uhkapeli on kielletty alusta alkaen*® — vuoden
1889 rikoslaissa (luku 43 Hyvié tapoja koskevain médrdysten rikkomisesta § 4)
uhkapelid ei sen tarkemmin mééritelld, mistd voidaan kai paitelld, ettei mitién
panoksin pelattavia peleji suvaittu, mutta my6hemmin on tullut tirkedksi mairitelld
tarkemmin millainen rahapeli ei ole sallittua ja mika on uhkapelid, niinpa uhkapeliksi
on maédritelty toiminta, jossa voiton saaminen perustuu kokonaan tai osittain
sattumaan taikka peliin tai toimintaan osallistuvista riippumattomiin tapahtumiin ja
jossa mahdollinen hévid on ilmeisessd epédsuhteessa ainakin jonkun osallistujan
maksukykyyn”.?*” Ajatuksena ndyttdisi olevan, etti panos muuttaa arpapelin
rahapeliksi ja rahapelin (mahdollisesti) uhkapeliksi, eli toisin sanoen: “ei ole
olemassa uhkapelejd, on vain uhkapelureita”.?®® Sittemmin sanan uhkapeli kiytosta
on kuitenkin luovuttu tissd yhteydessi kokonaan.?®

Uhkapelid ja rahapelid ei ole syytd pitdé pelin ”luonnollisina luokkina™ niin kuin
arpapelid, vaan niissd on kyse enemmaénkin vain uuden ulottuvuuden lisddmisesté
peliin.?”® Vaikka jotkin pelit menettévit suuren osan viehétyksestdin ilman panosta,

263 Matilainen 2011, 89. Esim. vedonlyéntid ei haluta pitid uhkapelini (ks. Yonnet 1985,

28-32; 34), vaan enemmaénkin osakekauppaan verrattavana toimintana (ks. Vénttinen

2003, 84) — osakekaupan taas on sanottu jo aikaa sitten olevan psykologian

ndkokulmasta uhkapelid (Thomas 1901, 758; ks. my0s Lazarus 1883, 61; Ashton 1898,

2; 245-274; Jacoby 1950, 42-43; Levinson 1963, 100-110; Colie 1964, 618;

Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 48; Bergler 1974, 56; 58; 79; 239; Yonnet 1985, 76;

Branegan 1989; Wahlstrom 1989, 57; Kavanagh 2005, 193; Korpiola 2015, 169-172;

Matilainen 2018, 110). Vedonly6nnin eroa uhkapeliin on pyritty korostamaan myos

markkinoimalla sitd taitopelind, vaikka eksaktimpi nimitys olisi “tietopohjainen peli”

(Rautee 2009, 23) tai “asiantuntijapeli” (Wahlstrom 1989, 31; 37) — erdén norjalaisen

tutkimuksen mukaan vakioveikkauksessa on kuitenkin pidemmén paille

kannattavampaa tayttda kuponki satunnaisesti kuin seurata asiantuntijoiden vihjeita (ks.

Hagen 1982, 37).

Suomen kielen perussanakirja, s. v. uhkapeli; Nykysuomen sanakirja, s. v. uhkapeli.

Vrt. Moran 1970, 593; Toner 1995, 89-90.

265 Rautee 2009, 11; Kinnunen 2010, 44; Alkio 2012, 19-21.

266 Korpiola 2015, 169.

267 Laki rikoslain muuttamisesta 1998/563, luku 17 § 16.

268 Alho 1981, 106; Rautee 2009, 38-39. Kiytéinndssd saman ajatuksen on esittinyt
aiemmin esim. Gataker (1619, 229-230), joka viittaa Casaubonin (1610, 97)
kommentaariin Suetoniuksen (4ug. 71,2) keisarieldménkerroissa: “non omnes qui alea
ludunt, aleatores sunt” (eivit kaikki arpapelien pelaajat ole uhkapelureita) — Rijssen
(1660, 119-120) ei hyvidksy tdllaista ndkemystd, vaan pitdd kaikkea arpapelid
tuomittavana.

269 Ks. Arpajaislaki 2001/1047.

20 Vaikka shakkia oli keskiajalla tapana pelata rahasta (Wright 1862, 200-201; Macdonell
1898, 132; Murray 1913, 412-413; 474-475; Lapina 2013, 122; ks. myds Zdekauer
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niin pelurille kyse ei ole pelkéstddan voitontavoittelusta, vaan juuri pelaamalla
voittamisesta, mihin liittyy oma jédnnityksensd.?”!

Jos pelaamisen voidaan olettaa olevan yhtd vanhaa kuin itse ihmiskunta, niin
rahapelejd voidaan olettaa pelatun ”yhtd kauan kuin jonkinlainen maksuvéline on

ollut olemassa”. apelin sanotaan olevan universaalia ja tuntematonta
llut ol » 272 Uhkapel t 1 lia?”3 tuntematont

ainoastaan joillekin “kaikkein alkukantaisimmille heimoille”,*”* joiden joukosta

toisaalta 10ytyy myos sellaisia, joiden parissa uhkapelihimon sanotaan olevan
kaikkein vahvin.?”

Siitd ei ole epiilystdkédn, etteikd antiikissa olisi pelattu arpapelejé ja uhkapeleja,
mutta mitddn peleihin keskittyvéd teosta ei ole sdilynyt antiikista meidén
aikoithimme. Ovidius (7rist. 2,471-482) mainitsee, ettd erilaisia pelejd ja niiden
pelaamista késittelevid teoksia oli olemassa, ja Suetonius (Claud. 33,2) kertoo, ettd
Claudius julkaisi*’® jonkinlaisen pelaamista kisittelevén teoksen, jonka sisillosté ei

1886, 35-36; David 1962, 56-57; Packel 2006, 7; Tait 2007, 46; Eales 2007, 164;
Saastamoinen 2022, 75), niin harva olisi kai valmis pitdmddn shakkia sinilldin
uhkapeliné.

271 Pascal 1669, 208; 215-216. Ks. myds Groos 1899, 268-275; Kinnunen 2010, 54; 2011,
85-87; Matilainen 2017, 79-80.

272 Atkinson 2012b, 40; ks. myds Merikallio 2009, 90. Jotkut ovat esittineet, ettd uhkapelin
juuria voitaisiin seurata aina myohéispaleoliittiselle kaudelle (ks. Freeman-Witthoft
1988, 54), mutta mitddn suoraa todistusaineistoa ei tietenkddn ole. Se, ettd
esihistoriallisen eldmén voidaan sanoa olleen uhkapelid luontoa vastaan (Packel 2006,
1), on aivan toinen asia. Ks. my6s Veblen 1912, 276-278.

273 Ashton 1898, 2; France 1902, 364; Kaplan 1960, 157; Newman 1972, 8; Arnold 1977,
8; Alho 1981, 112; Church 1989, 29; McMillen 1996b, 6; Packel 2006, 4; Kinnunen
2011, 85; ks. myods Tammi 2008, 176.

274 Eyman 1965, 39; ks. myds Bolinder 1922, 121; Kaudern 1929, 325; 380; Murray 1952,
4; Craig 2002, 116; 140 (- vrt. kuitenkin Karsten 1932, 204-205); Craig 2002, 222;
Schwartz 2006, 8; Matilainen 2017, 43.

275 France 1902, 373-374; Woodburn 1982, 442-444. Myds Pohjois-Amerikan intiaanien

esitetddn usein olevan kovia uhkapelureita — ks. esim. Ashton 1898, 2; Groos 1899,

264; France 1902, 373-374; Stevenson 1903, 468; Eyman 1965; Alho 1981, 112; Smith

1996, 103; 112, n. 1 — vrt. Lesieur & Custer 1984, 149.

Usein oletetaan, ettd Claudius kirjoitti joko noppapelid tai uhkapelid késittelevan kirjan

(Hyde 1694, 120; Montfaucon 1722, 336; Becker 1838, 227; 1863, 334; Barbé 1878,

303; Becker 1882, 466; Richter 1887, 83; Lanciani 1892, 104; Ashton 1898, 12; Bulliot

1901, 150; Parmentier 1912, 99; Lamer 1927, 1941; Murray 1952, 31; David 1955, 6;

Knoche 1957, 66; Bell 1960, 33 [ks. my0s Nutu & Botan 2009, 146]; Béart 1967, 242—

243; Linfert-Reich 1974; Chavane 1975, 199; Viterlein 1976, 76; Bauchhenf3 1978,

450; Wallace-Hadrill 1983, 47; Rieche 1986, 40; Endrei & Zolnay 1988, 44-45;

Botermans ym. 1990, 29; Hiibner 1992, 8-9; Mehl 1995, 14; Purcell 1995, 3; 30; Toner

1995, 90; Talamo 1997, 160; Fitta 2000, 33; Heiligmann 2000, 286; Fields 2003, 55;

Schwartz 2006, 28; Beard 2008, 252; Quintana Orive 2009, 20, n. 6; Schadler 2010,

30; Goncalves 2013, 261; Melchart 2017, 109; Dasen & Schéidler 2018, 30; Costanza
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kuitenkaan tiedetd mitdén. Suetoniuksen itsensé tiedetdén puolestaan kirjoittaneen
kreikkalaisia pelejé kisittelevin teoksen (ks. Suda t 895), mutta siitd on sdilynyt
ainoastaan Johannes Tzetzesin (H. 6,874-896) lainaama katkelma, jonka aiheena

ovat juomingeissa pelatut peli

277

t 277

2019b, 191) — vieldpa kuvitellaan, etti teoksen nimi De arte aleae voitaisiin péitella
Suetoniuksen tekstistd aleam studiosissime lusit, de cuius arte librum quoque emisit
(Clodius 1761, 55; Austin 1935, 78, n. 1 [— vrt. Friedrich 2002, 86, n. 102]; Schadler
1994, 60; 66, n. 55; 1995, 73; Dasen 2018a, 28; Gostenénik & Gromer 2019, 24). Tédhin
lyhyeen tekstipdtkddn liittyy kuitenkin joitain ongelmia: alea voi tarkoittaa monia
asioita eikd kontekstin tai muiden ldhteiden perusteella voida sanoa, mitd se tdssd
tarkalleen ottaen tarkoittaa, ndin ollen jad my0s hdmarédksi, mitd tuo taito (ars) tdssd
yhteydesséd tarkoittaa, ja miksi tdssd sanotaan nimenomaan emisit ’julkaisi’, kun
toisaalla Claudiuksen kirjallisista hankkeista sanotaan, ettd scribere adgressus est *hdn
alkoi kirjoittamaan’ (Claud. 41,1), scripsit ’kirjoitti’ (41,2; 42,2) ja composuit ’laati’
(41,3)? Voidaan ehka ajatella, ettd Suetonius tarkoittaa, ettei Claudius vain kirjoittanut
tillaista epdilyttdvad ja kyseenalaista teosta, vaan vieldpa julkaisi sen, mutta yhtd hyvin
voidaan todeta, ettei Suetonius sano Claudiuksen kirjoittaneen tita teosta. Voidaan
my0s huomauttaa, ettd Ovidius luettelee peleistd ja muista triviaaleista aiheista
kirjoitettuja teoksia ainoastaan niiden aiheen perusteella, mutta jos hin olisi voinut
mainita nimelti jonkun vihank&an merkittivén tillaisen teoksen kirjoittaneen henkilon,
olisi hén tdssd yhteydessé (ks. n. 1279) varmastikin tehnyt niin (Citroni 1989, 202) —
aivan mahdotonta ei ole, ettd Claudius olisi jo ndihin aikoihin julkaissut tuon teoksen,
mutta luultavammin se on julkaistu vasta my6hemmin.

Suetoniuksen nimiin on myds pantu 1dhinnd noppapelid kisitteleva katkelma erddssa
bysanttilaisessa tiivistelmasséa (Miller 1868, 435-436; Wallace-Hadrill 1983, 41, n. 19),
ja hénen teoksensa oletetaan toimineen myds Eustathioksen Homeros-kommentaarien
lahteend pelien osalta (Hyde 1694, 278; Clodius 1761, 137—138; Reifferscheid 1860,
462-463; Marquardt 1886, 851, n. 6; Lamer 1927, 1902—-1903; Austin 1940, 259-260;
Goossens 1952, 154, n. 5; Murray 1952, 25; Rose 1954, 512; Kurke 1999, 252; Schadler
2009, 173; Nelson 2020, 7; 14-15; 22-23; Vespa 2021, 139), mutta nditd aineistoja ei
voida suoraan yhdistdd Suetoniukseen (Hiibner 2009, 92; ks. myds Boehm 1916, 148).
Tuosta bysanttilaisesta tiivistelmisti 10ytyvé katkelma teoksesta I1epi fAacenudv on
kyllda Suetoniuksen nimissd, mutta peleja késitteleva teksti ei (Wardle 1993, 92-93).
Eustathioksen (1397 [Od. 1,107]) sanojen ja Sudan artikkelin vélilld on helppoa nahda
jonkinlainen yhteys (ks. Meurs 1625, 1), mutta Eustathioksen ldhteend voi yhtd hyvin
olla jokin muu teos (Kidd 2017a, 114, n. 14; ks. myos Welcker 1851, 15, n. 6; 16;
Sauppe 1856, 39; Bachofen 1858, 147; 152; Vomel 1858, 304; Bolle 1886, 19;
Heinevetter 1912, 46). Myo6s Gellius (9,7,3), Acro(n) (schol. Hor. Ars 417) ja Servius
(den. 5,602) viittaavat johonkin Suetoniuksen teokseen erilaisten pelien ja leikkien
yhteydessd, mutta onko kyseesséd toinen Sudassa mainituista teoksista vai ei, ja mité
Suetonius oikeastaan kirjoitti kreikaksi ja mitd taas (ehkd) latinaksi, jdd melko
hamérédksi (Wardle 1993, 92-96). Toisin kuin Schiadler (2009, 173; ks. myods Macé
2020, 207, n. 1) esittdd, Suetoniuksen kadonneen teoksen ei ole syyti olettaa toimineen
my0s Polluxin sanakirjan ldhteend pelien osalta. Hall (2019, 209; ks. my6s Macé 2020,
207, n. 1) puolestaan vihjaa, ettd monet antiikin kirjalliset ldhteet perustuisivat tdhin
Suetoniuksen kadonneeseen teokseen, mutta oikeastaan mikéddn ei puhu téllaisen
nidkemyksen puolesta.
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Aleksandros Aitolialainen kirjoitti erdén l/iaan (23,85-88) kohtauksen pohjalta
draaman, josta on sdilynyt ainoastaan nimi Actpoyahiotod (telaluilla pelaajat)?’® —
téssd ei valttdmattd ollut kyse arpapelistd, ja peli on nidytelmén nimestd huolimatta
saattanut olla vain sivuseikka. Léhinnd pelkédn nimen perusteella tunnetaan myds
muutamia kreikkalaisia komedioita, joiden nimend on KvBevtai (uhkapelurit)*” —
ainakin Antifanes,”® Eubulos,?®! Amfis®®? ja Aleksis?®® kirjoittivat timin nimisen
ndytelmén, mutta vaikka nimen perusteella néissd néyttéisi olleen aiheena (noppa-
ja/tai) uhkapeli, niin niiden siséllostd ei muutamien fragmenttien perusteella voida
sanoa paljoakaan. Myds Krateen ndytelmd Iloudwai (’pelit’ ja/tai ’leikit”) olisi
varmasti sisiltinyt jotain arvokasta tietoa kreikkalaisista peleistd.”®* Roomassa taas
tiedetddn Lucius Pomponiuksen kirjoittaneen atellaanin (fabula Atellana) nimeltd
Aleones (uhkapelurit),?®> mutta senkéin sisillosti ei tiedetd mitddn.

Antiikin pelejd joudutaan siis selittimdén ldhinnd satunnaisten viittausten
pohjalta eiké aina voi olla kovinkaan varma, ettd esim. bysanttilaiset kirjailijat ovat
ymmarténeet antiikin peleistd enempaa kuin niistd nykyéén tiedetdan. Kun kiytossi

28 Niytelmd mainitaan erdéssd [liaan skholionissa (23,86) — nimi AcTpoloyloToic

(astrologit) ei olisi tdssd yhteydessd mitenkdén ymmarrettdva, joten Meineken (1843,
217-218) korjaus muotoon Actpayoiictaig on helppo hyviksyi. Kyseessd oli joko
tragedia tai satyyrindytelma (ibid., 218). Ks. myds Spanoudakis 2005.

2% Lamer 1927, 1909; Kidd 2017b, 132, n. 85. Ks. 3.1.1.

280 Polluxin (10,137) siteeraama katkelma (fi. 130 CAF 2 = fi. 128 PCG 2 = fr. 130
Edmonds) on kaikki, miti tistd ndytelmésti tunnetaan.

81 Athenaioksen (471d) siteeraamalla katkelmalla (fi. 56 CAF 2 = fr. 56 PCG 5 = fr. 56
Edmonds = fr. 56 Hunter) ei ole mitéédn tekemistd noppa- tai uhkapelin kanssa, mutta
Polluxin (7,205) siteeraamassa katkelmassa (fi. 57 CAF 2 = fr. 57 PCG 5 = fr. 57
Edmonds = f. 57b Hunter) luetellaan erilaisia heittojen nimié, joista erddn Fotioskin (A
81 > fr. 57a Hunter) mainitsee ilmoittaen 1dhteekseen pelkéstdin Eubuloksen — Pollux
sanoo, ettd nimid 10ytyisi ndytelmastd lisddkin, mutta ndiden liséksi tunnetaan vain yksi
Hesykhioksen (n 238 Schmidt = p 236 Latte) lainaama (fi. 59 CAF 2 =fr. 59 PCG 5 =
fr. 59 Edmonds = fi. 59 Hunter) ja yksi jostain sananlaskukokoelmasta (ks. Leutsch &
Schneidewin 1839, 435) 16ydetty (fr. 58 CAF 2 = fr. 58 PCG 5 = fi. 58 Edmonds = fr.
58 Hunter). Ks. my6s Clodius 1761, 67.

282 Pollux (7,203) mainitsee ainoastaan yhden niytelmissi (fi. 25 CAF 2 = fi. 25 PCG 2 =
fr. 25 Edmonds) esiintyneen sanan, mutta se on ainakin aiheeseen liittyva.

283 Athenaios (96a) lainaa tistikin niytelmisté katkelman (fi-. 118 CAF 2 = fi. 123 PCG 2
= fr. 118 Edmonds), joka ei liity mitenkdén noppa- tai uhkapeliin.

84 Ks. Poll. 9,114-115; Goossens 1952, 148; Kidd 2017b, 131, n. 73. Goossens (1952,
146-152) uskoo, ettd ndytelmid kisitteli pelien alkuperdd ja on toiminut Polluxin
lahteena pelien osalta (ibid., 148, n. 1).

285 Non. p. 147,2; 166,28; 408,40. Ks. myds Clodius 1761, 119. Hadas (1952, 19) ehdottaa,
kysymysmerkin kanssa toki, mutta ehdottaa kuitenkin, ettd erddn Livius Andronicuksen
komedian nimi Ludius voisi tarkoittaa ’uhkapeluria’ (samoin, ja jopa ilman
kysymysmerkkia esittdd ROL 11, s. 21), mutta télle ehdotukselle ei ole mitdédn perusteita
eikd sanalla normaalisti ollut tdtd merkitysté (ks. ThLL, s. v. ludius; Lewis & Short, s.
v. ludius; Streng 1933, s. v. [udio; OLD, s. v. ludius; Vespa 2021, 132—135).
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on ldhinnd vain yksittéisié ja epéselvid viittauksia, ei monista asioista voida esittda
uskottavia yleistyksié. Eiké tilannetta helpota se, ettei terminologia ollut antiikissa
yhtddn sen eksaktimpaa kuin nykyéaankéén.

3.1 ‘Arpapeli’ antiikin kielissa

3.1.1 Kreikka

Kreikassa ei ole mitddn erillisid termejd késitteille ’arpapeli’, ’noppapeli’ ja
uhkapeli’, vaan ndité kaikkia ilmaistiin sanalla kvPeio. Sanan taustalla on selvisti
‘noppaa’ merkitsevéd sana k0Poc. Nopan, eli arpakuution, lisdksi k0Bog merkitsee
myds yleisesti "kuutiota’, *kuutiolukua’, joitain kuution muotoisia esineitd, 'nopan
silmélukua yksi’,”® monikossa ’pelipdytda’®®’ ja jostain syysti myds Ateenan
viranhaltijoiden arvontaan kéytetyssd laitteessa (kKAnpotiprov) kéytettyd
pronssikuulaa.”®® Sanan x0Bog on myds esitetty tarkoittavan erdissi teksteissd
*heittoa’, eli heiton tulosta, eiké edes pelkistiéin nopanheiton, vaan myds telaluun.®

86 E. fr. 888 TGF? = fr. 888 Collard & Cropp < Ar. Ra. 1400; P1. Lg. 968¢; Pherecr. fr.
124 CAF 1 =fr. 129 PCG 7= FOC 3 < Zen. 4,23 = sch. Pl. Lg. 968e; Poll. 9,95; Eust.
1397 (Od. 1,107); ks. myds Wuilleumier 1934, 14-17.

87 Hermipp. fir. 27 CAF 1 = fi~. 27 PCG 5 = fi. 27 Edmonds = fi. 27 FOC 2 < sch. Ar. V.

674; ks. my0s LSJ, s. v. k0Pog; Frisk 1970, s. v. «6Poc; DELG, s. v. K0Bog.

Arist. Ath. 64,3; 66; sch. Ar. V. 674 — ellei sitten arvonnassa aiemmin ole kéytetty

pronssisia kuutioita (Dow 1937, 213-214; Bishop 1970, 9; 12; Thompson & Wycherley

1972, 54; Boegehold 1995, 65; Moretti 2001, 133; 135; 140; Demont 2003, 31; 37, n.

22; ks. myos Dow 1939, 7-8; 14-15; 28-32; Boegehold 1995, 32; 37; 38). Aiemmin

oletettiin, ettei laitteissa olisi voitu ka@ytdnnon syistd kayttdd kuutioita, mutta

myo6hempien rekonstruktioiden perusteella tima oletus on kyseenalaistettu, joten k0Bog
saattaa tarkoittaa téssdkin yhteydessd kuutiota (ks. Lopez-Rabatel 2019, 59-63 — vrt.

Carawan 2016, 391).

289 Kidd 2017b, 125. Ainakin joissain teksteissi (Diph. fi~. 73,1 CAF 2 = f. 74,1 PCG 5 =
fr. 73,1 Edmonds < Ath. 247b; Ath. 247a; Suda p 1036) tdima merkitys olisi tdysin
mahdollinen ja ymmarrettiva — Plutarkhoksen (Regum 206c¢) tekstid tosin (Kidd 2017b,
125, n. 44) ei voida kayttdd todisteena, silld Kiddin argumentin kannalta olennainen
lukutapa wdig on tdssd sangen kyseenalainen eiké ainakaan paras ja jarkevin — sana mdig
esiintyy kylla Sudan (o 2310) mainitsemassa fraasissa, joka on ilman mitdén perusteita
yhdistetty Aristofaneeseen (fi. 673 CAF 1 = fr. 929 PCG 3,2 = fr. 673 Edmonds = fr.
929 Henderson), ja Euripideen tai Kritiaan ndytelméssa Peirithoos (P. Oxy. XVII 2078,
fr.2 + 3,47 = E. fr. app. 7,27 Collard & Cropp) — Kidd selittdd, ettd fraasi mdc
aveppipbm wvfog tarkoittaa “kaiken pistdmistd peliin” (go all in), mikd on tdysin
mahdollista. Ks. myos n. 1323. Sanontaa aveppipbm kvpog kisitellddn myohemmin
tarkemmin.
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Kaikista arvontavilineistd juuri noppa toimi kreikkalaisille my0ds sattuman,
sattumanvaraisuuden, kohtalon oikkujen ja uhkayrityksen symbolina.
Koska 'noppaa’ merkitsevit sanat ovat usein lainasanoja,
K0Poc epdilty lainatuksi joko lyydiasta,
jostain seemildisestd kielestd,

290

P! on myds sanaa

22 epdméadrdisemmin Vihisti-Aasiasta®® tai

2% mutta kun mitddn varmaa ja uskottavaa esitysti

sanan lainautumisesta ei ole tuotu esiin eivitkd muutkaan spekulaatiot sanan

290

291
292

293

294

62

Ks. esim. A. Th. 414; S. fr. 809 TGF? = fi. 895 TrGF 4 = fi. 895 Pearson = fi. 895
Lloyd-Jones < sch. E. Or. 603 (— muissa lihteissi fraasia dei yop €0 mintovowy oi Awdg
kOPot [Zeuksen nopanheitto on aina suotuisa] ei pidetd Sofokleen sikeend, vaan
sananlaskuna: ks. esim. sch. A. Ag. 33; Stob. 1,3,32; Phot. o 420; Suda o 607; Macar.
1,37); E. Supp. 330; Rh. 183; AP 5,24 (Phld.); Plu. Fab. 14; Cor. 3,1; Luc. Pr. im. 16;
Harm. 3.

Beekes 2010, s. v. k0poc.

Tahén suuntaan tuntuisi viittaavan Herodotoksen (1,94,2—5) vilittdméa kertomus siiti,
kuinka lyydialaiset olivat muinoin keksineet monet pelit, mukaan lukien noppapelit
(Kretschmer 1927, 89; DELG, s. v. x0Bog; Frisk 1970, s. v. k0Pog). Kertomusta on
pidetty muilta osin epduskottavana ja epiluotettavana (ks. D. H. 1,27-28; Holland
1937; Drews 1992), mutta vaikka hyvéksyttdisiin, ettdi nadmd Vidhin-Aasian
maastamuuttajat ovat etruskien esivanhempia (Beekes 2003, 24-53), niin tarinan
pédasia, pelien keksiminen néldnhédén aikana, jotta olosuhteet olisi helpompi sietdi,
vaikuttaa melko epduskottavalta (ks. ibid., 26 — vrt. Goossens 1952, 153). Ks. myds
Kaimio 2003a, 11; 13. Herodotoksen kertomus on nostettu myds esiin, kun kreikan
muuten selittdmdttoman padtteen -ivdo on selitetty voivan olla lainattu lyydiasta
(Chantraine 1933, 281-282; Ded¢ 2020, 36-39).

Eisler 1909, 124; Kretschmer 1927, 89; Hofmann 1949, s. v. k0Pog; Mette 1952, 412.
Sana on yhdistetty myds mesopotamialaiseen jumalattareen Kubaba (Deroy 1952, 39;
48; 50—56 — vrt. Muss-Arnolt 1892, 106, n. 2; ks. myds Bouché-Leclercq 1880a, 405,
n. 1), joka tunnettiin Kreikassa nimelld Kvpnpn (esim. Hippon. f. 120 PLG 2 = fr. 127
GIP < Hsch. k 4371* Schmidt = « 4372 Latte; Hdt. 5,102,1; Anacreont. 12,1 PLG 3 =
12,1 GL 2; Suda « 2594; ks. my06s SEG 49,1357), joskin tavallisemmin nimelld KvBéin
— my®ds joissain roomalaisissa ldhteissd (esim. Catull. 63,9; 20; 35; 37; 84; 91; Phaedr.
3,17,4;4,1,4; Lucan. 1,600; Claud. 15,120; Carm. min. 30,18; Rapt. Pros. 1,212; 3,113;
Paul. Fest. p. 52) tavataan nimi Cybebe Cybelen varianttina (Bremmer 2004, 560).
Servius (4en. 10,220) mainitsee sen runouden kannalta olennaisen eron, ettd Cybele on
anapesti ja Cybebe bacchius (vrt. Hall 1969, 206-207), mutta viimeistddn
kisikirjoitustraditiossa nimet ovat sekaantuneet tidysin (Nauta 2004, 601, n. 20). Tdmén
jumalattaren yhteys noppaan on melko kyseenalainen ja kaukaa haettu hypoteesi, joskin
Martianus Capella (7,740) yhdistd4 sanan cubus (tai cybus) merkityksessd kuutioluku’
(kasikirjoituksesta riippuen) Cybeleen tai Cybebeen (ks. myds Maltby 1991, s. v.
Cybele).

Hyde 1694, 17-18; 104-105; ks. myds Becq de Fouquiéres 1873, 304; Groos 1899,
265-266; Muss-Arnolt 1892, 147-148; Masson 1986. Lainautuminen nayttéisi
kuitenkin tapahtuneen kreikasta seemiléisiin kieliin (Hyde 1694, 2; Krauss 1912, 110;
Lamer 1927, 1913; Perdrizet 1931, 6, n. 1; Hasofer 1967, 320; Cohn 1971, 301; Hallo
1983a, 23; Masson 1986, 144; Hallo 1996, 113; Bennett 1998, 20-21; Kidd 2017b, 131,
n. 75; ks. myods Ashton 1898, 10-11; Scala 2016, 80-82), samoin kuin sanan
aotpdyarog "telaluu’ kohdalla (Hiibner 1992, 43, n. 1; ks. my6s Krauss 1912, 108).
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4% ole mitenkddn vakuuttavasti asiaa valaisseet, voidaan todeta: “pas

alkuperést
d’étymologie” >

Verbi kvPedm merkitsee tietysti ’pelata noppaa’, mutta myds “pelata uhkapelid’
sekd konkreettisessa ettd kuvaannollisessa mielessd ja jopa ’johtaa harhaan,
huijata’.*” Aina ei ole mitenkddn ilmeistd, ettd verbilld tarkoitetaan juuri
nopanpeluuta — esim. Kratinoksen fragmentin (195 CAF 1 = fr. 208 PCG 4 = fr. 208
FOC 1 =fr. 195 Edmonds < sch. Ar. Nu. 355) kohdalla merkitys ’pelata noppaa’
tuntuisi kylld todennidkoiseltd, mutta monissa muissa teksteissd (esim. Ar. Ec. 672;
Isoc. 15,287; Aeschin. 1,53; 75; Theopomp. Com. fr. 62 CAF 1 =fr. 63 PCG 7 = fr.
62 Edmonds = fi. 63 FOC 3 < Ath. 649b; X. HG 6,3,16;*8 Theopomp. Hist. f-. 254
FHG 1=fr. 221 Grenfell & Hunt = FGrH 115 F 228 <Harp., s. v. oxipaeua; Philem.
fr.209 CAF 2 =fr. 175 PCG 7 = fr. 209 Edmonds < Eust. 634 [/l. 6,169]; Men. Epit.
287 Korte = 328 Edmonds = 504 Arnott; Thphr. Char. 6,5; Plu. Adolescens 34d;
Alex. 76,1; Artem. 3,1; Phot. k 1146; Eust. 633 [/l. 6,169]; 1397 [Od. 1,107])
merkitys voi olla yhtd hyvin ’pelata noppaa’ kuin ’pelata uhkapelid’, tai ehkd sekd
ettd (kuten mité luultavimmin esim. Luc. Sat. 1,2; 1,4). Aristainetos (1,23) néyttéisi
kuvailevan padosin lautapelin pelaamista, mutta verbilld kvPevw voi tekstissd olla
merkitys ’pelata noppaa’, ja tietysti kyse on myos uhkapelistd. Fotios (a 25) kertoo,
ettd aPdxiov oli esine, jota kiytettiin lauta- tai noppapelin pelaamisen (£¢° oD
éxvPevov) ohella myos laskemiseen. Athenaiokselta (444e—445a) l0ytyvassd
fragmentissa (Theopomp. Hist. fr. 133 FHG 1 = fr. 118 Grenfell & Hunt = FGrH
115 F 121) verbilld xvuPedm viitataan telaluilla pelattuun uhkapeliin, Aelianus (NA
15,24) puolestaan viittaa verbilld vedonlyontiin ja toiset (4P 11,373 [Pall.]; Artem.
3,1) lautapelin pelaamiseen.

Verbin xvPedw johdokset kataxvPedvm (Aeschin. 1,95; Lys. 14,27; D. C.
45,28,4; Bust. 1396 [Od. 1,107]), dvokvPém (Ath. 666d; Poll. 7,204; 9,94),%
evkvPém (Amfis, fr. 11 CAF 2 = fr. 11 PCG 2 = fr. 11 Edmonds < Hsch. & 6966
Schmidt = € 6950 Latte; Poll. 7,204; 9,94), daxvpedw (Plu. Rom. 5,1; De tuenda

25 Esim. Suda x 2602; Boulenger 1627, 58; Hyde 1694, 104; Boisacq 1916, s. v. x0Bog;
Hofmann 1949, s. v. x0pog; Deroy 1952, 51-56; 1994; Kidd 2017b, 131-132.

DELG, s. v. x0Boc; ks. myds Frisk 1970, s. v. k0poc. Varsinkin sellaiset spekulaatiot,
joissa sanan oletettu merkitys perustuu Athenaioksen (399b) lainaukseen
Simaristokselta (LSJ, s. v. k0Bog, III. 5), voidaan jéttdd omaan arvoonsa, silld kyseinen
tekstikohta on niin pahoin turmeltunut, ettei voida mitenkéén varmasti sanoa, etti sana
edes esiintyy siind — ja vaikka esiintyisikin, olisi kyseessd vain ldhinnd hieman
eriskummallinen sivumerkitys sanalle, ei enempai.

LSJ, s. v. xopedo.

Ksenofonin tekstissé ei ole mitddn metaforista, kuten LSJ (s. v. xoPevm A. 2) esittds,
vaan kyse on aivan konkreettisesta uhkapelistd, samoin Plutarkhoksen (Art. 17)
kertomuksessa Parysatisin ja Artakserkseen pelista.

29 Ks. myos Kidd 2017b, 125-126.
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128a; Adulator 70d; Eust. 1396 [Od. 1,107]) ja cvykvPedw (Hdt. 2,122; Arist. EN
1172a; Plu. Ant. 29,1; De amic. 94a) tuntuisivat my0s tavallisesti viittaavan juuri
uhkapelaamiseen, useimmiten vieldpd konkreettisessa mielessd. Uhkapeli
kuvaannollisessa merkityksessi,*® olisi kai yllattdvimpi merkitys verbille kvpedo,
ellei verbi merkitsisi myds konkreettista uhkapelid (noppien kanssa tai ilman).

Yhdyssanan @uokvPoc®®  merkitys tuskin lienee “nopanrakastaja”’%? vaan
uhkapeluri’. Johdoksen xvfevtrg

393 merkitys voi olla *nopan pelaaja’, mutta ehki
se viittaa useimmin juuri ’uhkapeluriin’, ja sama pitee sanaan cvykvBevtig.’®
Adjektiivi xoPevtikog ei myoskddn liity vélttdmattd pelkéstddn arpakuutioon ja
noppapeliin, vaan uhkapeliin yleisemmin,** ja wxvBevtipiov oli paikka, jossa

epéilemaéttd heitettiin noppaa, mutta tuskinpa toiminta siihen rajoittui, joten eikdhén

sana merkitse ldhinni *peliluolaa’.3%

Ehka tirkein ja kiinnostavin johdos sanasta k0Pog on kvfeia, joka ei merkitse

pelkistdan “noppapelid’,*”” vaan yleisemmin ’uhkapelid™® — myos sellaista

uhkapelid, johon ei liity noppaa. Pollux (7,206) laskeekin ndihin peleihin (kvPeiog

300 Ks. esim. P1. Prt. 314a; Plb. fi. 6 Biittner-Wobst = fi-. 7 Olson (< Suda 0. 1312; k 2602);
Arr. Epict. 3,21,22; Suda o 2273; « 2591; E. Rh. 446; AP 7,427,13 (Antip. Sid.).
Merkitystd ’johtaa harhaan, huijata’ (Arr. Epict. 2,19,28) on vaikea olla pitdmétta
jotenkin moralisoivana.

30U Ar. V. 75; Arist. Phgn. 808a; Poll. 6,167; Aristainet. 1,23.

302 LSJ, s. v. pihokvPoc.

303 Q. fi. 861 TGF? = fi. 947 TrGF 4 = fi. 947 Pearson = fr. 947 Lloyd-Jones < Stob.
4,44 43; Hsch. « 4369 Schmidt = « 4369 Latte; Eup. fr. 11,8 Demianczuk; X. HG
6,3,16; Men. fi. 965 CAF 3 = fr. 965 Edmonds < Harp., s. v. aypiovg; Suda o 360; PI.
Erx. 405e; Arist. EN 1122a; Artem. 2,39; Vett. Val. 202,6; Hsch. 6 889 Schmidt = ¢
889 Hansen; Phot. x 1146; o 337; PSI 1V 418,15.

304 Aeschin. 1,57; 60; D. C. 45,47,4. Dion Kassioksen lihteeni saattaa olla Cicero (Riviere
1997, 617, n. 103). Cicero (Phil. 2,56) kertoo, ettd Marcus Antonius armahti Licinius
Denticuluksen, joka oli paitsi Marcus Antoniuksen pelitoveri, kuten Dion Kassioskin
sanoo, myds saanut tuomion uhkapelistd (de alea condemnatum, collusorem suum,
restituit). Ks. myos Kurytowicz 1985, 201-202.

305 Aeschin. 1,59; Poll. 9,97; Phot. 6 337; Eust. 1397 (Od. 1,107); 1409 (Od. 1,184). Joskus
(PL. R. 374c¢) sana voi liittyd my0s lautapeliin, jossa kdytettiin noppaa.

396 Theopomp. Hist. fi. 254 FHG 1 = f. 221 Grenfell & Hunt = FGrH 115 F 228 < Harp.,

s. v. okipaoio; Plu. Quaes. conv. 621b; Poll. 7,203; 9,48; 96; D. C. 64,2; Suda ¢ 620;

Eust. 1397 (Od. 1,107). Sama merkitys on sanoilla kvpeiov (Aeschin. 1,53; Hsch. k

4362 Schmidt = « 4362 Latte; Phot. 6 337) ja kvBeav (Tz. H. 10,558).

LSJ:n (s. v. xoPeia) esimerkeistd useimmissa tapauksissa (X. Mem. 1,3,2; Aen. Tact.

5,2; Men. fr. 481,10 CAF 3 = fr. 481,10 Edmonds < Stob. 4,53,7) merkitys "uhkapeli’

on véhintddn todennékdisempi kuin merkitys ‘noppapeli’, ja samoin muuallakin — esim.

X. Oec. 1,20; Eust. 1397 (Od. 1,107).

308 Vomel 1847, 8; 1858, 311; Becq de Fouquiéres 1873, 302-304; 336; Lamer 1927,
1966-1967; Austin 1940, 262; Kidd 2017b.
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8¢ €idn) sellaisia pelejd kuin parillinen ja pariton (dptiatew),’®” kolikon pydritys
(porkilew, yarkiopoc)*!? ja ipavredypoc,®!! joissa ei kiytetty noppaa, eikid edes
nhetotoforivéa ollut ainoastaan noppapeli.'? Muut Polluxin tihin luokkaan
laskemat pelit, dwaypoppopnog (Swypapupilew), voopoyio ja mévie ypoppoi, ovat
lautapelejd.’!® Arpapeli, kuten nopanheitto, voi olla tiysin harmitonta ajanvietettd,
mutta uhkapelid on aina pidetty epdilyttdvind ja véhintddn potentiaalisesti
turmiollisena toimintana, ja ndistd mielikuvista kumpuavat epdilemittdi myos
Paavalin Efesolaiskirjeen (4:14) sanat, joissa sanalle kvPeia viitataan huijaukseen tai
juonitteluun.3'*

Myo0s lautapelit voivat tietysti olla joko harmitonta ajanvietettd tai uhkapelid,
mutta lautapelin yhteydessi termi xvPeia ei valttdméttd merkitse *uhkapelid’, vaan

39 Ks.3.5.2.3.

310 Tlmeisesti sama peli kuin yahxivéo — ks. n. 182; vrt. s. 119.

311 Eridnlainen nahkahihnalla (ipéc) pelattu pulmapeli (ks. Poll. 9,118; Eust. 979 [I1.
14,214]; LSJ, s. v. ijpavteMyuog;, Meurs 1625, 20; Boulenger 1627, 29-30; St. John
1842, 159; Becker 1854, 299-300; Becq de Fouquiéres 1873, 294-298; Becker 1877,
370-371; Kidd 2017b, 122; Costanza 2019b, 249-250). Vastaavaa pelid on pelattu
myo6hemmin esim. keskiajan Espanjassa (ks. Schadler 2012, 29, n. 20).

312 Ks. 4.1.

33 Peleistd Stoypappuopdg (Philem. fir. 209 CAF 2 = fi~. 175 PCG 7 < Eust. 634 [I1. 6,169];

Poll. 9,99; Eust. 633—634 [Il. 6,169]; ks. my0s Souter 1622, 60; 64; 69; Meurs 1625,

11; Boulenger 1627, 75-80; Hyde 1694, 105; 192-193; Rangabé 1846, 301; Becker

1854, 303-304; Becq de Fouquiéres 1873, 415-416; Becker 1877, 374; 376; Lamer

1927, 1975-1976; Austin 1940, 266-267; Murray 1952, 25-28; Costanza 2019b, 196)

ja mévie ypoppod (S. fr. 396 TGF? = fir. 429 TrGF 4 = fi. 429 Lloyd-Jones < Poll. 9,97;

Hsch. m 2020 Schmidt = m 2020 Hansen; sch. P1. Lg. 820c; Poll. 9,97-98; EM, s. v.

necoot; Eust. 1396 [Od. 1,107]; ks. myos Souter 1622, 69—71; Rangabé 1846, 298—

301; Becker 1854, 300-301; Becq de Fouquiéres 1873, 391-404; Becker 1877, 372;

Blinkenberg 1898, 7; Lamer 1927, 1914-1915; 1968—1973; Austin 1940, 267-271;

Murray 1952, 28-29; 31; Taillardat 1956, 193—194; Kurke 1999, 256-258; Schiadler

2009; Kidd 2017c; Costanza 2019b, 194—-195) ei oikeastaan tiedetd paljon muuta kuin

se, ettd ne olivat jonkinlaisia lautapelejd — kaikki selitykset perustuvat sangen véhdiseen

jaristiriitaiseen kirjalliseen todistusaineistoon seka oletuksiin ja spekulaatioihin. Sanan

Swaypapuopdg on myds ehdotettu (Dasen & Gavin 2022, 280) olevan ehké lautapelid

tarkoittava yleistermi (ks. myds Vespa 2020, 89). Pelistd vovpoyio tiedetddn vield

vihemmin — ehkd sekin oli lautapeli, ehkd Lucilius (457458 Marx = 489-490

Warmington < Prisc. Gramm. 11 215,9-10) mainitsee sen (ks. Meurs 1625, 16-18;

Lamer 1927, 1988 — vrt. Tyrrell 1876, 365; Shero 1923, 131), ehki siihen viitataan

my0s erddssa piirtokirjoituksessa (Effenterre 1955, 547-548) ja ehkd Effenterre (1955,

546-548) on oikeassa ehdottaessaan tiettyjen mahdollisesti pelilaudoiksi tulkittavien

objektien olevan ehkd juuri titd pelid varten. Yhden selityksen (Nelson 2020, 3—16)

mukaan vovpoyia olisi sama peli kuin mévte ypoppai.

Myos Fotios (k 1142-1143) esittdd sanalle tdllaisen merkityksen. Efesolaiskirjeen

suhteen huomioitakoon, ettd sanaston ja tyylin perusteella on pidetty mahdollisena,

ettei se olisi Paavalin kirjoittama (ks. Montefiore 1981, 63—64).
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’kilpajuoksupelid’ erona strategiapeliin (necoeio, nettein), varsinkin silloin kun
nam4 sanat esiintyvit yhdessa.’'> On tdysin mahdollista, ettd kilpajuoksupelit ovat
kehittyneet noppapelin pohjalta: pelinappuloiden tehtidvani oli aluksi vain merkiti
nopanheiton tuloksia®'® — tdima voisi periaatteessa selittdd, miksi samalla sanalla
viitataan sek@ noppapeliin ettd kilpajuoksupeliin, ja merkitys ’uhkapeli’ voisi
perustua yksinkertaisesti tyypillisimpaan uhkapelin muotoon, noppapeliin... N&iltd
osin kreikan sanastoa voidaan pitdd turhan epdméérdisend, mutta olisi kai melko
harhaista odottaa mitéén eksaktimpaa terminologiaa, kun tilanne ei monissa
nykykielissdkddn ole paljon parempi tai selkedmpi. Ja vaikka terminologia olisi
joskus ollut jarkevdd ja loogista, niin viimeistddn silloin kun my6hemmit
sanakirjojen laatijat ovat yrittineet selittdé sitd, on kaikki mennyt sekaisin.*!”

3.1.2 Latina

Roomalaiset lainasivat kylla sanan k0Boc kreikasta, mutta latinassa cybus (tai cubus)
merkitsee ainoastaan “kuutiota’3!® ja *kuutiolukua’.3!® Tavallisin, joskaan ei ainoa,
noppaa’ merkitsevéd sana on latinassa fessera, joka merkitsee myds monia muita

315 Pl Phdr. 274d; Arist. Rh. 1371a; ks. myds PL. R. 374c. Hesykhios (m 2020 Schmidt =
n 2020 Hansen) sanoo selvisti, ettd ndmé erosivat sen perusteella, ettd toisessa
kaytettiin myds noppia (kvPeia) ja toisessa ainoastaan pelinappuloita (ntecoeio), mutta
toisaalla Hesykhios (m 2027 Schmidt = © 2027 Hansen; © 2030 Schmidt = « 2030
Hansen; © 2070 Schmidt = © 2070 Hansen; © 2072 Schmidt =« 2072 Hansen; ©t 2075
Schmidt = © 2057 Hansen) taas sekoittaa ndmé kaisitteet keskendén (Souter 1622, 71;
Austin 1940, 261-262). Ks. myds Souter 1622, 97; Hyde 1694, 2; Averani 1769, 62—
64; Christie 1801, 46, n.; Tylor 1879a, 116; 1879b, 743; Lamer 1927, 1967-1968;
Austin 1940, 261-263; Murray 1952, 25; Scala 2016, 78; Kidd 2017b, 130, n. 69; Macé
2020, 208; Vespa 2021, 129.

316 Tylor 1879b, 744; Marin 1942, 114; ks. my6s Culin 1907, 45. Murray (1952, 234) ei
hyvéksy titd ndkemysti tarjottujen esimerkkien valossa, mutta on helppoa olettaa, ettei
johonkin kaikista muinaisimpaan kilpajuoksupeliin ole liittynyt mitdsn muuta kuin
nappuloiden siirtiminen nopanheittojen mukaan — kuten Depaulis (2020, 136) toteaa,
lautapelit ovat voineet syntyé arpapelin pohjalta, mutta mitdén todisteita tasté ei ole.
Arabiassa erdén lautapelin nimi nard (= backgammon) on ainakin joskus toiminut myos
yleistermind kaikille peleille, joissa kiytetddn noppaa (Rosenthal 1993; ks. myos
Murray 1952, 114; Schmidt-Madsen 2021, 42, n. 27), niinpd myds Artemidoroksen
(3,1) lautapelid kisittelevan kappaleen otsikko mepi 100 kvPederv on kddnnetty
arabiaksi viittaamaan tdhén peliin: al-nardu (Pack 1967, 326, n. 26).

317 Souter 1622, 71; 73-75; 77; Boulenger 1627, 7; 68; 71; 74; 78; Hyde 1694, 2-3; 106—

107; Becq de Fouquieres 1873, 302—-304; Lamer 1927, 1937-1939; 1967-1968; Austin

1934, 24; 1940, 261-263.

Vitr. 5 praef. 4 — esimerkkind kuutiosta on tietenkin noppa. Gelliuksen (1,20,3-4)

mukaan kreikan sanaa x0fog ’kuutio’ vastaa latinan quadrantal, ja esimerkkind on

jélleen noppa.

319 Gell. 1,20,5-6; Mart. Cap. 7,740. Ks. myos Papias 1485, s. v. cubos; Averani 1769, 59.
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asioita, kuten "tunnussanaa’ (oletettavasti jonkinlaiselle pienelle levylle kirjoitettua,
mutta titd kautta myds yleisesti),’*® *mosaiikkilaattaa’ ja erilaisia piasylippuina ja
tositteina kéytettyja pienid laattoja (fessera frumentaria, tessera nummaria, tessera
paganica jne.) — esim. tessera hospitalis (= kreikan cOpfoiov) oli mikd hyvinsa
kahteen osaan jaettu esine, joka toimi ystivyysliiton merkkind.**! Naiden
merkitysten taustalla oletetaan olevan ajatus pienesti nelikulmaisesta esineesti, ja
ndin ollen sana on yhdistetty kreikan lukusanaan téccopeg, téooapa (attikalaisittain
téttapeg, téttopa) ‘neljd’ — tdhdn tuntuisi viittaavan Isidorus (Orig. 18,63)
sanoessaan nopista: tesserae vocatae quia quadrae sunt ex omnibus partibus
(nimitys fessera johtuu siitd, ettd niiden jokainen sivu on neli$).>*? Toiset’?® ovat
kuitenkin pitédneet parempana olettaa, ettd kyseessd voisi olla lyhennelmé kreikan
sanasta *teccoepdymvog (= tetpdywvog) ‘nelikulmainen; nelid’.

Useimmilla sanan tessera johdoksilla ei ole mitdén tekemistd nopan kanssa,
mutta diminutiivi fesserula esiintyy merkityksessd 'noppa’ (Gell. 18,13,2; Anth.
193,2) ja toinen diminutiivi, fessella,*** tavataan erdén pelilaudan piirtokirjoituksesta
(ILSAC 4316)** — sen merkityksesti ei liene epéselvyytta: sitibi tessel / lafave tegote
/ studio vincam, eli si tibi tessella favet, ego te studio vincam (joskin noppa on sinulle
suosiollinen, voitan sinut taidolla).3?® Adjektiivi tesserrarius esiintyy Ammianus
Marcellinuksella (14,6,14; 28,4,21),>*” samoin substantiivi tesserrarius (28,4,21).
Adjektiivi tesserrarius on mahdollisesti esiintynyt myos Petroniuksen (33,3)
kuvauksessa Trimalchion pelistd: pelivélineiden kuvauksen perusteella (33,2) on
selvad, ettd Trimalchio pelaa jotain kilpajuoksupelid, mutta mité tekemistd kutojien

320 Thomson 1924.

21 Lewis & Short, s. v. tesséra; OLD, s. v. tessera; Ernout & Meillet 1979, s. v. tessera;
Castrén & Pietild-Castrén 2000, s. v. tessera.

322 Ks. myds Lafaye 1892a, 125; Lamer 1927, 1925; 1936-1937; Friedmann 1931, 28-29;
Streng 1933, s. v. tessera; Stolz & Debrunner 1966, 52; Ballester 1999, 263; Castrén &
Pietild-Castrén 2000, s. v. tessera; Depaulis 2000, 105; Giacobello 2015, 37.

323 Walde 1954, s. v. tessera; Ernout & Meillet 1979, s. v. tessera; OLD, s. v. tessera.

324 Vrt. Isid. Orig. 19,14,

35 Ks. myds Bruzza 1877, 86; 1886, 773, Fig. 456; Marquardt 1886, 860; Thm 1890, 232;

Lanciani 1892, 99; Delattre 1911, 15; Ferrua 1947a, 141; Rieche 1986, 48; Schadler &

Vespa 2019/20, 31.

Merkitys ’noppa’ on mahdollinen myds erddssd Juvenaliksen (11,132) sdkeessd —

varsinkin jos samassa yhteydessd mainittu calculus tarkoittaa ’pelinappulaa’, mutta

kyse voi olla muistakin esineista.

327 Eriissi piirtokirjoituksessa (CIL VI 9927 = ILS 7755% ks. myos OLD, s. v. tessellarius;
de’ Ficoroni 1734, 80-82; Ferrua 1947b, 503) sana fessellarius saattaa myos liittyd
noppaan: fessalarie lusorie tarkoittanee tesselariae lusoriae — aivan mahdoton ajatus ei
kai ole, ettd artifex artis tesselariae lusoriae tarkoittaisi “taiturimaista nopanpelaajaa”
(Viterlein 1976, 72), mutta yleensd tdssd oletetaan tarkoitettavan noppien (ja
mahdollisesti my6s muiden pelivélineiden) valmistukseen erikoistunutta késityolaista.
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kielenkédytolld on lautapelin kanssa? Tekstissd nimittdin sanotaan: omnium textorum
dicta inter lusum consumit [...].** Jos tima lukutapa hyviksytddn, joudutaan
kutojien kielenkéytostd tekemdidn melko erikoisia péaatelmid, joille ei 16ydy tukea
muualta. Tuntuisikin jirkevimmalti olettaa, ettd joku tekstin kopioija on mennyt
sotkemaan tekstin. Alun perin siind on voinut lukea fesserariorum, jonka joku tekstin
kopioija on lyhentinyt esim. muotoon fessorum, joka on puolestaan muuttunut
muotoon fextorum ja nopanpelaajista on tullut kutojia — nopanpelaajien kielenkayttd
sopisi tilanteeseen kieltdiméttd paremmin,*® ja kuten kreikassa, néyttiisi latinassakin
”noppapeli” tarkoittavan toisinaan my0s ’kilpajuoksupelid’.

Terentiuksen (Ad. 739-741) nédytelmissd verrataan eldméé “noppapeliin™: /ta
vitast hominum quasi quom ludas tesseris. / Si illud quod maxume opus est iactu non
cadit, / illud quod cecidit forte, id arte ut corrigas (ihmisen eldmé on melkein kuin
noppapeli: / jos tarvittava heitto ei osu kohdalle, / korjaat taidolla sen, miti sattumalta
heitit). On vaikea ymmaértds, mitd noppapelissé olisi heiton jilkeen tehtévissd, mutta
joissain lautapeleissd voi viisailla siirroilla korjata tilanteen, tai ainakin pyrkid
minimoimaan vahingon. Terentiuksen ndytelmi perustuu pddosin Menandroksen
kreikankieliseen teokseen, joten fesseris ludere voi olla kddnnos kreikan sanalle
xvPeia, joka tdssd viittaisi siis kilpajuoksupeliin.*** Ehkd Menandros ei kuitenkaan
ansaitse kaikkea kunniaa téstd ajatuksesta, silldi se loytyy myos Platonilta (R.
604c¢).**! Jos Plutarkhosta (Pyrrh. 26) on uskominen, niin Antigonos (II Gonatas) oli
sitd mieltd, ettd tdimid ajatus kuvasi osuvasti Pyrrhoksen toimintaa, silli hin ei
“hyvistd heitoista” huolimatta saanut mitéén kestdvéi aikaiseksi. Roomassa sama
ajatus esiintyy erddssd Caton nimiin laitetussa sdkeessé (ps. Cato Monost. 69), jossa
el tosin mainita erikseen noppaa: quicquid inoptatum cadit, hoc homo corrigat arte
(ihminen korjaa taidolla epétoivotun heiton). Melko samansisiltdinen teksti tavataan
my0s eridstd pelilaudasta (CIL VIII 7998 = ILS 8626¢**): invida punct[a] / iubent

328 Esim. Courtneyn (2001, 83) mukaan Trimalchio “kiroili sydidmensi kyllyydesti, kun

nopanheitto ei tuottanut toivottua tulosta”, ja Tuomisto (2003, 46) kdantdad tekstin:
”vuodatti suustaan kaikki kankaankutojilta oppimansa karkeudet” — ks. myos Bendz
1941, 34.

329 Pack 1974 — samaa emendaatiota on ehdottanut myés J. H. Simon (Smith 1975, 71).

330 Titd voi verrata Gelliuksen (14,1,1) raportoimaan Favorinuksen kreikaksi pitdmééin
luentoon astrologeja vastaan, jossa voisi olettaa, ettd kvPeio on kddnnetty termilld alea
ja meoocio ilmauksella calculi et alveolus (14,1,24).

31 Ks. myos S. fi. 861 TGF? = fi. 947 TrGF 4 = fr. 947 Pearson = fr. 947 Lloyd-Jones <
Stob. 4,44,43; Hsch. k 4369 Schmidt = k 4369 Latte; Plu. De tranq. 467a-b; Arr. Epict.
2,5,3. Lampriaan Plutarkhoksen teosten luettelossa mainitaan myds teos Ilepi Biov
(eldméntavoista), joka tunnettiin myds nimelld Ilepi tod tov Plov €owévar kvPeiq
(kuinka eldmi muistuttaa noppapelid), mutta itse teoksesta ei tiedetd mitéan.

32 Ks. myds Marquardt 1886, 860; Thm 1890, 232; Delattre 1910, 52; 1911, 15; Ferrua
1947a, 141; Rieche 1986, 53.
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felice | Iludere doctum (epdsuotuisat silméluvut pakottavat taitavan [pelaajan]
pelaamaan taidolla).’*

Ovidius tuntuisi parissa tekstikohdassa tarkoittavan nopan pelaamisella”
pikemmin jotain kilpajuoksupelid. Ars amatorian toisen kirjan side 203, seu ludet
numerosque manu iactabit eburnos (jos hidn pelaa heittden kiddestd norsunluisia
noppia), tuntuisi kuvaavan noppapelid, mutta seuraava sée, tu male iactato, tu male
iacta dato, on paljon helpompi selittda lautapelin yhteydessa, silld verbi dare viittaa
pelinappulan siirtimiseen®** — Ovidius neuvoo siis miehié seki heittimédin huonosti
noppaa (mitd tdma sitten kdytdnnossa tarkoittaakaan) ettd tekemiin epdedullisia
siirtoja. Saman teoksen kolmannessa kirjassa (355-356) Ovidius kirjoittaa: et modo
tres iactet numeros, modo cogitet, apte | quam subeat partem callida, quamque
vocet. Alku viittaa tissdkin nopanheittoon, mutta loppu olisi noppapelin yhteydessa
jokseensakin késittdméton. Lautapelin yhteydessd palaset loksahtavat kuitenkin
kohdilleen: pars tarkoittaa pelilaudan osaa, subeo pelinappulan siirtdmistd ja voco
hyokkidmistd, > jolloin siikeet merkitsevit ’ja heittikdon milloin kolmea noppaa,
milloin harkitkoon, mihin [pelilaudan] osaan sopivan viekkaasti siirtdisi [nappulan]
ja mihin hyokkéisi’. Kyseessd néyttdd siis tdssdkin olevan jonkinlainen
kilpajuoksupeli. Ovidius viittaa luultavasti samaan peliin my0s 7Tristiassa (2,475—
476): tessera quos habeat numeros, distante vocato | mittere quo deceat, quo dare
missa modo. Tissa tessera quos habeat numeros viittaa luultavasti noppien erilaisiin
mahdollisiin numeroyhdistelmiin,>*® distans ’erilldéin oleva’ tarkoittaa ilmeisesti

333 Delattre 1911, 15. Ks. my6s Hiibner 1992, 63. Purcell (1995, 23) tulkitsee timén tekstin
tarkoittavan, ettd epdsuotuisat silmiluvut voisivat pakottaa taitavan pelaajan
turvautumaan onneen, mutta kun peli, johon tdssi viitataan, on mitd ilmeisimmin
backgammonin tyylinen kilpajuoksupeli, jossa onni rajoittuu nopanheittoon, eli nuo
epdsuotuisat silmiluvut ovat seurausta huonosta onnesta, niin oletettavasti adverbilla
felice viitataan tdssd taitavien (“hedelmaéllisten”, menestyksellisten) siirtojen
tekemiseen — onnen osuus siirroissa rajoittuu ldhinnd tilanteisiin, joissa riskinoton
kannattavuus on riippuvaista vastustajan nopanheitosta.

34 Owen 1924, 253; ks. myds Averani 1769, 101; 119. Verbilld dare on timi merkitys
muuallakin, esim. Cic. Hortensius fr. 32 (Grilli) < Non. p. 170,24; Quint. Inst. 11,2,38.

35 Owen 1924, 254. Sékeitd on yritetty selittid toisinkin (Boulenger 1627, 63; Hyde 1694,
105-106; Buckton 1868, 179; Becq de Fouquiéres 1873, 317; Barbé 1878, 302-303;
Marquardt 1886, 848, n. 8; ks. myos Torre 2016, 61, n. 15), muttei paremmin tai
jérkevdmmin.

36 Owen 1924, 253. Austin (1934, 31; 33) pitid mahdollisena, ettd tessera viittaa tissi
lautapeliin duodecim scripta ja Noniuksen aikoihin (300- tai 400-luvulla jaa.) sanalla
tarkoitettiin tdssd pelissad kaytettyéd pelilautaa, vaikka Nonius (p. 170,22) selittds, etti
hénen lainaamassaan Ciceron fragmentissa, jossa mainitaan peli xii scripta, on sanan
scripta merkitys ’puncta tesserarum’ (noppien pisteet, eli silmdluvut), mutta kun
pelistd xii scripta ei oikeastaan tiedetd varmuudella mitdén muuta kuin, ettd se oli
lautapeli, ei Noniuksen selitysti tarvitse kyseenalaistaa (ks. myos Lamer 1925, 107—
109; Schadler 2016, 521) — tdssd merkityksessd sana punctum tavataan muuallakin
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337 ja vastaa Isidoruksen kiyttdimad termid vagus

yksittéistd pelinappulaa, eli blottia

(Orig. 18,67), ja mitto tarkoittaa ’heittdd’ noppaa,*® joten sikeet voidaan kddntii:
mitkd ovat nopanheiton yhdistelmét, miten tulisi heittdé ja siirtdd heiton mukaan,
kun blottia vastaan on hydkétty. Isidoruksen (Orig. 18,65-66) lautapelid
kasittelevaédn jaksoon siséltyy my0s ainoastaan noppapelié koskevia seikkoja, jotka
ainakin hinen mielestdan kuuluvat tdhin yhteyteen.

Terentiuksen kohdalla tuntuisi perustellulta olettaa, ettd kyse on ennen kaikkea
kreikan vaikutuksesta, mutta ehki pelit vain luokiteltiin myds Roomassa niin, ettid
noppapelit ja kilpajuoksupelit kuuluivat yhteen luokkaan ja strategiapelit toiseen.
Latinan ilmaus ludus calculorum (Plin. Epist. 7,24,5; Cael. Aur. Chron. 1,5,165)
vastaa kreikan sanaa necceia, silld molempien pohjalla on pelinappulaa merkitseva
sana (necc0g, calculus), mutta nidyttdisi siltd, ettd ndilld ilmauksilla tarkoitetaan
ensisijaisesti, ellei ainoastaan, strategiapelid, ei lautapelid yleisesti — myos
kilpajuoksupeleissd kdytetddn tietysti pelinappuloita, mutta koska siirrot
madrdytyvit nopanheiton perusteella, pidettiin niitd noppapeleina.

Noppapeli on tietysti arpapelid ja usein my0s uhkapelid, ja kreikassa niité
kaikkia merkityksid ilmaistiin nopasta johdetulla termilld wvPeio. Latinassa on
kuitenkin oma terminsé kisitteille arpapeli’ ja *uhkapeli’ — alea.*® Antiikissa ei
tehty mitéén erottelua arpapelin ja uhkapelin viélille, joten 1&hinné konteksti kertoo
mistd milloinkin on kyse, mutta yleisesti ottaen alea tuntuisi useimmiten tarkoittavan

(Suet. Nero 30,3; Auson. 191,29; CIL VIII 7998 = ILS 8626c). Inge (1894, 27)
puolestaan esittdd sanalle tessera merkitystd *pelilauta’ (a backgammon-board) erdén
Martialiksen (14,17,1) sdkeen perusteella (ja samaa on tietysti esitetty jo aiemminkin —
ks. Souter 1622, 59; de’ Ficoroni 1734, 105-106), mutta mikdén ei estd tulkitsemasta,
etti tdssdkin (fessera puncto) on kyse nopan silméluvuista (ks. myds de’ Ficoroni 1734,

106-107; Lamer 1927, 1982 — vrt. Friedrich 2002, 84, n. 95). Venantius Fortunatus

(Carm. 7,12,32) nayttdisi kayttdvin sanaa tessera merkityksessd ’pelinappula’

(Goncalves 2013, 263), mutta tima taitaa olla vain outo ja selittiméaton yksittiistapaus.

Backgammonissa, kuten sen antiikin aikaisessa edeltdjdssé, vastustajan yksittdisen

nappulan voi syddd, mutta jos samassa pisteessd (pelilaudan ruudussa) on useampi

nappula, ovat ne turvassa. Erddn Agathiaan epigrammin (4P 9,482,26) perusteella
kreikan ’blottia’ merkitsevé termi ndyttdisi olevan 4lu&, mutta Aristoteles (Pol. 1253a)

kayttdd samaa sanaa ilmeisesti strategiapelin yksittdisestd pelinappulasta (Austin 1940,

265; Kurke 1999, 259 — vrt. Hiibner 2009, 87-90), joten kyse taitaa olla vihemmén

teknisestd termistd kuin Jackson (1877, 238-240; ks. myos Wayte 1894) kuvitteli.

38 Owen 1924, 255.

339 Calcagnini 1544, 294; Cardano 1663, 274; Souter 1622, 126; 225; Boulenger 1627, 46;
Montfaucon 1722, 336; Averani 1769, 106; 137; Genovesi 1795, 103; Adam 1819, 437,
Mommsen 1889, 860, n. 6; Lamer 1927, 1941; Kurylowicz 1985, 187—-189; Quintana
Orive 2009, 19, n. 3. Ks. my0s Bachofen 1858, 153; Owen 1924, 251; Caro 1978a, 191.
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juuri uhkapelid.**® Sanaa kiytettiin myds tdysin kuvaannollisessa mielessd.**! Sana
alea voi merkitd myds "uhkapelin panosta’.’*? Kun mitéén tarkkaa eroa kisitteiden
‘noppapeli’, ’arpapeli’ ja *uhkapeli’ vélilla ei ollut, ei liene erityisen yllattavaa, ettid

340

341

342

Plaut. Curc. 355-356; 609; Cic. Phil. 2,56; 13,24; Catil. 2,10; Rhet. Her. 4,21,29; Hor.
Carm. 3,24,58; Epist. 1,18,21; Ov. Rem. 146; Trist. 2,471-472; Pont. 4,2,41; Colum.
1,8,2; 8,2,5; Sen. Benef. 7,16,3; Dial. 11,17,4; Pers. 5,57; Quint. Inst. 6,3,72; Mart.
4,14,7 (yhdistelman blanda alea ’houkutteleva uhkapeli’ ldhteend on ilmeisesti Ov.
Pont. 1,5,46 [Fletcher 1983, 405], jossa tosin alea merkitsee 'noppaa’); 13,1,5-8; Tac.
Ger. 24,3-4; Plin. Paneg. 82,9; Tuv. 1,88-93; 8,10; 11,176 (— Ribbeck [1859, 65] piti
tatd sdettd epdperdisend); 14,4-5; Suet. Aug. 70,2; 71,1; Cal. 41,2; Claud. 5; 33,2; 39,1;
Nero 30,3; Vit. 4; Dom. 21; Gell. 14,1,24; 18,13,1; Fronto p. 128,23; Tert. Pall. 5; Cypr.
Demetr. 10; Amm. 14,6,25; Ambr. Tob. 11,38; 39; Macr. Sat. 1,7,22; 3,16,15; Hist.
Aug. Ver. 4,6; 10,8; Comm. 2,8; 9,1; schol. Hor. Carm. 2,1,6; ps. Cypr. Aleat. 6; 8; 11;
ps. Aur. Vict. Epit. 1,21; Sidon. Epist. 1,8,2; 8,11,8; Isid. Orig. 18,68; Anth. 323,1; Nux
75; Paul. Fest. p. 52 (s. v. cybium); Physiogn. 29. Sana esiintyy myds lakiteksteissa:
esim. Cod. lust. 3,43 (De aleae Ilusu et aleatoribus) ja Dig. 11,5 (De aleatoribus)
kasittelevat uhkapelid ja toisaallakin viitataan sithen (Dig. 17,2,59,1; 22,3,19.4;
44.5,2,1;47,10,26). Késikirjoituksissa sana on usein muodossa alia, joka tavataan myds
ainakin yhdesté piirtokirjoituksesta (CIL IV 2119; tab. XIV 8; ks. myds Della Corte
1954, 73; Vainédnen 1966, 36; 92).

Varro Rust. 1,4,3; 1,18,8; Cic. Div. 2,36; Hor. Carm. 2,1,6 (ks. my&s Porph. Hor. Carm.
2,1,6); Sat. 2,5,50; Liv. 1,23,9; 31,35,1; 37,36,9; 40,21,6; 42,50,2; 42,59,9; Ov. Ars
1,376; Manil. 1,916; Sen. Clem. 1,1,7; Benef. 3,11,1; Epist. 58,34; 99,12; 117,20; Nat.
4 praef. 7 (— ubi aleam pro litem Muretus, kuten ThLL [s. v. alea] esittdd; ks. myds
Muret 1585, 381); Colum. 1 praef. 8; 3,21,6; Plin. Nat. praef. 7; Frontin. Grom. p. 44,6;
Apul. Met. 4,15; Heges. 3,17; 5,30; Amm. 24,2,14; 26,6,12; Ambr. Epist. 82,8; Claud.
21,365; Sidon. Epist. 4,6,3; Cassiod. Var. 3,1,1; Anth. 198,53; schol. Lucan. 7,107,
Cod. Theod. 7,17; Dig. 18,1,8,1 (ks. my6s Gamauf 2014, 289); 18,4,7; 22,2,5. Ks. my0ds
Souter 1622, 126—128; Otto 1890, 13; Sutphen 1901, 4-5.

Tédmé& merkitys tavataan ainoastaan Martialikselta (OLD, s. v. alea), mutta vain yhdessd
tapauksessa (4,66,16) se tuntuisi olevan kiistaton, muissa kohdin sitd voidaan pitdd
todennikoisend (14,15,2) ja mahdollisena (14,19,1).
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alea merkitsi myos ‘noppaa’**

alea iacta est>*

Suetoniuksen (/u/. 32) mukaan Caesar lausui Rubikonia ylittdesséén iacta alea
est. Caesar itse ei mainitse koko Rubikonin ylitystd kertoessaan niisté tapahtumista
(Civ. 1,8), mutta tuo lausahdus sopii tilanteeseen niin osuvasti, ettei ole mika4n ihme,
ettd se on jadnyt eldimddn. Sana aleqa liittyy muissakin esityksissd olennaisesti tihdn
tilanteeseen.** Eumolpuksen eeppisessi kansalaissotaa késittelevéissd runossa
Caesar puhuu joukoilleen ilmeisen varmana tulevasta voitosta, mutta toteaa kaiken
muun ohessa (Petron. 122,174): iudice Fortuna cadat alea ("Onnetar tuomitkoon ja
langetkoon arpa”)*¢ — tdssikin sana alea merkitsee mitd ilmeisimmin aivan
konkreettista *noppaa’, mutta Lucanus (6,7; 603) esittdd hieman runollisemmin, ettd

— tunnetuin esimerkki téstd on epéileméttd sanonta

33 Ov. Ars 1,452; Pont. 1,5,46; Sen. Apocol. 14,4; 15,1; Plin. Nat. 14,140; ps. Cypr. Aleat.
9. Yleensd Senecan nimiin luetussa (ks. Liite 2) teoksessa Apocolocyntosis (15)
kdytetddn nopasta synonyymisesti nimityksii tessera, alea ja talus, joista jalkimméainen
merkitsee kylld oikeastaan ’telaluuta’. Ero nopan ja telaluun vililld oli varmasti selva
kaikille antiikin ihmisille, joten ndin epdtarkka kielenkdyttd tuntuisi jotenkin
tarkoitukselliselta — onko kyse vain jonkinlaisesta karnevalistisesta ilottelusta, vai
ovatko runomitan rajat tulleet vastaan? (Ks. myds Schédler 2007, 365.) Martialiksen
epigrammissa 14,16 odottaisi mydskin viittausta noppaan eikd telaluuhun (ks. s. 202),
ja runomitta on hyvinkin saattanut vaikuttaa sanavalintaan, mutta ehkd my6s aiemman
tekstin esimerkki, joskin jakson -fos ... mittere talos” (Mart. 14,16,1) yhteytta
sikeeseen ’cumque recollectos auderet mittere talos” (Sen. Apocol. 15,1) voidaan pitdd
melko laihana. Toisin kuin Viterlein (1976, 11) esittdd, ei sana alea tarkoita tiettdvasti
koskaan ’telaluuta’.

Sanontaa itsessddn voidaan pitdd kuvaannollisena (7ALL, s. v. alea), mutta sana alea

merkitsee tdssd konkreettista ’noppaa’. ThLL on epdilemédttd kattava sanan alea

esiintymien suhteen, mutta sanan merkitys eri konteksteissa jad melko hamaréksi, kun
ainoa jaotteluperuste on se, onko sanaa kiytetty konkreettisessa vai kuvaannollisessa
merkityksessa.

345 Rubikonin ylittiminen oli tietenkin “uhkapelid” (Goldsworthy 2006, 378-379), kuten
Holland (2006, 14) esittdd: ”[v]ain huumaantuneena kuin uhkapeluri Caesar pystyi
lopulta komentamaan legioonalaisensa liikkeelle. Pelin panokset olivat osoittautuneet
liian korkeiksi, jotta niitd olisi voinut harkita rationaalisesti”, mutta on my0s esitetty,
ettd Caesar antoi nopanheiton ratkaista ylittadko hén ylipaansa koko jokea (Bergengren
1975, 9) — tdméd ajatus on esitetty my0s Skarimbasin romaanissa Mapiaumrog
(Papargyriou 2008, 177). Suetoniuksen (/ul. 32) mukaan Caesarin sanoja kuitenkin
edelsi suotuisa enne, jonka perusteella hdn piti toimiaan oikeutettuina (Champeaux
1987, 290; ks. my6s Linderski 1982, 36; Frakes 1988, 15; Schwartz 2006, 25-26), joten
tidssd nopanheitossa ei ollut kyse siitd ylittddko hidn Rubikonin, vaan siitd, mitd
Rubikonin ylittdmisestd seuraa. Ks. myos Bachofen 1858, 160; Toner 1995, 95; 96;
Aissaoui 2012, 44-45. Jotkut (Ehrenberg 1927, 1458; Moskovszky 1973, 245, n. 89;
Alvar Nufio 2006, 24-25) esittdvit, ettd sanonnan taustalla olisi arpaoraakkeli eikd
uhkapeli, mutta mitéén perusteita téllaiselle ndkemykselle ei ole. Ks. my6s Nikulina &
Schmolcke 2008, 41.

346 Tuomisto 2003, 178.

344

72



Arpapelin aktuaaliset ja potentiaaliset ulottuvuudet

kyseessd on “kohtalon uhkapeli” (alea fati).**’ Suetonius, tai edes Caesar, ei
kuitenkaan voi ottaa kaikkea kunniaa sanonnasta alea iacta est, silld se on ainoastaan
kddnnos vanhemmasta kreikkalaisesta sanonnasta.**®

Plutarkhoksen (Pomp. 60,2; ks. myds Caes. 32,6; Regum 206¢) mukaan Caesar
lausui kreikaksi dveppipBm xopoc. Appianos (BC 2,35) esittdd sanat muodossa O
K0Pog aveppipbom ja mainitsee, ettd kyse on tavanomaisesta fraasista (10 Kowvov 165
gnewn®dv), mitd ei ole syytid epiilld, silli se tavataan myds aiemmista ldhteistd,**
joilla ei ole mitdén tekemistd Caesarin kanssa. Sanonnan kreikkalaisten versioiden
perusteella on myds tiysin ilmeisti, ettd kyse on nopan (alea = xOBoc) heitosta.>>

Sanan alea oletetaan merkitsevin joissain teksteissd mahdollisesti my0s tiettyd
lautapelia.>>' Tdma oletus perustuu ensi sijassa Isidoruksen (Orig. 18,60) sanoihin
alea, id est lusus tabulae (alea, eli lautapeli) ja siihen, ettd Isidorus kuvailee tdssi
kohdassa (Orig. 18,60-68)** pidosin eristd lautapelid. Ei ole mitenkdén varmaa,
etté Isidorus tarkoittaa, ettd alea olisi timén pelin nimi*>® — ehkd hin tarkoittaa vain,

37 Ks. myds schol. Lucan. 6,7; Clodius 1761, 8, n. 7.

348 Juuri timin kreikkalaisen sanonnan perusteella Suetoniuksen tekstid (Zu/. 32) on haluttu
”korjata” muotoon iacta alea esto (Erasmus 1518, 9; Hyde 1694, 158; Clodius 1761, 8;
Lewis & Short, s. v. al€a; Otto 1890, 12—13; Sittig 1924, 207; ks. myds Welcker 1851,
7; Ehrenberg 1927, 1458).

39 Men. fr. 65,4 CAF 3 = fi. 65,4 Edmonds < Ath. 559d—¢; Charito 1,7,2. Ja hieman eri

muodossa my0s Ar. fi. 673 CAF 1 = fr. 929 PCG 3,2 = fr. 673 Edmonds = fr. 929

Henderson < Suda o. 2310 (— Sudassa tima fragmentti esiintyy nimettdomana, ja lienee

lahinnéd arvailujen varassa, onko se todella perdisin Aristofaneelta); AP 5,24,3—4

(Phld.); 12,117,1 (Mel.); Luc. Pr. im. 16; Plu. Brut. 40,3; Fab. 14,1; Suda a. 2310; o

2383; Phot. a. 1816.

Kreikkalaisesta sanonnasta tunnetaan my0s versio, jossa sana kivdvuvog ’vaara, uhka’

korvaa sanan k0Bog (Phryn. PS, s. v. dvappiyat kivduvov [p. 29 Borries] — esim. Hdt.

7,50,3; Th. 4,85,4;4,95,2; Plu. Nic. 11,7; Dem. 20,3; Arat. 5,4) — sanonta viittaa vaaralle

altistumiseen ja uskaliaisuuteen, ja sen alkuperdn oletetaan olevan noppapelissd (LSJ,

s. v. Gvoppinto). Sanan kivouvog yhteyttd noppapeliin on yritetty selittdd eri tavoin

(Sittig 1924, 207-208; Kretschmer 1927, 90-91; Taillardat 1951, 5-9; Mette 1952,

411-412; Taillardat 1956, 192—-194; Knobloch 1975; Ignatiadou 2019, 146; Ignatiadou

ym. 2022, 330), mutta mitddn oikeasti uskottavaa selitysté ei ole esitetty.

31 Lamer 1927, 1941-1942; Austin 1935, 76-77; Murray 1952, 29; 31; 57; Purcell 1995,

3—4; Schadler 1995, 82—83; Watkins 2007, 238. Ks. my6s Mulvin & Sidebotham 2004,

609—-610; Schadler 2007, 360-362; 372; 373.

Isidoruksen mukaan pelaamiseen tarvitaan pyrgus (ks. s. 202-203), pelinappulat ja

nopat (60), jotka hén esittelee tarkemmin luvuissa 61-63. Luvun 64 aiheena on pelin

vertauskuvallinen merkitys, luvuissa 65 ja 66 kisitellddn nopanheittojen nimityksid,
luvussa 67 pelinappuloiden siirtoja ja luvussa 68 uhkapelin laittomuutta.

353 Vrt. esim. Daniaux 2020, 42; Schidler 2022, 372. Ja vaikka Isidorus pitiisi sanaa alea
tietyn lautapelin nimend, niin se ei vélttdmattd tarkoita, ettd tim&d nimi olisi ollut
yleisesti kéytossd. Isidoruksen uskottavuutta ei lisdd hinen selityksensd nimen
alkuperéstd (Orig. 18,60): hinen mukaansa nimittdin muuan kreikkalainen nimeltd
Alea keksi tdiméan pelin Troijan sodan aikana, mikd saattaa olla Isidoruksen omaa
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ettd hinen kuvailemansa peli on arpapeli tai uhkapeli. Sangen epamaéiraisessé cento-
runossa nimeltd ”De alea” (Anth. 8) kuvaillaan myoskin oletettavasti lautapelin
pelaamista.*>* Pseudo-Cyprianus (4leat. 5; 6; 7; 8)**° kiyttid nimitysti aleae tabula
pelistd, jonka tuomitsee jyrkésti kristinuskon vastaisena: sana tabula tuntuisi
viittaavan lautapeliin (tai vdhintdén pelilautaan), mutta sana alea ja kirjoituksen
tuomitseva sdvy taas uhkapeliin — itse pelin luonteesta ei tekstissd anneta mitddn
tietoja. Elviran synodin kanoni 79, otsikoltaan ”De his qui tabulam ludunt”, kieltda
rahapelin kristityilti: ”Si quis fidelis aleam, id est tabulam, luserit nummis [...]”,
mutta tdmdnkddn tekstin perusteella ei ole mitenkddn selvdd, mitd termilld alea
tarkalleen ottaen tarkoitetaan. Pelkéstddn sana tabula ei riiti todistamaan, etti kyse
olisi lautapelistd, silldi myds noppapeli vaatii jonkinlaisen tasaisen alustan, kuten
pdydin tai pelilaudan.>*® Elviran synodin aikoihin, 300-luvun alussa, on varmasti
pelattu lukuisia uhkapelejd, kuten aiemmin ja myohemminkin, joten olisi outoa, etté
vain yhden pelin pelaaminen rahapanoksin kielletdédn. Ehkd néiden tekstien
kirjoittajat viittaavat termilld alea tiettyyn lautapeliin,®’ mutta ajatus, etti sanalla

keksint6d, ja tdtd selitystd voidaan pitdd 1dhinnd naurettavana (Clodius 1761, 89;
Averani 1769, 138; Landgraf 1896, 363). Antiikissa pidettiin nopan ja lautapelin
keksijand yleensd Palamedesta, joka osallistui Troijan sotaan — ehkd Palamedesta ei ole
niin pitkd matka Aleaan kuin voisi aluksi kuvitella? Erddssd myohemmassi
sanakirjassa selitetddn, ettd alea on nimetty sen keksijdn mukaan, joka oli jonkinlainen
taikuri (Gloss. V 165,17; ks. myos Landgraf 1896, 362). Keskiajalla Isidoruksen Alea
muuttui Hugo von Trimbergin eeppisesséd runoelmassa Der Renner muotoon Aleo, joka
puolestaan muuttui teoksen painetuissa laitoksissa muotoihin Albo ja Alco, joista
jilkimméinen on sittemmin kummitellut sielld tiélld backgammonin oletettuna
keksijand (Fiske 1905, 252, n. 166), ja jossain laitoksessa nimi ndyttdisi jopa
muuttuneen muotoon Aber, joka ei lopputavunsa puolesta edes sovi tdhdn kohtaan
(Barbé 1878, 301).

Souter 1622, 41; Austin 1935, 77. Teksti on toisaalta niin himaéra, ettd tissd on ndhty
mahdollisesti kuvattavan myds joko gladiaattorien taistelua tai noppapelid ikdan kuin
taisteluna (McGill 2002, 144, n. 7; 2005, 64—70; ks. myds Pagnotta 2017, 191, n. 1).
Vaikka kyseessi siis luultavasti on lautapeli, niin pelin ei voida sanoa olevan juuri
duodecim scripta, kuten Pagnotta (2017, 198) olettaa. Ks. myos Korfer 2017, 200.
Vaikka teksti on sdilynyt Cyprianuksen nimissé, on jo pitkdén oltu yleisesti sitd mieltd,
ettei se ole Cyprianuksen kirjoittama (Harnack 1888, 6—10; Hilgenfeld 1889, 9—11; ks.
myo0s esim. Gataker 1619, 217; Cave 1740, 128; Clodius 1761, 59). Harnack (1888,
92-125; ks. my6s Ferrua 1947b, 500, n. 2; Veronese 2008, 198—199) esittéd, ettd tekstin
olisi kirjoittanut Viktor I, mutta jotkut seikat tuntuisivat puoltavan mydShempaid
kirjoitusajankohtaa (Sanday 1889, 127-128; Ferrua 1947b, 500; Veronese 2008, 199—
207) ja Harnack itsekin ajoitti myohemmin tekstin 200-luvun jilkimmaiselle
puoliskolle (ibid., 207-208; vrt. Purcell 1995, 18).

Myo6hemmin jossain sanakirjassa sanalle alea on esitetty jopa merkitys “pelilauta’
(Gloss. V 165,16; Lamer 1927, 1916).

Sana alea voisi olla tarkoituksellisen “’pejoratiivinen” termi, jolla korostetaan sité, ettd
myds kilpajuoksupelit ovat arpapelejd, jotka taas ovat usein uhkapeleja.
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olisi voinut olla timi merkitys jo aiemmin,*® on pelkkdd perusteetonta arvailua.
Tuntuisi myds oudolta, ettd termilld alea olisi myodhdisantiikissa tarkoitettu
lautapelid, kun keskiajalla sitd kéaytettiin, samoin kuin antiikissa, uhkapelid
merkitsevénd yleistermini.>*

Kuten yleensd, my0s sanan alea etymologiaa pohdittaessa, on selitystd
ensisijaisesti etsitty kreikasta. Kovinkaan uskottavana ei voida pitda selitystd, ettd
sanan taustalla olisi joko sana dAéa ’1dmpd, kuumuus’, koska pelaajat kuumenevat
pyrkiessddn voittamaan ja pitdvit pelipdydan lampimdna*® tai verbi dléopon
vilttdd; paeta’, koska nopat pakenevat kidestd tai noppakupista.’®! Myos sanan
NAedg “mieletdn, hullaantunut” doorilaista muotoa *aiedg (fem. *dAed) on pyritty>*>
yhdistdmaién sanaan alea, mutta merkityksen puolesta néillé sanoilla on vaikea ndhda
olevan mitéiin todellista yhteyttd.**> Myoskiin Intiasta ei ole 16ytynyt ratkaisua,**
joten sanan alea alkuperd jad hidmirdn peittoon,*®> mikd (joidenkin®*® mielestd)
viittaa siihen, ettd kyseessé on epéilemétté lainasana.

Sanan alea johdannaiset tuntuisivat pddosin viittaavan uhkapeliin. Adjektiivi
alearis tavataan vain kerran (Cael. Aur. Chron. 2,1,25°%") ja alearius kahdesti (Plaut.
Mil. 164; Amm. 28,4,21) antiikin teksteistd,’*® sana aleator *peluri’*®® sen sijaan
melko usein.’’® Merkitykseltdin sanaa aleator vastaa harvemmin esiintyvi sana

358 Lamer 1927, 1941-1942; Austin 1935, 76; Murray 1952, 31.

339 Sella 1929-1930, 199. Zdekauer (1886, 23-24) tosin esittdd, etti sanalla alea
tarkoitettiin keskiajalla yleensa lautapelid. Ks. myos Fiske 1905, 84, n. 98.

Lahteend tille ajatukselle ovat Augustuksen sanat kirjeessd Tiberiukselle (Suet. Aug.
71,3): lusimus enim per omnis dies forumque aleatorum calfecimus, ’pelasimme pitkin
pdivai ja pidimme pelipdydédn lampiménd” (Hollo 1960, 114).

361 Boulenger 1627, 58. Ks. myos Bachofen 1858, 153.

362 Walde 1938, s. v. alea.

363 Ernout & Meillet 1979, s. v. alea; Vaan 2008, s. v. alea.

364 Toisin kuin Much (1937, 228) esitti (Walde 1938, s. v. alea).

365 Ernout & Meillet 1979, s. v. alea; Vaan 2008, s. v. alea.

366 Ernout & Meillet 1979, s. v. alea.

367 Lukutapa tabellam alearem (ThLL, s. v. alearis) on kyseenalainen, ja toisen lukutavan
mukaan téssd lukeekin fabellam tiliarem (Lewis & Short, s. v. tiliaris).

Erééssa piirtokirjoituksessa (CIL IV 3485) esiintyy aliari joko todellisena tai keksittynd
kannatusryhméni ediilinvaaleissa — ei ole mitenkdén selvdd, onko sanalla tarkoitus
viitata uhkapelureihin (substantivoitu alearii?) vai liittyyko se jotenkin valkosipuliin
(alium). Jos sanalla aliari tarkoitetaan uhkapelureita, téytyy se tulkita vastustajan
propagandaksi (ks. Saastamoinen 2007, 90-91). Ks. myds Della Corte 1954, 72-73;
Vaéidndnen 1966, 37; 39; 92.

Streng 1933, s. v. aleator; ks. myos Lewis & Short, s. v. aléator; OLD, s. v. aleator.
Feminiini aleatrix esiintyy ainoastaan kerran (ps. Cypr. Aleat. 5).

Plaut. Rud. 359; Publil. 4 33 (néitd voidaan pitdd jonkinlaisina sananlaskuinakin — ks.
Otto 1890, 13); Cic. Verr. 11 1,33; 11 5,33; Phil. 2,67; 3,35; 5,12; 8,26; Catil. 2,23; Off.
3,91; (A#t. 14,5,1 — tissd parempi lukutapa on balneatore — vrt. Viterlein 1976, 67);
Ascon. Tog. cand. 84 Kiessling & Scholl = 93 Clark; Mart. 5,84,5; Quint. Inst. 2,4,22;
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1

aleo’" Sanasta aleator johdettiin myds adjektiivi aleatorius ’(uhka-) pelid

koskeva’.*’> Ehk sanojen alea ja aleator yleisyydestd ja merkityksestd kertoo jotain
sekin, ettd niille luotiin pikakirjoitusta varten omat merkkinsi (notae Tironianae).>”

3.2 Arvonta

Vaikka arpapelia tavallisesti késitellddn erddnd pelityyppind, voidaan se ndhdd myos
yhtend arvonnan tyyppind.*”* Antiikissa arvonnalla ja arpapelilld ei kuitenkaan
yleensd néhty olevan mitdan tekemisté toistensa kanssa, eikd arpapeleissi kaytettyja
pelivilineiti tiettédvisti kidytetty vakavassa” arvonnassa.’’”> Useimmissa tapauksissa
on mahdotonta sanoa, mitd arvontavilinettd sanalla arpa (lat. sors, kr. KAfjpog)
tarkoitetaan, mutta ilmeisesti vélineelld ei ollut valid, kunhan sen antamaa tulosta
voitiin pitdd satunnaisena. Lukianos (Herm. 39—46) kertoo miten kamppailulajien

Suet. Aug. 71,3 (késikirjoituksissa lukee aleatorum, minké jotkut korjaavat muotoon
aleatorium); Amm. 28,4,21; ps. Cypr. Aleat. 1; 6; 8; 9; 11; Ambr. Tob. 11,38; Hist.
Aug. Did. 9,1; ps. Aur. Vict. Orig. 3,5; Sidon. Epist. 5,17,6; Anth. 323 tit.; Lact. Inst.
6,17,19; Porph. Hor. Epist. 1,18,21; Cod. Theod. 3,16,1; Dig. 11,5; 21,1,4,2; 21,1,25,6;
21,1,19,1; 50,16,225; Ennod. Dict. 19 [p. 478,20; 23]; Isid. Orig. 18,64; 66. ThLL:sta
(s. v. aleator) puuttuu Firm. Math. 8,25,3. Erdéssi kiroustaulussa esiintyy kilpahevosen
nimi Aliator, joka oletettavasti pitdd lukea Aleator (Darmon 2000, 113, n. 26). Ks. myos
n. 340.

Paul. Fest. p. 29 — esimerkkind sanan aleo kdytostd on erds Naeviuksen sée jostain
tuntemattomasta komediasta (fr. 11 SRPF II = fr. 20 ROL 1I), mutta kylld sana
muuallakin esiintyy: Catull. 29,2; 10 (— Quintilianus [/nst. 9,4,141] siteeraa néistd
ensimmiisti siettd); Tert. Fug. 13,5; Ambr. Tob. 11,38; ps. Ambr. Paenit. 18 p. 991P;
Phoc. Gramm. V 413,5; ps. Prisc. Gramm. 111 522,30 ja, kuten edelld todettu, oli erddn
Pomponiuksen néytelmén nimi Aleones. Sallustius (Catil. 14,2) on saattanut mydskin
kayttdd sanaa aleo, joskin sana esiintyy vain parissa kasikirjoituksessa (ks. Paul 1985).
Streng 1933, s. v. aleatorius; ks. myds Lewis & Short, s. v. al€atorius; OLD, s. v.
aleatorius. Cic. Phil. 2,67; Suet. Aug. 71,3 (késikirjoituksissa lukee aleatorum, minka
jotkut korjaavat muotoon aleatorium); Gell. 18,13,6; Paul. Fest. p. 8; Sidon. Epist.
2,2,15;2,9.4.

373 Not. Tir. 42,34 (alea); 42,35 (aleator).

374 Gataker (1619, 31-34) esittelee joitain aiempia arvontatapahtumien jaotteluja, mutta
uskoo oman nelijakonsa (ibid., 34-35) olevan niitd tidydellisempi ja tdsméllisempi —
hin jaottelee arvonnan kahteen padtyyppiin: tavalliseen (ordinarie = divisorie) ja
erikoiseen (extraordinary) arvontaan, jotka kummatkin jakaantuvat kahteen
alatyyppiin — tavallinen arvonta voi olla joko vakavaa (serious) tai ei-vakavaa
(lusorious) ja erikoinen arvonta joko neuvoa-antavaa (consultorie) tai ennustavaa
(divinatorie). Téssd jaottelussa arpapelit ovat luonnollisesti ei-vakavaa tavallista
arvontaa (ibid., 117-125).

Sormiarvonta (ks. 3.5.1) ei tosin ollut aina vain pelid — Biville (2019, 143) pitdd
todenndkoisend, todisteiden puutteesta huolimatta, etti myds kolikonheittoa (ks.
3.5.2.2) ja arpapelid par impar (ks. 3.5.2.3) olisi kdytetty ’vakavassa” arvonnassa.
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(paini, pankration) otteluparit arvottiin,”’® mutta emme tiedd mitd
arvontamenetelmié Zeus, Poseidon ja Hades kayttivit hallintoalueita arpoessaan (/1.
15,187-193; ks. myds PL. Criti. 109b).37” Pariksen ja Menelaoksen kaksintaistelun
aloitusvuoro arvotaan nostamalla arpa kypéréstd (/7. 3,315-325),%”® mutta tarina ei
kerro millaisia arpoja tdsséd kéytettiin, ja sama koskee esim. Apollonin ja Zeuksen
jousiammuntakilpailua (Babr. 68,4-5) sekéd sitd, kun Polyneikes liittolaisineen
arpoo, kuka hyokkéa millekin Teeban seitsemésté portista (A. Th. 458—460; ks. my0s
sikeet 55-56; 125-127; 376; 451). Kun akhaijit valitsevat arvalla, kuka kohtaa
Hektorin kaksintaistelussa, itselleen kukin arvan merkityn laati”,*” xAfjpov
gonunvavrto éxactog (/1. 7,175) — arpoja puistellaan kyparéssi ja Nestor nostaa niisti
yhden, jonka Aias tunnistaa omakseen (/. 7,181-189).%° Kaiytetystd
arvontamenetelmasti ei antiikin ldhteissd useinkaan mainita mitdén, mutta tillaisen
yksinkertaisen ja suoraviivaisen arvonnan voisi olettaa olleen yleisesti kaytossa (—
ks. esim. Verg. den. 5,490-498).

Roomassa jotkut tehtdvit®! ja provinssien hallinta
viranhaltijat joiden kesken arvonta suoritettiin, oli valittu &dénestdmalla.
Plautuksen ndytelmissa Casina, joka perustuu Difiloksen ndytelméadn Kinpovuevol
(arpojat), latinaksi Sortientes (Plaut. Cas. 31-34), ratkaistaan arvalla kumpi
kilpakosijoista saa naida Casinan (296—416). Tédssd arvonta suoritetaan laittamalla

382 saatettiin arpoa, mutta

383

376 Ks. myos Glotz 1918, 1416; Ehrenberg 1927, 1485; Malineau 2007, 119; Miller 2018,
24; 29.

37 Ks. myds Kajava 2015, 7; Macé 2019, 84. Kohtauksen taustalla on

muinaisbabylonialainen eepos Atrahasis (Bremmer 1999, 7; ks. myds Hallo 1983a, 20—

21; Beeri & Ben-Yosef 2010, 423). Pindaros (O. 54-63) viittaa ohimennen tihian

arvontaan ja Apollodoroskin (1,2,1) mainitsee sen. Kallimakhos (Jov. 59-66)

puolestaan ei pidd uskottavana, ettd jumalat olisivat jakaneet hallintoalueet arvalla.

Viitteille, ettd arvonnassa olisi kaytetty telaluuta (Arnold 1977, 8) tai ettd kyse olisi

ollut noppapelistd (Binde 2007, 147), ei ole mitdén perusteita.

Sée 3,316 (kKApovg 8™ &v KuvéT YoAKNpel miAlov EMovteg, “Puistelivat kypérissd he

arpoja vaskitetussa” [suom. Manninen 1997, 458]) toistuu kohdassa 23,861, jossa

arvotaan jousiammuntakilpailun aloitusvuoro.

379 Manninen 1997, 127.

380 Ks. myds Heubeck 1979, 127-128; Yonnet 1985, 28; Demont 2000, 303-309; Miller
2018, 24, n. 18.

8L Cic. Mur. 18; Planc. 67; Att. 1,19,3; Ad Q. fr. 1,1,11; Liv. 22,35,5; 23,30,18; 24,44,2;

25,3,2; 27,36,10; 28,10,9; 28,45,11; 35,6,2—4; 35,41,6; Tac. Ann. 13,29. Ks. my0s

Bothorel 2019, 159-160.

Ks. esim. Caelius Rufusin lainaama senatus consultum (Cic. Fam. 8,8,8) ja Cic. Verr.

II 2,17; Liv. 4,37,6; 29,20,4; 43,2,3; Vell. 2,33,1; 2,111,4; Val. Max. 4,1,7; 6,3,3b.

Arvonnan tulos tuntuisi kylld toisinaan vastaavan enemmén yleisid toiveita kuin

sattumaa (ks. Eckstein 1976, 122; 124—125).

383 Bothorel 2019, 160.
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merkityt arvat tiettyyn astiaan, sitella,*** ja tiyttdimilld se vedelld — kun astian kaula

on niin kapea, ettd vain yksi arpa mahtuu siihen kerrallaan, voittaa ensimmaéisené
pinnalle nouseva arpa.’®® Myos Livius (25,3,16; 41,18,7-8) ja Cicero (Ascon. Corn.
63 Kiessling & Scholl = 71 Clark) mainitsevat sifel/lan arvonnan yhteydessa.
IImeisesti tdstd arvontamenetelmésté luovuttiin myohemmin, ja arpa vain nostettiin
astiasta.’®® Toisessa arvontatavassa kiytettiin merkittyji kuulia ja hieman Loton
arvontakonetta muistuttavaa laitetta (urna versatilis), jossa kuulat sekoitettiin.*®’
Tdtd arvontalaitetta kéytettiin ainakin kilpa-ajoissa ldhtoporttien arvontaan®®® ja
tuomioistuimissa tuomarien valintaan.’’

Kreikassa arvonnalla oli merkittdvémpi rooli kuin Roomassa, silld useimmat
viranhaltijat valittiin arvalla — demokratiahan on, kuten Aristoteles (RA. 1365b)
sanoo, valtiomuoto, jossa virat jactaan arvalla (§otv 8¢ dnpokpartio pev molteio &v
R KApe Sravépovon Tag dpydc).”® Arvottavia virkoja oli niin paljon, etti tarvittiin

384 > Arpa-astia, dfinestysuurna’ (Streng 1933, s. v. sitella).

385 Lewis & Short, s. v. sitella; Osthoff 1891, 160; Staveley 1982, 231-232. Jirjestelmé on
siis yksinkertaisempi ja selkedmpi kuin esim. Taylor (1966, 72—73) kuvittelee. Ks.
myo0s Glotz 1918, 1417; Bothorel 2019, 160-162.

386 Osthoff 1891, 160-161.

387 Ks. Texier 1845, pl. 28; Richter 1887, 165, Fig. 62; Beschaouch & Nicolet 1991, 490,
fig. 11; 491, fig. 12; Malineau 2007, 120, fig. 16-17; Poux 2019, 492-493. Laite
mainitaan joissain piirtokirjoituksissakin (7ab. Heb. 23; Tabula Ilicitana 6; ks. myos
Biville 2019, 150-151; Bothorel 2019, 162—172; Hollard 2019, 131).

388 Kirjallisissa lihteissd (Tert. Spect. 16 p. 17,25-26; Symm. Rel. 9,6; Sidon. Carm
23,315) puhutaan tosin epétarkasti pelkdstdén ruukusta (urna). Tama laite oli kadytossé
myos esim. Konstantinopolin hippodromilla, jossa arvonta suoritettiin omassa
huoneessaan (Giatsis 2000, 45; 49; 52; ks. my6s Rambaud 1871, 769; 788; Nelis-
Clément 2002, 304; 306; Golvin & Fauquet 2007, 211-213).

389 Beschaouch & Nicolet 1991, 486-500. Titi laitetta ei tiettéivisti kiytetty koskaan esim.
ennustuksessa, joten samoin kuin Kreikan kAnpwtipov, se oli (ehké tarkoituksella)
kehitetty ainoastaan maallista kdyttod varten (Lopez-Rabatel & Sintomer 2019, 15; 20).

30 Ks. myds Hdt. 3,80,6; Taylor 2007, 338; 340. Esim. Isokrates (7,22) ja Sokrates (Arist.
Rh. 1393b; ks. my6s Glotz 1918, 1402-1403; Guthrie 1971, 319; Mulgan 1984, 547)
eivit pitdneet virkojen jakamista arvalla erityisen jarkevéni, ja samoilla linjoilla on
myd6s Dissoi logoi (Dialex. [= DK 90] 7; ks. myos Gomperz 1912b, 147-148) ja
“ateenalainen” (Pl. Lg. 757b—e — ainakin Guthrie [1975, 301] tulkitsee “ateenalaisen”
edustavan tdssd Platonin itsensé ajattelua). Roomalaisille ajatus virkojen arvonnasta oli
taysin vieras (ks. Cic. Rep. 1,51; Hollard 2019, 120) eikd se my6hemminkéén ole ollut
erityisen yleistd. Rousseauta on sanottu viimeiseksi merkittdviksi politiikan
teoreetikoksi, joka on suhtautunut virkojen arvontaan vakavissaan (Mulgan 1984, 539;
ks. my6s Manin 1997, 74-79) — esim. Halila (1987a; 1987b) ei ilmeisesti pidd arvontaa
“toteuttamiskelpoisena vaihtoehtona” eduskuntavaaliemme vaalitavalle, mutta
sittemmin arvontaan on suhtauduttu myonteisemmin (ks. David 2021, 7-8; 16-18).
Koska kaikki kansalaiset eivit voi osallistua péivittdiseen padtoksentekoon, voidaan
virkojen arvontaa pitdé jonkinlaisena luonnollisena kompromissina (Elster 1989, 104)
tai positiivisemmassa valossa merkkiné kansalaisten todellisesta yhdenvertaisuudesta
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jokin edelld mainittuja tehokkaampi arvontamenetelméd, niinpd arvontaa varten

kehiteltiin erityinen laite, kAnpwtnpiov,
arpomaan kaikki viranhaltijat Ateenassa

391

392

¥1 jolla pystyttiin melko vaivattomasti

392 ja muualla, missi tétd laitetta kiytettiin.

(Mulgan 1984, 545-546; David 2021, 9). Arvonta merkitsi, ettei ura politiikassa ollut
kaytdnnossd mahdollinen (Davidson 1997, 215), miké oli jarjestelmén tarkoituskin —
itse arvontaa tirkedmpdid oli viranhaltijoiden vaihtuvuus, niinpd useimmissa
tapauksissa tiettyyn virkaan saattoi tulla valituksi ainoastaan kerran (Staveley 1982, 55;
Elster 1989, 72; Manin 1997, 28-32; ks. myds Ehrenberg 1927, 1474; 1482; David
2021, 10; 14-15). Lisdksi erityiselld tutkimuksella (dokipocia) pyrittiin varmistamaan
viranhaltijoiden kelpoisuus toimia virassa (Fustel de Coulanges 1864, 235-236; 1878,
618-619; Glotz 1918, 1410; Asheri 1982, 1036-1037; Staveley 1982, 57-60; Mulgan
1984, 542; Elster 1989, 80; David 2021, 13). Aivan kaikkia virkoja ei kuitenkaan
antiikin Ateenassa arvottu, vaan tietyt virat tdytettiin dénestyksen perusteella (Arist.
Ath. 43,1; 61; ks. myods Gataker 1619, 45-46; Martha 1881, 29; Glotz 1918, 1408;
Larsen 1954, 3-4; 7; Pritchett 1977, 295-297; 306; Gschnitzer 1981, 104-105;
Staveley 1982, 40; 47; Mulgan 1984, 541; 546; 551; Elster 1989, 80; Manin 1997, 11—
15; Taylor 2007, 323; 324; 334; David 2021, 14), joten Isokrateen ja Sokrateen kritiikki
on ehkd hieman liioiteltua. Lisdksi on syytd huomioida, ettei virkojen arvonta itsessdén
riitd tekemédédn hallituksesta demokraattista (Fustel de Coulanges 1878, 631; 641).
Sana esiintyy muutamia kertoja Kreikan kirjallisuudessa (Ar. Ec. 682; fi. 146 CAF 1 <
Poll. 10,61; Eub. fi. 74,5 CAF 2 =fr. 74,5 PCG 5 = fr. 74,5 Edmonds = fi. 74,5 Hunter
< Ath. 640b; Arist. Ath. 63,2; 64,2; 3; 66,1; Plu. An seni 793d; Poll. 9,44) ja muutamissa
piirtokirjoituksissa (Dow 1939, 13—14; Lopez-Rabatel 2019, 51), mutta vasta Dow
(1937, 198-202; 1939, 1-10) selitti, mitd sana todella merkitsee (ks. myds Thompson
& Wycherley 1972, 53-54; pl. 39 b; Staveley 1982, 62—69; Lopez-Rabatel & Sintomer
2019, 23; Lopez-Rabatel 2019, 48—71). Pollux (9,44) néyttdisi kuvittelevan, ettd kyse
on arvontapaikasta (ks. myos LSJ, s. v. kAnpotiplov; Ehrenberg 1927, 1487). Glotz
(1918, 1412; ks. myo6s Ehrenberg 1927, 1489) olettaa, ettd kAnpotiplov tarkoittaa
arvonnassa kiytettyd uurnaa. Aiemmin Ateenassa kidytettiin arvontaan mustia ja
valkoisia papuja (Amandry 1939, 197; Lang 1959, 84-85; Staveley 1982, 61-62;
Demont 2003, 43-44), niinpd ’pavusta’ (kdapog) johdettu verbi kvopedm merkitsee
’valita arvalla’ (LSJ, s. v. Kvapedm).

Erddn laskelman (Balme 1984, 150) mukaan Ateenassa valittiin arvalla vuosittain 738
viranhaltijaa (ks. Arist. Ath. 43,2—; Glotz 1918, 1403-1409). Lisdksi oikeudenk&yntien
sadat, joskus jopa tuhannet, valamiehet (dwkaotrc) valittiin arvalla (Dow 1939, 1; ks.
myo0s Glotz 1918, 1411-1412; Manin 1997, 18—-19; Lopez-Rabatel 2019, 66—67; David
2021, 10). Carawan (2016) tarjoaa esityksen siitd, kuinka tdmé arvonta kéaytdnnossa
toimi. Ks. myds Manin 1997, 11-12; Mirhady & Schwarz 2011.
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Arpomalla valittiin myos joidenkin uskonnollisten virkojen haltijat,>** kuten
Delfoin Apollonin temppelin papit (E. lon 416),* Herakleen pappi (D. 57,46-48;
62)*" ja Athena Niken papitar Ateenassa (SEG 12,80),°*° Didyman Apollonin
oraakkelitemppelin ylipappi, eli “profeetta™?” ja Zeuksen pappi Syrakusassa (Cic.
Verr. 11 2,127),*® joten ainakaan tdssi suhteessa platonilainen valtio (P1. Lg. 759b—
¢)*” ei tarjoa mitéin uutta ja yllittivii, eikd tosimaailmassakaan aivan kuka hyvinsi
ollut kelvollinen néihin virkoihin, vaan arvontaan osallistumiselle oli olemassa tietyt
kriteerit (Aeschin. 1,188; D. 57,46).

Roomassa arpomalla valittiin ainakin vestaalit (Gell. 1,12,11; Suet. Aug. 31,3;
Sen. Contr. 1,2,3; 7; D. C. 55,22,5)*° ja augustaalit (Tac. 4Ann. 1,54; Suet. Claud.
6,2),*! mutta useimpien uskonnollisten virkojen haltijat valittiin &anestdmalld.**>

Arvontaan on turvauduttu usein myos viljelymaan ja perinnon jaossa (esim. Od.
14,209-210; Plu. De frat. 483d)** — kreikan xAfipog tarkoittaakin *arvan’ lisdksi

myds esim. ’arpaosuutta’, ’maatilaa’ ja ’perintod’.*** Roomassa valtion

393 Gataker 1619, 50; Glotz 1918, 1409; 1415. Ainakin Ateenassa arvonta oli tavallinen
valintamenetelma (Martha 1881, 30), joskin jotkut virat olivat perinnéllisid (ibid., 33—
35). Arkaaisella ajalla kaikki Ateenan pappisvirat olivat jonkun tietyn suvun tai klaanin
(yévog) hallussa (Garland 1984, 77), ja uusi pappi valittiin sen jdsenten joukosta
tavallisesti arpomalla, mutta toisinaan my0s danestamalla (ibid., 83—84; 86; 89; 92; 94;
99; 100; 101; 103; 105; 106; 110; Blok & Lambert 2009, 96-102). Kaikille avoin
arvonta oli tietysti demokraattisempi vaihtoehto, ja ilmeisesti Perikleen ajoista ldhtien
kaikki uudet pappisvirat tiytettiin ndin (Blok 2009, 162—169; Lambert 2010; ks. myds
Bundrick 2014, 678). Ks. myds Fustel de Coulanges 1878, 632-633; 635-636;
Lampinen 2013, 69; Laughy 2018, 419.

9% Ks. myds Amandry 1939, 215-216; Pouilloux 1952, 508; McLeod 1961, 320.

395 Ks. myds Martha 1881, 31.

3% Ks. myos Lewis 1955, 2, fig. 1; Bulletin épigraphique 1953, 49; Lewis 1955, 1; Garland
1984, 84; 90-91; Laughy 2018, 418—419. Arvontaan viitataan ilmeisesti my0s erdissa
toisessa aiheeseen liittyvassd piirtokirjoituksessa (/G I? 24 = SEG 10,30; Kafpadiog
1897, miv. 11), joskin teksti on niin fragmentaarinen, ettd sen rekonstruointi on joiltain
osin melko epdvarmaa — ks. Schlaifer 1940, 257-260; Meritt 1941, 307-315; Meritt &
Wade-Gery 1963, 109—110; Meiggs & Lewis 1988, 107—111; ks. my6s Mattingly 1961,
169-171; 1982, 382; 385.

397 Delamarre 1895, 131-132; Glotz 1918, 1405; 1415; ks. my6s Lampinen 2013, 63; 73—
74.

38 Ks. myds Martha 1881, 31; Glotz 1918, 1415; Bothorel 2019, 161-162.

3% Ks. my6s Lacey 1968, 193.

400 Ks. myds Gataker 1619, 51; Ehrenberg 1927, 1494-1495; Balsdon 1964, 233-234;
Rosenstein 1995, 50; Schwartz 2006, 26; Bothorel 2019, 159.

401 Ks. myos Ehrenberg 1927, 1495.

402 Taylor 1942; 1966, 82; Linderski 1972, 191-192.

403 Ks. myos Glotz 1918, 1413; Levy 1956, 42-43; Hasofer 1967, 320; Hallo 1983a, 20.

404 LSJ, s. v. kMipog. Vastaavia merkityksid on myds muiden kielten *arpaa’ merkitsevilld
sanoilla (ks. Koivulehto 1976, 249-251; 1984, 11; Beeri & Ben-Yosef 2010, 423-424),
ja monet sanan kAfjpog johdokset viittaavat myos tdhdn suuntaan, kuten kAnpovopog

80



Arpapelin aktuaaliset ja potentiaaliset ulottuvuudet

viljanjakelussa arvonnalla (subsortitio) oli osuutensa (Suet. ful. 41,3).4% Dionysian
niytelmékilpailuissakin lopputulos perustui osittain arvontaan.%°

Arvonta ei tietenkddn aina ollut pelkdstddn vakavaa — juomingeissa saatettiin
arpoa vieraille annettavat lahjat (Petron. 56; Mart. 14,1,5-6; Suet. Aug. 75; Hist. Aug.
Heliog. 22)*7 ja juhlakisoihin kuului varsinaisen ohjelman lisdksi erdénlaiset
arpajaiset: yleisolle heitettiin lahjoja ja arpalippuja (sparsio, missilia), joilla saattoi
”voittaa” mité erilaisimpia asioita ruoasta ja vaatteista orjiin, maatiloihin ja laivoihin
(CIL IX 1655; Stat. Silv. 1,6,65-69; Mart. 8,78,7—12; Suet. Aug. 98,3; Nero 11,2;
Dom. 4,5; D. C. 62,18; 66,25,5; 69,8,2).408

Antiikin ihmisten sanotaan*”® uskoneen, etti arvonnan lopputulos riippui

pohjimmiltaan jumalten tahdosta eikd sattumasta, ja kaiken antiikin Kreikan
arvonnan sanotaan*'® olleen pohjimmiltaan uskonnollista toimintaa. Platon, joka
suhtautui ilmeisen kriittisesti poliittisten virkojen arvontaan, esittdd kylld toisaalla
(Lg. 759c) arvonnan jonkinlaisena jumalaisen johdatuksen ilmentdjdnd, ja
homeerisissa eepoksissa arvontaa edeltdé aina harras rukoileminen, minkd voidaan
ndhdd viittaavan siihen, ettei arvonnan tulosta pidetty sattumana, vaan jumalten

valintana.*!! Roomassa virallinen arvonta tuli suorittaa pyhitetyssd paikassa

‘perijd’, émikAnpog ’perijatir’, kKAnpoUyoc 'maapalstan omistaja’, dxAnpog ’osaton;
koyhad’, moAvkAnpog ‘runsaasti maata omistava; rikas’ (Létoublon 2014, 39; ks. myos
Struck 1954, 104).

Samaa kaytidntod noudatettiin my6hemmin ainakin Oksyrhynkhoksessa (P. Oxy. XL

2892-2896; ks. myos Rea 1972, 8-9; 11; Carrié 1975, 998; 1010-1013; 1021).

406 Glotz 1918, 1414; Werner 1978—1981, 121; Kaimio 1982, 38; Laaksonen & Tuhkanen
1999, 74; Kivimaki & Korhonen 2012, 60.

407 Ks. myos Gataker 1619, 122-125; Henzen 1848, 285; Schwartz 2006, 27; Blake 2011,
358; 361-362; Lambrugo 2015, 81; Biville 2019, 143.

408 Ks. myds Adam 1819, 438; Henzen 1848, 284; Guhl & Koner 1872, 643; Blanchet
1889, 251; Carcopino 1939, 255; Matyszak 2008, 77; Toner 2009, 113—114; Lambrugo
2015, 82.

409 Fustel de Coulanges 1864, 231-232; 1878, 631-639; Bennett 1998, 27; ks. myds
Martha 1881, 30-31; Wade-Gery 1931, 88; Champeaux 1982, 61-62; Thalmann 1982,
386, n. 5; Nollé 1987, 42; Rosenstein 1995, 44—45; Lanni 1997, 188—189; Vespa 2021,
130 — yhden esimerkin téstéd tarjoaa Livius (27,11,9—11; ks. myos Champeaux 1987,
26-27).

410 Bergk 1872, 334, n. 52 — vrt. Ehrenberg 1927, 1461-1466.

411 Bouché-Leclercq 1879, 190; Glotz 1918, 1401-1402; Létoublon 2014, 38; ks. myds
Champeaux 1982, 62, n. 262; Lopez-Rabatel 2019, 41-42. Taysin vastaava on Mattiaan
valinta apostoliksi (Ap. t. 1:23-26; ks. myds. Aug. Serm. 12,4; Ambr. Tob. 20,73;
Helander 1904, 7; Klostergaard Petersen 2003, 11; Klingshirn 2005a, 115; Kamimura
2013, 306-307) — tdssd ndyttdisi tekstin perusteella olevan kyse aivan konkreettisesta
arvonnasta, mutta taustalla voi olla arvan ja arvonnan metaforinen kayttd
merkitsemassd ’jumalan péaatostd’ (Beardslee 1960; ks. myds Ehrenberg 1927, 1466),
kuten pseudo-Dionysios Areopagilainen (De ecclesiastica hierarchica 5,7,3,5)
nayttdisi ajattelevan (ks. myds Ball 1958, 184).
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(templum).*'? Mikéén ei kuitenkaan puhu sen puolesta, ettd arvonnan olisi ajateltu
ilmentivin jumalten tahtoa Ateenan poliittisten virkojen arvonnassa*'® tai silloin
kuin Roomassa haettiin ratkaisua arpomalla.*'* Eikohdn kyse ollut vain
tasapuolisesta ratkaisusta tilanteessa, jossa ei ollut tarpeellista tai mahdollista tehda
ratkaisua millddn muulla perusteella*’> — Augustinuskin (Doctr. christ. 1,61-62)
suosittelee arvonnan kayttod tdllaisissa tilanteissa mainitsematta mitddn Jumalan
mahdollisesta osuudesta arvonnan tulokseen.

Kanoniset evankeliumit eivét ole ldheskéén kaikissa asioissa yhtépitdvid, mutta
yksi asia, josta niissd vallitsee selked yksimielisyys on se, ettd roomalaiset sotilaat
“heittivat arpaa” Jeesuksen vaatteista (Mark. 15:24; Matt. 27:35; Luuk. 23:34; Joh.
19:24). Kovin selvii ei kuitenkaan ole, mité tilld ”arvan heittdmiselld” oikeastaan
tarkoitetaan. Antiikin Roomasta ei tunneta mitddn arvontamenetelméd, joka olisi
perustunut arvan heittimiseen,*'® mutta arpapeleissi taas “arpaa” yleensd
nimenomaan heitetddn, niinpd monet ovat tulkinneet, ettdi roomalaiset sotilaat
pelasivat noppaa Jeesuksen vaatteista.*'” Markuksen ja Matteuksen kiyttdma ilmaus

412 Valeton 1895, 42-43; Linderski 1986, 2173-2175 — péfasiallisena lihteend on Liv.
41,18,7-8; ks. myos Linderski 1986, 2193-2194, n. 173; Vaahtera 2000, 128; Loriol
2019, 188—189 — vrt. Ehrenberg 1927, 1465-1466.

413 Mulgan 1984, 543-545; Manin 1997, 25-27; Lépez-Rabatel 2019, 43-44; 48; David
2021, 12. Arvontaan liittyi kyll4 tiettyd seremoniallisuutta, ja vield klassisella kaudella
silld oli my®s jonkinlainen uskonnollinen arvo (Demont 2003, 47—48; ks. my6s Demont
2019, 100-101; 106-112; Vespa 2021, 131).

414 Rosenstein 1995. Ks. myds Lopez-Rabatel & Sintomer 2019, 14-15 — vrt. Johnston
2003, 150-153; Hollard 2019, 124; Loriol 2019, 180; 192.

415 Ks. Bennett 1998, 12—13. Khrysippos (Plu. De Stoic. 1045e—f) tunnustaa myos tillaisen
mahdollisuuden — sattumalla sindllddn ei ole sijaa stoalaisessa ddrideterministisessi
maailmassa (ks. esim. Sihvola 2004, 16; Perdld 2004, 44), mutta Khrysippoksen
mukaan ihminen on vapaa tekemién erilaisia valintoja (ibid., 46), jopa arpomalla, ja
tokihan voidaan ajatella, ettd arvonnan tulos on jotenkin ennalta méadritty eika
satunnainen.

Nykyisen Léahi-iddn alueella taas ndyttdisi muinaisina aikoina olleen tapana

nimenomaan heittdd arpaa (Hallo 1983a, 20-22; Susnow ym. 2021, 78) tai ainakin

kutsua arvontaa “arvan heittimiseksi”, joten ehké titd ilmausta ei pitdisi tulkita aivan
sananmukaisesti.

417 Niin asian esittdd Arnoul Gréban (Le Mystére de la Passion 25 622-25 873), samoin
moni myohéiskeskiaikainen ndytelmd (ks. Wright 1859, 77; 1862, 217; Fiske 1905,
278-279; Nykl 1941; Klemettild 2003, 264-265; Daskas 2013, 120), Guido Casoni
kuvarunosikermissd La passione di Christo (Casoni 1626, 238) ja Oscar Wilde
teoksessa De profundis (Wilde 1999, 71). Kuvallisissa esityksissd roomalaiset sotilaat
esitetdén pelaamassa noppaa palestiinalaisessa ikonissa 700-luvulta (Weitzmann 1974,
40-41; fig. 19), keskiaikaisissa evankeliumikirjan kuvituksissa (Daskas 2013, 118—
119), freskoissa (esim. San Giorgio in Leminen kirkossa, Notre-Dame-des-Fontainesin
kappelissa La Briguessa ja Ambrosius Ganderin maalaamana St. Jakob in Kastelazin
kirkossa), alttaritauluissa (esim. St Jean-Baptisten kirkossa Buhlissd, Dortmundin
Marienkirchessé ja Propsteikirchesséd Derick Baegertin maalaamana) ja ainakin parissa
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on BaArovteg kAfipov, Luukkaan ja Johanneksen &Bodov kAfipov,*!® eli ne poikkeavat

toisistaan ainoastaan verbistd PaAAw ‘heittdd’ kiytetyn muodon perusteella. Jos
ndissi teksteissd halutaan ndhda viittaus noppapeliin, niin voidaan huomauttaa, etti
kreikka on ollut niiden kirjoittajille vieras kieli ja niissd kuvataan roomalaista
toimintaa, mutta olisi sangen vaikeaa uskotella itselleen, etteivit kirjoittajat olisi
tunteneet noppaa ja sen kreikkalaista nimitystd xOpog, joten sanavalinta vaikuttaisi
olevan tdysin tietoinen ja tarkoittavan jotain muuta kuin nopan heittoa.*'” Ainoastaan
Johannes viittaa expressis verbis Psalmin (22:19) sanoihin jakavat vaatteeni
keskenddn / ja heittdvdt puvustani arpaa”, mutta tdmé voi hyvinkin olla koko
kohtauksen, tai ainakin sanavalinnan, taustalla.*’* Mikdin muu kuin verbi BéAAw ei
tue késitystd, ettd tdssd olisi kyse noppapelistd, ja ndkemystd, ettd timi kohtaus
kertoisi roomalaisten ylettdmisti pelihimosta,*! tiytyy pitid sangen kyseenalaisena.

lasimaalauksessa (Walbourgin Sainte-Walburgen kirkossa ja erddssd nykyédan Kolnin
Museum Schniitgenistd 10ytyvéssd ristiinnaulitsemiskuvassa 1400-luvun lopulta),
monissa 1400- ja 1500-luvun maalauksissa, tekijoindén esim. Antonio Vivarini, Hans
Memling, Andrea Solario, Albrecht Altdorfer, Peter Gertner, Tintoretto ja Andrea
Mantegna, Thannin Saint-Thiébaut’n kirkon julkisivun reliefissa (Dillange 1993, 137)
ja erddssd gobeliinissa 1500-luvun alusta (ibid.). Myohemmin tdtd perinnettd ovat
jatkaneet esim. Estévdo Gongalves Neto, Iodvvng Mookog, William Blake, James
Tissot ja Pablo Picasso. Purcell (1995, 19, n. 70) kertoo, etté aihe esiintyisi myds jossain
erddn Rooman katakombin seindmaalauksessa. Hermann tom Ringin maalauksessa
Kalvarienberg (n. 1550) ei néytetd itse noppapelid, vaan kori, jossa muiden tavaroiden
ohella on ilmeisesti noppapelissd voitetut Jeesuksen vaatteet, joiden piélld on kaksi
noppaa. Paolo Naldini taas on kuvannut erddssia Pons Aeliuksen (Ponte Sant’ Angelo)
veistoksessa enkelin piteleméssd (ilmeisesti Jeesuksen) vaatteita, joiden péélld on
kolme noppaa. Ks. my6s Fowke 1881; Zdekauer 1886, 66; Bergengren 1975, 8; Pruss
1984, 8; Endrei & Zolnay 1988, 32; 166; Mehl 1995, 26; Fitta 2000, 33; Norberg 2000,
116; Hrnciarik 2002, 140; Rieche 2004, 25; Nikulina & Schmoélcke 2008, 43; Daskas
2013, 119-121; Niemeld 2013, 14; Gosten¢nik & Gromer 2019, 25.

Joissain Luukkaan evankeliumin kasikirjoituksissa esiintyy my0ds monikko kArpovg.
Kuten Gataker (1619, 71) toteaa, kdytetty arvontameneteméa jad hdmérédn peittoon —
nopan heitto on hdnen mukaansa paavinuskoisten keksintod. Ainakin Bernardo Daddi
(ks. Daskas 2013, 121-123) ja Benvenuto di Giovanni ovat kuvanneet “roomalaiset
sotilaat” vetdméssa pitkda tikkua, Nonnos (Paraphrasis S. Evangelii loannei 19,122—
126; ks. myds Daskas 2013, 112) tulkitsee, ettd kyse oli sormiarvonnasta (ks. 3.5.1),
joka esiintyy myds erddn syyrialaisen evankeliumikirjan kuvituksessa 500-luvulla
(Weitzmann 1974, fig. 21; Daskas 2013, 112; 113, fig. 1 — Weitzmannin [1974, 41]
mukaan roomalaiset sotilaat pelaavat tissd noppaa, mutta kuvassa ei ndy noppia ja
sotilaiden asennot tuntuisivat viittaavan pikemminkin sormiarvontaan), joissain
kuvauksissa arvontavélineend esiintyy jopa em. urna versatilis (Daskas 2013, 117; 118,
fig. 3) — arvan heittdminen ei kuitenkaan tuntuisi sopivan erityisen hyvin mihink&én
ndistd arvontamenetelmist.

Samasta Psalmista (22:2) ovat perdisin my0s sanat “Jumalani, Jumalani, / miksi
hylkésit minut?” (vrt. Mark. 15:34; Matt. 27:46). Ks. myos Hallo 1983a, 21.

421 Alho 1981, 112; Schidler 1994, 50; Horsfall 2003, 77; 114.
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Oli roomalaisten sotilaiden kdyttdmé arvontamenetelmé miké hyvénsé, tukee timé
kohtaus ainoastaan kisitystd, ettd arvontaa on aina pidetty tasapuolisena
vaihtoehtona, kun ratkaisua ei ole mahdollista tehdi milldén jirkiperusteella.*??

3.3 Kleromantia (arpaennustus)

Arvontaa kiytettiin myds suoranaisesti jumalten tahdon tai tulevien asioiden
selvittdmisessd. Ennustamista on aiemmin pidetty ainoastaan marginaalisena
ilmiéni antiikin Kreikan uskonnossa, vaikka (ainakin joidenkin*?® mielestd) sen
voidaan néhdi olleen hyvinkin keskeista.

Ennustamisessa ja enteiden tarkkailussa pyritdén 16ytdmédin yliluonnollisten
merkkien avulla vastauksia ja saamaan tietoa — ndma merkit voivat olla melkein mitd
hyvinsi, mutta ne tidytyy voida ymmértid yliluonnollisiksi ja pystyé tulkitsemaan.***
Ennustamista  voidaan pitdd merkkijirjestelmén,*® jossa merkit ovat
objektiivisia”, eiviit ihmisen vaikutuksen synnyttimii*?® — niin ollen sattuman
elementti liittyy olennaisesti ennustamiseen.®”’” Melkein mitid hyvinsi vilineitd
voidaan kdyttdd ennustamiseen, ja sangen monia erilaisia ennustustapoja tunnetaan
eri ajoilta ja eri puolilta maailmaa.*”® Artemidoros (2,69) luettelee 17 erilaista

42 Ks. Glotz 1918, 1402. Rooman armeijassa oli sellainen kiytintd, ettd jos huomattava

madra sotilaita olisi ansainnut rangaistuksen, saatettiin heidén joukostaan valita arvalla
joka kymmenes tuomittaviksi (Liv. 2,59,11; Suet. Aug. 24,2; Cal. 48,1; Galba 12,2,
Tac. Hist. 1,37; Hist. Aug. Opil. 12,2; ks. my6s Sherman 1944, 38).
423 Johnston 2008, 29. Ks. myds Flint 1991, 88; Greaves 2013, 532; 534.
424 Beerden 2013, 19-20; ks. my6s Bouché-Leclercq 1879, 7.
425 Poccetti 1998, 75-76; ks. myds Schofield 1986, 62—63.
426 Maurizio 1995, 83; Beerden 2013, 21.
47 Cic. Div. 1,15-23; ks. myds Maurizio 1995, 80-81; Johnston 2001, 109-111; Graf
2005, 60—61; Beerden 2013, 21 — vrt. Nissinen 2015.
Esim. nuolista ennustaminen (belomantia) mainitaan Raamatussakin: Hes. 21:26 (ja
epasuorasti Job 34:6 — ks. Eitan 1923, 41-42; Iwry 1961, 30-31; ks. myds Bouché-
Leclercq 1879, 197; Iwry 1961; Gaster 1969, 620—621), samoin vedesti (hydromantia)
tai juomamaljasta ennustaminen (lekanomantia): /. Moos. 44:5, jotka, toisin kuin
belomantia (Gasterin [1969, 620] viite, ettd my0s roomalaiset ja etruskit olisivat
kédyttdneet titd ennustusmenetelméd, on hénen tarjoamansa todistusaineiston [Liv.
27,16,15 — ks. my6s Vaahtera 2000, 112, n. 79; Macr. Sat. 3,5,1] valossa
katastrofaalisen erheellinen), olivat myos kreikkalaisten ja roomalaisten tuntemia
ennustusmenetelmid (ks. Str. 16,2,39; Paus. 7,21,13; Man. 4,212-213; Artem. 2,69; ps-
Callisth. 1,1; Cat. Cod. Astr. 8.2,143—-165; Aug. Civ. 7,35; Isid. Orig. 8,9,12—13; ks.
my06s Bouché-Leclercq 1879, 184—188; 339-341; 1880b, 354; Halliday 1913, 145-162;
Krohn 1914, 22; Robbins 1916, 282; Cumont 1937, 161; Reiner 1960, 24; Svensson
1966, 156—157; Lebrun 1990, 193; Johnston 2008, 98—99). Nopan heittdminen maljaan
(PGM LXI1,47-51) ei tarkoita, ettd kyse olisi lekanomantiasta, kuten jotkut (Johnston
2008, 169) olettavat, eikd “pyhan” ldhdeveden juominen ole hydromantiaa, toisin kuin
jotkut (Farnell 1907, 222; Scheinberg 1979, 16) olettavat. Bouché-Leclercqin (1882,
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ennustusmenetelmdd, joista monet, mukaan lukien kaikista ilmeisimmat
arpaennustusmenetelmait, ovat hinen mukaansa taysin valheellisia (yevdopdvteig) —
uskottavia ovat sitd wvastoin uhripappien, lintuenteiden, ihmeiden ja téhtien
tutkijoiden, unienselittdjien ja maksankatsojien sanomat asiat.™* Jo antiikissa
tehtiin ero luonnollisen ja teknisen ennustamisen vilille (Pl. Phdr. 244d; ps. Plu. Vit.
Hom. 2212; Cic. Div. 1,11-12; 34; 72; 109-110; 2,26-27).**° Luonnollisen
ennustamisen ajateltiin perustuvan jumalaiseen inspiraatioon, kuten hurmostilassa
tai unessa saadut enteet, tekninen ennustaminen taas perustui jonkinlaiseen taitoon,
joka saattoi olla melkein mitd hyvénsi lintujen tarkkailusta arvan heittoon.*!
Taitoon perustuvilta ennustuksilta voisi ehké odottaa yksiselitteisempié vastauksia
kuin hurmostilassa lausutuilta sanoilta**® tai unessa nahdyiltd asioilta,*® mutta

156-158) esittdmit todisteet antiikin Rooman hydromantiasta ovat véhintdénkin
kyseenalaisia. Seula oli my0s suosittu ennustusvéline (koskinomantia): Philippid. fr. 37
CAF 3 =fr.38 PCG 7 = fr. 37 Edmonds < Poll. 7,188; Theoc. 3,31; Choerob. in Theod.
1,200; 330 (Grammatici Graeci 4,1); ks. myos Krohn 1914, 22.

4% Hirvonen 1970, 141. Kristillisestd nidkokulmasta nimikin ennustusmenetelmit
tarjoavat vain “diabolisia profetioita”, jotka saattavat joskus osua sattumalta oikeaan,
mutta ovat yleensé vadrissa (Suda m 2923; ks. my6s Johnston 2008, 8). My6s Quintus
Tullius Cicero, joka suhtautuu veljeddn suopeammin ennustamiseen, laskee
unienselittdjat “humpuukimaakareihin” (Cic. Div. 1,132) — hén on kylld aiemmin
(1,39-63) puolustellut enneunia, joten kyse ei ole unen itsensé valheellisuudesta, vaan
nimenomaan unienselittdjien (ks. myos Klingshirn 2006, 148—149).

40 Ks. myds Schurtz 1900, 591; Halliday 1913, 54-55; Maurizio 1995, 79-80; Krostenko

2000, 370; Vaahtera 2000, 94; Grottanelli 2005, 129; Klingshirn 2005a, 116; 2006,

147-148; Johnston 2008, 9; Kajava 2009, 546; 548; Beerden 2013, 22; Kajava 2015,

6-7.

Johnston (2008, 28) pitda tatd antiikista periytyvaa jaottelua keinotekoisena ja tekee itse

eron institutionaalisten oraakkelien ja itsendisten ennustajien vélille — monissa

institutionaalisissa oraakkeleissa esiintyi sekd luonnollista ettd teknistd ennustamista,
ja vaikka unessa saadut enteet kuuluvat luonnollisten enteiden luokkaan, niin niiden

selittdminen vaatii usein melkoisesti taitoa. Ks. myds Loriol 2019, 180.

Tunnettu esimerkki on vastaus, jonka Kroisos sai pohtiessaan, pitiisikd hdnen hyokéata

Persiaa vastaan: oraakkelin mukaan hén tulisi hyokitessddn tuhoamaan suuren

valtakunnan (Hdt. 1,53; 91; Arist. Rh. 1407a; Cic. Div. 2,115) — tuo suuri valtakunta ei

kuitenkaan ollut Persia, vaan hdnen omansa.

Artemidoros esittdd unien tulkinnan vakavasti otettavana tieteend, jossa on kylld omat

haasteensa, silld kaikki unet eivit ensinndkéin ole ennusunia (1,1), ja ennusuniakin on

monenlaisia (1,2) — tulkittava uni pitdd tuntea mahdollisimman tarkasti, silld pienetkin
yksityiskohdat voivat vaikuttaa ratkaisevasti tulkintaan (1,9; 4,4; 46). Unien
tulkitsijalta vaaditaan ”synnynniistd kyky4 ja tervettd jarkea” (1,12 — suom. Hirvonen

1970, 48), mink4 lisdksi hdnen on tunnettava paikalliset tavat (4,4) ja unen nakijé (1,9;

4,59), silld yksi ja sama asia voi merkité eri ihmisille eri asioita (esim. 4,21; 66—67),

eivitki kaikki sddnnotkddn ole aina yleispétevid (4,2). Ciceron (Div. 2,144) mukaan

unien tulkinnassa on kuitenkin kyse enemmin tulkitsijan kekselidisyydestd kuin
mistédédn luonnonlaeista.
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monitulkintaisuus on kaikkiin oraakkelivastauksiin kuuluva piirre,*** josta tarjoaa
osuvan esimerkin Apuleiuksen (Met. 9,8) kertomus huijaripappien kehittdmésté
oraakkelivastauksesta, joka sopii moniin tilanteisiin (sors unica pro casibus pluribus
enotata) ja jota voidaan tulkita monin tavoin: ideo coniuncti terram proscindunt
boves, ut in futurum laeta germinent sata ("lestd harkis, kynni, kylva peltos myos,
/ niin nousee laiho, kasvaa sato kultainen.”).*3

Roomassa suosittiin teknistd ennustamista, ja toisin kuin Kreikassa, ldhes kaikki

Rooman oraakkelit olivat arpaoraakkeleita.**® Latinan *arpaa’ merkitsevé sana sors

tarkoittaakin myos ’oraakkelia, oraakkelivastausta’.**” Pythian hurmostilassa

esittdmid ennustuksia kirjattiin ylds jo muinoin, mutta ennustukset olivat
pohjimmiltaan suullisia, kun taas arpaoraakkelit ovat kirjallisia.**®

Arpaennustus tunnettiin toki Kreikassakin (- ks. Pi. P. 4,190 / 338 a). Joitain
Knossoksen palatsista 10ydettyjd esineitd on esitetty mahdollisesti kaytetyn
arpaennustuksessa,’” mutta kyse on vain arvauksesta. Didyman arkaaisen ajan
oraakkelista on sangen vihin todistusaineistoa, mutta toisin kuin jotkut* uskovat,
oikeastaan mikéédn ei puhu sen puolesta, ettid kyseesséd olisi ollut arpaoraakkeli —

434 Norrman & Haarberg 1980, 107; Graf 2005, 53; 78. Herakleitoksen (DK 22 B 93 = fi.
XXXIII Kahn = fr. 14 Marcovich = fr. D 41 Laks & Most < Plu. De Pyth. 404d)
mukaan: “Herra jonka oraakkeli on Delfoissa ei puhu eiké salaa vaan antaa vihjeen”
[oUte Aéyer obte kpomTel GAAQ onuaivel] (suom. Saarikoski 1971, 37). Ks. myos
Guthrie 1962, 418.

Hollo 1957, 178; “Testetyt hérdt kyntévit maata, jotta se tuottaisi hyvén sadon” (Kajava

2009, 559). Ks. myos Grottanelli 2005, 133—137; Kajava 2009, 559-560; Cuvigny

2010, 269, n. 35.

436 Champeaux 1990a, 103; 108; 1990b, 271; 273; 1990c, 822-828; Poccetti 1998, 91; ks.
my0s Bouché-Leclercq 1882, 158-159; Kajava 2009, 558.

437 Lewis & Short, s. v. sors C; Gataker 1619, 288; Fustel de Coulanges 1878, 631;
Bouché-Leclercq 1882, 159; Ehrenberg 1927, 1454; Flaceliére 1950, 320, n. 2;
Champeaux 1990a, 104; 1990b, 271-273; Poccetti 1998, 92 — esim.: Cic. Div. 1,42;
1,76; 2,115; Verg. Aen. 4,346; 4,377; Sidon. Carm. 9,190; Ov. Met. 1,368; 3,130;
11,412; 15,436; Curt. 3,1,16; 5,4,11; 6,9,18; Val. Max. 1,6,3; Liv. 1,56,6.

438 Bouché-Leclercq 1882, 145; Poccetti 1998, 75-76. Ks. myds Bjorck 1939, 87; McLeod
1961; Graf 2005, 51-52.

439 Castleden 1997, 139.

440 Nollé 1987, 42; Eidinow 2007, 54-55; Greaves 2012; Ashton 2019, 119 — vrt. Parke
1985, 31-32; Fontenrose 1988, 77—78; Kajava 2009, 550-553; Lampinen 2013, 85 —
Kajava (2009, 553) tosin toteaa, ettd "Didymassa voitiin heittdd myds noppaa”. Ashton
(2019, 119; ks. myds Talloen 2018, 123) wvdittdd, ettd jokin julkaisematon
piirtokirjoitusfragmentti todistaisi, ettd samoin kuin Didymassa my6s Klaroksella
arpaennustus olisi ollut osa oraakkelin toimintaa, mutta tdhin lienee syytd suhtautua
varauksella.
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oraakkelivastaus Herodotoksen (1,157—-159) kertomuksessa tuntuisi myds puhuvan
titd vastaan.*!

Dodonan Zeuksen oraakkelin yhteydessd mainitaan arvat ainakin yhdessd
Kallistheneen kertomuksessa (FGrH 124 F 22 a < Cic. Div. 1,76; ks. my0s ibid.
2,69), joten arvonta néyttdisi kuuluneen timéan oraakkelin repertuaariin.*#?

Kreikassa oli useita ’peliluolaa’ merkitsevid sanoja, joista monet oli johdettu
sanasta K0Po¢ 'noppa’, mutta eivit kaikki — yksi *peliluolaa’ merkitsevistd sanoista
oli okipageiov.*”® Sanan selitettiin tulevan siitd, ettd uhkapelureilla oli tapana
kokoontua pelaamaan Skironissa (Attikassa) sijaitsevaan Athene Skiraksen

pyhikkoon*** — joidenkin (Harp., s. v. okipdoua; Suda o 620) mukaan timé selitys

41 Vaikka kertomuksen loppu, jossa jumala itse puhuu, jétetiin huomioimatta ja

myonnetddn, ettd arpaoraakkelit voivat tarjota monimutkaisempiakin vastauksia kuin
“kylld” tai “ei”, niin oraakkelin antama vastaus (Hdt. 1,158,1; 159,2) ei tunnu
mitenkddn luontevalta arpaoraakkelin vastauksena.

42 Ks. my6s Bouché-Leclercq 1879, 194; 1880a, 304-305; Halliday 1913, 212; Weniger
1917, 306; Eidinow 2007, 69-70; Johnston 2008, 61-62; Greaves 2012, 190; Loriol
2019, 187 — vrt. Ehrenberg 1927, 1453—1454. Erddssa kysymyksessd esiintyvd sana
KAMpov (= KAfipov) ei vilttdméttd viittaa arpaoraakkeliin — kontekstin perusteella
tuntuisi luontevammalta olettaa, ettd sanalla tarkoitetaan tdssd maatilaa (Eidinow 2007,
95-96). Oraakkelille esitetyt kysymykset kirjoitettiin lyijylevyille, ja useimmat on
laadittu niin, ettd niihin voi vastata “kylld” tai ei” (Johnston 2008, 68—72; ks. my&s
Stewart 1985, 68—69; Beerden 2013, 204-205; 211-215). Joidenkin papyrusten
perusteella tunnetaan yksinkertainen tapa etsid korkeampaa johdatusta esittimalla sama
kysymys seka positiivisessa ettd negatiivisessa muodossa ja antamalla oraakkelin valita
toinen niistd vastaukseksi (Papaconstantinou 1994; Parker 2015, 111; 2016, 88; ks.
my0s Aly 1987; Messeri Savorelli & Pintaudi 1996 — vrt. Litinas 1997, 211-212), ja
ilmeisesti Dodonassa toimittiin samoin lyijylevyjen suhteen (Parker 2015, 112-114;
2016, 88; Chaniotis 2017, 55-56; 59—63). Téllainen bind4rinen arpaoraakkeli on nopea
ja kustannustehokas tapa ratkaista kysymyksid, joihin voi vastata “kylld” tai “ei”.
Kysymyksen esittdjan kannalta olennaista on luottaa oraakkelin arvovaltaan — jos
asialla ei olisi sen suurempaa merkitysté, niin arvonnan voisi yhtd hyvin antaa vaikka
naapurin tehtdvdksi tai heittdd kolikkoa. Dodonasta tunnetaan myds sellaisia
kysymyksié, joihin ei ole riittinyt vastaukseksi pelkka “kylld” tai ei”, joten oraakkeli
on tarvittaessa pystynyt tarjoamaan monimutkaisempiakin vastauksia (Carbon 2015,
84; Parker 2015, 113; 2016, 88—89; Chaniotis 2017, 56-57).

43 TIsoc. 7,48; 15,287; Theopomp. Hist. fr. 254 FHG 1 = f-. 221 Grenfell & Hunt = FGrH
115 F 228 < Harp., s. v. okipaoeua; Luc. Lex. 10; Poll. 7,203.

444 Poll. 9,96; St. Byz., s. v. Zkipog; Hdn. Gr. 2,581,26-28; Hsch. ¢ 885 Schmidt = ¢ 885
Hansen; Phot. ¢ 337; Eust. 1397 (Od. 1,107). Etymologicum Magnum (s. v. Xxepd)
tarjoaa vaihtoehtoisina selityksind, ettd sanan taustalla voisi myds olla jotain
uhkapelissé kaytettyd vélinettd, dpyavov kvBevtikdv — ehkd *noppakuppia’ (LSJ, s. v.
okipagog; Ignatiadou 2019, 146; ks. myds Bologna 2016, 29), tai jos ei sitd, niin
"pelilautaa’ (Robert 1885, 359-360, n. 2; Lamer 1927, 1961-1962) — tarkoittava sana
okipapog tai joku uhkapeluri Zxipagog. Ailios Herodianos (1,225,13-14; 2,581,27-28)
tarjoaa sanan okipagog merkitykseksi axoiactog “hillitén’ ja kvPevtng "uhkapeluri’
(1,225,14; 2,581,28). Kuvaannollisesti sana ckipo@og tarkoittaa *petkutusta, huijausta’
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on perdisin historioitsija Theopompokselta. Mitd tekemistd tilld on sitten
arpaoraakkelin kanssa? Luultavasti ei mitddn,** mutta jotkut tutkijat*® ovat
olettaneet, ettd Athene Skiraksen pyhdkossd olisi harjoitettu jonkinlaista
arpaennustusta.

Delfoi tunnetaan erityisesti Pythian hurmostilassa esittdmistd ennustuksista,
mutta monet*’ uskovat, etti Delfoissa harjoitettiin myds kleromantiaa — tirkeimpind
todistusaineina pidetdédn Sudassa (m 3137) mainittuja Delfoissa kéytettyjd

(Hippon. fr. 86 PLG 2 = fr. 129a GIP < Eust. 1397 [Od. 1,107]). Sana okipapevtig
esiintyy Polluxin (7,203) mukaan Amfisin ndytelmassd Kvpevtai (fi. 25 CAF 2 =fr. 25
PCG 2 = fr. 25 Edmonds) — sanan merkitys on oletettavasti *uhkapeluri’. Ks. myos
Lafaye 1892a, 126; Frisk 1970, s. v. oxipagog. Oletan, kuten Thomas Magistros (p. 213
Ritschl), ettd Ailios Herodianoksen (2,581,28) kéayttdmé sana kvpiotig = kvfevtng
"uhkapeluri’, ja samoin monikossa (2,581,27) xvfiotai = kvBevtai (ks. myds Panofka
1832, 71-72). Christie (1801, 117, n.) olettaa, ettd Athene Skiraksen pyhédkdssa
pelattiin lautapelid, jolla oli symbolinen merkitys tdssd yhteydessa.

445 Ks. Welcker 1851, 15-16; Robert 1885, 358-360; Halliday 1913, 209; ks. myds
Gerhard 1866, 243—-244; Alvar Nuiio 2006, 27-28. Bachofen (1858, 150—152) yhdist4a
timén anekdootin omaan sangen kyseenalaiseen teoriaansa, jonka olisi tarkoitus
selittdd haudoista l6ydettyjen noppien symbolista merkitysta.

46 Hermann 1846, 192, n. 16; Roulez 1867, 145-146; Becker 1877, 379; Bouché-Leclercq
1879, 193-194; Lenormant 1879, 89; Gardner 1882a, 277 = Gardner 1882b, 77; Frazer
1898, 173; Nilsson 1913; Weniger 1917, 310; Picard 1929, 128-130; 1930, 275;
Riemschneider 1959, 326; Blanco Garcia 2004, 137. Ilmeisesti juuri timéin Athene
Skiraksen pyhdkkoa koskevan tiedoksiannon perusteella on oletettu (Dasen 2018a, 32),
ettd antiikin Kreikan peliluolat olivat yleensd pyhdkoissd tai niiden valittoméassd
laheisyydessd, mika olisi kai, jos asiaa ajattelee, melko erikoista.

7 Varro Ling. 7,48; Lobeck 1829, 815; Hermann 1846, 189; Roulez 1867, 147-148;
Bergk 1872, 333-334; Bouché-Leclercq 1879, 194; Diels 1890, 56-57, n. 4; Halliday
1913, 211-212; Robbins 1916, 285-290; Weniger 1917, 305-307; 19161924, 868;
Rohde 1921, 57; Ehrenberg 1927, 1452—-1453; Corssen 1928, 220; Amandry 1939,
196-200; 205; 215; Latte 1940, 18, n. 9; Flaceliére 1950, 313; 318-321; La Coste-
Meseliére 1950, 146; 151-155; Pouilloux 1952, 496-497; 508; de Vries 1956, 433—
434, n. 5; Amandry 1972a, 266; Scheinberg 1979, 9; 11; Guarducci 1983b, 125; Parke
1985, 32; Champeaux 1990b, 289; Larson 1995, 351; Amandry 1997, 201-204;
Johnston 2008, 52—55; Kajava 2009, 548; Greaves 2012, 189-190. Lukuisten paikalta
Ioydettyjen telaluiden perusteella on pidetty mahdollisena, ettd ldhelld Delfoita
sijaitsevassa Korykoksen luolassa, Parnassoksen rinteelld, olisi harjoitettu
arpaennustusta (Amandry 1984b, 411; Greaves 2012, 190; 2013, 516; Papaikonomou
2017, 125), mutta mitddn todellisia todisteita tistd ei ole. Efesoksen Artemiin
temppelistd 16ydetyt telaluut on tietenkin yhdistetty arpaennustukseen (Hogarth 1908,
190-191; Halliday 1913, 207; Picard 1922, 129; Greaves 2013, 511; 519; 526; 529—
531; ks. myds Ehrenberg 1927, 1460; Nollé¢ 1987, 42; Ashton 2019, 122; 124), ja
Afrodite Uranian alttarilta Ateenasta 16ytyneiden telaluiden on ajateltu kertovan, etti
paikalla olisi harjoitettu arpaennustusta (Reese 1989, 64), mutta ndissékin tapauksissa
kyse on vain arvauksista. Ks. my6s Mosso 1912, 32; Picard 1935, 126, n. 3; Bundrick
2014, 681-682.
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“ennustuskivid” (ai pavticol yijpot),*® joiden tarkempi olemus ja kdyttd jad tdysin

hémaréksi, ja verbid dvarpém ("nostaa’), joka esiintyy joissain oraakkelivastauksissa

ja merkitsee tissd yhteydessi ’maiiritd, kisked’.** Delfoin mahdollisesta

arpaoraakkelista ei kuitenkaan ole mitddn todellista todistusaineistoa.*>
Thessalialaisten kuninkaan arvonnassa Pythia toimii vain onnettarena (Plu. De frat.

492a-b) — arvonnassa kiytetiin papuja,*! jotka mainitaan samassa yhteydessi myos

erddssd piirtokirjoituksessa.*? Hesykhios (¢ 934 Schmidt ~ ¢ 934 Hansen &
Cunningham) kertoo arpaennustuksessa kéytetyn papuja, mutta ainakin ndissé
tunnetuissa esimerkeissd kyse on pelkéstddn arvonnasta, johon Pythian olisi kai
tarkoitus tuoda normaalia suurempi ripaus “pyhyyttd”. Piirtokirjoituksen*>
perusteella tunnetaan myos tapaus, jossa péitds tietyn jumalille pyhitetyn maa-
alueen kiytostd annetaan Pythian arvottavaksi.*** On ymmirrettivii, ettd tirkeiksi
koetuissa asioissa haluttiin varmistaa tasapuolisuuden lisdksi my0s arvonnan
arvovaltaisuus ja hurskaus, vaikka arvonnan sindnsi olisi voinut suorittaa kuka
tahansa missd tahansa.*>

448 Apollodoros (3,10,2) mainitsee “ennustuskivet” Hermeen yhteydessi, ja muissa

lahteissd (Zen. 5,75; Hsch. 6 743 Schmidt = 6 743 Latte; St. Byz., 5. v. ®pia; Phot. 0

221; Suda 0 490; m 1932; EM, 5. v. Opiay; Opia; ks. myos Scheinberg 1979, 8) niille

annetaan nimi Opwai — ne on yhdistetty erddseen ennustamiseen liittyvdan

jumalkolmikkoon (H. Merc. 552—-566), mutta tissa on itse asiassa kyse jostain aivan

muusta (Scheinberg 1979, 8; 26; Larson 1995, 341-342 — vrt. Weniger 19161924,

867-869) eiki niitd kolmea sisarta tai Hermestd edes yhdistetd kleromantiaan tdssd

hymnissd (Robbins 1916, 288; Scheinberg 1979, 11-12). Sanasta Opiai johdettiin

Oproforog *ennustuskivien heittdja’ (Suda 6 501), joka tunnetaan erityisesti sanonnan

moAlol BproPorot, Tavpot 8¢ te pdvrieg dvopeg “monia ennustuskivien heittdjid, mutta

harvoja ennustajia” (Zen. 5,75; St. Byz., s. v. Opia; Suda 0 490; © 1932) perusteella, ja
verbi Opalm (= pavtedopar) ’ennustaa’ (Zen. 5,75; Suda n 1932; EM, s. v. Opioy; vrt.

Hsch. 6 742 Schmidt = 0 742 Latte; EM, s. v. Opia).

LSJ, 5. v. avaipéo A. II1. "Nostamisen” selitetddn viittaavan arpaoraakkeliin (Lobeck

1829, 814, n. 1; Roulez 1867, 148; Amandry 1939, 199; Struck 1954, 62; Scheinberg

1979, 9; Larson 1995, 351; Eidinow 2007, 36), mutta Maurizion (1995, 80, n. 70)

mukaan tima verbi ei ole erityisen yleinen oraakkelivastauksissa eiké todista mitéén.

40 Maurizio 1995, 80, n. 70; Eidinow 2007, 36. Arkeologisen todistusaineiston suhteen
tdmén mydontdd myos Johnston (2008, 54).

$1 Ks. LSJ, s. v. ppoktog 1L 2.

42 Amandry 1939, 184; 195-200; Pouilloux 1952, 499-501. Eidinow (2007, 37)
huomauttaa, ettd timéa piirtokirjoitus on fragmentaarinen eikéd ole mitenkdan varmaa,
ettd ppuktdc tarkoittaa siind arvontaan kaytettyéd papua.

43 Filios 1888, 25-28; 31-34; Foucart 1889, 434-435.

454 Ks. Filios 1888, 45; Foucart 1889, 444-454; 464-466; Amandry 1939, 196; La Coste-
Meseliere 1950, 152; Stewart 1985, 67—68; Amandry 1997, 202-203; Eidinow 2007,
36-37; Johnston 2008, 53; Parker 2015, 111.

45 Johnston 2008, 72.
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Arpaoraakkeleissa voidaan erottaa kaksi paityyppid: vastaus (oraakkeliteksti)
voi joko siséltyd itse arpaan tai vaatia jonkin vilittdjan kidyttod.*® Rooman
arpaoraakkelit olivat padsidintdisesti ensimmaistd tyyppid, mutta esim. Praenestessa
arvonnan suoritti poika, jonka kéttd Fortunan uskottiin ohjaavan.*’

Fortuna Primigenian temppelissé Praenestessa toiminut oraakkeli on luultavasti
Rooman tunnetuin®® ja sen arvovalta perustui (ainakin osittain) sen
muinaisuuteen.*” Itse temppelin arpoihin liittyi oma legendansa, joka Ciceron
mielestd on pelkkdd humpuukia.*®?

436 Graf 2005, 61. Akhaijien valitessa arvalla, kuka kohtaa Hektorin kaksintaistelussa (/1.
7,175-189), toimii Nestor vilittdjand, mutta jos ehdokkaita olisi ollut kuusi, olisi
vélittdjand voinut kdyttdd noppaa — arvonta voi tuntua yhta satunnaiselta kummassakin
tapauksessa, mutta jos olisi kdytetty noppaa, olisi pitdnyt myos péaéttdd mika luku vastaa
ketdkin ehdokasta, joten arvontaan olisi sisdltynyt itse nopanheiton lisdksi toinenkin
satunnainen tekija.

47 Cic. Div. 2,86; ks. myds Bouché-Leclercq 1882, 149; Thulin 1905, 259-260;

Champeaux 1982, 63; 78; Beard ym. 1998, 97; Graf 2005, 61; Beerden 2013, 216.

My®6s Tibullus (1,3,11-12) mainitsee pojan “’pyhien arpojen” yhteydessd, ja Ostiasta

Hercules Invictukselle omistetun temppelin rauniosta on 16ydetty reliefi, jossa Hercules

antaa pojalle tekstilld [s]ort(es) H(erculis) varustetun arpaa (= oraakkelivastausta)

muistuttavan levyn (Meiggs 1960, 347-348; pl. XXX a; Berchem 1967, 331-332; pl.

XV, 2; Cébeillac 1971, 66—69; Champeaux 1982, 63—64; Chevallier 1986, 192; 225—

226; pl. XXXI; Champeaux 1990a, 105-106; 1990b, 275-276; 281; Bagnasco Gianni

2001, 216, fig. 14; Klingshirn 2006, 144—145; Loriol 2019, 184—185; 190). Erddssa

denaarissa on kuvattu lapsi piteleméssé levyéd, jossa lukee sors (Grueber 1910a, 436,

nro 3525-3532; 1910b, pl. XLIV, 23-24; Wissowa 1912, 260, n. 4; Ehrenberg 1927,

1455; Brendel 1960, 46, n. 24; pl. 8, fig. 5; Latte 1960, 177-178, n. 6; Champeaux 1982,

64—66; pl. V1, 3; Crawford 1983, 415, nro 405,2; Champeaux 1990b, 280; Klingshirn

2006, 144; Bothorel 2019, 171) ja erddn cistan kannessa on mahdollisesti kuvattu

Praenesten arvontaan liittyvé kohtaus, jossa esiintyy arpaa pitelevé lapsi (Brendel 1960,

45-46; pl. 8, fig. 4; Bonfante 1986b, 247; Champeaux 1990b, 281-282, n. 22). Ks.

myd&s Courcelle 1951, 217; 1953, 199-204; Champeaux 1982, 63; Johnston 2001; Neils

2003, 158; Affanni 2008, 85.

”L’oracle italique par excellence” (Champeaux 1990a, 103) — vrt. Cic. Div. 2,85; Str.

5,3,11.

Vanhin tunnettu maininta sijoittuu vuodelle 241 eaa., jolloin senaatti kielsi Q. Lutatius

Cercoa konsultoimasta tdtd ulkomaalaisena pidettyd oraakkelia, silli valtakuntaa

koskevissa asioissa pitdisi luottaa kansallisiin enteisiin (Val. Max. 1,3,2; ks. myos

Bouché-Leclercq 1882, 148—150; Vaglieri 1909, 225; Ehrenberg 1927, 1456-1457;

Latte 1960, 177; Champeaux 1982, 21, n. 71; 78; 452—453; 1987, 24; 1990b, 273;

Kajava 2009, 558).

460 Cic. Div. 2,85-86; ks. myds Gataker 1619, 290-291; Bouché-Leclercq 1882, 147-148;
151; Vaglieri 1909, 225; Brendel 1960, 45; Champeaux 1982, 100-107; 181.
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Italiassa oli monia muitakin oraakkeleita,*! joista useimmista on vain joitain

satunnaisia tietoja. Livius (21,62,5; 8) mainitsee muiden enteiden joukossa Caeren
ennustusarpojen kutistumisen tai hapertumisen (extenuo, adtenuo) — Faleriissa
tapahtui samoin, minké liséksi arpa, jossa luki Mavors telum suum concutit (Mars
heiluttaa keihdstéin) ponnahti esiin kuin itsestédén (Liv. 22,1,11).4? Paljon muuta ei
Caeren ja Faleriin arpaoraakkeleista tiedetd.*®> Kovin tarkkaan ei tiedetd millainen
tapahtuma arpaoraakkelin konsultointi oli,*** mutta tirkein ja olennaisin elementti
oli varmasti itse arpa. Praenesten legendaariset arvat olivat tammisia (Cic. Div. 2,85),
mutta meidin aikoihimme sdilyneet arvat ovat pronssia, lyijyd tai kived,**> kuten
vanhin, useimpien tutkijoiden kolmannelle vuosisadalle eaa. ajoittama, Italiasta
16ydetty arpa.*6®

Arpojen tekstit eivdt ole varsinaisia oraakkelivastauksia, vaan pikemminkin
neuvoja, kiskyji ja varoituksia.*®” Nama tekstit ovat vdistaimattd melko lyhyitd ja
niiden tdytyy sopia moniin eri tilanteisiin, joten mitéén erityisen syvallisid totuuksia
niilti ei kannata odottaa.*®® Osa teksteisti tuntuisi jopa moittivan kysyjid,*® miki
tuntuu hieman erikoiselta, jos oletetaan, etti ihmiset ovat odottaneet néiltd
oraakkeleilta vastauksia todellisiin ongelmiin. Gelliuksen (3,3,7-8) Plautuksen
ndytelmistd Fretum 16ytdma oraakkeli, jonka aitoutta lienee syytd epdilld, tuntuisi
olevan jonkinlainen kérjistys téllaisista teksteistd: Peribo, si non fecero, si faxo,

461 Ks. Champeaux 1990a, 107-108; 1990b, 273; 274, fig. 1; 300-301; 1990a, 106-108.
Joissain etruskilaisissa reliefeissd on myos tulkittu kuvattavan arpaennustusta — ks.
Korte 1896, 219-224; tav. XCVII-XCIX.

462 Ks. my6s Plu. Fab. 2,2-3; Kisch 1970, 325-327; Rawson 1971, 160; Dumézil 1987,
42; Champeaux 1989; 1990b, 299; Klingshirn 2006, 141-142; Loriol 2019, 186—187.

463 Bouché-Leclercq 1882, 146-147; Champeaux 1982, 74-75, n. 329. Ks. myds Beard
ym. 1998, 172-173.

464 Champeaux 1990b, 273; Grottanelli 2005, 139. Cicero (Div. 2,86) kertoo kylld jotain
Praenesten arpaoraakkelin toiminnasta, mutta muista oraakkeleista ei tiedetd
kaytdnndssa mitdén.

465 Ks. Champeaux 1990a, 108-109; 1990b, 287-299; 1990c, 801. Mitenki#in varmaa ei
kuitenkaan ole, ettid kaikkien arvoiksi tai arvanmuotoisiksi votiivilahjoiksi tulkittujen
esineiden identifikaatio on osunut oikeaan (Klingshirn 2006, 140-141).

466 Grottanelli 2005, 140-141; ks. myds Guarducci 1983b; 1983c; Champeaux 1990b,
285-287; Klingshirn 2006, 141.

467 Grottanelli 2005, 140; ks. myds Guarducci 1983b, 125; Kajava 2009, 559; Beerden
2013, 221; Kajava 2015, 9.

468 Ks. esim. CIL I 1438-1454 = CIL 1> 2173-2189; ILSAC 2485; AE 1953, 35; EL 105 =
CIL XI 1129; Fabretti 1702, 669, nro 530; Montfaucon 1722, 335; p/. CLXXXVI,
Bouché-Leclercq 1882, 155, n. 1; Cagnat 1914, pl. XXIV, 4; Weniger 1917, 314;
Champeaux 1982, 75; 1989, Taf. 1; Grottanelli 2005, 138—141; Klingshirn 2006, 155—
156; Kajava 2009, 559; 2015, 9-10.

469 Grottanelli 2005, 141; Kajava 2009, 559; 2015, 10.
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vapulabo (hukka perii jos en tee, ja jos teen, tulee piiskaa).*’® Siilyneiden tekstien
madrd kuitenkin todistaa, ettd téllaiset arpaoraakkelit olivat melko suosittuja
(ainakin) tasavallan loppuaikoina ja varhaisella keisariajalla.*’! Samoina aikoina on
sanottu myds tapahtuneen muutos aiemmasta pyhdton ympérilld toimivasta, sen
pyhyyteen ja arpojen jumalalliseen alkuperddn perustuneesta rituaalista itse
ennustajaan (sortilegus) perustuvaan rituaaliin, jossa Kkirjoitettujen ennustusten
pyhyys ja ennustajan taito tulkita niité oli olennaista.*’?

Ciceroon kertomus Praenesten arpojen legendaarisesta alkuperdstd teki kylld
vaikutuksen, muttei positiivista. Ciceron (Div. 2,85-87) mielestd nimittdin
arpaennustuksessa on kyse pelkéstidén sattumasta kuten arpapeleissd, eikd kukaan
voi suhtautua siihen vakavissaan*”® — Praenesten ja sen arpojen maine on hinen
mukaansa sdilynyt kansan parissa vain Fortunan temppelin iin ja komeuden takia,*’*
mutta kaikkialla muualla arpaennustuksesta on jo luovuttu.*’

De divinatione on kirjoitettu dialogimuotoon: ensimmaéisessé kirjassa Quintus
Tullius Cicero puolustelee ennustamista l&dhinnd stoalaisesta ndkokulmasta ja
toisessa kirjassa hinen veljensd Marcus esittdd skeptisemmain, 1dhinnd Platonin
koulukunnan ajatteluun nojaavan, ndkemyksen. Cicero (Div. 2,148—149) ei vastusta
uskontoa, vaan taikauskoa.*’® Teos on suunnattu kirjallisille piireille, ja monet*”’
uskovat, ettd Cicero esittdd teoksen toisessa kirjassa oman ndkemyksensé aiheesta —
toiset*’® taas ovat sitd mielté, ettd Marcus ja Quintus ovat vain nimid, joita Cicero
kayttdd erilaisten ndkemysten esittelemiseen ottamatta selvésti kantaa puoleen tai
toiseen.

470 Ks. myds Champeaux 1990b, 292-293; Grottanelli 2005, 141-142; Kajava 2009, 560.

471 Grottanelli 2005, 141. Ks. my6s Wissowa 1912, 260, n. 4; Latte 1960, 177.

472 Klingshirn 2006, 137.

4713 Ciceron on sanottu pitéineen arpaennustusta jo itsesséin absurdin toiminnan (ennustus)
erityisen absurdina muotona (Grottanelli 2005, 138) — joitain ennustusmenetelmié
voitiin Ciceron mukaan perustella niiden vélinearvolla esim. politiikassa, mutta
arpaennustusta ei voida tdlldkd&n perusteella puolustella, silld se on paitsi
kansanomaista myos yksityisti toimintaa.

474 Ks. esim. Guhl & Koner 1872, 399, Fig. 347.

475 Samoin kuin Gelliuksen ja Apuleiuksen vitsailuissa, myds Ciceron esityksessi voidaan
ndhdd arpaoraakkelien halveksunnan kumpuavan pohjimmiltaan siitd, ettd
arpaennustus oli ndiden intellektuellien muutenkin ylenkatsoman taikauskoisen
rahvaan suosima ennustusmenetelmé (Grottanelli 2005, 143—-144 — vrt. Klingshirmn
2006, 149-150).

476 Ks. myos Goar 1968, 245-248; Linderski 1982, 14; 37-38.

477 Bouché-Leclercq 1879, 70-72; Goar 1968, 247; Kajava 2015, 6; Ciafardone 2018, 79,
n. 43. Koska Cicero olettaa vain harvojen tulevan lukemaan teoksen, on hén vapaa
ilmaisemaan oman, poliittisesti hieman riskaabelin, mielipiteenséd ennustamisesta
(Linderski 1982, 15). Ks. my®s ibid., 22-24.

478 Beard 1986; Schofield 1986, 56-61; 63; Krostenko 2000, 354. Ks. myds Halliday 1913,
217, n. 4; Schultz 2013, 199-200.
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Cicero (fiktiivinen tai todellinen) yhdisti arpaennustuksen arpapeleihin
tehdikseen sen jopa naurettavammaksi kuin muut ennustusmenetelmait.*’”® Cicero ei
kehittele ajatusta timin pidemmille, mutta myohemmin monet**? ovat olettaneet,
ettd arpaennustuksen ja arpapelien vililld olisi itse asiassa perustavanlaatuinen
yhtildisyys, silld arpapelien alkuperén oletetaan olevan ennustamisessa: arpapelit
olivat aluksi jonkinlaista leikillistd ennustamista, josta ne kehittyivét itsendisiksi
peleiksi. Tiettyd yhtildisyyttd arpaennustuksen ja arpapelien vililla*! ei voi olla
huomaamatta, mutta miti se kdytdnndssd merkitsee ja kumpi tuli ensin**? ovat
kysymyksid, joilla voidaan kylld spekuloida, mutta joihin on mahdotonta tarjota
mitédén yksiselitteisid vastauksia. Jotain néyttdd on kylld siitd, ettd arpapelit ovat
yleisesti ottaen yhteydessd uskonnollisiin aktiviteetteihin, erityisesti jumalten tai
henkien hyvintahtoisuuteen ja auliuteen puuttua ihmisten asioihin.*3

Edelld esitetyt arpaoraakkelit ovat yhteydessd arpapeleihin ldhinnd
kisitteelliselld tasolla, mutta kun otetaan huomioon, ettd joitain samoja esineitd
kaytettiin sekd ennustuksessa ettd arpapeleissd, niin ndiden toimintojen vélilld on
kieltamattd nahtdvissd ainakin jonkinlainen konkreettinen yhteys.

49 Ciceron (Div. 2,86) viittausta siihen, etti Praenestessa arvonnan suoritti poika, on

tulkittu niin, ettd hinen mukaansa tima arvonta ei ole ainoastaan pelid, vaan leikkid —
not only play, but child’s play (Grottanelli 2005, 132).

480 Tylor 1883, 78; 80-83; Groos 1899, 261-263; Saint-Michel 1951, 108; Graves 1960,
303; Eyman 1965, 39; Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 47; 49; Custer 1984, 35;
Freeman-Witthoft 1988, 54; 60; Botermans ym. 1990, 10; 39; Oliver Foix 1996, 300;
Holmgren 2004, 212; 214; Schwartz 2006, 6—7; ks. myds Halliday 1913, 208; Auboyer
1955, 24; And 1979, 59; Yonnet 1985, 28; Schadler 1997a, 22; De Grossi Mazzorin &
Minniti 2009, 330-331; 2012, 214; vrt. Huizinga 1947, 81-82; Moskovszky 1973, 242—
243; Freeman & Gonzalez Echegaray 2005, 167-168. Murray (1952, 234) ei nde
arpapelien ja ennustuksen vililld mitddn yhteyttd. Pohjois-Amerikan intiaanien pelien
selitetddn perustuvan vanhoihin seremonioihin ja rituaaleihin (Culin 1903, 60-61;
Stevenson 1903, 468; Eyman 1965, 39; 43—45; Csikszentmihalyi & Bennett 1971, 47—
49; 52; Freeman-Witthoft 1988, 54; 60; Laughlin 1993, 95-96; ks. myds de Vries 1937,
154). Chatto (1848, 9-10) uskoo, ettd koska uhkapeli on ihmiselle luontaista, on
ihmiskunnan ensimmadisten pelien tdytynyt olla yksinkertaisia arpapelejd (vrt. Barry &
Roberts 1972, 296). Ks. myds Dewez 1974, 341.

41 Ks. esim. Tylor 1879b, 741-742; Culin 1895a, xvii-xxxvi; Stevenson 1903, 468;

Effenterre 1955, 546; Roberts ym. 1959, 599; Dewez 1974, 341; Freeman-Witthoft

1988, 53; Laughlin 1993, 85; 96; Holmgren 2004, 214; Holbraad 2010, 75-81; Beerden

2013,37;39-40; Talloen 2018, 121. Huizinga (1947, 106—113) nékee selkeén yhteyden

ennustamisen, arpapelin ja oikeuden wvililla, ja leikki” ylipddnsd on Huizingan
mielestd kaiken arkisen vastakohta, johon yhdistyy piirteitd, jotka usein liitetddn

pyhyyteen (Di Filippo 2014, 292).

David (1962, 13) toteaa, ettd kyseessd on “muna vai kana” -ongelma, johon ei ole

ratkaisua.

483 Roberts ym. 1959, 599-603; ks. myds Sutton-Smith & Roberts 1970, 102; Chick 1998,
191-192; 195.
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3.3.1 Aakkosoraakkeli

Meidin aikoihimme on sdilynyt muutamia piirtokirjoituksia, jotka koostuvat
jokaisella kreikan 24 kirjaimella alkavasta sikeesti*** aakkosjirjestyksessid.*®®
Sédkeet ovat padosin oraakkelivastauksiksi hyvin sopivia gnoomillisia lausahduksia,
mutta ei ole mitenkddn selvdd miten tdmi oraakkeli kdytdnndssd toimi. Lienee
kohtuullista olettaa, ettd kyseessd oli arpaoraakkeli: oraakkelin konsultoija arpoi
jotenkin kysymykseensd vastauksen tarjoavan sikeen, mutta mitddn tietoa ei ole
siitd, miten tdmi sdkeen arvonta oli tarkoitus suorittaa. Helppoa ja yksinkertaista
olisi tietysti ollut valmistaa 24 eri kirjaimella varustettua arpaa ja kayttdd niitd
arvontaan.*® Antiikin ajoilta tunnetaan muutamia 12- ja 20-sivuisia noppia, joiden
jokaiselle sivulle on merkitty yksi kirjain,*” mutta niiden kiyttd oraakkelilauseen
arvontaan olisi tarkoittanut, etteivét tietyt ennustukset olisi voineet koskaan osua
kenenkddn kohdalle. Sdannolliset monitahokkaat (eli Platonin kappaleet) eivit siis
ndyttdisi tarjoavan ratkaisua, mutta tunnetaan myds ainakin yksi 24-sivuinen
noppa,*®® jonka sivuilla esiintyvit kaikki kreikan 24 kirjainta — se néyttiisi olevan
kuin luotu titd oraakkelia varten.*®® Yksittdiskappaleen perusteella ei kuitenkaan
voida tehdé yleistyksid, ja voi hyvinkin olla, ettd oraakkelilauseen arvonta oli jatetty
asiakkaan vastuulle.

484 Mitta on yleensi jambinen trimetri (SEG 57,2158).

485 Teksteji tunnetaan ainakin 12 (SEG 57,2158) — monista ei tosin ole jiljelld kuin
jokunen side (ks. esim. Bulletin épigraphique 1939, 525 [ks. myds Chapouthier 1942;
Bulletin épigraphique 1942, 182]; SEG 18,592; 35,1387, 38,1328; 1338), mutta pari
tekstid on sdilynyt kdytdnndssd kokonaisina (CIG 1114310 = Epigr. Gr. 1039 = Walpole
1820, 539, IV = Graefe 18171818, 706707 = Welcker 1828, 234-235, nro 184 =Le
Bas 1853, 343, nro 1339 = Heinevetter 1912, 35; CIG 111 4379 o = Epigr. Gr. 1040 =
Sterrett 1888b, 311-314, nro 437 = Heinevetter 1912, 34; Heberdey & Kalinka 1896,
35-36, nro 46; SEG 39,1377 bis). Ks. myos Kaibel 1876, 196—197; Halliday 1913, 215;
Weniger 1917, 312-313; Deubner 1920-1921, 158; Dornseiff 1925, 151; Bjorck 1939,
88-90; Noll¢é 1987, 47-48; Lebrun 1990, 187; 189; Poccetti 1998, 90; 94.

486 Kaibel 1876, 197; Sterrett 1888b, 314; Bjorck 1939, 89, n. 1; Cuvigny 2010, 267;
Alexandrescu 2011, 71. Ajatus, ettd oraakkelin konsultoija olisi vain valinnut jonkun
sikeen (Kaibel 1888, 540) ei tunnu uskottavalta (Heinevetter 1912, 35). Heinevetterin
(1912, 36; ks. myds Hopfner 1924, 55; Bolte 1925, 193) esittdiméd arvonta telaluilla
tuntuu puolestaan turhan monimutkaiselta ja kdmpelolta.

47 Ks. esim. Heinevetter 1912, 48-51; Dornseiff 1925, 151-152; Lamer 1927, 2025.

488 Empereur 1981, 562; SEG 31,1634,

49 Nollé 1987, 47.
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3.3.2 Telaluuoraakkeli (doTpayaAopavreia)

Ainoa telaluuoraakkelista kertova kirjallinen ldhde on Pausaniaan (7,25,10)
kertomus Buran Herakleen temppelissi toimineesta oraakkelista.*”® Pausaniaan
kertomusta ei liene syytd varsinaisesti kyseenalaistaa, mutta arkeologinen aineisto
tarjoaa hieman toisenlaisen kuvan. Telaluuoraakkelin toimintaperiaate on kuitenkin
sama: oraakkelin konsultoija heittdd telaluita ja etsii heittoa vastaavan ennustuksen
tekstistd. Tekstejd tunnetaan 214! — useimmat néistd edustavat kdytdnnossid samaa
tekstid ja poikkeavat toisistaan ainoastaan joidenkin yksityiskohtien osalta.**?
Tavallisimmin ennustus arvottiin heittdimélld viittd telaluuta*® — erilaisia
heittoyhdistelmié oli néin ollen 56, ja jokaista ndistd vastasi kivipaateen kaiverrettu
ennustus.** Toisin kuin jotkut*”®> kuvittelevat, telaluuoraakkeli ei ollut antiikissa
mitenkddn yleinen arpaennustusmuoto, vaan niyttdisi olleen, samoin kuin

40 Qe ettd Pausanias selittdd kuinka timid oraakkeli toimi, viittaa siihen, etteivit

telaluuoraakkelit olleet Kreikassa yleisesti tunnettuja (Graf 2005, 62). Pausaniaan teksti
on saattanut myos toimia erdstd Pindaroksen (P. 4,190 / 338 a) sdettd selittdmdin
pyrkivien skholionien ldhteend (ks. myds Halliday 1913, 206; Graf 2005, 62, n. 44).
Suetoniuksen (7ib. 14,3) kertomukseen Pataviumin Geryonin oraakkelista liittyy kylla
telaluiden heitto, mutta se ei ole osa timén oraakkelin normaalia toimintaa — eiké itse
oraakkelista tiedetd oikeastaan mitddn (Bouché-Leclercq 1882, 156). Artemidoros
(2,69) on tuntenut ainakin jonkinlaisen telaluihin perustuneen ennustusmenetelmaén,
silld han mainitsee telaluista ennustajat (dotpayoropdvtec) muiden “vale-ennustajien”
joukossa.

¥l SEG 57,2158; Cuvigny 2010, 267. Graf (2005, 58; 82—84) tunsi 17 tekstid, mutta uusia
on 16ydetty sittemmin. Ks. esim. Sterrett 1888b, 208-214 = Kaibel 1888, 533-536 =
Labarre ym. 2007, 132; 134; 133, fig. 46; 134, fig. 49 (ks. myos SEG 57,2158); Epigr.
Gr. 1038 = Barth 1850, 251 = Hirschfeld 1874, zu S. 716 = Kaibel 1876, 198-199 =
Woodward 1910, 260-262; Nollé 1982, 275; 279-281 = SEG 32,1313; Cousin 1884,
497-504 = Sterrett 1888a, 79-90 + SEG 31,1285; Ormerod 1912, 271-276;
Lanckoronski 1892, 221-222; CIG 111 3956 ¢ = Epigr. Gr. 1041 = Smith & Ramsay
1887, 260—263 = Heinevetter 1912, 27; Petersen & Luschan 1889, 174-175, Nr 224.
Ks. myds Heinevetter 1912, 4-26.

492 Petersen & Luschan 1889, 175; Heinevetter 1912, 27; Halliday 1913, 213; Nollé 1982,

275; 1987, 43; SEG 37,1829; Graf 2005, 57-58; 63, n. 45.

Tunnetaan my0s versio, jossa kdytettiin seitseméé telaluuta (Lanckoronski 1892, 222—

223; Heinevetter 1912, 28-29; Halliday 1913, 213; Hopfner 1924, 53; Heberdey 1932,

83; Bjorck 1939, 88; Graf 2005, 58; 84; Eidinow 2007, 35; Cuvigny 2010, 268) ja

Pausaniaan kuvaamassa oraakkelissa kdytettiin vain neljia.

494 Cousin 1884, 504-505; 507; Kaibel 1888, 533; Petersen & Luschan 1889, 175;
Heinevetter 1912, 30; Halliday 1913, 213-215; Weniger 1917, 311; Hopfner 1924, 51—
52; Weidner 1956, 177; Nollé 1987, 45; Klingshirn 2002, 96-97; Graf 2005, 59-60;
62—63; Johnston 2008, 99; Kajava 2009, 553; Toner 2009, 44; Cuvigny 2010, 267;
Kajava 2015, 7; Talloen 2018, 124.

495 David 1962, 15; Hasofer 1967, 317; Holloway 1994, 82; Johnston 2008, 99; Toner
2009, 44; Scarpellini 2010, 76-77; Care 2012, 407; Tahberer 2012, 12.
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aakkosoraakkeli, rajoittunut ~ Vihdn-Aasian  lounaisosaan®® ja  kaikki
piirtokirjoitukset ajoittuvat toiselle vuosisadalle jaa.*’

Telaluuoraakkelien tekstit eivdt ole sen yksiselitteisempid kuin muutkaan
oraakkelivastaukset, silld niiden on tarkoitus vastata kaikkiin mahdollisiin
kysymyksiin,**® mutta hieman ylldttiviini voidaan pitdd sitd, kuinka korostuneesti
kauppa (ja siihen liittyvd matkustus) sekd terveyteen liittyvédt kysymykset ovat
edustettuina.*”® Ainoastaan yksi piirtokirjoituksista on 18ytynyt enemméin tai
viahemmin in situ — se oli melko keskeiselld paikalla Kremnan agoralla,® ja kun
muutama muukin piirtokirjoituksista voidaan yhdistdd vastaaviin julkisiin
paikkoihin, ndyttdisi siltd, ettd ndiden oraakkelien padasiallisia konsultoijia olivat
litkkemiehet ja kauppiaat, jotka hoitivat asioitaan agoralla ja joille matkustus oli
myds tavallista — ndiden aktiviteettien my&ta on myos selvad, miksi juuri Hermes on
niiden oraakkelien suojelija.®!

Naéiden telaluuoraakkelien konsultoimiseen ei siis vaadittu muuta kuin vahintéén
yksi telaluu, kunhan vain oli ensin hankkiutunut paikalle, jossa oraakkeliteksti oli
tarjolla. Koska mitddn vilittdjad ei vaadittu,”® niin Artemidoroksen (2,69)
mainitsemat telaluista ennustajat tuntuisi viittaavan johonkin toiseen telaluihin
perustuneeseen ennustusmenetelmiidn, mutta mistddn tillaisesta ei ole sidilynyt
tietoja — ajan ja paikan puolesta voisi kuvitella, ettd ndm& Vihidn-Aasian
telaluuoraakkelit ainakin olivat Artemidorokselle tuttuja.

49 Heinevetter 1912, 28; Ormerod 1912, 271; Bjorck 1939, 88; Nollé 1987, 43, Abb. 4;
Larson 1995, 350, n. 31; Graf 2005, 54; Kajava 2009, 553; Cuvigny 2010, 267; Duval
2015, 137; Kajava 2015, 7; Talloen 2018, 123; 126. Jos Pausaniaan kuvaama oraakkeli
jatetddn laskuista, tunnetaan ainoastaan kaksi sangen fragmentaarista telaluuoraakkelia
tdmén alueen ulkopuolelta — molemmat tulevat Traakiasta ja edustavat sangen erilaista
oraakkelia (Graf 2005, 58, n. 34; Cuvigny 2010, 268 — ks. Kalinka 1905, 146-147; SEG
3,544; ks. my0s Heinevetter 1912, 28; Hopfner 1924, 53). Yksi aakkosoraakkelin
fragmentti (SEG 18,592) on tosin 16ydetty Kyprokselta, joten sekdén ei ndyttéisi olleen
mikaén aivan paikallinen ilmid.

47 Hopfner 1924, 51; Nollé 1987, 43; 48; Larson 1995, 350, n. 31; Graf 2005, 54; Talloen
2018, 124. Toisten (Labarre ym. 2007, 142, n. 55) mukaan toiselta tai kolmannelta
vuosisadalta jaa.

4% Tonerin (2009, 45) laskelmien mukaan telaluuoraakkelin teksteistdi 68 % (38/56)
tarjoaa suotuisan ja 18 % (10/56) epédsuotuisan enteen, ja 14 % (8/56) kehottaa
maltillisuuteen.

499 Graf 2005, 70; ks. myds Hopfner 1924, 52; Labarre ym. 2007, 142; Morgan 2007, 321,
n.79; Talloen 2018, 126.

500 Graf 2005, 71; Labarre ym. 2007, 141; Toner 2009, 44.

01 Graf 2005, 71-77; ks. myos Kajava 2009, 557; Toner 2009, 44-45; Ashton 2019, 115.

302 Talloen 2018, 125.
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3.33 Bibliomantia

Ilmeisistd eroistaan huolimatta Rooman arpaoraakkeleja, aakkosoraakkelia ja
telaluuoraakkelia yhdistdd se, ettd ne perustuvat kirjallisiin teksteihin. Kirjallisia
tekstejd voidaan tietysti kéyttdd ennustamiseen ilman mitdén arvontavélinettd
avaamalla kirja jostain satunnaisesta kohdasta ja tulkitsemalla eteen sattuva
tekstikohta ennustukseksi. Homeerisia eepoksia oletetaan kéaytetyn téllaiseen
ennustamiseen,’® 304 Kun Roomassa oraakkelit
alkoivat jossain vaiheessa lausua Vergiliuksen sikeitd,’® oli melko ilmeisti, ettei
mitddn vilittdjaa tarvita, jos vastaus l0ytyy Vergiliukselta. Vergiliuksen sékeiden
kdytostd ennustamiseen (sortes Vergilianae) antiikissa kertoo tosin ainoastaan
yleisesti melko epiluotettavana historiallisena l&hteend pidettivd Historia
Augusta:**® Hadr. 2,8 (ennustus: Verg. den. 6,808-812); Alb. 5,4 (ennustus: Verg.
Aen. 6,857-858); Alex. 14,5 (ennustus: Verg. den. 6,847-853).57

Kristityt vaihtoivat Vergiliuksen Raamattuun (sortes Biblicae),®® mutta itse
ennustusmenetelma oli sama. Augustinuksen lopullinen kééntymys kristinuskoon
tapahtui tdllaisen oraakkelin perusteella, kuten hin itse (Conf. 8,12,29) kertoo.’”

mutta mitddn todisteita ei ole.

303 Gataker 1619, 292; Bouché-Leclercq 1882, 159.
304 Pseudo-Plutarkhos (Vit. Hom. 2,218) saattaa tosin viitata yhti hyvin tihin kuin
Homeromanteioniin. Vaikka tekstin kirjoittaja olisi itse Plutarkhos (Hartman 1916a,
650-659; Ludwich 1917-18, 537; 539; 553-565; Nikolaidis 1986, 232, n. 15; ks. myos
Allen 1912, 258-259), niin ei ole mitenkdén mahdotonta, ettdi Homeromanteion olisi
ollut jo talldin olemassa, silld vanhimmat todisteet siitd ovat toiselta tai kolmannelta
vuosisadalta jaa. (ks. n. 522). Klostergaard Petersen (2003, 13—14) on 16ytivinddn
todisteita homeeristen eeposten kédytostd ennustamiseen jo klassiselta ajalta, mutta
Aristofaneen (Pax 1088—1098) tekstid on vaikea pitdd todellisena todisteena.
Hist. Aug. Alex. 4,6; Claud. 10,4-6 — eiké ainoastaan Roomassa, vaan, mirabile dictu,
Kreikassakin, ja kreikaksi (Pesc. 8,6). Ks. myds Bouché-Leclercq 1882, 153; 157;
Syme 1968, 127.
306 Loane 1928, 186; Kisch 1970, 324; Champeaux 1982, 77; Hengst 2010, 162; Karanika
2011, 265, n. 31.
07 Ks. myds Gataker 1619, 292-293; Dessau 1892, 582—-583; Loane 1928, 185-186; Kisch
1970; Champeaux 1982, 76-77; Klostergaard Petersen 2003, 15-16; Hengst 2010,
163-165.
Termin sortes Biblicae on oletettu tarkoittavan samaa kuin Sortes sanctorum ja Sortes
apostolorum, mutta jalkimmaiset termit viittaavat tiettyihin teksteihin — sortes Biblicae
tarkoittaa nimenomaan ennustamista avaamalla Raamattu jostain satunnaisesta
kohdasta (Klingshirn 2002, 79—-81; ks. myos Kajava 2009, 557 — vrt. Du Cange 1938b,
s. v. 2. sors).
Kuten Erasmus Rotterdamilainen toteaa reunamerkinnésséén tdhin kohtaan, on kyse
hyvin samanlaisesta kdytdnnostd kuin sortes Vergilianae: ”hoc non multum aberat a
sortibus Vergilianis” (Klostergaard Petersen 2003, 20). Liséksi on syytd huomata, ettd
tdssd Tunnustusten epdilemittid tunnetuimmassa kohtauksessa (Bénatouil 2005)
esiintyy myos kledonomantia, satunnaisen adnen tulkinta ennustuksena (Klostergaard
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Myohemmin Augustinus (Epist. 55,37) suhtautui sangen kriittisesti téllaiseen
Raamatun kayttoon, joskin pitdd sitd “demonien konsultointia” (daemonia
consulenda) parempana vaihtoehtona.’' Hartaista rukouksista ja kirjan
“pyhyydestd” huolimatta tillaisen ennustuksen ilmeinen heikkous on se, ettei mitéan
takeita ennustuksen mielekkyydestd ole — vaikka vain mielikuvitus asettaa
jonkinlaiset rajat Vergiliuksen sdkeiden ja Raamatun tulkinnalle, niin ehkd on
parempi, ettd vastausten midrd on rajatumpi ja ne on valikoitu tarkoitusta varten,
kuten Rooman arpaoraakkelien, aakkosoraakkelin ja telaluuoraakkelin teksteissé.

Antiikin oraakkelikirjat voidaan jakaa karkeasti kahteen paatyyppiin: joko teksti
siséltdd joukon valmiita kysymyksié, joihin kysyjd saa satunnaisen vastauksen, tai
teksti koostuu pelkéstidn vastauksista, joista kysyjad arpoo yhden vastaukseksi itse
miettimiénsi kysymykseen.’!! Ensimmdistd tyyppid edustavat sortes Astrampsychi
ja sortes Sangallenses, toista tyyppid taas Homeromanteion, Sortes sanctorum ja
Sortes apostolorum.

Sortes Astrampsychi toimi (hieman yksinkertaistaen) niin, ettd oraakkelin
konsultoija valitsi yhden numeroiduista kysymyksistd ja jonkun luvun yhden ja
kymmenen vililtd, miké lisdttiin kysymyksen numeroon — tdmé yhteenlaskettu
numero taas oli yksi kymmenestd mahdollisesta vastauksesta juuri tdhédn
kysymykseen.’'? Lapsellisuudestaan®® huolimatta tille tekstille nayttdisi olleen
jonkinlaista tilausta, silld siitd on sdilynyt késikirjoitusten lisédksi melkoisesti
papyrusfragmentteja kolmannelta vuosisadalta jaa. alkaen.’'* Itse Astrampsykhos ei

Petersen 2003, 17-19; Johnston 2008, 131; Sintomer 2019, 493), ja bibliomantiaankin
on viitattu jo aiemmin (Conf. 4,3,5). Ks. my0s Salazar-Ferrer 1997, 34-35.

S100 Ks. myds Geffcken 1934b; Courcelle 1951; 1952, 37-46; 1953; Kisch 1970, 361;
Klingshirn 2002, 126; 2005a, 135-137; Kamimura 2013, 307-309; 312. Helander
(1904, 8) on kriittisempi: ”Véardnd myoskin tdytyy pitdd sellaista vield ndind pdivind
toisinaan kiytettya tapaa, ettd epdtietoisissa tapauksissa raamatun annetaan sattuman
varassa aueta ja ensimmadistd silmddnpistdvdd kohtaa pidetddn Jumalan miarittyyn
kysymykseen antamana vastauksena.”

S Wilkinson 2015, 100; ks. myds Cuvigny 2010, 271, n. 37.

512 Tannery 1898, 101-102; Heinevetter 1912, 52; Bolte 1925, 193; Bjérck 1939, 94-95,
n. 3; Browne 1970; Stewart 1995, 138-139; Morgan 2007, 270-271. Ks. myods Toner
2009, 46-47.

313 Tannery 1898, 101.

514 Esim. P. Gent inv. 85 (Clarysse & Stewart 1988); P. Oxy. XII 1477 = Select Papyri
1,195 (ks. my6s Bjorck 1939, 97); P. Oxy. XXXVIII 2832-2833; XLVII 3330; ks. myds
Lenaerts 1983, 191-199; Stewart 1987. Tekstistd on kaksi hieman erilaista versiota ja
joitain kysymyksid on muutettu jossain vaiheessa kristillisemmiksi (Stewart 1995, 139—
147; ks. myos Tannery 1898, 103—105; Lenaerts 1983, 187-190; Stewart 1987, 237—
238; Clarysse & Stewart 1988, 310; Toner 2009, 46).
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ole titd oraakkelitekstid laatinut®'® eikd sen alkuperisté ja tarkemmasta ajoituksesta
ole mitddn varmaa tietoa.>'®

Sortes Sangallenses nayttéisi olleen pohjimmiltaan samanlainen oraakkelikirja
kuin sortes Astrampsychi,®'” joskin yksinkertaisempi — teksti tunnetaan tosin vain
yhden fragmentaarisen palimpsestin pohjalta, joten siihen liittyy monia avoimia
kysymyksid. Kisikirjoitus on vuoden 600 jaa. tietdmiltd®'® eikd meidin aikoihimme
sdilynyt osuus tekstistd sisdlld esim. kysymyksid.’'"” Kirjan kiyttd ei edellytd
vastauksen arvontaa,’™ joten valinta on voinut tissékin olla konsultoijan itsensé
varassa.

Toista oraakkelikirjan tyyppid edustaa Homeromanteion (Ounpopovieiov).
Teksti on yksinkertaisesti valikoima homeerisia sikeitd, jotka on numeroitu 1, 1, 1;
1, 1, 2 jne. aina siikeeseen 6, 6, 6 asti — siikeitd on yhteensi 216 (6%),%! miké vastaa
mahdollisia nopanheiton tuloksia, kun kéytetdén kolmea tavallista kuusitahoista
noppaa (tai heitetdén yhtd noppaa kolme kertaa): heitot 1, 2, 3; 1, 3, 2; 2, 1, 3 jne.
johtavat siis eri ennustuksiin. Teksti tunnetaan kolmen Egyptistd I6ydetyn
fragmentaarisen papyruksen pohjalta.>* Vaikka jotkut siikeet voivat tuntua hieman

315 Browne 1976, 53; Stewart 1995, 135-136; ks. my6s Suda o 4251.

516 Browne (1976, 55-58) oletti, ettd tekstin alkuperd olisi kolmannen vuosisadan jaa.
Egyptissi (samoin esim. Bjorck [1939, 98] ja Lenaerts [ 1983, 187]), mutta ajatus tekstin
egyptildisestd alkuperistd on syytd hylété, ja vaikka papyrusten perusteella saadaan
jonkinlainen ajoitus tekstille (terminus ante quem n. 236 jaa.), niin sen taustalla
ndyttdisi olevan vanhempi versio oraakkelista, joten ainakin jossain muodossa tima
oraakkelikirja voi olla selvidsti vanhempaa perua (Stewart 1995, 136—138).

17 Teksti on suurelta osin sortes Astrampsychin kdinndsti, mukailua ja vapaata imitointia
(Klingshirn 2005b, 107; ks. myo6s Bjorck 1939, 95; Stewart 1995, 137; Graf 2005, 79;
82; Kajava 2009, 557).

518

Klingshirn 2005b, 102. Itse teksti on vanhempi, mutta ei 300-lukua aikaisempi (ibid.,
105), ja vaikka tekstin alkuperdmaaksi on yleensé oletettu Galliaa, voi se olla perdisin
myos Pohjois-Italiasta tai Hispaniasta (ibid., 106).

319 Bjorck 1939, 95; Klingshirn 2005b, 103.

320 Toisin kuin Flint (1991, 220-221) esittii. Koska vastauksia yhteen kysymykseen on
téssd oraakkelikirjassa aina 12, on dodekaedrin (12-tahoisen nopan) kéyttod vastauksen
arvontaan pidetty mahdollisena (Heinevetter 1912, 52; Klingshirn 2005b, 108;
Chaniotis 2006, 208).

Maltominin (1995) ja Martin Hernandezin (2014) tyon tuloksena Homeromanteionin
216 sdkeestd vain kymmenen on jaényt tunnistamatta ja yhden sékeen (1, 5, 3) suhteen
ollaan kahden vaiheilla. Kolme sdettd (5,2,2=1,1,1;5,6,4=5,2,5;6,1,4=3,1,
2) esiintyy tekstissid kahdesti. Aiemmat editiot (Kenyon 1893, 84-88; Wessely 1893,
16-24; PGM VII; ks. my0s Preisendanz 1913) on syytd unohtaa.

P. Bon. 3 on fragmentaarinen koodeksi toiselta tai kolmannelta vuosisadalta jaa.
(Montevecchi 1953, 6; Maltomini 1991, 239, n. 1; 1995, 108; ks. myds Vogliano 1952,
394), jonka kolmella viimeiselld sivulla on Homeromanteionin alku (Montevecchi &
Pighi 1947, 183—184; Vogliano 1948, 227-228; 1952, 405-407; Montevecchi 1953, 6—
8; Maltomini 1991, Taf. III-V). Oksyrhynkhoksesta on 16ydetty yksittdinen koodeksin
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oudoilta ennustuksilta, niin sikeet on epdilemétt valikoitu tété tarkoitusta varten®?
ja niitd on toisinaan jopa hieman muokattu, jotta ne palvelisivat entistd paremmin
ennustuksina. Kun kyseessd on kéyttokirjallisuus, niin edes parhaan ja
jumalaisimman runoilijan” (Pl. Jon 530b) tekstin peukaloimista ei ole ehkd syytd
paheksua — oraakkelikirjan laatijalle ja kdyttdjdlle kyse on aivan muusta tekstistd
kuin Aleksandrian filologeille.>?*

Kristilliseen makuun Homeromanteion saattoi olla liian ”pakanallinen”, joten
samoin kuin joissain ennustuskiytinndissd Raamattu korvasi Vergiliuksen,
korvattiin Homeromanteion aikanaan kristillisilld oraakkelikirjoilla. Kreikkalaisesta
kristillisestd oraakkelikirjasta on sdilynyt ainoastaan yksittdinen papyrusarkki,>*
joka on kuitenkin riittdvasti todistamaan, etti latinalainen Sortes sanctorum perustuu
aiempaan kreikkalaiseen tekstiin. 2

Sortes sanctorum mainitaan ensimmaéisen kerran Vannesin kirkolliskokouksen
(462—-468) saadoksissd, jotka kieltdvét papistolta tdllaisen uskontoa loukkaavan
ennustamisen ekskommunikaation uhalla.’?” Vastaava kielto, laajennettuna
koskemaan muitakin kuin papistoa, esiintyy tdmén jilkeen muutamissa muissakin
sdddoksissa, joista erddn pohjalta Isidorus (Orig. 8,9,28) on my0s laatinut ennustajan
(sortilegus) méadritelminsd.>?® Itse teksti on tietysti erilainen, mutta ennustaminen
tapahtuu samoin kuin Homeromanteionissa, paitsi ettd vastausten médrdd on

sivu kolmannelta tai neljanneltd vuosisadalta jaa. (Maltomini 1995, 108), jonka toisella
puolella on Homeromanteionin alku ja toisella esipuhe, johon siséltyy myds tdmén
oraakkelin kéyttoohje (ks. Salvatore 2022, 434-435). P. Lond. 121 (= PGM VII) on
kirjakddro neljanneltd tai viidenneltd vuosisadalta jaa. (Maltomini 1995, 107 — vrt.
Martin Herndndez 2017, 120), joka siséltdé sekalaista maagista aineistoa — kadron alku,
joka sisdltdd Homeromanteionin, on hyvin katkelmallinen, mutta se voidaan suurelta
osin rekonstruoida muiden tekstien perusteella, silld kaikkien pohjalla on yksi ja sama
versio tekstistd (Maltomini 1995, 110; Martin Hernandez 2017, 123), toisin kuin jotkut
(Montevecchi & Pighi 1947, 183; Vogliano 1948, 227; Montevecchi 1953, 6; Addey
2014, 72-73; Zago 2017, 200, n. 38; 201; Salvatore 2022, 433—-434) kuvittelevat.
Kenyon (1893, 83) ajatteli, ettd Homeromanteionin sékeet on valittu 1dhinna sattumalta
kiinnittdmattd huomiota niiden merkitykseen — tdmin ndkemyksen puolustukseksi
voidaan sanoa, etti teksti tunnettiin tuolloin nykyistd huonommin: monet sékeet olivat
jédneet tunnistamatta tai ne oli tunnistettu vadrin, mutta sille, ettd Klostergaard Petersen
(2003, 15) esittdd vastaavaa, ei ole mitdén puolustusta. Ks. myos Karanika 2011, 256—
257; 266-274; Zografou 2013; Addey 2014, 72-74; Zago 2017, 200-201; Meerson
2019.
524 Ks. myds Lenaerts 1983, 188-189; Klingshirn 2002, 94.
325 Wilkinson 2015, 96-97.
526 Wilkinson 2015, 99; ks. my®os Klingshirn 2002, 94; 97-98; 2005b, 101.
527 Klingshirn 2002, 84-85.
528 Klingshirn 2002, 86-89. Ks. myos Rocquain 1880, 458-459; Flint 1991, 223-225;
Klingshirn 2002, 104—108; Klostergaard Petersen 2003, 19-20; Klingshirn 2005b, 100;
Lopez-Rabatel & Sintomer 2019, 16—17.
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vahennetty radikaalisti 216:sta 56:een: heitot 1, 2, 3; 1, 3, 2; 2, 1, 3 jne. johtavat
samaan ennustukseen. Oraakkelikirjoille ndyttdisi olleen myohéisantiikissa ja
keskiajalla tilausta, silld kielloista huolimatta uusia teoksia syntyi: Sortes

331 ja mukaelmia tehtiin

apostolorum,’® Sortes monacenses,’*° Sortes patriarcharum,
myos kansankielilld.>*

Telaluuoraakkelin ja oraakkelikirjan vélilli on helppoa n&hdid selvdi
yhtildisyyttd:>**  kummassakin  arvotaan  ennustus  kdyttdimalld  tiettyd
arvontavilinetts, telaluuta tai noppaa, joista varsinkin jélkimmadinen yhdistyy
ensisijaisesti arpapeleihin. Ovatko arpaoraakkelit siis (vain) pelid, tai enemmén pelid
kuin ”luonnollinen ennustaminen”, eivétkd ndin ollen yhtd vakavasti otettavia?
Néinhén Cicero (Div. 2,85) esittdd, ehkd tahallisen kérjistetysti. Ciceron mukaan
arpaoraakkelit olivat katoavaa kansanperinnetti, mutta vaikka Rooman
arpaoraakkelit ajan myotd jdivatkin unholaan, niin uusia arvontaan perustuvia
ennustusmenetelmid tuli tilalle ja jonkinlaista arpaennustusta harjoitettiin ilmeisesti
melko yleisesti l4pi myohdisantiikin ja keskiajan. Ciceron nékemyksen
vastapainoksi kuulisi mielelldén toistakin osapuolta, mutta mitddn arpaoraakkelien
puolustusta tai kayttdjakokemuksia ei antiikin ajalta tunneta, niinpa voidaan vain
arvailla, pidettiinkd arpaoraakkeleita todellisina neuvonantajina vai enemmankin
viithteeni niin kuin nykyisin iltapaivilehtien horoskooppeja ja onnenkekseja.

3.4 Vedonlyonti

Oraakkeleita voidaan pitid pohjimmiltaan arvoituksina,** ja vaikkei mitidén
todisteita ole, niin voidaan olettaa, ettd ~’[a]rvoitusten arvuuttelua ovat luolaihmiset
varmasti harrastaneet ajankulukseen nuotiotulilla”.>* Olivatko arvoitukset etdisiin

529 Tamikin teos pédsi kiellettyjen kirjojen listalle (Decret. Gelas. 5,6 1. 305), joka on

laadittu luultavasti joskus 500-luvun alkupuolella ja laitettu erheellisesti paavi
Gelasiuksen nimiin (Klingshirn 2002, 90 — vrt. esim. Rocquain 1880, 463; Bolte 1925,
193). Onko kyse alun perin samasta tekstistd kuin Sortes sanctorum vai jostain muusta
tekstistd vai yleistermistd, jdd hdméardksi — keskiajalla nimet ainakin esiintyvit
synonyymeind (Klingshirn 2002, 100-102).

330 Klingshirn 2002, 97-98; Graf 2005, 79; Klingshirn 2005b, 101.

31 Tdmai on oraakkelikirja keskiajalta, muuten samantyyppinen kuin sortes Sangallenses,
mutta vastaus arvotaan heittdmaélld kahta noppaa (Skeat 1954; ks. myds Boutemy 1937,
284, n. 30; Klingshirn 2002, 111-112) — teksti: Boutemy 1937, 300-303.

532 Klingshirn 2002, 127. Esim. provensaaliksi — ks. Rocquain 1880, 460-474.

333 Ks. esim. Hopfner 1924, 54-55; Bolte 1925, 194; Bjorck 1939, 92-94; Klingshirn 2002,
97; Graf 2005, 79-82; Kajava 2009, 557.

334 Johnston 2008, 51-52; ks. my6s Addey 2014, 64—66.

335 Grunfeld 1976, 10.
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analogioihin perustuvaa primitiivisté tiedettd, ja oliko arvuuttelussa kyse yrityksesté
ratkaista eldimin mysteerit,”*® vai oliko kyse ehki vain kielellisestéd leikistd ilman
mitddn ylevid padmadria?>?’ Jonkinlainen vakava tai sakraali toiminta ei ole
valttdmattd edeltinyt pelillistd tai leikillistd toimintaa. Arvuuttelua voidaan
epdileméattd pitdd jonkinlaisena pelind tai leikkind, mutta ehkei kuitenkaan
arpapeling, silld arvoitusten ratkaisut tuppaavat olemaan sangen abstrakteja, kun taas
arpapelin tulos on yksiselitteinen: kolikonheiton tulos on joko kruuna tai klaava ja
nopanheiton tulos on joku luku vililtd 1-6. Jonkinlaisena uhkapeliné arvuuttelua sen
sijaan voitaisiin ehkéd pitdd, vaikka pelin panos on kai arvuuttelussa yleensi
immateriaalinen. Vedonlyontié voidaan kai ainakin pitdd erdénlaisena arvuutteluna.
Edelld on jo viitattu siihen, etteivit kaikki halua pitdd vedonlyontid uhkapelini,
mutta voidaanko vedonlyodntié pitdd arpapelind? Juuri vedonlyonti arpapelind on se,
mikd halutaan kiistdd, kun sanotaan, ettei se ole uhkapelid. Arpapelissd voitto
perustuu sattumaan, kun taas vedonlyOnnissd tulevaa tapahtumaa koskevaan
arvaukseen, joka voi olla jarkisyin perusteltavissa tai tdysin “hatusta heitetty” —
Vvoitto ei siis perustu suoranaisesti sattumaan, mutta on joka tapauksessa pelaajasta
riippumaton.

Kaikkeen urheiluun on luultavasti liittynyt jossain vaiheessa vedonlyontié, joka
on joillekin olennainen osa urheilua, erddnlainen metapeli — fanaattiselle
uhkapelurille on  yhdentekevdi, onko vedon kohteena jalkapallon
maailmanmestaruus vai se, kuinka paljon papuja ruukussa on.>3*

Nékemykseen, ettd antilkin Rooman vedonlyonti on laiminlydty
tutkimuskohde,’® on helppo yhtyd. Vedonlyonnin oletetaan yleensi olleen yleisté
kilpa-ajoissa, mutta vaikka kilpa-ajoihin viitataan lukuisia kertoja Rooman
kirjallisuudessa, 1oytyy vedonlyontiin vain pari satunnaista viitettd, joiden
perusteella ei pitdisi tehdd yleistyksid. Kéytossd olevan todistusaineiston valossa
ndyttda silté, ettei vedonlyOnti vilttdmatté ollut se, mika sai roomalaiset innostumaan
kilpa-ajoista eikd kisoja varmasti ainakaan jérjestetty erityisesti vedonlyontid
varten.>%

336 Kaplan 1960, 105. Ks. myos Huizinga 1947, 145-149.

537 Ks. Whitman 1970, 179. Ks. myds Huizinga 1947, 152-154.

538 Guttmann 1986, 179-180. Ks. myds Arnold 1977, 235.

339 Horsfall 2003, 153, n. 16.

340 Nykydin on tietysti toisin, ja se, “kuinka pelikeskeisii [television] raviohjelmat ovat”
(Merikallio 2009, 135), lienee suoraa seurausta siitd, ettd nditd kilpailuja jirjestetdin
ensisijaisesti vedonlyontid varten (Arnold 1977, 50).
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341 Kreikka

Erddssd arkaaisessa kreikkalaisessa reliefissi**! on kuvattu nuorukaisia, jotka
ndyttiisivat jarjestdneen jonkinlaisen kissan ja koiran vélisen taistelun, ja kohtausta
seuraavat henkil6t “ovat epéileméttd eri puolia kannattavia vedonlyjid.”>*? Kuvan
tulkinta on toki tdysin mahdollinen, mutta ehkd sanaa “epdilemdttd” ei pitdisi
kuitenkaan kéyttaa tdssd yhteydessd. Ei ole tietenkddn mitdin syyté epdilld, etteikd
antiikin Kreikassa olisi esiintynyt vedonlyontid, mutta sité voisi yleisesti ottaen pitéé
toimintana, josta 10ytyy todenndkodisemmin kirjallista kuin arkeologista
todistusaineistoa.

Sanan pfitpa tavallisin merkitys on ’sopimus’,’** mutta ainakin Aelianus (NA
15,24) viittaa sanalla vedonlydntiin. Aelianus kertoo Intiassa jérjestettavistd harkien
juoksukilpailuista, joissa kuningas ja monet ylimyston edustajat lyovit kilpailun
lopputuloksesta vetoa valtavista miéristd kultaa ja hopeaa (molodvtar pritpog émt
YPLOI® TOUTOAA® Kol apyvpim). Téllaisia kilpailuja ei Kreikassa jérjestetty, mutta
vedonlyonti oli kreikkalaisille tuttua — Aelianus viittaakin tdssd yhteydessé
Idomeneuksen ja Aias Oileuksen pojan vedonlyéntiin (1. 23,485-487).>* Iliaassa
(23,485) vedonlyontiin  viitataan verbilld mepididopon, joka tarkoittaa
nimenomaisesti ’panokseksi laittamista’ ja ’vedonlyontid’,’* esim. Odysseiassa
(23,78) Eurykleia vakuuttelee Penelopelle pistdmélld itsensd (= henkensé) peliin”
(8pébev meprddoopan avtiic),>*® ettd Odysseus on paitsi hengissd, myds saapunut
valeasuisena palatsiinsa. Aristofaneelta (Eg. 791) 10ytyy vastaavanlainen ilmaus:
”pistdd padnsd pantiksi” (mepl Tiic keaAfg Tep1d660at). Nomini wepidoaoig esiintyy
Hesykhioksen sanakirjassa (m 1632 Schmidt = m© 1632 Hansen), muttei ilmeisesti
muualla®*’ — Hesykhioksen mukaan sana merkitsee samaa kuin cvvOfkm, eli
jonkinlaista sopimusta. Fotios (m 664) taas yhdistdd verbin mepididopon verbiin

341 Ks. esim. Philadelpheus 1922, 3, fig. 2; 5; 14-17; pl. 11I; Okkonen 1936, 97, kuva 29 =
Okkonen 1960, 103, kuva 39; Werner 1978-1981, 81.

32 Flaceliére 2004, 174; ks. my®6s Philadelpheus 1922, 16.

LS, s. v. prTpa.

- 3ebpo vov 1 tpinodoc mepddpedov ne AéPntog, / iotopa & Atpeidnv Ayapéuvova
Osiopev dpoew, / onndtepat Tpoch’ innot, iva yvang drotivav (“Kattila jalkoineen pane
veikkaa tai iso malja! / Veikan ratkaiskoon Agamemnon, Atreun poika, / kell” etumaiset
on juoksijat, niin dlyn tappios antaa!” suom. Manninen 1997, 447). Vedonly6nnin
kohteena ei tissd siis ole kilpa-ajojen voitto, vaan se, nékiko Idomeneus oikein kuka on
kilpailun johdossa.

545 LSJ, 5. v. mepididopt. Ks. Ar. Ach. 772-773; 1115-1116; Nu. 644-645; Diph. fi. 130
CAF 2 =fr. 131 PCG 5 = fr. 130 Edmonds < Phot. n 664.

346 »Takeheksi ma henkeni tarjoan siitd” (Manninen 1948, 402).

M1 LSJ, s. v. mepidooig.
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ovvtibnu, joka kaiken muun ohella merkitsee myds ’vedonlyontid’.>*

Vedonlydnnin kohteina esiintyy myrkyn juomista ilman ettid silld olisi mitién
vaikutusta (Thphr. HP 9,17,2), kunnioitetun ja vaikutusvaltaisen miehen pieksemisti
ilman syyté (Plu. Alc. 8) ja paimenten laulukilpailu (Theoc. 8,11-20), mutta mitééan
mainintoja ei ole siité, ettd esim. urheilukisoissa olisi lydty vetoa.>*

3.4.2 Rooma

Latinassa sana pignus merkitsee “pantin’ ja “takuun’ ohella myos *vetoa’ tai vedon
panosta’.>>® Vedonlydnnin aiheena saattoi olla gladiaattoritaistelu (Ov. Ars 1,168),
kukkotappelu (Colum. 8,2,5), paimenten laulukilpailu (Verg. Ecl. 3,31; Calp. Ecl.
2,6-8), se, onnistuuko hetaira Fryne viettelemddn ikdintyneen ja runsaasti viini
nauttineen filosofi Ksenokrateen (Val. Max. 4,3, ext. 3)**! tai jotain aivan muuta.>>

Sanalla sponsio tarkoitettiin klassisessa latinassa ’(valtionvirkamiehen omalla
vastuullaan antamaa) juhlallista lupausta tai suostumusta’ ja ’(riita-asioissa)
asianosaisten antamaa lupausta, sitoumusta tai keskindistd sopimusta (ettd asiansa
menettiji maksaisi middrisumman voittajalle)’>>
selvisti erddinlaista vedonlyontid,>>* niinpid ei liene ylldttivii, etti mydhemmin
sponsio tarkoittaa myds ’vedonlyontid’.”>> Vetoa lyotiin tietysti kilpa-ajojen
voittajasta (Petron. 70,13; Mart. 11,1,15-16; Tuv. 11,201-202; Tert. Spect. 16 p.
17,24) ja Kleopatra 161 Marcus Antoniuksen kanssa vedon, ettd pystyisi kuluttamaan
10 miljoonaa sestertiusta yhteen juhla-ateriaan (Plin. Nat. 9,119-122; Macr. Sat.

— néistd jdlkimméinen on melko

38 LSJ,s.v. cuvtiOnu B. I1. 3. Ks. Thphr. HP 9,17,2; Plu. Alc. 8 ja Men. Epit. 288 Korte
=329 Edmonds = 505 Arnott, jossa tosin merkitysti ’lydda vetoa’ ei voida pitdé tdysin
varmana.

3% Esim. Schwartz (2006, 25) olettaa, etti kaikkiin kreikkalaisiin urheilukisoihin olisi

sisdltynyt vedonlyontid, mutta mistédn téllaisesta ei ole mitéén todisteita.

ThLL,s. v. pignus I B 2; Streng 1933, s. v. pignus; Lewis & Short, s. v. pignus; OLD, s.

v. pignus. Ks. myo6s Kurylowicz 1985, 189-191; Wacke 2013, 214-216.

351 Ks. my6s Licht 1932, 350-351. Toisessa versiossa (D. L. 4,7) tihin kohtaamiseen ei
liity mitdén vedonlyontia.

552 Ks. Plaut. Epid. 699; 701; Bacch. 1056; Cas. 75-76; Catull. 44,1-4; Gell. 5,4,2; Phaedr.

4,22 3-5.

Streng 1933, s. v. sponsid; ks. myds Lewis & Short, s. v. sponsio; OLD, s. v. sponsid;

Varro Ling. 6,69-72; Jolowicz & Nicholas 1972, 280-281; Kurytowicz 1985, 189-192;

Tamm 1996, 117; 123-124; 352; Wacke 2013, 216.

5% Ks. myds Huizinga 1947, 114-115.

335 Lewis & Short, s. v. sponsio II. 2; OLD, s. v. sponsio 2 b. OLD esittid, etti Plin. Nat.
35,117 liittyisi jotenkin vedonlydntiin, mutta tekstikohta on pahoin turmeltunut eika ole
mitenkddn varmaa, ettd sana sponsione edes esiintyy siind, ja vaikka esiintyisikin, niin
se ei vilttdmattd tarkoita vedonlyontid — ks. Sillig 1827, 246; Ling 1977, 3.
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3,17,15-17).5% My®s julkinen ristiinpukeutuminen saattoi olla vedon kohteena (Sen.
Exc. 5,6) ja legendojen mukaan vedonlydntié esiintyi jo Romuluksen ja Remuksen
aikoihin (ps. Aur. Vict. Orig. 22,2-3). Diminutiivi sponsiuncula ndyttiisi esiintyvin

vain kerran (Petron. 58,8) eiké verbi spondeo niyttdisi koskaan merkitsevin ’lyoda

vetoa’.>>’

Kilpa-ajoissa lydtiin siis vetoa, eikd kilpa-ajojen suosiosta antiikin Roomassa ole
epiilystikidn,>*® mutta jos esitetididn, ettd tdmi suosio oli suoraa seurasta kisoihin
liittyvéstd vedonlyonnistd,” niin silloin kyse on vain oletuksesta. Ainakin Plinius
nuorempi (Epist. 9,6), Ammianus Marcellinus (28,4,29-31) ja Lactantius (/nst.
6,20,32) kuvaavat kilpa-ajoihin liittyvd4 innostusta mainitsematta mitéédn
vedonly6nnistd.’®® Vedonlyonnin yleisyydestd kilpa-ajoissa (tai muutenkaan
antiikissa) ei ole mitdén tietoa, mutta silti jostain syystd oletetaan, ettd vedonlyonti
oli yleistd kilpa-ajoissa,”®! jopa kiinted osa niitd.’®> Mydskddn vedonlyonnin
panoksista ei ole mitéén tietoa, mutta silti jostain syystd oletetaan, ettd ne ’saattoivat

336 Ks. myds Klynne & Klynne 2005, 169—170. Ajatus helmen liuottamisesta etikkaan ei

tainnut olla Kleopatran omaa keksintdd, silld se tunnettiin muutenkin (ks. Hor. Sat.

2,3,239-241) eikd kertomuksen uskottavuutta myoskddn lisdd se, etteivdat helmet

oikeasti liukene etikkaan (Klynne & Klynne 2005, 169).

Streng 1933, s. v. sponded; Lewis & Short, s. v. spond€o; OLD, s. v. sponded.

338 Ks. esim. Guttmann 1986, 28-29; Thuillier 2012, 173-175.

39 Toner 1995, 43; ks. my6s Toner 2009, 30-31.

360 Ks. myds Matz 1991, 9. Ovidiuksen sanat (Ars 1,146) quisquis erit, cui favet illa, fave
(kannata ketd hyvénsd hdn [= nainen, jota on tarkoitus vietelld] kannattaa) eivét
vélttamatta viittaa vedonlydntiin, kuten Carcopino (1939, 254) esittdd, vaan ainoastaan
tietyn ohjastajan kannattamiseen. Myo6s Tertullianuksen (Carn. 7,10) fraasia aurigis
contendens on tulkittu niin, ettd kyse olisi vedonlydnnisti, mutta tdssid on luultavasti
kyse pikemminkin vain makuasioista kiistelemisestd, eli niistd urheiluun liittyvistd
loputtomista spekulaatioista, jotka niin suuresti drsyttivit Umberto Ecoa — esim.
Martialis (10,48,23) esittdd kilpa-ajoista sanailun osana leppoisaa illanviettoa, mutta
tdhdn voi liittyd ajatus, ettd kaikki ldsndolijat kannattavat samaa ohjastajaa ja
joukkuetta. Se, ettd joukkueiden kannatus (= vedonlyoOnti) olisi perustunut poliittisiin
tekijoihin (Dupont 1992, 209), on hyvin kyseenalaista (Guttmann 1986, 32-33; ks.
my06s Kahlos 2004, 332-333) — Bysantissa néin saattoi olla (ks. esim. Guhl & Koner
1872, 712), mutta mikéén ei viittaa sithen, ettd ndin olisi ollut Roomassa.

361 Lugli 1967; Neppi Modona 1967, 164; 166; Dilke 1987, 54; Toner 1995, 92; Matyszak
2008, 82; Bell 2020, 224, n. 176; ks. myds Richter 1887, 167; Mehl 1995, 14; Koski
ym. 2004, 143; Schwartz 2006, 29; Thuillier 2012, 174.

362 Carcopino 1939, 254; Wahlstrom 1989, 40; ks. myds Toner 1995, 94; Reid 1997, 76.
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olla huikeitakin”.’$ Mistédan vedonlydnnin jérjestimisestd,”® vedonvilittdjistd ja

kertoimista®® ei myoskddn ole mitddn tietoa — jos toiminta olisi ollut ndin
organisoitua, niin eikOhén siitd olisi jinyt jotain todisteita. Uhkapeli, mukaan lukien
vedonlyonti, oli kiellettydkin — ”taitopelejd”, kuten keihdénheittoa, juoksua,
hyppylajeja, painia ja nyrkkeilyéd sai harjoittaa rahaa vastaan, in pecuniam ludere
(Dig. 11,5,2,1), ja ndisti lajeista sai my0s lydda vetoa, etiam sponsionem facere licet,
mutta ei muista, sed ex aliis, ubi pro virtute certamen non fit, non licet (Dig.
11,5,3).°% Kilpa-ajot tdytyy kylld laskea “taitopeleihin”, mutta jos timi kielto
tarkoittaa, ettd vain erikseen mainituissa lajeissa vedonlyonti oli sallittua, niin silloin
se on tiytynyt kilpa-ajoissa suorittaa kaikessa hiljaisuudessa, vaikka tuskinpa
vedonlyénti on ollut viranomaisten suurimpia huolenaiheita.>%

Kilpa-ajojen lisdksi vetoa voitiin lyddd, ja lyotiinkin, my6s muista
urheilukilpailuista — vedonlyonnistd gladiaattoritaisteluissa kertoo tosin ainoastaan
yksi lahde (Ov. Ars 1,164-170),°® jonka perusteella vedonvilittdjistd ja
kertoimista®® tai siitd, maksettiinko gladiaattorien palkkiot (ainakin osittain)
vedonlyontituloilla,>’® on mahdotonta sanoa mitién.

3.4.3 Kukkotappelu

Vedonlydnti ei siis vélttdméttd ollut niin  kiinted osa kilpa-ajoja ja
gladiaattoritaisteluja kuin wusein oletetaan, mutta voiko kukkotappeluiden
jarjestimiselle olla muuta syyté kuin vedonlyonti?

563 Kallela & Palmén 2004, 100-101; ks. myds Carcopino 1939, 254-255; Lugli 1967;
Neppi Modona 1967, 166. Bysantin kilpa-ajojen suosiota ei ole syyté epiillé (ks. esim.
Huizinga 1947, 243; Teja 1995), mutta viite vedonlyonnistd, joka tuotti huomattavia
voittoja ja tappioita (Yonnet 1985, 25), kaipaisi todisteita tuekseen — ainakaan
tavallisen kansan parissa vedonlyonti ei ndyttdisi olleen kilpailujen suosion syyni
(Rambaud 1871, 764-765).

564 Koski ym. 2004, 144-145 — vrt. Wacke 2013, 216-217.

65 Koski ym. 2004, 145 — vrt. Toner 1995, 92-93; 95.

566 Ks. myds Mommsen 1889, 860; Rotondi 1912, 363; 479-480; Rayment 1950;

Kurytowicz 1985, 187; 192-200; Quintana Orive 2009, 21-32; Wacke 2013, 207; 213—

214; 216; 217; Gamauf 2014, 298.

Matyszakin (2008, 74) mukaan: [v]iranomaiset vastustavat vedonlyontid, mutta se kdy

kuitenkin kiivaana.”

68 Vrt. esim. Carcopino 1939, 278; Neppi Modona 1967, 171; Fagan 2006, 375; Schwartz
2006, 29.

369 Koski ym. 2004, 141; ks. myds Angela 2011, 364-365 — vrt. Toner 1995, 92.

570 Koski ym. 2004, 139.
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Varsinkin antiikin Kreikasta 16ytyy paljon kukkotappeluista kertovaa kuvallista
todistusaineistoa®’! arkaaiselta kaudelta alkaen®’? eikd aihe ollut kirjailijoillekaan
vieras.>”® Kukko oli luonteensa ansiosta taisteluhengen symboli,’”* mutta kukkojen
ohella muidenkin kanalintujen (Galliformes) taisteluja jdrjestettiin, erityisesti

""" 375 mutta myos peltopyiden.®” Ehkd nimé lintutaistelut olivat jonkinlaisia
herooisten kaksintaisteluiden korvikkeita,””’” mutta silti: katsojan ndkokulmasta

371 Ks. esim. Beulé 1862, 350; pl. XX; de Witte 1868, 377-380; Guhl & Koner 1872, 329;
Becq de Fouquiceres 1873, 148—152; Saglio 1877; Richter 1887, 10; Perdrizet 1893,
158-161; 163; Hartwig 1894, 280; Perdrizet 1898b; Furtwéngler 1900a, Taf. XLV, 48;
1900b, 220; Rostovtsew & Prou 1900, 257, nro 678; pl. 111, 7; Keller 1913, 132—-133;
136-137; Thompson 1934, 356; Robinson 1951, 164-165; 167; p/. XXXVIII, 36; 40;
41; Edwards 1956, 97, nro 32; pl. 40; pl. 51; Robinson 1956, 8; pl. 5, fig. 26; Ure 1958,
393; pl. 107, fig. 27-29; Karageorghis 1961, 299-300; Rolley 1963, 478; 479, fig. 23;
Palmer 1964, 173, nro 141-5; frontis-piece; Bruneau 1965; Robert 1971, 105; Waywell
1979, 301-302, nro 41; pl. 50, fig. 37, Werner 1978-1981, 81; Dumont 1988, 33;
Carpenter 1991, fig. 215; Richer 1998, 28-31; Neils & Oakley 2003b, 282.
Kanalinnut ovat Kreikassa vieraslajeja, jotka on tunnettu vasta 700-luvulta eaa. lahtien,
mutta jo klassiseen aikaan mennessé ne olivat sangen yleisid (Foxhall ym. 2007, 107;
ks. myds Perdrizet 1893, 161-167; Dumont 1988, 34-35; vrt. Graves 1960, 288).
573 Ks. esim. Ar. Av. 70; X. Smp. 4,9; P1. Tht. 164c; Lg. 789b—d; Theoc. 22,72-74; Artem.
3,5; Plu. 4nt. 33,3.
574 Becq de Fouquiéres 1873, 148; Parmentier 1912, 15, n. 1; Magaldi 1929, 471; Deubner
1932,251; Bieber 1944, 125; Bruneau 1965, 106—108; Dumont 1988, 36—-38; Tammisto
1997, 30 — ks. esim. A. Eu. 861-863; lon Trag. fr. 53 TGF? = fr. 746 GL 4 < Ph. 6,38
(Quod omnis probus liber sit 134); Men. Epit. 167-168 Korte = 208-209 Edmonds =
384-385 Arnott; AP 6,155,3 (Theodorid.); D. L. 2,30; Ael. VH 2,12; Luc. Anach. 37;
Plu. De Stoic. 1049a (lainaus Khrysippokselta). Erddn tulkinnan (Schédler & Vespa
2019/20, 32) mukaan kukkoon liitetty ominaisuus ei ollut urheus tai rohkeus, vaan
aggressiivisuus. Kuvataiteissa kukkotappelu esiintyy my0s voiton allegoriana (Bruneau
1965, 110-115), ja toisinaan silld ndyttdisi olevan jonkinlainen uskonnollinen merkitys,
jonka tarkempi luonne jaéd kuitenkin hdmaéréksi (ibid., 108; 110) — mydhemmin aihe
esiintyy myds hautamonumenteissa (ibid., 110-118; ks. my6s Tammisto 1997, 30; 233,
n.208; Fitta 2000, 29). Kukko oli myds tavallinen poikarakastetulle (¢pmpevog) annettu
lahja (de Witte 1868, 380-381; Heuzey 1876, 15—16; Bruneau 1965, 97; Dumont 1988,
37; Neils & Oakley 2003b, 282; ks. myds Souli 1997, 62), ja viittaa tietyissd yhteyksissa
poikarakkaussuhteeseen (Dasen 2018b, 122). Glaukos (4P 12,44) mainitsee myos
575 Aeschin. 1,59; Ar. Av. 1297-1299 (ks. myds sch. ad loc.); Artem. 3,5; Plu. Adolescens
34d; De fort. Rom. 3191, Poll. 9,108; Luc. Anach. 37; Hdn. 3,10,3; Harp., s. v.
dtekmdwvioe; ks. myds Saglio 1877, 181; Keller 1913, 163—164; Magaldi 1929, 484—
485; Robert 1971, 104.
576 Hist. Aug. Alex. 41,5; ks. myds de Witte 1868, 377; Saglio 1877, 181; Morgan 1975,
117; Werner 1978-1981, 81.
Dumont 1988, 39—40. Ehké jonkinlaisen kuvan siitd, mitd kukkotappelu voi merkitd ja
miksi se voi saada ihmiset valtoihinsa, saa lukemalla Geertzin (1972, 5-29) esityksen
kukkotappeluiden merkityksesta ja jarjestimisesti Balilla, unohtamatta niihin kiinteésti
liittyvad vedonlyontid. Raha on vedonlyonnissé toissijainen asia (ibid., 21), silld pelin
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(penkkiurheiluna) kukkotappelu ei ole sen kiinnostavampaa kuin kroketti tai
vinttikoirakilpailut.’’®

Vaikka on perusteltua olettaa, ettd lintutaisteluiden lopputuloksista lydtiin
vetoa,”” ja jopa, ettd ndité taisteluita jarjestettiin vedonlydnnin takia, niin ainoastaan

yhdessd ldhteessd (Aeschin. 1,53)° yhdistetiin kukkotappelu selkedsti

vedonlydnnin panokset saattoivat olla huimia,*®' ei ole. Kuvataiteessa kukkotappelu

esitetddn usein lasten huvituksena, mutta tdimid voi kertoa enemmin taiteessa
vallitsevista konventioista kuin tosieldmasti.*®?

Antiikin kreikkalaiset, nuoret ja vanhat, jirjestivét siis lintutaisteluita — jos ei
(ainakaan pelkéstddn) vedonlyonnin takia, niin omaksi huvikseen — téstd voisi
helposti tehdéd sen johtopditoksen, ettd ndin on tdytynyt olla Roomassakin, mutta
oliko?® Kukkotappelu ei ollut roomalaisille mitenkéén tuntematon ilmio,*** mutta
kuten kéytossa oleva kirjallinen todistusaineisto osoittaa, sité pidettiin ilmidné, josta
vain lapset ja kreikkalaiset saattoivat innostua.’®* Kukkotappelua on kuvattu joissain
Pompejin seindmaalauksissa®® ja mosaiikeissa,®” mutta niiden voidaan sanoa
ilmentdvin ennen kaikkea hellenistisid vaikutteita.”*® Petroniuksen (86,1-3) esitys
poikarakastetulle tietyistd palveluista lahjaksi annetuista taistelukukoista on myds
selkedsti kreikkalaisvaikutteinen, tapahtumapaikkakin on Pergamon.’® Keisari
Severus Alexander jérjesti pidoissa peltopyiden taisteluita (Hist. Aug. Alex. 41,5),

588

varsinaisena panoksena on jotain tdrkedmpéda: arvostus, kunnia, arvokkuus, kunnioitus
(ibid., 16). Sulawesin (Celebes) kukkotappeluista kertoo Kaudern (1929, 337-348).

8 Geertz 1972, 28.

379 Richter 1887, 11; Werner 1978—1981, 81; Flaceli¢re 2004, 174.

80 Ks. myds Dumont 1988, 39.

81 Guhl & Koner 1872, 329; Saglio 1877, 181; Groos 1899, 261; Werner 1978-1981, 81;
Schédler & Vespa 2019/20, 32.

82 Bruneau 1965, 106.

83 Morgan 1975, 117 — vrt. esim. Fitta 2000, 29-30.

%4 Varro Rust. 3,9,6; Plin. Nat. 10,48; 50; 22,65; Colum. 8,2,4-5; 11.

85 Morgan 1975; ks. my6s Schidler & Vespa 2019/20, 32. Toner (1995, 91) uskoo, ettd
vedonlyonti oli osa lasten jarjestdmid lintutaisteluita, mutta mitdén todisteita tastd ei
ole, ja tuskinpa ainakaan mitkd4n huomattavat omaisuudet ovat vaihtaneet omistajaa,
vaikka lapset olisivat lyoneet keskenédn vetoa.

86 Ks. esim. Sogliano 1898, 266; 263-264, fig. 12; Magaldi 1929, 478-481; Bruneau

kuvattiin (Magaldi 1929, 483-485).

587 Ks. esim. Braun 1836, 8; Fiorelli 1862, 316-317; de Witte 1868, 378-379; Saglio 1877;
Richter 1887, 10, Fig. 3; Reinach 1922, 259, fig. 2-3; Magaldi 1929, 473-478; Bruneau
1965, 110-111; Tammisto 1997, 27; 30; 86; 158; 176; 346-347; pl. 5; Fitta 2000, 30.

88 Morgan 1975, 121; Tammisto 1997, 31.

89 Morgan 1975, 120.
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mutta vedonlydnnistd ei mainita mitddn.>*® Marcus Antonius ja Augustus jérjestivit
33,3),%°! ja vaikkei vedonlyonnisti mainita mitdin, niin sen olettaisi kuuluneen
asiaan — Plutarkhos kertoo, ettd samoin kuin muissakin peleissd, Augustus yleensé
voitti, mikd ennakoi myds Aktionin taistelun voittoa.

Todistusaineiston vihéisyys tuntuisi viittaavan siihen, ettei kukkotappelu syysti
tai toisesta kiinnostanut roomalaisia samassa méirin kuin kreikkalaisia,”®> mutta
kyse on myo0s toiminnasta, josta ei ehkd odottaisikaan paljon enempid todisteita.
Kukkotappelu ei ehkd tarjoa samanlaista spektaakkelia kuin kilpa-ajot ja
gladiaattoritaistelut, mutta néitd spektaakkeleja oli tarjolla vain suuremmissa
kaupungeissa, kun taas kukkotappelu on voitu jérjestdd sangen véhélla vaivalla milla
hyvansd maatilalla ilman sen suurempaa torventoitotusta. Lisédksi, jos vedonlyonti,
jonka voi olettaa kuuluneen asiaan, ei ollut sallittua, niin ehké oli parempi pitdd
matalaa profiilia. Itse kukkotappelua ei paheksuttu eikd kukkotappeluiden
jarjestdmiselle ollut mitdén esteitd myohemminkdén — ne olivat suosittuja ja tdysin
hyviksyttyjd spektaakkeleita vield uuden ajan alussa.>* Vasta 1600-luvun lopulla ja
1700-luvulla alkoivat ajatukset kukkotappelun julmuudesta yleistyd.>*

3.5 Arpapelien arvontamenetelmat

Kuten edella todettiin, pelivilineisiin perustuva luokittelu ei vélttdmatta kerro pelin
luonteesta paljoakaan: korttipeli tai lautapeli voi perustua vaihtelevissa miirissa
sattumaan ja strategiaan eikd videopeli tiytd valttdmattd kaikkia pelin kriteereita.
Arpapeleissd pelin lopputulos perustuu sattumaan, mutta mitddn erillisid
pelivélineita ei valttimatta tarvita, silld joidenkin pelien pelaamiseen tarvitaan vain
sormet ja ddntdelimet.

30 Ks. myds Morgan 1975, 121.

¥ Ks. myds Morgan 1975, 120-121.

32 Morgan (1975) pyrki osoittamaan, etteivit lintutaistelut kuuluneet roomalaisten,
varsinkaan aikuisten, huvituksiin.

33 Guttmann 1986, 55-58; 61-62. Ks. myds Groos 1899, 261; Neveux 1967, 550.

% Guttmann 1986, 55; 57-58; 61-62. Souter (1622, 219-220) ennakoi titi ilmapiirid
pitdmalld niitd “julmia ja verisid” ndytoksid epdinhimillisind ja tuomittavina. Esim.
Englannissa kukkotappelut kiellettiin kuitenkin virallisesti vasta vuonna 1849
(Guttmann 1986, 59) — Becq de Fouquiéres (1873, 157) esittdd, ettd juuri Englannissa
esiintyy (edelleen) vastaavaa innostusta lintutaisteluihin kuin klassisen ajan Ateenassa.
Ainakin jotkut kukkotappelusta juontuvat termit ja idiomit ovat pédétyneet
yleisempéédnkin kéyttodon englannissa (Brook 1981, 64). Kiellot ovat tehneet
kukkotappelusta salavihkaista, 1&hinnd maaseudulla harjoitettua alemman luokan
toimintaa, mutta eivat ole (tictenkédédn) koskaan estdneet sitd (Guttmann 1986, 61-62).
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3.51 Sormiarvonta

Peli toimii yksinkertaisesti niin, ettd kaksi pelaajaa paljastaa oikeasta kaddestddn
samanaikaisesti jonkun méadrdn sormia ja yrittdd arvata niiden yhteenlasketun
lukuméirin.>® Jos ajatellaan, ettd lukusanat perustuvat sormien laskemiseen, ja ettd
ne on joskus opittu erilaisten sormilla pelattavien pelien vilitykselld,>® niin pelille
voidaan esittdd ainakin potentiaalisesti sangen jalo ja hyviksyttdvd alkuperi.
Jotkut™” uskovat, ettd tdmad peli tunnettiin jo muinaisessa Egyptissd, mutta mitdén
varmuutta tistd ei ole’*® Antiikin Kreikassa peli sen sijaan tunnettiin. Eridin
legendan (Ptol. Chenn. < Phot. Bibl. 149a°*°) mukaan pelin olisi keksinyt Helene.
Fotios viittaa peliin nimelld 816 SaxtOAov KAfipog (sormilla arvonta).® Nonnos (D.
33,77-81) kuvaa Erosta ja Hymenaiosta pelaamassa titi pelid — tdssi sitd kiytetdin
tosin ainoastaan kottabos-pelin aloitusvuoron arvontaan. Kreikasta ei 10ydy
juurikaan kirjallista todistusaineistoa tdstd pelistd, mutta sitd kuvattiin

595 Souter 1622, 223; Boulenger 1627, 16-17; Caro 1978b, 11-12; Dezobry 1846, 333;
Becker 1863, 341; Jahn 1866, 326; Heydemann 1871, 152; Becq de Fouquiéres 1873,
291; Becker 1877, 377; 1882, 479; Tylor 1883, 75; Marquardt 1886, 836; Richter 1887,
104; Falkener 1892, 109—110; Groos 1899, 266; Hoorn 1909, 80; Cagnat & Chapot
1920, 490; Carcopino 1939, 291; Béart 1967, 221; Viterlein 1976, 60; Rieche 1986,
40, n. 2; Dilke 1987, 54; Beaumont 1994, 33; Toner 1995, 98; Bennett 1998, 22; Neils
& Oakley 2003b, 262; Whiter 2005, 13; Castrén 2006, 254; Angela 2011, 158; Dasen
2016, 79.

3% Tylor 1883, 74.

397 Heydemann 1871, 152; Becq de Fouquiéres 1873, 290; Wilkinson 1878, 54-55; Tylor

1879b, 737; 1880, 24; Falkener 1892, 33; 103—108; Ashton 1898, 4; Groos 1899, 266;

Hoorn 1909, 80; Parmentier 1912, 97-98; Béart 1967, 221; Pinon 1967, 293; Bennett

1998, 22. Ilmeisesti myos Arnold (1977, 8) kuvittelee ndin esittdessdén jossain

egyptildisessd seindmaalauksessa kuvatun pelin baaripelin Spoof (= Matches tai Tsai

Mui — ks. n. 671) esimuodoksi. Tylor (1883, 75) sanoo sormiarvonnan olevan suosittua

Kiinassa ja olettaa, ettei néin erikoista pelid olisi voitu keksié toisistaan riippumatta

sekd Kiinassa ettd Euroopassa, joskin sitd, kummassa peli alun perin keksittiin, voi vain

arvailla. Aiemmin Tylor (1879b, 737) oli taipuvainen olettamaan, etté peli olisi lainattu

Euroopasta Kiinaan.

Ainoina todisteina pidetddn joitain reliefejd, joissa on kuitenkin kyse aivan muusta

pelistd — ks. Ranke 1920, 10, n. 2; 15, Abb. 9; Kendall 2007, 43; Pusch 2007, 73-82.

Fotios kéyttdd nimed Ptolemaios Hefaistion, mutta luultavasti kyse on samasta

Ptolemaioksesta, joka Sudan (m 3037) mukaan oli Hefaistionin poika ja kirjoitti tdllaisia

ihmeellisid kertomuksia (nepi Topado&ov ictopiag) sisiltdvan teoksen.

600 Jotkut (esim. Guhl & Koner 1872, 329; Becker 1877, 377) ovat olettaneet, etti
Aristoteleen (Metaph. 1011a; Insomn. 460b; Pr. 958b; 959a; 965a) mainitsema
doktolwv éndAla&lg (sormien ristiminen) tarkoittaisi tdtd pelid, mutta ndin ei ole
(Heydemann 1871, 152, n. 2).

598

599
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vaasimaalauksissa 400-luvulta eaa. ldhtien®®' ja myos ainakin yhdessé
kultasormuksessa.®*

Roomassa peli tunnettiin nimelld (digitis) micare.®® Timin pelin pohjalta on
syntynyt sanonta dignus est, quicum in tenebris mices, jolla viitataan erityisen
luotettavaan henkiloon (Cic. Off. 3,77°* [ks. myds Non. p. 347,27-29]; Cic. Fin.
2,52; Petron. 44,7;%% Fronto p. 13,4).%% Ciceron (Off. 3,77; Fin. 2,52) mukaan timi
sanonta on vanhuudestaan johtuen jo melko kulunut, joten ilmeisesti itse pelikin oli
tunnettu Roomassa jo pitkddn. Juuri se, ettei pelaamiseen tarvittu mitdin erillisid
pelivilineitd,®”’ tarkoitti, etti tihén peliin oli sangen kitevi turvautua, kun jokin asia
piti ratkaista arpomalla, kuten aloitusvuoro paimenten laulukilpailussa (Calp. Ecl.
2,25-27) tai se, pitdisiko sddstdd isén vai pojan henki (Suet. Aug. 13,2).

Kreikkalaisissa vaasimaalauksissa sormiarvonta niyttdisi olevan ensisijaisesti
huviksi ja ajanvietteeksi harjoitettua toimintaa, pelid pelin vuoksi, mutta

601 Dasen 2016, 79; ks. myds Jahn 1866, 326; 329; Heydemann 1871, 152—153; Hermann
1882, 296, n. 4; Heydemann 1872, 339, nro 2574 B; Falkener 1892, 108—109; Dasen
2016, 79-81; Heydemann 1871, Taf. 56, 2 = Guhl & Koner 1872, 329, Fig. 308 =
Falkener 1892, s. n. = Dasen 2016, 89, fig. 10; ibid., 89, fig. 11; Heydemann 1871, Taf-
56, 1 = Dasen 2016, 90, fig. 12; Jahn 1866, fav. d’agg. U = Heydemann 1871, Taf. 56,
3 = Richter 1887, 104, Fig. 50; Falkener 1892, s. n. = Perdrizet 1898a, 130, fig. 2 =
Dasen 2016, 90, fig. 13 (ks. myds Daskas 2013, 113—114); Dasen & Schédler 2013, 6
~ Dasen 2016, 91, fig. 14; ibid., 91, fig. 15; Daskas 2013, 114; 115, fig. 2.

602 Perdrizet 1898a, 129—130; Daskas 2013, 114.

603 Dasen (2016, 79) esittdd, ettid verbi micare *sykihdelld, vavahdella, viridhdelld’ (Streng

1933, 5. v. micd) viittaisi pelin ennustukselliseen ulottuvuuteen. Cicero (Div. 2,85)

yhdistdd sormiarvonnan muiden arpapelien ohella arpaennustukseen alleviivatakseen

sitd, ettd samoin kuin arpapelit, arpaennustus perustuu pelkéstién sattumaan. On vaikea
nahdd, miten sormiarvonta olisi voinut toimia ennustusmenetelmidnd eikd mikéddn
viittaa siihen, ettd sitd olisi koskaan kaytetty ennustamiseen.

Cum enim fidem alicuius bonitatemque laudant, dignum esse dicunt, “quicum in

tenebris mices”. ”’[K]ehuessaan jonkun rehellisyyttéd ja rehtiyttd he ndet sanovat, ettd

hénen kanssaan voisi vaikka pelata pimedssd sormien arvuuttelua.” (Itkonen-Kaila

1967, 251).

Sed rectus, sed certus, amicus amico, cum quo audacter posses in tenebris micare.

”Mutta suoraselkdinen hén oli ja luotettava, ystiva ystévilleen; hidnen kanssaan uskalsi

vaikka pelata pimeédssd morraa.” (Tuomisto 2003, 58). Morra on pelin italialainen nimi.

606 Ks. myds Souter 1622, 224-225; Boulenger 1627, 17; Hyde 1694, 273; Jahn 1866, 327;

Heydemann 1871, 152; Becq de Fouquicres 1873, 292; Otto 1890, 221-222; Falkener

1892, 110; Carcopino 1939, 291; Viterlein 1976, 60-61.

Kreikkalaisissa kuvauksissa pelaajat pitelevdt jonkinlaista sauvaa vasemmilla

kasillaén, ja vaikka pelissd on tiarkedd, etteiviat nima pelin kannalta turhat kddet hiiritse

pelin kulkua, niin tdhén riittdisi kylld késien pitdminen seldn takana, mikd on ollut
uudella ajalla yleensd tapana (Richter 1887, 104; Perdrizet 1898a, 130), niinpa tuntuisi
tdysin mahdolliselta, ettei tdmi ollut valttdméttd tuon sauvan ainoa funktio — sitd on
saatettu hyvinkin kéyttdd pisteiden laskemiseen, kun pelid on pelattu useampi erd
(Falkener 1892, 108; Hoorn 1909, 80; Beaumont 1994, 33-34).

604

605

607
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roomalaisille kyse ndyttdisi olleen pikemminkin arvonnasta.®® Kukaan Rooman
kirjailijoista ei itse asiassa esitd sormiarvontaa edes varsinaisena pelind eikd
myoskéddn yhdistd sitd lapsiin — erdédssd sarkofagissa on kuitenkin kuvattu poikia
pelaamassa tité pelid,®® joten ilmeisesti lapset todellakin pelasivat sita.

Jos kyse olisi ollut vain pelisté, niin kaupunginprefektilla tuskin olisi ollut mitaén
syytd kieltdd sormiarvontaa (ILSAC 3166 = CIL VI 1770), kuten tapahtui vuonna
363 tai 364 jaa.%'® Koska tuotteiden tarkka paino ja todellinen arvo saattoi olla melko
epdvarma, saatettiin kauppojen solmiminen ratkaista sormiarvonnalla.®!!

Peli ei jadnyt antiikin jilkeen unholaan — keskiajan Italiassa se tunnettiin ainakin
nimilld ludus dattilorum®'? 613 ja monet vakuuttelevat pelin
sinnitelleen hengissé uudella ajallakin.

Vaikka voitto sinéllddn perustuu sattumaan, tiytyy pelaajan yrittid samaan
aikaan, kun arvaa kuinka monta sormea vastustaja paljastaa, paljastaa itse sellainen
méiérd sormia, jota vastustaja ei odottaisi, ja ainakin myShemmin pelid on ollut
tapana pelata niin nopeaan tahtiin, ettei laskelmia ehdi tehdé, vaan kaikki tapahtuu

ja ludus morre,
614

608 Kurytowicz 1985, 189, n. 18. Edelld mainittujen kohtien lisiksi Cicero viittaa vield

kertaalleen (Off. 3,90) tédhdn peliin, mutta yleiskuva ei muutu téstd mihink4én. Jotkut
(esim. Viterlein 1976, 61, ja jopa ThLL, s. v. mico I 2) ovat olettaneet, ettd myds
Augustinus (7rin. 8,5,8) viittaisi tdhén peliin, mutta vaikka hénelld on saattanut olla
tdma peli mielessddn tétd tekstid kirjoittaessaan, niin itse tekstissé ei kylld ole mitédn
viittausta mihinkdin peliin tai edes arvontaan.

609 Matz 1881, 314, nro 3056. Perdrizet (1898a, 131) tulkitsee, etti erdiissi roomalaisessa
pronssiveistoksessa olisi kuvattu Eros pelaamassa tdtd pelid, mutta tdstd on vaikea
vakuuttua.

610 Stockle 1911, 102.

611 Becq de Fouquiéres 1873, 294; ks. myds Boulenger 1627, 17; Rijssen 1660, 22-23;
Becker 1863, 341-342; Heydemann 1871, 152; Becker 1882, 479—480; Marquardt
1886, 836, n. 4. Noniuksen (p. 347,30-32) lainaamassa Varron fragmentissa saattaa
myds olla kyse kauppojen hieromisesta, vaikka ilman kontekstia on vaikea sanoa
mitddn varmaa — Nonius ei ainakaan esitd, ettd micare olisi peli, vaan sanoo, etti
kyseessd on sormiarvonta (sortiri digitis).

612 Sella 1929-1930, 203.

613 Sella 1929-1930, 206.

614 Gataker 1619, 122; Souter 1622, 224; Boulenger 1627, 16; Rijssen 1660, 22; de’
Ficoroni 1734, 75; Adam 1819, 438; Dezobry 1846, 492; Jahn 1866, 326; Heydemann
1871, 151-152; Becq de Fouquiéres 1873, 291; Becker 1877, 377; Wilkinson 1878, 55;
Hermann 1882, 296; Marquardt 1886, 836; Richter 1887, 104; Falkener 1892, 109;
Perdrizet 1898a, 130; Groos 1899, 266; Boehm 1916, 156; Cagnat & Chapot 1920, 490;
Dilke 1975, 158; Rieche 1986, 40, n. 2; Bennett 1998, 22. Vaikka mydhédisimmét
kirjoittajat saattavat vain toistella edeltdjiensd sanoja, niin ainakin Jean Vigon
lyhytelokuva 4 propos de Nice (Ranska 1930) sisiltdd kuvamateriaalia, jossa tité pelid
pelataan. Euroopan lisdksi peli on tunnettu ainakin Etiopiassa (Hyde 1694, 273).
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lahinnd vaistonvaraisesti, joten sormiarvonnan voidaan sanoa olevan pelind seké
yksinkertainen ettd monimutkainen.®'?

352 Binaarinen arvonta

Yksinkertaisimpiin arvontamenetelmiin sisdltyy vain kaksi vaihtoehtoa. Téllainen
binddrinen arvonta on sellaisenaan melko kdykéinen varsinaiseksi peliksi — monissa
peleissd arvontaa kéytetddnkin ainoastaan aloitusvuoron tai otteluparien arvontaan
ciki se ole osa itse pelid,®'® esim. jalkapallossa ensimmiisen puoliajan
hyokkéyssuunta ja alkupotkun suorittaja arvotaan kolikonheitolla, mutta jalkapalloa
ei kai kuitenkaan ole tdmén perusteella syyté pitdé arpapelina.

Pohjois-Amerikan intiaanien kerrotaan kéyttdneen “kaksitahoisina noppina”
mitd erilaisimpia esineitd siemenistd majavan hampaisiin ja pdhkindn kuorista
variksen kynsiin,®'” Meksikossa kiytettiin papuja,®’® Intiassa taas kaurikotilon
kuoria®®® ja muualla on kiytetty muita vilineiti vastaaviin tarkoituksiin.®? Vaikka
ndmi arvontavilineet ovat bindarisid, kdytettiin peleissd aina useampia vélineit
kerrallaan, joten arvonta ei ollut bindéristd. Yhdistdmalld kaksi bindéristd
arvontavélinettd saadaan neljd vaihtoehtoa, kolmella kahdeksan jne.

Mesopotamiassa kaytettiin arvontaan nelitahoisia noppia (tetraedri). Urin
kuninkaallisista haudoista 16ydettiin useiden pelilautojen kappaleita ja kolme
kokonaista pelilautaa,®?! joiden yhteydessi oli vaihtelevia méirid pelinappuloita ja
nelitahoisia noppia, joita siilytettiin lokerossa pelilaudan sisilld.®?? Nopissa on kaksi

615 Heydemann 1871, 152; Becq de Fouquicres 1873, 291-292; Falkener 1892, 110; ks.
myds Castrén 2006, 254.

616 Gataker 1619, 117-119; 121.

617 Tylor 1879a, 126-128; 1896, 12—13; Culin 1907, 45; Csikszentmihalyi & Bennett
1971, 48; Gwynne 1982, 17-18; Freeman-Witthoft 1988, 55; 57, fig. 5; 58, fig. 6;
Bennett 1998, 26-27. Ks. myds Botermans ym. 1990, 39; 50-51.

618 Tylor 1879a, 121-125; 1879b, 744; 1896, 7-9; Caso 1924-1927, 204-205; 208; Craig
2002, 143.

619 Himly 1879b, 679; Tylor 1879a, 118; 1879b, 743; Falkener 1892, 260-261; 263; Tylor
1896, 4; 6; Liuders 1907, 19; Brown 1964, 33-35; Grunfeld 1976, 27; Bennett 1998,
26; Green 2008, 87; Schmidt-Madsen 2021, 33; 57-62; ks. myds Bell 1980, 14-15;
Botermans ym. 1990, 33; 34. Schidler (2019, 164; 170-172) tulkitsee etruskien
haudoista 16ytyneet kaurikotilon kuoret potentiaalisiksi pelinappuloiksi, vaikka
myontda (ibid., 164), ettei niilld vélttdmattd ole mitddn tekemistd pelaamisen kanssa.
Ks. myos Pomadere 2018, 69-70.

620 Ks. esim. O Riorddin 1939-1940, 155-156; 176; 154, fig. 38; Stead 1967, 19; 18, fig.
10; Woodburn 1982, 443; Bennett 1998, 22; Craig 2002, 28-29; 35; Hoerth 2007, 64.

021 Woolley 1934, 274-278; Becker 2007, 11. Pelilaudat ovat suunnilleen vuodelta 2600
eaa. tai hieman my6hemmaltd ajalta (Nemet-Nejat 1998, 166; Finkel 2004, 210; Green
2008, 87).

622 Woolley 1934, 275; 1946, 35.
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merkittyd ja kaksi merkitsemétontd kulmaa,’*® joten ilmeisesti niitd kaytettiin
binddrisind arvontavilineind.®** Urin kuninkaallinen peli oli jonkinlainen
kilpajuoksupeli, jossa ilmeisesti kdytettiin seitsemid pelinappulaa ja kolmea noppaa
pelaajaa kohden.®?

Muinaisessa Egyptissd  kdytettiin arvontaan arpatikkuja, jotka ovat
yksinkertaisimmillaan puuliuskoja, joiden toinen puoli on tasainen ja toinen kupera,
puolet erotettiin liséksi vérittimalld ne erivirisiksi.®?¢ Arpatikkujen sanotaan olleen
Egyptissd kdytossd esidynastiselta ajalta (n. 3500-3100 eaa.) uuden valtakunnan
aikaan (n. 1500-1069 eaa.).?” Arkeologista todistusaineistoa 1dytyy ainakin
varhaisdynastiselta kaudelta alkaen,®”® ja tietenkin arpatikkuja 19ydettiin myds
Tutankhamonin haudasta.®”” Hautakuvissa arpatikkuja esiintyy jo vanhan
valtakunnan (2686-2160 eaa.) aikana.*® Samoin kuin monia muitakin bindérisid
arvontavilineitd, kéytettiin arpatikkujakin kerralla useampia — neljéstd kuuteen
ndyttdisi olleen tavallinen lukumdérd.®*! On sanottu, ettei arpatikkuja ole 16ydetty

623 Ks. Woolley 1934, pl. 95; 1946, pl. 11; Murray 1952, 8; 20; Grunfeld 1976, 56; Bell
1980, 6; Romain 2000, 17, fig. 3a; Dunn-Vaturi & Schédler 2006, 7; Finkel 2007b, 17;
Green 2008, 87; Hall 2019, 203, fig. 2; Saastamoinen 2022, 15.

Vastaavia esineitd ilman merkittyjd kulmia on 16ydetty muualtakin. Albright (1930, 6;

9; 1936-1937, 48; 117, pl. 21 b) tulkitsee Israelista (Tell Beit Mirsim) loydetyt

tetraedrit pelinappuloiksi, mikd vaikuttaa 10ytokontekstin perusteella uskottavalta (vrt.

Murray 1952, 20; 22). Myos Mohenjo-darosta 10ydettyjen tetraedrien oletetaan olleen

pelinappuloita (Rogersdotter 2011, 130-132), samoin Kyprokselta 16ydettyjen (Laser

1987, 126, n. 631; Taf. 1 b). Harappasta taas l0ydettiin erdédstd ruukusta sadoittain

tetraedreja, joiden “’jokaisessa kulmassa on reikd” — nditd on verrattu Mesopotamian

tetraedreihin (Rogersdotter 2011, 52) eiké liene syytd suoralta kddeltd kyseenalaistaa
niiden mahdollista k&ytt6d arvontavilineind. Tetraedri ei ollut Mesopotamiassa
mitenkdédn tavallinen arvontaviline, ja tdlld perusteella Urin kuninkaallista pelid on

pidetty mahdollisesti itdisend lainana (Finkel 2004, 210; Rogersdotter 2011, 56),

samoin olisi tietysti itse tetraedrin suhteen, ainakin arvontavilineend. Se, ettei vastaavia

arvontavilineitd tunneta aiemmalta tai my6hemmalti ajalta voi toisaalta kertoa myds
siitd, ettd kyseessd oli innovaatio, joka ei osoittautunut erityisen kestaviksi — parempia
arvontavilineitd 16ytyy helposti.

625 Woolley 1934, 278-279; 1946, 35; Murray 1952, 20.

626 Piccione 2007, 56. Ks. my&s esim. Devéria 1897, 94; Hall & Newberry 1922, 112; Scott
1973, 162, fig. 36; Bell 1980, 7; Depaulis 1989; Romain 2000, 18.

627 Dunn-Vaturi 2019, 76. Ks. myds esim. Petrie & Quibell 1896, 14; 35; pl. VII, 2.

628 Bennett 1998, 21; ks. myds Murray 1952, 14.

29 Anon. 1929; Murray 1952, 8; 18.

630 Needler 1953, 66. Erdin korkea-arvoisen virkamichen, Hesy-Ran, haudan
seindmaalauksessa kolmannen dynastian ajalta on kuvattu kolme pelilautaa ja ndiden
vierelld muita pelivdlineitd: erddn lautapelin viereen on kuvattu neljd arpatikkua
(Quibell 1913, 18-21; pl. XI; XVI; ks. myds Needler 1953, 62—63; Bennett 1998, 21;
Kendall 2007, 33; 34, fig. 4.1).

61 Ks. Piccione 2007, 56.
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muualta kuin Egyptistd ja Ugaritista,**> mutta jotkut Intiasta 16ytyneet esineet

saattavat olla arpatikkuja,®** ja Euroopastakin on 16ydetty ainakin parista kohteesta
tidysin egyptildisid arpatikkuja vastaavia esineitd, jotka ovat La Ténen kulttuurin
aikaisia tai hieman myohdisempid.®** Myhempini aikoina arpatikkuja on kéytetty
Egyptin,®* Palestiinan®® ja Etiopian®’ lisiksi my6s Kaukoiddssd®*® ja Uudella
mantereella.®

Antiikin Kreikassa ja Roomassa ei tiettdvésti kéytetty arpatikkuja, vaan muita
binéédrisid arvontamenetelmia.

3.5.21  o6oTpakivdad?

Pelin nimi tulee tietysti ruukunsirpaleesta tai simpukan kuoresta (dotpakov),**! jota

kdytettiin arvontavilineend — tummaa ja vaaleaa puolta kutsuttiin nimilld vO¢ ’y6’ ja
nuépa "paiva’. Itse ootpokivoa oli yksinkertainen jahtausleikki, jossa osanottajat
jakautuivat kahteen ryhméin ja arvonnalla ratkaistiin kummat jahtaavat kumpia.t4?

632 Ks. Pomadére 2018, 73, n. 65.

633 Rogersdotter 2011, 141, n. 135; 144. Ainakin mydhemmin arpatikkuja on kiytetty
Intiassa erddn lautapelin yhteydessé — ks. Bell 1960, 87; 1980, 61.

034 Gosten¢nik & Gromer 2019, 35-36; 38-39.

635 Christie 1801, 40, n.; Lane 1860, 346-349; Tylor 1879a, 126; Petrie & Quibell 1896,
35; Devéria 1897, 91-92; 94; Evans 1921, 477; Needler 1953, 66. Lanen (1860, 346)
mainitsemat “muut iddn maat” tarkoittaa ilmeisesti Sudania (ks. Piccione 2007, 56),
jossa tunnetaan myos arpatikkujen kéytto — ks. esim. de Voogt ym. 2017, 100.

636 Hyde 1694, 217-218; Tylor 1879a, 117-118. Arpatikut yhdistetiin erityisesti tiettyyn
lautapeliin, joka on tunnettu laajemminkin Lahi-iddssd (Hyde 1694, 217; Tylor 1879b,
743; 1896, 5; Needler 1953, 66; de Voogt ym. 2017, 97-98).

67 Cohen 1911, 485-486.

638 Culin 1895a, 66-68; 70; Tylor 1896, 5; Bell 1960, 123; Eyman 1965, 45; Bell 1980,
13; Depaulis 1989; Schmidt-Madsen 2021, 55.

639 Tylor 1879a, 125-126; 1896, 11; Stevenson 1903, 480-482; 495; Caso 1924-1927,
204;207; 205, fig. 5; Murray 1952, 232; Bell 1960, 123; Eyman 1965, 42-45; 47; Craig
2002, 143-144.

640 A.D. Adv. 152; Poll. 9,110; Hdn. Gr. 1,495; Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 165)
— niissd ldhteissd mainitaan vain pelin nimi.

%41 Hsch. o 1465 Schmidt = o 1459 Latte; Phot. 0 570; EM, s. v. épetivda; ks. myds LSJ,
s. v. doTpOKivoa.

642 PL Com. fi. 153 CAF 1 = fi. 168 PCG 7 = fr. 153 Edmonds = fi. 168 FOC 3 < Herm.
in Phdr. p. 90; Poll. 9,111-112; Eust. 1161 (/I. 18,543); sch. P1. Phdr. 241b; ks. myds
Meurs 1625, 46—47; Boulenger 1627, 28; Becq de Fouquieres 1873, 81; 289; Becker
1877, 39; Richter 1887, 14—15; Boehm 1916, 149-150; Beaumont 1994, 34; Neils &
Oakley 2003b, 262; Costanza 2019b, 232. Taillardat (1956, 191) selittda, ettd pelin
alkukantainen versio olisi ollut yksinkertainen heittopeli, mitd Flaceliere (2004, 173;
273, n. 31) ei ota huomioon, vaan kuvittelee, ettd tima oletettu alkukantainen peli olisi
sama peli, johon klassisen ja myohemmaén ajan kirjailijat viittaavat, mutta koko ajatus
jostain alkukantaisesta versiosta on pelkkdd perusteetonta oletusta. Kreikkalaisilla,
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Vaikka téssé pelissé tai leikissd arvonta oli vain pieni osa toimintaa, niin timé
yksinkertainen arvonta ratkaisi, oliko jahdattu vai jahtaaja: yo tai péivi, joko tai.
Kaikki bindédrinen arvonta on tietysti yhtd darimmaistd, mutta juuri tima ndyttaisi
olleen klassisen ajan Ateenassa jonkinlainen binddrisen arvonnan perustyyppi: se,
kuinka osat voivat hetkessd vaihtua ja jahdatusta tulla jahtaaja, néyttéisi olevan
Aristofaneen (Eq. 847-857) viittauksen taustalla®*® — Platonin (R. 521¢; Phdr. 241b)
viittauksissa tdmé on vield selvempdd. Platonin kdyttdmat ilmaukset “ostrakonin
kddntyminen” (00TpaKOL TEPIOTPOPY) ja “ostrakonin putoaminen toisin piin”
(6otphrov petamecdvrog)®  tunnettiin myds jonkinlaisina sananlaskuina tai
lentdvind lauseina,** ainakin sen jilkeen kun Platon oli kéyttényt niitd. Epiktetos
(Arr. Epict. 4,7,5) saattaa viitata tdhén peliin tai leikkiin verratessaan siiné kéytettyd
pelivilinetta (ruukunsirpale tai simpukan kuori) eldmén materiaaliseen puoleen, jolla
ei ole merkitysta.

3.5.2.2 Kolikonheitto

Pelind kolikonheitto on yhté yksinkertainen (ja ndin ollen yhté kiinnostava pelinid
sindllddn) kuin kaikki muukin binddrinen arvonta — se on kuitenkin ollut melko
suosittu arvontamenetelmé ja kuuluu edelleen esim. jalkapallon alkurituaaleihin.
Kolikoissa on yleensd aina ollut kaksi erilaista puolta ja ne ovat muuten melko
symmetrisii, joten ne ovat hyvid ja tasapuolisia arvontavilineiti.®*® Suomessa

kuten muillakin, oli omat heittopelinsd — dotpakivda ei lukeutunut niihin eikd tunnu
mitenkddn todenndkoiseltd tai uskottavalta, ettd peli olisi voinut kehittyd jonkun
yksinkertaisen heittopelin pohjalta. Kreikkalaista vastaava peli tunnetaan Suomessa
nimelld mustaa ja valkoista (ks. Okkola 1928, 21) ja vastaavia pelejd pelataan toki
muuallakin (ks. esim. Opie & Opie 1969, 100-101; And 1979, 51-52).
Skholioneissa (ad Ar. Eq. 855 — samoin EM, s. v. Epetivda, jos tdssd viitataan samaan
kohtaukseen eiki johonkin toiseen Aristofaneen teokseen, joka ei ole sdilynyt meiddn
aikothimme; ks. myos LSJ, s. v. ootpokivda; Becq de Fouquiéres 1873, 80-81)
selitetddn, ettd Aristofanes viittaisi tdssd ostrakismokseen, mikéd vaikuttaa kontekstin
perusteella melko kyseenalaiselta ja saattaa olla ylitulkintaa tai pelkkdi arvailua —
ainakin helpompaa on tulkita Aristofaneen tarkoittavan pelid octpakivda silloin kun
hén kirjoittaa dotpokivda.
Fraasilla viitataan osien vaihtumiseen: @uyag 01 yiyvetol €k TOVTOV, Kol ATECTEPNKMOG
VU Avaykng O TPV €PAOTHG, 0GTPAKOL UETATEGOVTOG, ieTtatl euYT] uetafaidv (Phdr.
241b) — suomeksi (Saarikoski 1999, 161): ”Hénelle ei jid muuta vaihtoehtoa kuin pako,
dskeisen rakastajan on nyt vetdydyttdvi, osat ovat vaihtuneet ja hdnesti on tullut takaa-
ajettu.” Ks. myds LSJ, s. v. petaninto A. 2.
45 Diogenian. 6,95; Apostol. 13,3; Suda o 719; sch. Pl. Phdr. 241b; ks. myds Becq de
Fouquicres 1873, 82; Boehm 1916, 150; Costanza 2019b, 231-233.
646 Ks. Ylikoski 2015, 13-14.
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kolikon kahta puolta on totuttu kutsumaan kruunaksi ja klaavaksi vanhan
ruotsalaisen kolikon mukaan.*’

Kolikko oli kylld kreikkalaistenkin tuntema peliviline,**® mutta sikili kuin
tieddmme, ei antiikin Kreikassa kaytetty kolikkoa bindarisend arvontavilineend.’*
Nykynidkokulmasta Kreikan kolikot eivéit ehkéd olleet erityisen symmetrisid, mutta
eivitkdhin ne olisi olleet yhté tasapuolisia arvontavélineitd kuin ruukunsirpaleet tai
simpukan kuoret. Koska eri kaupunkivaltioiden kolikoissa oli erilaisia symboleita,
olisivat sivujen nimet oletettavasti vaihdelleet paikasta toiseen, mutta tuskinpa
sekddn mikddn varsinainen ongelma olisi ollut. Roomassa kolikon sivut nimettiin
erddn pronssirahan (as) mukaan, jonka toisella puolella oli kuvattu kaksikasvoinen
Janus ja toisella laivan keula,*° niinp sivujen nimet olivat pdét” (capita) ja "laiva”
(navia = navis),®! ja pelissi oli tarkoitus arvata kumpi ndistd jid kolikkoa
heitettdessd padllimmaiseksi: capita aut navia?

Kolikonheitosta pelind ei ole paljoa sanottavaa — heitto voidaan toki suorittaa
useammalla hieman erilaisella tavalla, minka ei kuitenkaan pitisi vaikuttaa siihen,
ettd kyse on puhtaaseen sattumaan perustuvasta binddrisestd arvonnasta.’>?
Ainoastaan yksi antiikin lahde (ps. Aur. Vict. Orig. 3,5) kertoo jotain kolikonheiton
teknisestid puolesta: timén ldhteen mukaan, kun kolikko oli laskeutunut (alas) ja
peitetty (posito nummo opertoque), Kysyttiin onko paallimmaéisend ’pad” vai "laiva”
(tdssé: caput aut navem).

Peleind kolikonheitto ja 6ctpaxivda poikkeavat toisistaan oikeastaan ainoastaan
niisséd kdytettyjen pelivélineiden osalta — pelivilineet olivat konventionaalisia eika
niiden korvaaminen jollain vastaavalla vélineelld olisi varmastikaan ollut mikdén
suuri ongelma. Antiikissa tunnettiin myds binddriseen arvontaan perustuva peli,
jossa pelivilineelld itselldén ei ollut merkitysta.

8

%47 Kolikon toisella puolella oli kuvattu kruunu (krona) ja toisella ristikk&in asetetut nuolet,

joihin jostain syystd viitattiin vanhalla germaanisella sanalla klave, joka on johdos
yhteen painamista merkitsevésti verbistd (SKES, s. v. kruunu; Hékkinen 2004, s. v.
klaava; s. v. kruuna; Latvanen 2016).

648 Ks.n. 182.

649 Becq de Fouquicres 1873, 289.

60 Qv. Fast. 1,229-234; Plin. Nat. 33,45; Lact. Inst. 1,13,6-7; Serv. Aen. 8,357; Plu.
Quaes. Rom. 274e; Ath. 692¢; ks. myos Boulenger 1627, 14; Becker 1863, 341; Becq
de Fouquiéres 1873, 289-290; Richter 1887, 16; Becker 1882, 478—479; Lanciani 1892,
102; Beigel 1904, 33; Cagnat & Chapot 1920, 268; 269, fig. 500; 484; Zschietzschmann
1959, XLVII; 202; Alessandri 1990, 31-32; Howgego 1995, 166; pl. 84; pl. 85.

61 Aug. Anim. 4,14,20 p. 400,24; Macr. Sat. 1,7,22; ps. Aur. Vict. Orig. 3,4-5; ps. Paul.
Nol. Carm. 32,73-77.

652 Ks. Ylikoski 2015, 16.
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3.5.2.3 Parillinen ja pariton

Peli koostui kaikessa yksinkertaisuudessaan siitéd, ettd toinen pelaajista yritti arvata,
onko toisen nyrkissd parillinen vai pariton lukuméird esineitd (Poll. 9,101).%%3
Vaikka kyseessd on sangen yksinkertainen peli, niin ajatusta parillisista ja
parittomista numeroista ei tavata “aivan primitiivisten kansojen” parista, joten pelin
taustalla on itse asiassa enemmin sivistysti kuin ensisilmiykselld odottaisi.®>* Pelin
on oletettu olleen tunnettu Egyptissé ennen kuin siitd tavataan jélkid Kreikasta ja
Roomasta,’® mutta mitdéin todisteita tisti ei ole. Erds hieman vastaava peli
Egyptissd kylld tunnettiin — siind toinen pelaaja pudotti jonkun méiéirdn kuulia
kidesti toiseen ja toisen piti arvata niiden lukumé#ra.®5

Intian varhaisimmassa kirjallisuudessa mainitaan pelivilineiné erdén Ketapanien
sukuun kuuluvan puun (Terminalia bellirica) pihkinit.” Nimi pihkinit ovat
pyoredhkojd, mutta niissd on viisi tasaisempaa sivua.®®® Se, ettd niitd pahkinditd
i7%%% on sangen harhaanjohtavaa — timéi nimitys taitaa periytyi jo

kutsutaan “nopiksi
tekstien intialaisilta kommentaattoreilta,’®® mutta niiti pahkinditd ei kiytetty

noppina, vaikka niilld jonkinlaista arpapelid pelattiin. Itse pelin luonne jad melko

633 Ks. myos sch. Pl. Ly. 206¢; sch. Ar. Pl. 816; Calcagnini 1544, 293-294; Meurs 1625,
5-6; Boulenger 1627, 15-16; de’ Ficoroni 1734, 74-75; Becker 1838, 233; Vomel
1858, 303; Becker 1863, 340; Becq de Fouquieres 1873, 284; Becker 1877, 40;

Heydemann 1877, 8; Becker 1882, 477—-478; Bolle 1886, 5; Richter 1887, 21-22; 73;

Boehm 1916, 156; Kretschmer 1927, 88; Hiibner 1992, 55-56; Schadler 1996, 62;

1997a, 20; Care 2009-2010, 34; Kidd 2017b, 122. Kyseessé on luonnollisesti aivan eri

peli kuin kolikonheitto, toisin kuin Parmentier (1912, 97) kuvittelee.

Tylor 1879b, 737. Néiin ollen oletus, ettd tdma olisi lukeutunut ihmiskunnan

ensimmaisiin peleihin (Becq de Fouquiéres 1873, 284; ks. myos Kretschmer 1927, 88),

on melko kyseenalainen. Peli ei kadonnut mihinkaén keskiajalla (ks. Sella 1929-1930,

207; Endrei & Zolnay 1988, 30) ja uudella ajallakin sitd on pelattu monin paikoin

(Souter 1622, 216; Boulenger 1627, 15; Rijssen 1660, 23; Hyde 1694, 261; Gomme

1894, 187; 1898, 14; Boehm 1916, 156), mm. Voltaire (1767, 340) mainitsee tdman

pelin (pair ou non), ja Pohjois-Amerikan intiaanit tunsivat sen ilmeisesti jo ennen

eurooppalaisten saapumista (Bennett 1998, 27).

655 Wilkinson 1878, 54-55; Bennett 1998, 23.

636 Pusch 2007, 73-82.

657 Liiders 1907, 17-18. Ks. myds Brown 1964, 34.

658 Roth 1848, 123; Liiders 1907, 18; Auboyer 1955, 21; Bennett 1998, 24. Murray (1952,
7) kuvittelee, ettd tdllainen pahkini olisi voinut toimia bindarisend arvontavilineeni —
Liders (1907, 18) ei pidd todenndkdisend mainitsemaansa selitystd (joka lienee
toiminut Murrayn léhteend), jonka mukaan téllaisesta pahkinéstd olisi valmistettu
bindériseen arvontaan kaytettdvé arpahyrrd (ks. myds Grierson 1904, 357). Ks. myds
Roth 1848, 123-124.

659 Esim. Muir 1866, 28-31. Ks. myds Nikulina & Schmélcke 2008, 43.

660 Ks. Roth 1848, 123—124; Liiders 1907, 18.
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hdmardksi,%! mutta néyttdisi siltd, ettd siind kiytettiin huomattavaa maaraé

pahkingita®s? laskutaito yhdistetdédn tdhdn peliin,®* ja ainakin erddssd
tekstikohdassa viitataan pdhkindiden parilliseen (yuj) ja parittomaan (ayw))
lukuméirdan,*®® mika ei kuitenkaan tarkoita, ettd nailla pahkinoilla olisi pelattu juuri
parillista ja paritonta.’6

Kreikassa peli parillinen ja pariton tunnettiin viimeistddn klassisella ajalla:
Aristofanes (PIl. 816-817), Platon (Ly. 206e) ja Aristoteles (Div. somn. 463b)
viittaavat timén pelin pelaamiseen verbilld aptiam,** jonka taustalla on “tdyttd” tai
“taydellistd” eli *parillista’ lukua merkitsevd sana dptioc. Aristoteles (Rh. 1407b)
kayttad pelistd myOs nimed dptiacpog ja toteaa, ettd esineiden tarkkaa lukuméiraa
helpompaa on arvata onko niitd parillinen vai pariton (&ptia fj Tepioc®)®®’ maara.
Suda (o 4036) esittdd, ettd peli tunnettiin nimelld dptio 7§ mepirtd. Aristoteles ei
mainitse mitddn pelivélineistd, Platonilla pelivdlineind toimivat telaluut ja
Aristofaneen komediassa rikkaan talon orjat pelaavat kultakolikoilla. Pollux (9,101)
mainitsee telaluiden ohella kéytetyn pelivélineind myds papuja, pahkinditd ja
manteleita. Toisaalla Pollux (7,105) mainitsee, ettd verbilld yaAxilew tarkoitetaan
kolikoilla pelattua versiota tdsti pelisti (dv 7 vopiopott fptiaov), ja timin
perusteella yoxilew olisi eri peli kuin yoAkiopodg ja yodxivda.56

Antiikin Roomassa tdmé peli tunnettiin nimelld par inpar (’parillinen [ja/tai]
pariton’). Horatius (Sat. 2,3,248) esittdd pelin tiysin lapsellisena ajanvietteend ja
toisaalla (Nux 79-80)°®° se mainitaan yhtend niisti peleisti, joita pojat pelaavat

%1 Liiders 1907, 56; Brown 1964, 34 — vrt. Auboyer 1955, 22; Depaulis 2000, 103; 104;
Schmidt-Madsen 2021, 49-50.

662 Liiders 1907, 55-57.

663 Roth 1848, 125; Liiders 1907, 57—60.

664 Liiders 1907, 57. Ks. myds Tylor 1879b, 737.

65 Grierson 1904, 356; Liiders 1907, 58, n. 1; ks. myos Keith 1908, 824, n. 4. Kretschmer

(1927, 89) tulkitsee, ettd vaikkei kyseessé olisi aivan tarkalleen parillinen ja pariton,

niin pelid voidaan pitda jonkinlaisena versiona siitd. Bennett (1998, 24-25) taas esittaa,

ettd peli oli kdytdnnossd sama kuin parillinen ja pariton. Ks. my6s Depaulis 2000, 104.

Samoin pseudo-Platon (Sis. 387¢) ja Dion Khrysostomos (26,2).

Joidenkin (sch. Ar. Pl. 816) mukaan tavanomaisempi ilmaus on Cuyd 1§ dlvya

’parillinen vai pariton’ (ks. myds Becq de Fouquiéres 1873, 284; Tylor 1879b, 737).

Peli tunnettiin myds ainakin (samaa merkitsevilld) nimilld pova §| {uyd ja Quya pova

(sch. Ar. PI. 816; ks. myds Becker 1854, 305; Costanza 2019b, 211).

668 Ks. myds Boulenger 1627, 16; Hermann 1882, 296; Boehm 1916, 158, n. 1; Nelson

2020, 5. Becq de Fouquicres (1873, 298) on sitd mieltd, ettei Polluxin sanoja pitdisi

tédssd kohtaa tulkita aivan kirjaimellisesti, vaan viittauksena siihen, ettd kyseessd on

binddriseen arvontaan perustuva peli, samoin kuin parillinen ja pariton.

Rosen (1954, 338) mukaan jotkut ovat pitdneet runoelmaa Nux mahdollisesti

Ovidiuksen nuoruudessaan laatimana, mutta hin pitdd todenndkdisempédnd, ettd

kyseessé on jonkun jéljittelijin teos. Beck (1965) esittdi, ettd runoelman aiheen ja sen

allegorisen tulkinnan perusteella kirjoittaja on joko Ovidius itse tai joku, joka on

666
667
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pahkinoilld. Ainakin joidenkin mielestd pelissd oli kuitenkin ainesta kunnon
uhkapeliksikin: Suetonius (Aug. 71,4) siteeraa Augustuksen tyttirelleen Julialle
lahettdmad kirjettd, jossa Augustus kertoo jakaneensa kutsuissa vierailleen 250
denaaria henkil6d kohden, jotta he voisivat halutessaan pelata erilaisia uhkapele;ja,
kuten par inpar.

Nimelld mocivda®’® tunnettua pelid on toisinaan erchdytty pitimiéin samana
pelind kuin parillinen ja pariton,®”' mutta kyse on eri pelisti.®”> Peli mocivda oli
muuten samanlainen peli kuin parillinen ja pariton, mutta siind arvuuteltiin esineiden
tarkkaa lukumiirdd (sch. Ar. Pl. 1057), mihin pelin nimikin viittaa: se ndyttdisi
olevan johdettu sanasta m6coc, joka tarkoittaa ’kuinka monta?’. Ksenofon (Eq. mag.
5,10) viittaa tdhdn peliin melko ohimennen ja Aristofaneen (P/. 1055-1059)
ndytelmissd arvuutellaan vanhan naisen hampaiden lukumédardd — ehkd tekstissa
mainitut pahkinét olivat kuitenkin tavallisempia arvuuttelun kohteita.’”® Pelissi
nocivda ei tietenkddn ole kyse binddrisestd arvonnasta — vaikka potentiaalisesti
esineiden arvattava lukumaéira voi olla mitd tahansa, niin aktuaalisesti se on varmasti
pysynyt melko maltillisena, silld nyrkkiin mahtuu melko rajallisesti telaluita,
pahkindité tai muita vastaavia pelivélineita.

Pihkinit mainitaan pelivilineind useissa teksteissd,®’* mutta péhkindilld
pelaaminen ei tarkoita mitéédn tiettyd pelid eikd edes tietyntyyppistd pelid, silld

4

tuntenut hyvin hénen eliménvaiheensa. Ks. myds Hadas 1952, 225; Lee 1958;
Korzeniewski & Rupprecht 1975, 340-341; Bury 1991, 36-38; Bohm 2006, 27-29.

670 Hdn. Gr. 1,495; Theognost. Can. 999 (Cramer 1835, 164) — niissi lihteissd mainitaan
vain pelin nimi.

671 Schol. Hor. Sat. 2,3,248; Becker 1854, 305; 1877, 40; Costanza 2019b, 210-211. LSJ
(s. v. mooivda) esittdd sen lisdksi, ettd “mocivoo mailewv = dptialev” myo0s, ettd
kyseinen peli olisi sama kuin sormiarvonta (lat. micare), mikd on tietysti vield
erheellisempéd. On kylld olemassa nimelld Matches tai Tsai Mui tunnettu baaripeli, jota
voidaan pitdd erddnlaisena yhdistelmdnd sormiarvontaa ja parillista ja paritonta:
pelaajat (kaksi tai useampi — pelid pelataan pudotuspeliné: kierroksen voittaja padsee
ulos ja viimeinen tarjoaa seuraavan kierroksen) kitkevét nyrkkiin 0-3 esinettd, esim.
tulitikkua, ja yrittdvit arvata niiden yhteenlasketun méairdn (Baudo 1986; ks. myos
Grunfeld 1976, 17) — tdma tai joku vastaava peli voisi ehka selittdd tdiméan LSJ:n
sekaannuksen, mutta ehki syynd ovat olleet muut baarin antimet. Muissa ldhteissa
(Culin 1895a, 46; Opie & Opie 1969, 28) tosin esitetdédn, ettd Tsai Mui tarkoittaisi
sormiarvontaa.

672 Becq de Fouquicres 1873, 287; Kidd 2017b, 124, n. 31; ks. myos de’ Ficoroni 1734,

75.

Aivan kelvolliset pelivélineet saa tietysti vaikkapa hauen selkdruodosta (Piironen 2004,

416). Ks. my6s Deonna 1938, 331; p/. XCIII, 818-819; Davidson 1952, 218; Chavane

1975, 189-190.

674 Esim. Luc. Sat. 17; Catull. 61,125-126; Phaedr. 3,14,1-2; Mart. 5,30,8; 13,1,7; 14,1,12;
14,19; Suet. Aug. 83; Aug. Conf. 1,19,30; ks. myds Souter 1622, 214-215; Gerhard
1830, Taf. LXV; 1844, 309-310.
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pahkingilld pelattiin arpapelien liséksi ainakin erilaisia heittopelejd.’” Pahkingilla
pelaaminen liitettiin 18hinnd lapsuuteen, mistd kertoo myds roomalainen sanonta
nuces relinquere,®’® jolla tarkoitettiin lapsuuden taakse jéttdmista.

Bindérisen arvonnan rajat tulevat nopeasti vastaan — kéyttdmailld kerralla
useampia bindirisid arvontavélineitd saadaan tietysti kasvatettua arvontatulosten
midrdd ja tehtyd pelistd kiinnostavampi ja monipuolisempi, mutta tdmé ei ehkd
kumoa sité, etté todellista tarvetta on aina ollut myos arvontavilineelle, joka tarjoaa
useampia tuloksia.

353 Telaluu

3.5.3.1 Anatomia

Telaluu on yksi nilkan luista. Aristoteles (HA 499b) ja Plinius vanhempi (Nat.
11,254-255) kuvittelivat, ettd ainoastaan tietyilld eldimilld, [&hinné sorkkaeldimill4,
olisi telaluu, ja kumpikin tekee suuren numeron siitd, ettei ihmiselld ole telaluuta,
mutta tdssd asiassa kannattaa uskoa Galenosta (2,775-777; 3,195)*"7 ja Rufos
Efesoslaista (ITepi dotdv 38).67® Vaikka telaluun sijainti®”® ja funktio ovat aina
samat, vaihtelee sen muoto eri eliinlajeilla huomattavasti.®*® Lampaan ja vuohen
telaluut®®! olivat varmasti Aristoteleelle ja Pliniukselle esineind tuttuja, silld niitd

675 Esim. AP 12,212,6 (Straton); Ph. 1,12; Nux 73-78; 81-86; ks. myds Boulenger 1627,
17-19; 21; Marquardt 1886, 839—-840; Parmentier 1912, 18—19; Rieche 1986, 46; 47,
Abb. 7, Fitta 2000, 14-15.

676 Mart. 5,84,1; Pers. 1,10 (ks. myds schol. ad loc.; Souter 1622, 216; Marquardt 1886,

839; Otto 1890, 248; Parmentier 1912, 19; Fitta 2000, 14; Rieche 2004, 26).

Toisin kuin Calcagnini (1544, 288-289), joka ei ilmeisesti suostu uskomaan, ettd

Aristoteles on erehtyvdinen. Myds Erasmus Rotterdamilainen (1529, 793-794; 796)

perustaa esityksensd telaluusta Aristoteleen ja Pliniuksen teksteihin, mutta hin ei

ilmeisesti ollut tietoinen Galenoksen ndkemyksestd — siitd ei ainakaan mainita mitéén.

Souter (1622, 82) perustaa esityksensd Erasmuksen tekstiin, johon ei hinen mukaansa

ole juurikaan lisittdvaa (ibid., 81), ja ndin ndiden antiikin erheellisten késitysten toistelu

vain jatkuu ja jatkuu (ks. my0s esim. Hyde 1694, 132) — vrt. esim. Dandoy 1996, 52,

fig. 3.

678 Ks. myds Cels. 8,7,5; 8,8,2a; 8,11,1; Hoorn 1909, 64; Corsetti 1982, 233-235;
Marganne 1987, 24; 26-31; Dandoy 1996, 51; 52, fig. 3.

679 Ks. esim. Reese 1989, 65, fig. 1; Dandoy 1996, 52, fig. 3; Kogalniceanu ym. 2014, 288,
fig. 5.

80 Poplin 1984, 388. Ks. myds David 1955, 2; 1962, 3, fig. 1; Dandoy 1996, 52, fig. 3.

Vaikka lampaan ja vuohen telaluissa on eroja (Boessneck 1969, 350-352; ks. myds

Foster 1984, 73; 79; Hesse 1984, 253—-254), niin arkeologisissa kaivauksissa 10ydettyja

antiikin aikaisia lampaan ja vuohen luita ei ole aina helppoa erottaa toisistaan

(Boessneck 1969, 358) eikd mikédédn viittaa siihen, ettd antiikissa olisi kiinnitetty

huomiota néihin eroihin. Myds eldimen ik ja sukupuoli vaikuttaa luun muotoon (ibid.,

677
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kéytettiin antiikissa yleisesti ainakin peli- ja arvontavilineind, ja saattoipa niilld olla
joitain muitakin kéyttotarkoituksia — ndin ollen tuntuisi luonnolliselta olettaa, ettid
juuri ndmé ovat toimineet heille telaluun arkkityyppind, niinpd he tulkitsevat
telaluiksi vain niitd selkedsti muistuttavat luut. Siind missd ihmisen telaluu on sangen
epamédrdisen muotoinen, on lampaan, vuohen ja joidenkin muidenkin
sorkkaeldinten telaluu muodoltaan ldhempédnd suorakulmaista sdrmidtd, jossa on
nelja suhteellisen tasaista ja kaksi vihemman tasaista tahkoa — heitettdessa tdllainen
luu pysdhtyy yhdelle tasaisemmista sivuista, ja kun ndmi ovat kaikki selvasti
erilaisia,®®? voidaan tillaista luuta kiyttid nelitahoisena arvontavilineeni.

Telaluuta kéytettiin pelivdlineend my0s monissa heittopeleissd — téssd
tarkoituksessa muut ominaisuudet ovat ratkaisevia eikd luun sivuilla ole juurikaan
merkitystd, mutta kun tdtd luuta kdytetddn arvontavilineend, on sivujen erilaisuus
olennaista. Aristoteles (HA 499b) tarjoaa edelleen kelvollisen perusesityksen
telaluusta: Aristoteleen mukaan kyseessd on yksi takajalan nilkkaluista, liséksi
Aristoteles kuvailee missd asennossa telaluu on eldimen nilkassa ja mainitsee, ettad
oikea ja vasen telaluu ovat kuin toistensa peilikuvia. Aristoteles kayttaa luun neljasti
tasaisemmasta sivusta nimityksid: yiog (ulkosivu), Vmrtiov (selkdpuoli), mpovég

350-352; ks. my0s Foster 1984, 73—75; 79; 80; Affanni 2008, 80—82), mutta tillakaan
seikalla ei liene ollut merkitysta pelivdlineiden valinnassa (Poplin 1984, 388-389).

082 Ks. esim. Hyde 1694, 143; Ulrichs 1840, 137; Becq de Fouquiéres 1873, 329;
Marquardt 1886, 850; Culin 1895b, 535, fig. 30; Lemke 1906, 48, 4bb. 1; Ried 1915,
33, Abb. 12; Smith 1920, 204, fig. 243; Deubner 1929, 273-274; Skallsj6 1952, 17, fig.
1; David 1955, pl. 2a; 1962, pl. 3; Rohlfs 1964, fig. 6; Taube 1967, 57, Fig. 1,
Boessneck 1969, 351; Amandry 1984a, 349, fig. 2; Foster 1984, 75, fig. 1; Poplin 1984,
391, fig. 2; Kurytowicz 1985, 218, Abb. I, Knol 1987, 285, fig. 2; Laser 1987, 120, Abb.
43; Nollé 1987, 42, Abb. 2; Queyrel 1987, 208, fig. 1; Dandoy 1996, 52, fig. 2; Schédler
1996, 61, Abb. 1; 63; 1997a, 24, Abb. 2; 1997b, 42, Abb. 1; Bennett 1998, 20, fig. 3;
Koerper & Whitney-Desautels 1999, 70, fig. 1; Shaw & Shaw 2000b, pl. 5.57; Bar-Oz
2001, 215; Elia & Caré 2004, 81, fig. 5; Miller 2004, 170, fig. 253; Graf 2005, 60;
Schwartz 2006, 7; Piccione 2007, 56, fig. 6.1; Affanni 2008, 88; Kajava 2009, 555;
Care 2009-2010, 33, fig. 1; Choyke 2010, 201, fig. 18.4; Greaves 2012, 184, fig. 2;
Sidéra 2012, 269, fig. VII.155; Tahberer 2012, 8, fig. 4; Pisani 2013, 83, fig. 7; Doria
2014, 90, fig. 1; Kogélniceanu ym. 2014, 288, fig. 5; Duval 2015, 128; Sidéra &
Vornicu 2016, 379, fig. 1; Depaulis 2019, 101, fig. 1b; Dasen & Pace 2021, 43, fig. 7.
Vaikka yleisesti ottaen on totta, ettei telaluun sivuille merkitty antiikissa koskaan niiden
arvoja (Boulenger 1627, 47; Montfaucon 1722, 333-334; Becq de Fouquicres 1873,
330; Hoorn 1909, 65; Tahberer 2012, 8 — vrt. esim. Becker 1838, 221; 1863, 326), niin
tunnetaan ainakin yksi minolainen ja useampi Iranista 16ydetty telaluu (7.-6.
vuosisadalta eaa.), joiden sivuille on merkitty luvut 1, 2, 3 ja 4 (Depaulis 2019, 101, n.
4; ks. myos Pomadere 2018, 70, n. 51). Myds Schidler (1997b, 36) mainitsee erdésté
toisen vuosituhannen puolivilille eaa. sijoittuvasta haudasta Kreetalta 16ytyneen
telaluun, jonka sivuille on porattu 1, 2, 3 ja 4 reikaa.
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(etupuoli) ja k®og (sisisivu),’®* kahdesta muusta sivusta sanotaan ainoastaan, etti
”sarviksi” (tag kepaiog) kutsuttu puoli on ylospdin. Nimitykset Omtiov ja Tpavég
(joonialaisittain mpnvng) vaikuttavat ldhinnd kuvailevilta termeiltd: Vmtiov on
telaluun taaksepéin osoittava sivu, siis selkdpuoli ja mpavég vastaavasti eteenpéin
osoittava sivu, eli etupuoli,®® mutta nimitykset yiog ja k@®og eivit ole mitenkddn
ilmeisid. Adjektiivi yiog tarkoittaa ’khioslaista’ ja xk@oc ’koslaista’, mutta mita
tekemistd niilld on telaluun sivujen kanssa? Simplikios (in Cael. 292a) selittdd, ettd
Khiosin ja Kosin saarilta saatiin suuria telaluita, miké ei millddn tavoin selitd ndita
nimityksid ja tuntuisi viittaavan ldhinnd siihen, ettei Simplikioksella ollut mitéén
kisitystd ndiden termien merkityksestd arpapelin yhteydessd.®®® Toisen selityksen
mukaan antiikin kreikkalaiset olisivat olleet sitd mieltd, ettd ndma telaluun sivut
olisivat jotenkin muistuttaneet Khiosin ja Kosin saaria.®®® Didymos
Khalkenterokselta on perdisin ajatus (sch. Ar. Ra. 970), ettéd nimityksillé viitattaisiin
ndiden saarten asukkaisiin: samoin kuin arpapelissa yiog oli huonoin heitto, olivat
khioslaiset halveksittuja, koslaiset taas olivat arvostettuja, niinpd k@og oli paras
heitto.®®” Oli nimien yiog ja k®og selitys mikd hyvinsi, niin niitd kdytettiin arpapelin
yhteydessé jo ennen Aristoteleen aikoja.

Telaluun sivuista Vrtiov ja Tpavég ovat levedmpid kuin yiog ja k®og — Plutarkhos
(Quaes. conv. 680a) niyttdisi viittaavaan kapeampiin sivuihin termilld 6p6oi,
“pystysivut” ja levedmpiin sivuihin termilld npnveis, jonka voidaan tésséd ymmaértda
tarkoittavan vastaavasti “vaakasivuja”. Termit yiog ja k@dog esiintyvit teksteissd
useammin. Aristofanes (Ra. 968—970) huvittelee ndiden sivujen vastakohtaisuudella,
muuttaen tosin Kosin Keokseksi,®®® ja ainakin kirjallisten lihteiden mukaan yiog

083 Kisikirjoituksissa ja Historia animaliumin ensipainoksessa (Venezia 1497) esiintyy

sanan yiog tilalla sana ioyiov ’lonkkanivel’ ja sanan k@og tilalla sana k®Aov ’raaja,
ruumiinjdsen’ — ndmé on kaikissa myohemmissd painoksissa korjattu, mutta esim.
Erasmus Rotterdamilainen (1529, 799; 800) kdyttdd niitd ja myds Calcagnini (1544,
289) esittdd ndmi termit Aristoteleen tekstin yhteydessd, mutta ehdottaa Polluxin
(9,100) tekstin perusteella, ettd ne pitdisi ehké korjata muotoon yiog ja k®og. Ks. myds
Souter 1622, 84; 103; Hyde 1694, 142; Ignatiadou ym. 2022, 323.

684 Deubner 1929, 274-275.

5 Ks. my6s Deubner 1929, 279-280.

86 Ks. Deubner 1929, 275-276. Schidler (1996, 64) on siti mieltd, etti vaikkei timéi
selitys ole tdysin vakuuttava, niin mitddn uskottavampaakaan selitystd ndille
nimityksille ei ole tarjottu. Ks. myos Rohlfs 1964, 6, n. 19; Caré 2009-2010, 36, n. 20.

87 Ks. myds Souter 1622, 109; Hyde 1694, 141; de’ Ficoroni 1734, 43; Becq de
Fouquiéres 1873, 331; Benuzzi 2021, 182—-183. Strabonin (10,5,1) mukaan fraasilla
sifnoslainen telaluu (cipviov dotpdyoiov) viitataan arvottomiin asioihin — Strabon ei
valitettavasti selitd titd fraasia sen tarkemmin, joten sen alkuperd jai tdysin hdméraksi.
Sifnos on saattanut olla (ainakin Strabonin aikoihin) kdyh4 ja mitddnsanomaton saari,
mutta miksi juuri telaluu?

088 Ks. myos Welcker 1844, 459460, n. 184; Bauck 1880, 67-69.
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saattoi hautakivessd viitata pelkdstddn Khiosin saareen (4P 7,427 [Antip. Sid.]),
mutta myos khioslaiseen viiniin (AP 7,422 [Leon.])®® — tdhidn niyttéisi viittaavan
toinenkin epigrammi (AP 7,428 [Mel.]), joskaan tdssi ei sanota asiaa aivan suoraan.
Kasikirjoituksissa ei ole yksimielisyyttd kumpaan niistd sivuista, ellei sitten
kumpaankin, Aristoteles (Cael. 292a) viittaa®”® — argumentin kannalta silld ei ole
merkitystd, silli Aristoteles toteaa vain, ettd vaikka telaluulla on sangen helppoa
heittéd sama tulos kerran tai pari, niin saman heiton toistaminen 10 000 kertaa olisi
toivottoman vaikeaa, melkein mahdotonta. Kuten todettu, yiog ja k@og olivat
telaluun kapeammat sivut, joten hieman todenndkdisempi tulos olisi heittdd 10 000
kertaa Umtiov tai mpavég. Nimet yiog ja k@dog ovat kuitenkin parhaiten tunnettuja
luultavasti siksi, ettd Kreikassa oli erds niihin liittyvd sananlasku: yloc mopoactag
K@ov oK 0o (sch. PL. Ly. 206e; Eust. 1289 [/l. 23,88]; 1397 [Od. 1,107]), jonka
tulkinta tai kd&ntdminen ei ole mitenkdén yksiselitteistd, mutta ehkd k&annos
“khioslaisen esiintyessd en salli koslaista” vastaa jotenkuten sananlaskun
alkuperéistd ajatusta. Strattis (fr. 23 CAF 1 =fr. 24 PCG 7 = fi. 23 Edmonds = fr. 24
FOC 3 < sch. Pl. Ly. 206¢; Eust. 1289 [II. 23,88]; 1397 [Od. 1,107])*" esittda
sananlaskun muodossa yiog mapactag Kdov ovk €4 Aéyewv (khioslaisen esiintyessa ei
sallita puhua koslaisesta), ja toiset lyhyesti vain yiog mpog k@dov (Zen. 4,74) tai K@dog
7pog yiov (Diogenian. 5,70; Suda x 2290) — sanan wpdg voidaan olettaa tissd
yhteydessid merkitsevdn ’vastaan’. Hesykhios (k 4861 Schmidt = x 4861 Latte)
esittdd sananlaskun vield tiiviilmmassd muodossa: k®og yiov. Zenobios, Hesykhios
ja Suda selittivit ainoastaan, ettd termit yiog ja k@og tarkoittavat telaluun sivuja,
mutta eivit kerro, mitd timé sananlasku oikeastaan tarkoittaa. Kyseiset sivut ovat
telaluun vastakkaisilla puolilla, ja kuten todettu, arpapelissa yiog oli huonoin ja k@®og
paras heitto, niinpd sananlaskua on pyritty yhdistdméén jonkun arpapelin oletettuihin
séantoihin,®? mutta ehkd tdmd sananlasku voidaan ymmértdd turvautumatta

689 Ks. myds Kurtz & Boardman 1971, 263.

60 Ks. myds Souter 1622, 102-103; Bolle 1886, 12; Marquardt 1886, 850, n. 4; Deubner
1929, 278.

01 Ks. myds Leutsch & Schneidewin 1839, 463 (App. 5,28).

692 Calcagnini (1544, 290; ks. myds ibid., 293) huomauttaa aivan oikein, etti paras ja
huonoin heitto yhdessd tarkoittaa keskinkertaista tulosta eikd sananlaskun tarvitse
tdmén syvamietteisempi tietenkdén olla. Bauck (1880, 68) tulkitsee jostain syystd, ettei
tdméd yhdistelma ollut minkdén arvoinen (nihil valeret). Sauppe (1856, 39) puolestaan
haluaa “korjata” tuon sananlaskun muotoon yiog mapactdg k@ov oOK €3 omlew
("khioslaisen esiintyminen ei salli pelastaa koslaista”?) ja kuvittelee, ettd termeilld yiog
ja k@og tarkoitettaisiin heittoyhdistelmid useammalla telaluulla (ibid., 40): hidnen
selityksensd mukaan parhaan heiton seurauksena pelaaja sai uuden heiton, ja jos timéa
sitten olikin huonoin, menetti pelaaja tuon parhaankin heiton tuloksen — tillainen peli
ei vaikuttaisi erityisen mielekk#éltd eikd ole oikeasti johdettavissa antiikin
todistusaineistosta. Vomel (1858, 303, n. 1) hyvaksyy tdimdn Sauppen “korjauksen”,
mutta huomauttaa aivan oikein (ibid., 307), ettéd yiog ja k@og tarkoittavat telaluun sivuja,
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spekulaatioihin jonkun hypoteettisen pelin oletetuista sdénnoistd. Diogen(e)ianos
(5,70) selittad, ettd sananlaskun merkitys on yksinkertaisesti ndiden heittojen
vastakohtaisuudessa: paras ja huonoin eivit ole verrattavissa toisiinsa.®> Aristofanes
(Ra. 970) viittaa oletettavasti juuri tdhdn sananlaskuun, ja edustaa, samoin kuin
Strattis, vanhaa komediaa, joten sananlasku tunnettiin jo klassisella ajalla.

Muihin Aristoteleen (HA 499b) mainitsemiin telaluun sivuihin ei 16ydy
juurikaan viitteitd antiikin kirjallisuudesta. Polluxin (7,204) hyvien heittojen listaan
lukeutuu kylld Boroc mpavic,”* joka néyttiisi vastaavan nimitystd npavéc. Isidorus
(Orig. 18,65) kertoo, ettd nopanheiton tuloksia nimettiin ennen vanhaan ainoastaan
numeron mukaan, mutta sittemmin on otettu kdyttoon muitakin termejé, niinpa
kolmosta (#rinio) kutsutaan nimelld suppus (= supinus ’selkdpuoli’)®* ja nelosta
(quaternio) nimelld planus ’tasainen; selvd’. Suppus vastaa Aristoteleen nimitysta
Urtiov, jonka vastakohtana on Aristoteleelld mpavég, jonka latinalainen nimitys olisi
pronus,®® mutta Isidorus esittdd tdmén sivun nimeksi planus, jonka merkitys ei ole
tissd yhteydessd mitenkdin ilmeinen. Mitddn jarkevid syytd nimittdd nopan sivuja
muuten kuin silméluvun mukaan ei tietenkdén ole, mutta jos nditd nimityksid on
joskus kaytetty muualla kuin Isidoruksen kuvitelmissa, ndyttiisi siltd, ettd ne on
lainattu telaluun sivujen nimityksistd.*’

Aristoteles (HA 499b) ei kerro telaluusta pelivélineend, joten hén ei kerro, mika
minkékin telaluun sivun arvo arpapelissé oli. Telaluun sivuille annettiin jostain
syystd arvot 1, 3, 4, ja 6,%% ja ndistd 1 ja 6 sekd 3 ja 4 olivat vastakkaisilla sivuilla

eivdt heittoyhdistelmid — hénen mukaansa sananlaskussa viitataan siihen, ettd jos
samaan heittoon siséltyi sekd ylog ettd k@®oc, seurasi tdstd jonkinlainen rangaistus (ibid.,
308; ks. myods Vomel 1847, 6-7; 1858, 311-312; Mau 1896, 1794), miki on aivan yhtd
spekulatiivista kuin Sauppen kuvittelema peli. Myos Bolle (1886, 18—19; 35-36)
hyviksyy Sauppen “korjauksen”, muttei onnistu valaisemaan tuota sananlaskua, tai
useampaa merkitykseltdén erilaista sananlaskua, mitenkdin mielekkaasti (ks. ibid., 35—
37). Schadler (1995, 82; 1996, 68; 1997b, 37) kuvittelee, ettd sananlasku viittaisi
kahdella telaluulla pelatun arpapelin sddnt6on, jonka mukaan heittoa yiog + k@dog ei
noteerattu pelissé, koska se sattuu olemaan arvoltaan sama kuin eréds toinen heitto (1+6
= 3+4), toisin kuin kaikki muut heittoyhdistelmét kahdella telaluulla — mitdén todisteita
tillaisesta pelistd ei ole, joten kyse on tdssdkin tapauksessa tdysin spekulatiivisesta
selityksestd. Ks. myods Lamer 1927, 1951-1953.

03 Ks. myds Calcagnini 1544, 290; Souter 1622, 102; 109-110; 125-126; Hyde 1694, 141;
de’ Ficoroni 1734, 43; Becq de Fouquiéres 1873, 330.

04 Ks. myos Schidler 1996, 65, n. 24.

05 Fest. p. 290; Paul. Fest. p. 291; ks. myds Lewis & Short, s. v. suppus.

09 Ks. myos Erasmus Rotterdamilaisen (1529, 797) selitys termeille pronus ja supinus.

07 Ks. my6s Boulenger 1627, 46-47; Marquardt 1886, 852, n. 1; Tibaldini 2021, 95.

08 Kaikki harvat aihetta kisitteleviit lihteet (Poll. 9,100; sch. P1. Ly. 206e; Eust. 1397 [Od.
1,107]) mainitsevat, ettei telaluussa ollut sivuja 2 ja 5 kuten arpakuutiossa, mutta
kukaan ei selitd, miksi juuri nima sivut jétettiin pois. Schwartz (2006, 8) viittia, etti
tdméa sivujen numerointi olisi perdisin Mesopotamiasta, mutta kyse taitaa olla vain
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(sch. Pl. Ly. 206¢; Eust. 1289 [1I. 23,88]; 1397 [Od. 1,107]).%° Vaikka telaluu voi
arvontavilineend olla noppaa vanhempi, niin toisella vuosisadalla jaa. eldnyt Julius
Pollux on aikaisin 1dhde, joka mainitsee, ettd sivut numeroitiin 1, 3, 4, 6, joten tima
numerointi voi hyvinkin perustua arpakuution esimerkkiin, samoin kuin ajatus, etti
vastakkaisten sivujen summan tiytyy olla 7.7 On esitetty,”" ettei telaluun sivujen
numeroinnissa otettu huomioon niiden suhteellista esiintymistiheyttd arpapelissa,
silld kapeammille sivuille olisi tilloin pitdnyt antaa arvot 4 ja 6 ja levedmmille
sivuille arvot 1 ja 3, mutta kun otetaan huomioon, ettei pelkéstidén korkeimpaan
heiton arvoon perustuva peli (mAeiotofoArivoa) ollut ainoa telaluilla pelattu arpapeli,
tuntuisi tdmé sivujen numerointi itse asiassa vastaavan parhaiten telaluun
epasaanndllistd muotoa: keskinkertaiset arvot annettiin levedmmille sivuille, jotka
esiintyvit yleisimmin, ja korkein ja matalin arvo annettiin harvemmin esiintyville
kapeille sivuille.””> Tdima numerointi tuntuisi viittaavan jonkinlaiseen tietouteen eri
sivujen esiintymistiheydesti telaluuta heitettiessd.”*® Edelld esitetyn perusteella on

vahemmin valistuneesta arvauksesta. Ainakin jossain yhteydessd annettiin
Babyloniassa telaluun sivuille mahdollisesti arvot 1, 2, 3 ja 5 (Finkel 2007b, 22). Pitkdn
nopan (ks. 3.5.4) sivuille puolestaan on annettu eri yhteyksissé erilaisia arvoja, ainakin
1,2,3,4,1,2,4,6;1,3,4,6;1,2,5,6;2,3,4,6ja3,4,5,6 (Murray 1952, §; Brown
1964, 34; Depaulis 2000, 103—104; 2019, 102-103; 106-110; Lambrugo & Bianchi
2016, 68—72; ks. myos Falkener 1892, 264; Liiders 1907, 69; Brown 1964, 34; Bell
1980, 22; Soar 2007, 177, n. 4; Lambrugo & Bianchi 2016, 67).
69 Ks. myds Souter 1622, 98; Cardano 1663, 276; Kajava 2009, 553; 555.
700 Depaulis 2000, 104; 2019, 101; ks. myds Deubner 1929, 277; Rohlfs 1964, 1; De Nardi
1991, 78.
701 Sambursky 1956, 45.
702 de’ Ficoroni 1734, 39-40; ks. myos Deubner 1929, 277; Schidler 1996, 63; 1997b, 40
—vrt. De Nardi 1991, 79; Dasen & Pace 2021, 42.
Todennékoisyyslaskentaa ei antiikissa tunnettu (Sambursky 1956), mutta kaikille on
varmasti ollut selvdd, ettd kolikonheitossa on kaksi kaiken jérjen mukaan yhté
todennékdisti tulosta ja nopanheitossa taas kuusi —ja yhtd selvid lienee ollut, ettei sama
pade telaluuhun. Olisiko antiikin ihmisten ollut mahdotonta késittdd, milld
todennidkoisyydelld mikékin telaluun sivu arpapelissd esiintyy, kuten Bennett (1998,
47) esittdd? Tuntuisi melkeinpd todennédkoiseltd, ettd ainakin paatuneimmilla
uhkapelureilla on ollut jonkinlainen késitys asiasta (ks. myos David 1962, 59; Packel
2006, 1-2) — tuhansien ja tuhansien heittojen jdlkeen lienee ollut ilmeistd, ettd
levedmmait sivut esiintyvit useammin kuin kapeat sivut eiké ole mitenkdan mahdotonta,
ettd tarkempaakin tietoa todennékdisyyksistd olisi ollut. Tatd voi verrata siihen, kuinka
1600-luvulla noppapelureille oli selvéd, ettd kolmella nopalla on todennikoisempid
heittdd tulos 10 tai 11 kuin tulos 9 tai 12, vaikka jokaista néisté tuloksista vastaa kuusi
erilaista heittoyhdistelmda — Galileo Galilei selitti kylld sittemmin, ettd ero johtuu
permutaatioista, joita tuloksille 10 ja 11 on 27 ja tuloksille 9 ja 12 vain 25 (David 1955,
12; 1962, 65-66; Hacking 1975, 51-52; Arnold 1977, 35-36; Bennett 1998, 62; Pagés
2007, 78-79; Gorroochurn 2012, 16—17; ks. my6s Huygens 1657, 529; Kendall 1956,
9; 10; Béart 1967, 209; Brakel 1976, 129-130; Kokko 1994, 607-608), mutta pelurit
olivat havainneet timén alle prosentin eron (27/216 vs 25/216) kédytannossd. Cardano
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selvai, ettd yioc = 1 ja k®og = 6, ja Isidoruksen esityksen perusteella bmtiov = 3 ja
npovég = 4.7 Pollux (9,100) kertoo, ettd ykkosti (10 povade) kutsutaan “koiraksi”
(k0wV) ja siitd kiytetiin myds nimityksid y16c ja xioc.”> Nédmi ovat siis kaikki saman

704
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(1663, 265), joka oli sekd matemaatikko ettd uhkapeluri, oli tietoinen néistd
permutaatioista jo 1500-luvulla (ks. n. 235), mutta ne tunnettiin jo aiemminkin, silld ne
on selitetty erddssd 1200-luvun runossa nimeltd De vetula (ks. Kendall 1956, 4-5; pl.
1-2; David 1962, 33-34; 32, fig. 5; pl. 6-7; Bennett 1998, 57-59; Bellhouse 2000, 124—
126; 2005, 197-199). Ei tuntuisi mitenkdin mahdottomalta, ettd antiikin uhkapelurit
olisivat havainneet, ettd telaluuta heitettdessd todenndkoisyys kapealle sivulle on
karkeasti ottaen n. 10 % ja leveille sivulle n. 40 %, kuten David (1955, 3; 1962, 7; ks.
myd6s Bennett 1998, 47) ndimé todennékdisyydet esittdd. Erasmus (1529, 803; ks. myos
Souter 1622, 86) sanoo, ettd yleisimmin esiintyva sivu on Urtiov, seuraavaksi yleisin
npavég, ja muut (kapeat sivut) harvinaisempia. Muut asiaa empiirisesti tutkineet tahot
esittdvit samansuuntaisia, joskaan eivét tdysin yhtenevéisid tuloksia. Ulrichs (1840,
137) sanoo, ettd sivut esiintyvit jokseensakin yhtd usein, mutta yleisin on mpavéc,
seuraavaksi yleisin Omtiov, sitten k@og, ja harvinaisin on yiog (ibid., 137-138; ks. my0s
Marquardt 1886, 854). Marquardt (1886, 850) sanoo, ettd yleisimpid ovat levedt sivut
jayiog, harvinaisin taas on k@og, mika selittdd sen, ett sille annettiin suurin arvo. Erdédn
tutkimuksen (ks. Rohlfs 1964, 5, n. 17; Queyrel 1987, 209, n. 10; Schidler 1996, 63—
64, n. 13) mukaan harvinaisin sivu on k®og (7 %), seuraavaksi harvinaisin yioc (10 %),
sitten Ymtov (35 %) ja tavallisin wpavég (48 %). Bollen (1886, 11; ks. myds Hoorn
1909, 66, n. 1; Deubner 1929, 276; Schadler 1996, 63—-64, n. 13) tutkimuksen mukaan
Kk®oc (16 %) ja xiog (15 %) ovat melkein yhtd yleisid, samoin Hrtiov (33 %) ja mpovég
(36 %). Deubner (1929, 276-277; ks. my06s Schadler 1996, 63—64, n. 13; Greaves 2012,
185—187) sai naudan telaluulla seuraavat tulokset: xiog 4 %, k®og 7 %, dntiov 39 % ja
nwpavég 50 %. Schidler (1996, 63—-64, n. 13) esittdd seuraavat tulokset: xlog 13 %, k@®og
11 %, brtov 41 % ja mpavég 36 %. Greaves (2012, 185-187) vertailee eri elédinlajien
telaluun heittoja: lampaan (yiog 14 %, k®og 12 %, Yrtiov 38 %, mpavég 37 %) ja vuohen
(ydog 15 %, x@®og 10 %, Vmtiov 37 %, mpavég 39 %) telaluilla ei ole suurtakaan eroa,
mink4 liséksi sian ja lehmin telaluut tarjoavat hyvin samanlaisia tuloksia. Leveét sivut
ovat aina selvisti yleisempid, joten ei liene yllattavaa, ettd sivujen todenndkoisyyksia
on pyritty tasoittamaan erilaisin keinoin — Greaves (2012, 186—187) sai seuraavat
tulokset antiikin aikaisella lampaan telaluulla, jonka kapeampia sivuja on hiottu: yiog
22 %, x@oc 17 %, Hrriov 30 % ja mpavég 29 % — leveit sivut ovat edelleen yleisempid,
mutta eivét laheskddn yhtd selvidsti kuin luonnollisia telaluita heitettdessd. Ks. myds
Toner 1995, 164—165, n. 22; Nikulina & Schmoélcke 2008, 42; Duval 2015, 132, table
4; Kiichelmann 2017/2018, 117, n. 28. Parhaan todistuksen siitéd, ettd antiikissa oli
ainakin jonkinlainen késitys, milld todenndkdisyydelld telaluun eri sivut esiintyvit,
tarjoavat telaluuoraakkelien tekstit, joissa positiivisten ja negatiivisten ennustusten
harmoninen jérjestys perustuu niiden todennékoisyyteen — ks. Duval 2015, 131-141.
Ks. myds Calcagnini 1544, 288; Hyde 1694, 143; de’ Ficoroni 1734, 43; Becq de
Fouquiéres 1873, 331; Amandry 1984a, 349; Laser 1987, 120—121; Nollé 1987, 42;
Graf 2005, 60.

Polluxin kéyttima sana dvtikeipevov (— ks. LSJ, s. v. dvtikeyior) on aiheuttanut jonkin
verran sekaannusta — jotkut (Calcagnini 1544, 289; Hyde 1694, 140—-141; de’ Ficoroni
1734, 42; Becq de Fouquiéres 1873, 330; Bolle 1886, 24; Schadler 1996, 64) ovat
ymmértaneet, ettd Pollux viittaisi silld telaluun vastakkaiseen sivuun, mutta miti
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sivun tai heiton (6 Porog) nimityksid. Hesykhios (k 4763 Schmidt = k 4763 Latte)
kertoo, ettd uhkapelurit kéyttdviat nimed kowv heitosta yioc. Polluxin mukaan
useimmat kayttdvit kuutosesta (€&itng) nimitystd k@dog ja “koirasta” nimitystd
¥ioc.”% Kahdesta muusta sivusta Pollux ei sano mitdéin. Aiemmin Pollux (7,204) on
maininnut, ettd heittoa yiog kutsutaan myds nimilld xewdg (= kevog) ’tyhjd’ ja
oivn,”" joka tarkoittaa Joonian murteella *ykkostd’. Hesykhios (o 320 Schmidt = o
318 Latte) mainitsee, ettd oivn tarkoittaa arpapelin heittoa 6 kevog, joka on kuutosen
vastakohta. Muissa ldhteissd (sch. Pl. Ly. 206e; Eust. 1289 [//. 23,88]; 1397 [Od.
1,107]) esitetddn heitolle 6 nimitykset k®og ja £&itng ja heitolle 1 nimitykset yiog ja
kOwv. Kahdesta muusta sivusta ei ndissdkéan léhteissd sanota mitéén. Silld ei muuten
olisi juurikaan merkitysté, ettd sivuja kutsutaan heitoiksi, mutta kun arpapelissi
kaytettiin useampia telaluita, oli tietyilld heittoyhdistelmilld omat nimityksensé,
joten sekaantumisen vaara on olemassa, kun sekd niitd heittoyhdistelmid ettd
yksittdisia telaluun sivuja kutsutaan heitoiksi.”

Nimitystd xbdmv ei tavata Kreikan klassisen kauden kirjallisuudesta telaluun
sivun tai heiton merkityksessd, mutta roomalaisissa ldhteissé canis "koira’ esiintyy
sekd nopan ettd telaluun heiton tuloksena, ja samoin kuin Kreikassa, se oli huonoin
heitto, eli ykkonen. Latinalaisissa 1dhteissd monikollinen muoto nayttdisi viittaavan
heittoon, johon siséltyi useampi telaluu (Prop. 4,8,46; Ov. Ars 2,206; Trist. 2,474)7%
ja yksikko taas yksittdisen telaluun heittoon, eli kdytdnndssé telaluun sivuun (Suet.
Aug. 71,2),"'° mutta kreikassa k0mv esiintyy telaluun sivun tai heiton merkityksessi
ainoastaan yksikossé. Plautus (Curc. 357) viittaa johonkin heittoon nimitykselld

ilmeisimmin Pollux tarkoittaa, ettd nimitykset y1dg ja xiog vastaavat nimitystd xomv

sivun 1 nimityksind. Ks. myos Lamer 1927, 1957.

Pitdisiko timd ymmartia niin, ettd termit £€itng ja kO®v ovat hinen aikanaan kéytettyja

epiklassisia termeja?

707 Jotkut (Hyde 1694, 156-157; de’ Ficoroni 1734, 49) ovat sitd mielti, ettd oivn tarkoittaa
vain nopanheiton tulosta, mutta Pollux itse ei sano, etti kyse olisi juuri nopanheittojen,
vaan ainoastaan heittojen nimistd (BoAwv 8¢ ovopata), ja kun yiog ei liity mitenkéédn
noppaan, niin luontevammin nimitys tuntuisi yhdistyvin telaluuhun, joskin termien
lainautumista telaluupelistd noppapeliin ja pédinvastoin on voinut myos tapahtua. Ks.
myds Souter 1622, 114—115; Boulenger 1627, 56.

708 Esim. Vomel (1847, 6-7; 1858, 307-310) kehittelee aivan uuden pelin sekoittamalla

keskendin telaluun sivujen ja heittoyhdistelmien nimet. Ks. my6s Bolle 1886, 22-23;

26.

Vaikka Isidoruksen (Orig. 18,65) aiheena on “noppapeli”, niin viittaus siihen, etti

heittoa canis pidetddn turmiollisena, damnosus (Orig. 18,66) ndyttiisi olevan lainattu

Propertiukselta ja/tai Ovidiukselta, joiden teksteissd on selvésti kyse telaluupelista.

710 Ks. myds de’ Ficoroni 1734, 45-46; Caré 2009-2010, 37, n. 25. Boulenger (1627, 47;
60; ks. myos Hyde 1694, 153; de’ Ficoroni 1734, 54; Adam 1819, 437) késittad, ettd
yksittdistd telaluuta heitettdessd canis tarkoittaa ykkostd, mutta useammalla telaluulla
pelattaessa mitd tahansa heittoa, jossa kaikki telaluut ndyttavét samaa tulosta — antiikin
lahteistd ei kuitenkaan 10ydy tukea télle tulkinnalle.
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volturii quattuor (nelji korppikotkaa) — se on yleensd’!! tulkittu samaksi heitoksi
kuin canes (ykkoset), mutta kontekstin perusteella voidaan sanoa ainoastaan, ettd
ilmeisesti se oli huonompi heitto kuin ’kuninkaallinen heitto”, basilicus (Curc. 359),
jonka tarkka merkitys jdi mydskin arvailujen varaan.”'? Muista telaluun sivuista
tavataan roomalaisissa ldhteissd nimitys ainoastaan kuutoselle, senio (Suet. Aug.
71,2). Persius kayttdd termejé senio (3,48) ja canicula (3,49) esittiméttd selvisti,
tarkoittavatko nima nopan vai telaluun sivuja tai heittoja. Myo0s erddssd Martialiksen
epigrammissa (13,1,6) jda hamérdksi viittaavatko termit senio ja canis nopan vai
telaluun sivuihin tai heittoihin.

3.5.3.2 Etymologia

3.5.3.2.1 Kreikka

Itse telaluu on kreikaksi dotpdyaiog — tima ei ole sanan ainoa merkitys, vaan sana
merkitsee my0s esim. ’nikamaa’, ’rannetta’, yhtd tai useampaa kurjenherneiden
(Astragalus) sukuun kuuluvaa kasvia ja arkkitehtuurissa tietynlaista listaa.”"* Jos
ndilld sanan eri merkityksilld on jotain yhteistd, niin joidenkin “kreikkalaisten
grammaatikkojen” selitykset, ettd sanan taustalla olisi joko verbi otpépw "kddntyd’,
johon on liitetty privatiivinen affiksi a tai, ettd sanan alkuperdinen muoto olisi

711 Souter 1622, 97; 111; Boulenger 1627, 49; 56; 60; 62; de’ Ficoroni 1734, 45; Adam
1819, 437; Barbé 1878, 302; Becker 1882, 462; Mau 1896, 1794; Owen 1924, 252; ks.
my06s Heydemann 1877, 10, n. 46; Bolle 1886, 28, n. 52. Calcagnini (1544, 293)
kuvittelee, ettd Plautus tarkoittaisi korppikotkilla itse telaluita. Schadler (1996, 65;
1997b, 36) on sitd mieltd, ettd nimityksen taustalla on se, ettd sivu yio¢ muistuttaa
korppikotkan péén profiilia. Mongoliassa telaluun sivuille on annettu nimet kameli,
hevonen, lammas ja vuohi (Skallsjo 1952, 17, fig. 1; Hartwig 1966, 169—-170; Taf. LVI,
Abb. 159; Taube 1967, 57; Kabzinska-Stawarz 1985, 243, n. 11; 244; 247; 249; 250;
252-254; 255, n. 39; 258-259; 261; Choyke 2010, 201), luultavasti jonkinlaisen
(ainakin oletetun) yhdennékdisyyden perusteella, ja muualla taas sivuista on kéytetty
aivan erilaisia nimityksid (ks. esim. Hyde 1694, 144—150; Ulrichs 1840, 137-138; 144,
n. 13; Petermann 1860, 157; Marquardt 1886, 854; Richter 1887, 76—77; Culin 1895b,
534; Groos 1899, 265; Lovett 1901, 282; Lemke 1906, 60; 65; Miiller 1918, 29-30;
Broneer 1947, 241; Aitken 1951; Rohlfs 1964, 5—10; Brewster 1965, 267; Caro 1978a,
188-190; And 1979, 59; Amandry 1984a, 349, n. 5; Knol 1987, 285; Dandoy 1996,
54-55; Oliver Foix 1996, 300; Schadler 1997b, 37; Care 2009-2010, 39; Kiichelmann
2017/2018, 115), joten vaikka on toki mahdollista, ettd Plautus tai joku muu on
saattanut ndhdé tasséd telaluun sivussa yhtéldisyyden korppikotkaan, niin nimityksen
selitys voi olla jotain aivan muutakin.

712 Ks. Cardano 1663, 276; Marquardt 1886, 852-853, n. 2.

73 Vitr. 3,5,7; 4,1,11; 4,6,2-3; ks. myds LSJ, s. v. dotpéryarog; DELG, s. v. dotpryarog;
Calcagnini 1544, 293; Mau 1896, 1795; Castrén & Pietila-Castrén 2000, s. v. astragaali
2).
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aotdyorog (ilmeisesti muodon taustalla on sana dotayng ’ei valuva’), johon on
jostain syystd lisitty p,”'* eivdt mitenkdin merkittdvisti selvenni titd yhteytta.
Sanalla on myds oletettu olevan joku yhteys adjektiiviin otpoyyvlog ’pyored,

pallomainen’,’!® ja vaikka erddstd tekstistd’!® tavataan muoto otpdyoroc,’!” niin

merkityksen puolesta tdméd yhteys ei vaikuta erityisen jarkeviltd oletukselta.
Sittemmin suosituin hypoteesi on ollut, ettd sanan tiytyy liittyd jotenkin luuhun
(6c1é0v), niinpé sen alkuperiiseksi muodoksi on kuviteltu *0otpdyorog,’® mutta
ddnteelliset tosiasiat eivdt tue nditd kuvitelmia eikd sana néyttdisi olevan
indoeurooppalainen, vaan substraattisana.”"®

Sanasta tunnetaan myos feminiininen muoto dotpaydAn (Anacr. fr. 46 PLG 3 =
fr.398 GL 2 <sch. 1I. 23,88; Herod. 3,7; Ael. Dion. fi. 359 < Eust. 1289 [1I. 23,88]),
jota sanotaan (sch. 1l. 23,88; Eust. 1289 [//. 23,88]) sanan joonialaiseksi muodoksi.
Kallimakhos (fr. 676 Pfeiffer = fi. 676 Trypanis; Hec. fr. 107 Hollis = fr. 276 Pfeiffer
= fr. 276 Trypanis) kiyttdé telaluun nimityksend sanaa dotpic,’?’ josta on johdettu
verbi dotpilw (Poll. 9,99; Eust. 1289 [//. 23,88]), samoin kuin sanasta 4ctpyorog
johdettiin verbi dotpayarilw (PL. Ly. 206e; Alc. 1,110b; Cratin. fi. 165 CAF 1 = fr.
176 PCG 4 = fr. 160 Edmonds = fi. 176 FOC 1 < Ath. 267¢; Telecl. fr. 1,14 CAF 1
=fr. 1,14 PCG 7 = fr. 1,14 Edmonds = fi. 1,14 FOC 3 < Ath. 268d; D. L. 9,3).

714 Erasmus 1529, 795.

715 Ks. Boisacq 1916, 5. v. dotpéryaroc.

716 Kyseessi on yksi versio Aisopoksen elimikerrasta (Vita Aesopi) —ks. LSJ suppl., s. v.
otpayorog; Beekes 1969, 285; 2010, 5. v. dotpdyarog.

Tama sanan muoto ei valttdmattd ole mitenkd4n vanha, ja jos olisi, niin se todistaisi,
ettei sana ole indoeurooppalaista alkuperidd (Beekes 1969, 285).

Boisacq 1916, s. v. dotpayarog; DELG, s. v. dotphyorog; Hofmann 1949, s. v.
aotpdyarog; Walde 1954, 5. v. os; Laser 1987, 117, n. 578. Ks. my6s Ashton 2019, 118;
Tibaldini 2021, 76—77. Erddssd ostrakonissa (Haensch 2019, 177, fig. 1) esiintyvén
sanan 0ctdpio (< 0ctdplov) on kuviteltu tarkoittavan telaluita (Bogensperger 2019, 49;
59, Tab. 2; Haensch 2019, 178), mikd olisi kylld teoriassa mahdollista, silli sana
ootdplov merkitsee ’pientd luuta’ tai ’luunkappaletta’ (LSJ, s. v. dctdpiov), mutta
tuntuisi hieman yllattavalta, ettei kirjoittaja (tai viestin vastaanottaja, silld tdmi on
ilmeisesti vastaus johonkin aikaisempaan viestiin, jossa on Kkyselty niiden
luunkappaleiden perédén) olisi tuntenut sanaa dotpdyaioc, jos pyrkimyksena oli viitata
nimenomaan telaluihin.

Beekes 2010, s. v. dotpdyolrog; ks. myos Beekes 1969, 51.

Kallimakhos kéyttié tistd feminiinisestd sanasta monikon akkusatiivia dotpiog, jonka
Suda (0.4255) esittdd muodossa dotpro, mikd voi olla yksinkertainen kirjoitusvirhekin,
mutta ainakin Erasmus (1529, 795-796; ks. myos Souter 1622, 81) tulkitsee timin
ilmeisesti neutrin monikoksi ja olettaa, ettd sana olisi yksikdssd diotpiov. Aivan selvaa
el néyttiisi myoskain olleen, pitdisikd sana lukea dotpilog vai dotpiog (ks. Poll. 9,99;
Eust. 1289 [11. 23,88]; Souter 1622, 124), ja toisaalla Eustathioskin (1397 [Od. 1,107])
kayttdd muotoa doTpies.
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Antifanes™! (fi. 92 CAF 2 = fr. 92 PCG 2 = fr. 92 Edmonds; ks. myds Poll. 9,99;
Eust. 1397 [Od. 1,107]) puolestaan kayttaa telaluun nimitykseni sanaa dotpryoc.
Verbin dotpoayorilom ohella sanasta dotpdyaAog johdettiin muutamia muitakin

sanoja, kuten dotpoaydholg ‘’telaluilla  pelaaminen’ (Arist. RA. 1371a),

dotpayahotig ’telaluilla pelaaja’,”? dotpayaidmdng ’telaluun muotoinen’ (Tz. H.

10,231), adjektiivi dotpayailotikog esiintyy yhdistelméssd foAog dotpayoloTtikog
’telaluuheitto’ (Eust. 1397 [Od. 1,107]), dotpayorotog taas yhdistelmissd
aotpayormt) paotié (Crates Com. fr. 35 CAF 1 =fr. 40 PCG 4 = fr. 35 Edmonds <
Poll. 10,54; Plu. Adv. Col. 1127¢c; Eust. 1289 [/l. 23,88]) ja iudg dotpoayormtdc
(Posidon. f. 8 FHG 3 = FGrH 87 F 5 < Ath. 152f), joilla viitataan ruoskaan, johon
on kiinnitetty telaluita.”® Prefiksilld Ao muodostettu Mmactpaydin (AP 6,276,6
[Antip. Sid.]) saattaa olla jonkinlainen ad hoc -kehitelm4, jolla viitataan ilmeisesti
telaluiden hylkddmiseen osana lapsuuden taakse jdttimistd.””* Tunnetaan myos
diminutiivi dotpayodiokog (Poll. 6,99)* seki joitain muita sanoja, joiden suhde

telaluuhun ei ole mitenkddn selvéd, kuten dotpayarivog ’tikli’ ja dotpoyaiitic *joku

kurjenmiekkoihin  (fris)  lukeutuva  kasvi’.’””®  Varsinkin ~ vanhemmassa

tutkimuskirjallisuudessa esiintyvé sana dotpayalionoc’” ei ole “antiikissa kiytetty

arpapelin nimi”,”*® vaan myohempéi perua, jos ei Erasmus Rotterdamilaisen itsensi

muodostama, niin hénen jostain mydhemmaéstéd l&hteestd 10ytdiménséd sana, jota ei
tavata antiikin 1&hteista.

21 Ei Aristofanes, kuten Calcagnini (1544, 293) viitti4.

22 Ks.n.278.

723 T#imi tuntuisi ainakin todennikdisemmiilti kuin ’telaluista valmistettu ruoska’ (LSJ, s.

v. aotpayorwtoc, DELG, s. v. dotphyarog). Ks. myos Luc. 4sin. 38; Apul. Met. 8,30.

Ilmeisesti lukutapa Mmactpaydin ei kuitenkaan ole yleisesti hyviksytty. Toisten

mukaan sana on (tai sen pitdisi olla) @uyaotpaydAin ja toisten mukaan taas

euraotpaydin (Robert 1971, 89, n. 3; ks. myds Bulletin épigraphique 1971, 725). Sana

QuyaotpaydAn tuntuisi viittaavan telaluiden aktiiviseen vilttelyyn, Mroctpaydin taas

sithen, ettd Hippe luopuu telaluista, koska ne kuuluvat lapsuuteen ja hdn on nyt menossa

naimisiin, eli ainakin jossain mielessd aikuinen. Jos Sudan (1 425) lisiksi myos

késikirjoitustraditio tukee, kuten Robert esittdd, sanaa o@iloaotpaydin (‘telaluita

rakastava’), niin ei liene mitiéin syyti kyseenalaistaa sité.

25 Ks.myds LSJ, s. v. dotpoyorickog; Courby 1913, 427-428; Deonna 1938, 332, n. 14.

Erddssd piirtokirjoituksessa (/G 11 766,32) esiintyy my0s sanan GoTpayoAog

diminutiivilta nayttivd dotpoydAiov. Pddte -iov voi kylld ilmaista jotain muutakin

(Prétre 1997, 673-677).

Ks. myds LSJ, 5. v. dotpayaditg; “Ipig A. II. 4; DELG, s. v. 46TpayaAoq.

727 Erasmus 1529; Souter 1622, 81; Meurs 1625, 7; Boulenger 1627, 60; Hyde 1694, 130;
156; 158; Becker 1854, 305; Vomel 1858, 303; Heydemann 1877, 9; Perdrizet 1900,
359; Hiibner 1992, 43, n. 1; Car¢ 2006, 144, n. 17; Doria 2014, 82; 84; ks. myds
Zdekauer 1886, 32, n. 1.

728 Becq de Fouquiéres 1873, 325; 327. Ks. myds Caré 2009-2010, 34.

724
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Hesykhios tuntee telaluulle muutamia muitakin nimityksié. Sanojen xvvodpon (i
4614 Schmidt = k 4616 Latte),””® dopyehoi (8 2260 Schmidt = & 2246 Latte) ja
yAdpoto (y 586 Schmidt =y 586 Latte) Hesykhios vain toteaa merkitsevén samaa
kuin dotpdyodor, eivitkd sanat itsessédn tarjoa ainesta sen enempiin spekulaatioihin.
Kuten edelld todettiin, oli x@og ’koslainen’ yhden telaluun sivun nimitys —
Hesykhios (k 4792 Schmidt = k 4793 Latte) esittdd kuitenkin sanan myos itse
telaluun synonyymind. Sana kovdot tarkoittaa Hesykhioksen (x 3496 Schmidt = «
3494 Latte) mukaan joko ’sarvia’ tai ’telaluita’,”** sana BovBddeig (B 875 Schmidt)
tai BovPdrieg (B 869 Latte) joko "antilooppeja’ (o1 fodparotl < fovBaroc = Bovfaric)
tai “telaluita’”! ja sana kiAo (k 2682 Schmidt = k 2682 Latte) puolestaan joko
"aaseja’ tai “telaluita’.”® Sanan AtySot (A 969 Schmidt = A 964 Latte) selitys ei ole
aivan yksiselitteinen, mutta Hesykhios saattaa tarkoittaa tilld termilld hiottuja tai

muuten muokattuja telaluita.”** Sanan AwydAiior Hesykhios (A 1501 Schmidt= A 1494

Latte) sanoo tarkoittavan dotpdyador §j mopvol, ’telaluita’ tai “katamiitteja™.’**

Hesykhioksen tarjoamien tietojen todenperdisyytté ei tarvitse kyseenalaistaa, mutta
ehkd ndmaé telaluun nimitykset eivit ole olleet mitenkdén yleisesti kdytossé, silld
niistd ei 10ydy jélkid muualta.

3.5.3.2.2 Latina

Latinaksi telaluu on talus. Sana falus tarkoittaa toisaalta my0s ’nilkkaa’, varsinkin
ihmisesti puhuttaessa,’ ja joissain teksteissi se niyttiisi tarkoittavan jotain muuta,

29 Becq de Fouquiéres (1873, 327) esittid sanan muodossa kvvobpal.

730 Ks. myds LSJ, s. v. x6vdor; Lamer 1927, 1950.

1 Ks. myds Lamer 1927, 1933.

732 Ei “aasin luusta tehtyjd ennustusnoppia”, kuten Graves (1960, 277-278) esitti.

733 Hyde 1694, 136; Becq de Fouquiéres 1873, 328. Kyseessi niyttiisi kuitenkin olevan

eri asia kuin ystivyysliiton merkkini kaytetyt halkaistut telaluut, Alomon (P1. Smp. 193a;

ks. myos sch. ad loc.; Phot. A 348), jotka Hesykhios mainitsee erikseen, nimella Aiomot

(A 1125 Schmidt = A 1119 Latte), samoin Suda (A 604); ks. myos Suda A 603; sch. E.

Med. 613; Frisk 1970, s. v. Miomog; Luschi 2008, 154-156; Care 2019, 162.

LSJ, s. v. mopvog. Hesykhios esittdd sanan nimenomaan maskuliinissa, joten sanan

taustalla ei taida olla mikdén aktuaalinen tai potentiaalinen yhteys “noppien” ja

(nais)prostituoitujen vélilld, kuten Licht (1932, 331) esittdd. Licht esittdd sanan liséksi

muodossa Amydviog, joka on ldhempénd sanaa Awydviov (ks. Hsch. A 1500 Schmidt =

A 1493 Latte), joka tarkoittaa jotain aivan muuta — sanan A®ydg (A 1502 Schmidt = A

1495 Latte) Hesykhios kylld sanoo merkitsevdn ’prostituoitua’ (mwbpvn), joten

jonkinlainen yhteys sanalla voi prostituutioonkin olla, vaikka tdmén sanaryppédn

keskindiset suhteet jadvitkin sangen hdmaériksi — ks. myds LSJ, s. v. Amydhoy; Frisk

1970, 5. v. Aoyaviov.

35 Corsetti 1982, 233; ks. myds Lewis & Short, s. v. talus. Esim. Ov. Met. 4,343; 8,808;
Mart. 8,75,3; Tuv. 7,16; Sen. Benef. 5,24,1; Cels. 8,1,27; 8,22,1-2. Merkitys 'nilkka’
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ilmeisesti ’vuohista’, jota on usein erehdytty pitimdén eldimen nilkkana.”*
Merkityksen “nilkka’ on oletettu”” perustuvan merkitykseen ’telaluu’, mutta tuntuisi
jarkevimmiltd olettaa, ettd asia on pdinvastoin.”*

Isidorus (Orig. 11,1,111) esittdd, etti sanan talus taustalla olisi sana folus, mika
vaikuttaa entistd vdhemmain uskottavalta, kun otetaan huomioon, ettd sana olisi
ensinnikin syyté kirjoittaa tholus (< kr. B06Aog) ja toisekseen, etti se tarkoittaa, kuten
Isidoruskin toteaa, jonkinlaista kupolia sekd pyoredd temppelid, joiden yhteys
telaluuhun on Isidoruksen mielestd ilmeisesti niin selvd, ettei sitd tarvitse sen
tarkemmin selitelld. Erds italian sanasta faglia ’paivapulkka, taksvérkkikapula’
alkanut spekulaatio johti siihen, ettd sanalla ta/us huomattiin olevan kiinted yhteys
sanaan talea ’seivis, tanko’ ja pronominiin falis ’sellainen’,”*® mutta vaikka palaset
joiltain osin tuntuisivat loksahtavan kohdilleen, on skeptikon helppoa pysyé
skeptisend, ja kun mitkddn muutkaan sanaan falus liittyvit spekulaatiot’™ eivit ole
erityisen vakuuttavia, voidaan todeta, ettd: “étymologie incertaine”.”

Cicero (Orat. 153) uskoo, ettd sanan talus alkuperdinen muoto olisi ollut faxillus,
joka lyhentyi jossain vaiheessa eufonisista syistd. Samoin kuin muut Ciceron
esimerkkisanat (maxilla < mala ’leukaluw’, vexillum < velum ’purje’, pauxillus <
paucus ’véhdn’), taxillus on diminutiivi, joka on epdileméttdi muodostettu
myShemmin, tissid tapauksessa sanan falus pohjalta, kuten Priscianus (Gramm. 11
110,6) ja Isidorus (Orig. 11,1,45) toteavat.”* Vitruvius (10,8,2) kéyttid sanaa
taxillus jostain vesiurkujen osasta, mutta Pomponiuksen fragmentissa (Atell. 190 <
Prisc. Gramm. 11 110,8) saattaa kyseessi olla telaluu pelivélineena.

Adjektiivi talaris on johdettu sanasta talus, mutta ei merkityksessd ’telaluu’,
vaan ’nilkka’.”* Adjektiivin falarius taas on oletettu liittyvin erityisesti

ndyttdisi olevan myds kreikan sanalla dotpdyolog joissain papyruksissa: P. Lips. 4,12;
5,7-8; P. Meyer 4,21; P. Flor. 30,3-4; P. Ryl. 160 (b),10.

736 Ks. Corsetti 1982, 235-239.

37 Ernout & Meillet 1979, s. v. talus; Tibaldini 2021, 82.

738 Corsetti 1982, 239, n. 31.

739 Alinei 1960, 195-198; 1961.

740 Ks. esim. Lewis & Short, s. v. talus; Walde 1954, s. v. talus; Ernout & Meillet 1979, s.
v. talus; Vaan 2008, s. v. talus.

741 Ernout & Meillet 1979, s. v. talus. Sanan on my®és esitetty (Finkel 2007b, 29; Tibaldini
2021, 74-75; 88-92) olevan mahdollisesti lainattu akkadista.

742 Ks. myos Papias 1485, s. v. talus; Hyde 1694, 129-130; Kleinpaul 1890, 63.

743 Streng 1933, 5. v. talaris; OLD, s. v. talaris; Struck 1954, 94. Lewis & Short (s. v. talaris)
olettavat, ettd Quintilianus (/nst. 11,3,58) viittaisi sanalla noppapeliin”, mutta vaikka
joissain kisikirjoituksissa sana esiintyy muodossa talarium, niin parempi lukutapa on
varmastikin falariorum. LSJ (s. v. dotpoy@Aeloc) esittdd sanan talaris kreikkalaiseksi
vastineeksi sanan dotpaydielog, jota ei kai tavata muualta kuin Origeneen Heksaplasta
tunnetussa Aquila Sinopelaisen kiddnnoksessd (ks. Rist 1972, 77-78), jossa Joosefin
”pitkdliepeinen, hihallinen ihokas” (/. Moos. 37:3) on kreikaksi yitav dotpaydietog.
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“noppapeliin”,’** mutta ludus talarius (Cic. Att. 1,16,3; Off. 1,150)™ tarkoittaa itse
asiassa jonkinlaista kansanomaista viihde-esitystd,’*® ja tdménkin sanan taustalla
ndyttdisi olevan merkitys ’nilkka’, jos sanalla talarius tarkoitetaan nilkkoihin
ulottuvaa vaatetta — erilaiset ndytelmétyypithdn oli nimetty vaatteiden mukaan:
fabula togata (< toga), fabula palliata (< pallium) ja fabula praetexta (< toga
praetexta)’¥’ —mikiin ei ainakaan todista sen puolesta, ettd ludus talarius tarkoittaisi
telaluupelia.

3.5.3.3  Arkeologia

Vaikka arkeologisissa kaivauksissa 10ydettyjen telaluiden dokumentaatio on
epiilemitti rajallista ja osittaista,’*® niin erityisesti lampaan ja vuohen telaluita on
loydetty kaivauksissa melko usein, ja vaikka yksittdinen telaluu voi aivan hyvin olla
pelkéstdan luu,’*® niin toisinaan telaluita on ldydetty sangen suuriakin maérid
kerralla, joten jostain syystd nditd luita on otettu talteen. Voiko kyse siis olla
pelkdstddn peli- ja arvontavilineestd? Arvontavilineind telaluita kiytettiin pelien
liséiksi ennustuksessa, ja pelivélinein telaluita kdytettiin arpapelien liséksi erityisesti
erilaisissa heittopeleissd. Telaluiden muista kéyttotarkoituksista on vihemméin
todisteita, mutta, kuten edelld todettiin, niitd saatettiin kiinnittda ruoskaan, ja timén

744 Lewis & Short, s. v. talarius; Streng 1933, s. v. talarius. Ks. myos esim. de’ Ficoroni

1734, 91. Calcagnini (1544, 289; 291; 293; 294; 296) kiyttdd sanaa sentddn
merkityksessa ’telaluupeli’, mikd on vdhemmaén véirin.

745 Plautuksen (Mil. 164) tekstissi legi ... aleariae on suositumpi ja ymmarrettdvimpi
lukutapa kuin legi ... talariae, jonka Lewis & Short (s. v. talarius) mainitsevat
epdilyttdvand tapauksena, joskin heiddn tulkintansa mukaan merkitys olisi joka
tapauksessa sama, “noppapelid” koskeva lainsdadanto.

746 OLD, s. v. talarius.

747 Ks. esim. Thesleff 1963, 149; Kahlos 2004, 335-336.

78 Affanni 2008, 77. Ks. myds GrabundZija ym. 2016, 291; Dasen 2018a, 32; Jankovié¢
2018, 239, n. 1. Young (1962, 154; ks. myos Dandoy 1996, 53) kertoo, ettd Gordionin
kaivauksissa telaluita 16ytyi runsaasti kaikista kerrostumista, mutta tavallinen kaytianto
oli se, ettd ne lOytineet paikalliset tyomiehet pistivit ne taskuihinsa antaakseen
lapsilleen, ja tdiméin voidaan olettaa olleen yleisend kéytéintond muissakin kohteissa
ainakin néihin aikoihin saakka, joten on tdysin mahdotonta arvioida kuinka paljon
telaluita néissé kaivauksissa on oikeasti 15ydetty.

749 Hiibner 1992, 51; ks. my6s David 1955, 1-2; Foster 1984, 79; Dandoy 1996, 53; Hardin
2010, 134; 142-143 — vrt. Susnow ym. 2021, 74.
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lisdksi niitd oletetaan kiytetyn koruina”™’ ja amuletteina,”! tyokaluina keramiikan ja
nahan tydstossd,””” ja niiden oletetaan myos toimineen primitiivisend vaihdon
villineend.””® Nimikidn kiyttotarkoitukset eivdt kuitenkaan tuntuisi tiysin
tyydyttivasti selittdvin, miksi joistain haudoista on l0ydetty useita satoja telaluita ja
miksi erdédstd luolasta Parnassoksen juurella Idydettiin 22 771 telaluuta.
Arkeologisen todistusaineiston perusteella on ilmeisté, ettd telaluilla oli jonkinlainen
merkitys uhrilahjoina, mutta ei ole mitenkdin varmaa, mihin tdméd merkitys
oikeastaan perustui.”>* Telaluu erottuu helposti muista luista, minké liséksi se on

730 Heydemann 1877, 7; Lamer 1927, 2021; Dandoy 1996, 53; Voinea 1997, 75; Elia &
Caré 2004, 79; Riedel & Tecchiati 2005, 124; Pau 2007, 25; Caré 2013, 96, n. 42;
Kogdlniceanu ym. 2014, 294; 299; Manniez 2019, 189; Susnow ym. 2021, 72.
Anakreon (fr. 21,2 PLG 3 =fr. 388,2 GL 2 < Ath. 533f) mainitsee korvakoruina kédytetyt
puiset telaluut (§vAivovg dotpaydiovg év woi) kdyhyyden merkkind (ks. my6s Bruce
2011). Erddstd haudasta Thasokselta 16ydetty hopeinen kaulaketju, jossa oli riipuksena
meripihkasta valmistettu telaluu (Sgourou 2001, 343; 344, fig. 29; 345, fig. 31; 354 —
vrt. Greaves 2013, 517) ei puolestaan tuntuisi viittaavaan mihinkdén erityiseen
kdyhyyteen. On myos esitetty (Kurtz & Boardman 1971, 208), etti telaluista olisi voitu
valmistaa erdédnlaisia maallisia versioita rukousnauhoista (kopmoAdt), mutta antiikin
ajalta ei 10ydy mitdédn viitteitd siihen, ettd tdméd ajanviete olisi tunnettu jo silloin
(Amandry 1984a, 354-355; Elia & Caré 2004, 86, n. 95).

751 de’ Ficoroni 1734, 87; Hoorn 1909, 65; Orsi 1911, 25, n. 1; Deonna 1938, 332; Lamon
& Shipton 1939, 148; Lapp 1967a, 23; 1969, 46—47; Bruck 1970, 126; Amandry 1984a,
377; Hiibner 1992, 58-59; Oliver Foix 1996, 300; Gilmour 1997, 172; Garcia Cano ym.
1999, 208; Elia & Car¢ 2004, 86—87; Holmgren 2004, 213; Affanni 2008, 84; Car¢
2010, 462; Perego 2010, 78; Prummel 2011, 20; 21; Prummel ym. 2011, 84; Car¢ 2012,
411; Tahberer 2012, 18; De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 218; Greaves 2012, 188;
Caré 2013, 93; De Grossi Mazzorin & Minniti 2013, 379; De Grossi Mazzorin 2014,
85; Manniez 2019, 189; 192; Susnow ym. 2021, 72. My6hemmin ainakin Mongoliassa
telaluuta on kéytetty amulettina (Kabzinska-Stawarz 1985, 241-243; Choyke 2010,
204) ja muualta tunnetaan myos rusakon (ibid., 199) ja majavan telaluun (ibid., 205)
kayttdé amulettina.

752 Choyke & Bartosiewicz 2009, 363; Perego 2010, 78. Ks. myds Moore 1993, 219-220;
227, fig. 4; Voinea 1997, 75; 77; Voinea & Neagu 2009, 13; Vitezovi¢ 2011, 129-130;
Kogdlniceanu ym. 2014, 285; 292-293; 296; 298; 299; Car¢ 2019, 160, n. 27. Meier
(2013) on osoittanut kokeellisesti, etté toisin kuin keramiikan ty6stdon, ei (lampaan tai)
vuohen telaluu sovellu erityisen hyvin nahan ty6stoon.

733 Oliver Foix 1996, 300; Elia & Caré 2004, 89; Holmgren 2004; Risquez & Garcia Luque
2007, 162; Perego 2010, 79; Car¢ 2019, 166—167. Ks. myos Young 1957, 327, n. 17,
Garcia Cano ym. 1999, 208; Sasson 2007, 174; 179; Affanni 2008, 85; De Grossi
Mazzorin & Minniti 2012, 219; 2013, 378; Minunno 2017, 78; Car¢ 2019, 158-159;
Susnow ym. 2021, 75; Ignatiadou ym. 2022, 323.

754 Care¢ 2012, 413; ks. myds Pottier & Reinach 1887, 216; Kurtz & Boardman 1971, 208—
209; Zidarov 2005, 129-130; Car¢ 2006, 144, n. 12; 150; Luschi 2008, 163.
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kitevé, kestéva ja helposti tyostettidvd,”® ja muinoin kéytetty nylkemismetodi on
saattanut myds vaikuttaa telaluun merkitykseen.”¢

Arkeologisissa kaivauksissa 10ydettyjen telaluiden konteksti ei valttimaétta kerro
mitidén niiden kéytostd. Telaluita on toki l0ydetty usein lasten haudoista, mikd
tuntuisi viittaavan ensisijaisesti niiden kayttoon pelivélineind, mutta 16ydot eivit
rajoitu lasten hautoihin.””’ Egyptistd on l0ydetty telaluita toisinaan lautapelien
yhteydestd,””® mikd sijoittaa ne selkedsti pelin kontekstiin, mutta Kreikassa ja
Roomassa ei tiettdvésti kéytetty telaluita lautapelien yhteydessd eikd mitién
vastaavia 16yt6ji tunneta muualta.”’

Koska telaluu on luonnon itsensé tarjoama peliviline, ei ole mitéédn estettd sille,

ettd telaluilla pelatut pelit olisivat ”Aatamin aikaisia” tai ”yhtd vanhoja kuin itse

maailma”.’®® Arkeologista todistusaineistoa 10ytyy kuitenkin vasta hieman

myOhemméltd ajalta. Belgiasta Remouchampsin luolasta on 10ydetty telaluu, joka on
radiohiiliajoituksen perusteella n. vuodelta 8430 eaa. — sitd oletetaan kaytetyn
arvontavilineend,’®' mutta mitiin varmuutta tésti ei ole. Telaluita on 18ydetty myds

755 Gilmour 1997, 172; Affanni 2008, 85. Ks. myos Holmgren 2004, 213.

756 Foster 1984, 80; Gilmour 1997, 171-172; Affanni 2008, 86.

57 Caré & Scilabra 2013, 98-101. Ks. myds Pottier 1886, 211; Elia & Car¢ 2004, 79-80;
Car¢ 2006, 143, n. 6; 10; 146; 147; 149, fig. 7; 150; 2010, 460—461; De Grossi Mazzorin
& Minniti 2011, 96.

738 Lythgoe ym. 1917, 26; Anon. 1929; Murray 1952, 18; Needler 1953, 65; Bell 1960, 26;

Scott 1973, 164-166; Desroches-Noblecourt 1976, 80 (suomennoksen “luunystyrat”

tarkoittaa oletettavasti telaluita); Bennett 1998, 21; Craig 2002, 34-35; Piccione 2007,

56; Pusch 2007, 73; ks. myos David 1962, 4-5; pl. 2; 4; Dunn-Vaturi 2019, 76;

Saastamoinen 2022, 17. Arpatikkuja kéytettiin Egyptissé lautapelien yhteydessé jo

sangen muinaisina aikoina, mutta telaluita ei tavata ennen 18. dynastiaa (Needler 1953,

66) tai 17. dynastian loppua — jonkin aikaa kéytettiin kumpaakin arvontamenetelmaa,

kunnes 19. dynastian aikana (n. 1291 eaa.) telaluut syrjadyttivat arpatikut lopullisesti

téssd yhteydessé (Piccione 2007, 56). Gilmour (1997, 170) huomauttaa, ettd Egyptissi
telaluut ndyttdisivét olevan harvinaisempia kuin muilla Lihi-idén ja Vélimeren alueilla,
ja jos telaluita 16ydetdén, on niitd vihén ja ne ovat useammin keinotekoisia jéljitelmié

kuin aitoja telaluita (— ks. esim. Carnarvon & Carter 1912, 76; pl. LXVI).

Kirjallisten 14dhteiden perusteella tiedetdédn tosin, ettd erddssd myohemmassi versiossa

Urin kuninkaallisesta pelistd kéytettiin telaluita (Finkel 2007b, 19-22; ks. myds

Weidner 1956, 177-178; Nemet-Nejat 1998, 165; Green 2008, 87).

760 Hyde 1694, 172; ks. myds de’ Ficoroni 1734, 33. Vaikka tieto telaluiden kiytosté (ei
vélttamattd arvonta- ja/tai pelivilineind) on voinut levitd varsinkin myohempiné
aikoina kauppayhteyksien ja muiden kontaktien vilitykselld (— esim. Uluburunin
pronssikautisesta kauppa-aluksen hylystd 16ytyi kaksi telaluuta [Bass 1986, 292]), niin
yhté hyvin telaluiden kéyttd, miké se sitten missékin oli, on voitu keksié eri paikoissa
toisistaan riippumatta. Pohjois-Amerikasta 10ytyy todisteita telaluiden kaytostd “yli
4000 vuotta sitten” (Koerper & Whitney-Desautels 1999, 72) eiké liene syyté olettaa,
ettd pronssikautiset kauppareitit olisivat ulottuneet Kaliforniaan asti. Ks. my6s Rohlfs
1964, 1; Kurylowicz 1985, 185, n. 2; Gilmour 1997, 171.

61 Dewez 1974, 337; 341. Ks. myds Gilmour 1997, 170-171.
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Anatolian neoliittisista asutuskeskuksista, kuten Catalhdytik,’*> Hacilar’® ja Alisar

Hoytik’** sekd joistain pronssikautisista kohteista samalla alueella,’® joista erds on
saattanut toimia aikoinaan baarina.”®® Gordionista on 18ydetty paljon telaluita
67 Hautalytoind telaluita tavataan
ja hypoteettisen kurgaanikulttuurin® piiristd. Nykyisen
Unkarin alueelta telaluita on 16ydetty pronssikaudelta alkaen.”’® Lihi-idésti on

kaikista kerrostumista pronssikaudelta ldhtien.

myds jamnakulttuurin’®®

762 Mellaart 1964, 103; Daly 2006, 155; Ozbasaran & Duru 2006, 121; Russell ym. 2006,
142; 144; 148; 149; 151; Russell 2007, 173—174; Twiss ym. 2007, 149; 151; 152;
Russell ym. 2009, 111; 117, fig. 19; Russell & Griffitts 2013, 278, table 16.1; 279, table
16.2; 292, fig. 16.26; 295-296; 303; 305; 306; Baranski ym. 2015, 253; ks. myds
Depaulis 2000, 104; Mulville ym. 2015, 102.

763 Mellaart 1961, 46; pl. 1 (b); ks. myds Depaulis 2000, 104.

764 Schmidt 1932, 30, n. 3; 71; 172; 179; 190; 274-275; 1933, 73; 82; 83, fig. 129; Osten
1937a, 91; 101; 193; 194, fig. 194; 1937b, 85; 243; 250, fig. 276; 427; 433, fig. 488;
441; 1937c¢, 101; 105, fig. 101; 174; 175, fig. 196; ks. myods Gilmour 1997, 169;
Depaulis 2000, 104.

765 QOrthmann 1967, 18; 36; 75; Bartosiewicz 1997-98, 37; Minniti & Peyronel 2005, 15;
Popkin 2013, 102 (ks. my®0s ibid., 104).

766 Lloyd & Mellaart 1955, 46; Macqueen 1975, 69-71. Ks. myds David 1962, 5;
Holmgren 2004, 218.

767 Young 1957, 321; 327; 1960, 266; 1962, 154; Roller 1987, 113; 114; 119; 121; 125;
126; 128; pl. XXIV, b; Dandoy 1996, 53-55. Ks. my6s Gilmour 1997, 169.

7% Mallory 1989, 215. Ks. myds Valchak ym. 2020, 368 — tissi (ibid., 365-367)

raportoituja pronssikautisesta tai esiskyytialaisesta lapsen haudasta 16ytyneitd naudan

telaluita voidaan kontekstin perusteella pitdd pelivdlineind, muttei valttdmatta
arpapelivélineind.

Mallory 1989, 240. Yhtend esimerkkind voidaan mainita erddstd ruukusta 10ytyneet

Tripoljen kulttuuriin liitetyt 16 lampaan tai vuohen telaluuta (Marckevich 1981, 20,

puc. 13, 1-2; 171).

770 Bartosiewicz 1997-98, 38-40; ks. myds Choyke 2005, 137; 144; Choyke &
Bartosiewicz 2009, 363; pl. III; Meier 2013, 166—168. Naudan, ml. alkuhérka, telaluita
(Gal 2016, 123; 125) ei kuitenkaan ole vélttdmattd kédytetty pelivilineina.

769
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! ja ainakin yksi telaluu

772

16ydetty telaluita useista pronssi- ja rautakautisista kohteista
on ndiltd ajoilta 16ydetty my0s erddstd haudasta Kaukasiassa.

Kreikan kulttuuripiiristd telaluita tavataan jo neoliittiselta ajalta. Laureionista
(Attika) 16ydettyd yksittdistd saksanhirven (Cervus elaphus) telaluuta’” ei voida
pitdd todisteena mistédin, ei myoskadn paria Korykoksen luolasta Parnassos-vuoren
rinteestd 16ydettyd sangen muinaista lampaan tai vuohen telaluuta,””* mutta
Faistoksen myohéisneoliittiselta tai varhaisminolaiselta kaudelta perdisin olevat
lukuisat naudan ja lampaan telaluut’” viittaavat siihen, ettd nditd luita on otettu aivan
tarkoituksella talteen, joskin syyti tdhén voidaan vain arvailla.

Kyprokselta on 10ydetty telaluita myShéispronssikautisesta talosta’’® ja muista
kohteista””” — ajoittaminen on usein vaikeaa, mutta yksittdinen telaluu 16ydettiin
esim. pimeilld vuosisadoilla elineen naisen haudasta.”’® Arkaaiselta ajalta telaluita

776

1 Guy 1938, 59; 177; pl. 115:11; Lamon & Shipton 1939, 148; pl. 77:10; Frankfort ym.
1940, 213;243; Loud 1948, 162; pl. 285:5; Schaeffer 1962, 82, fig. 65; 105; Lapp 1964,
28; 35; 1967a, 19; 21; 23; 1967b, 26; 37; Kelso 1968, 83-86; 88; 90; 118; 119; Lapp
1969, 28; 45; Amandry 1972a, 266; Seger 1972, 29-30; Muscarella 1974, 80; Stager &
Wolff 1981, 98; Amandry 1984a, 376, n. 59; Laser 1987, 122; Hiibner 1992, 48-50;
Gilmour 1997, 167-168; 170; Last 2000; Minniti & Peyronel 2005, 8—16; Minniti 2006,
324-325; Venturi 2006; Sasson 2007; Affanni 2008, 78-83; 87; 89; 90; Panitz-Cohen
ym. 2009, 761; Doumet-Serhal & Shahud 2013, 35; 36; Perry-Gal 2014, 108; Minunno
2017, 73-80; Dagan ym. 2018, 31; Susnow ym. 2021, 59; 60-73; 73-75. Megiddosta
ja Ti’inikistd (Vanhan testamentin Taanak) 16ydettyjé telaluita kuviteltiin aluksi sian
telaluiksi (ks. Lapp 1964, 35, n. 48; Amandry 1984a, 376, n. 57; Poplin 1984, 388;
Hiibner 1992, 43), mutta my6hemmin on todettu, ettd kyse on pidosin lampaan ja/tai
vuohen telaluista (Stager & Wolff 1981, 100, n. 7; Hesse 1990, 214-215; Gilmour
1997, 168; Affanni 2008, 78; Minunno 2017, 76; Susnow ym. 2021, 70-71).

72 Chantre 1886, 25.

773 Jullien 1973, 436.

774 Tranier 1973, 528; 530. Ks. myds Bartosiewicz 1997-98, 38.

775 Mosso 1908, 148-149; 149-150, fig. 5; 1912, 32; ks. myds Reese 2000, 398; Cucuzza
2010, 137; Pomadere 2018, 70; 72, n. 61. Knossokselta on 16ydetty naudan telaluita
neoliittiselta ajalta — eri tavoin muokatuilla telaluilla on voinut olla omat
kayttotarkoituksensa (ks. Evans 1964, 182; 228, fig. 61,14; pl. 60,4, nro 1; 236; pl. 60,4,
nrot 2 ja 3), mutta peli- ja arvontavélineend naudan telaluu on ollut neoliittisella ajalla
yhtd kompeld ja epdkdytinnéllinen kuin mydhemminkin, joten niiden kayttod
pelivilineina (ibid., 164; 236; pl. 59, nro 2) sopii epéilla.

776 Cornwall 1952.

77 Laser 1987, 122; 121, Abb. 44; Gilmour 1997, 169; Minniti & Peyronel 2005, 16-18;
Bundrick 2014, 681; Car¢ 2019, 166.

778 Chavane 1975, 188; ks. myds Yon 1971, 22; pl. 16; Chavane 1975, 188-189; pl. 51—
52.
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on ldydetty Efesoksesta,””” Kommoksesta,”®® huomattavia médrid Spartasta,’®! ja

Sardesista l0ydettiin erdéstd haudasta 100 kokonaista ja 56 fragmentaarista lampaan
telaluuta.”®? Attikassa esim. Kerameikokselta on tehty huomattavia telaluuldytoja
arkaaiselta ja klassiselta ajalta,”®® Eleusiksessa telaluita on 1dydetty lapsen
haudasta,’®* ja Ateenassa useammista kohteista.”®> Teebasta on 18ydetty 1047
telaluuta, joista osa on klassiselta ajalta, mutta suurin osa hellenistiseltd ja
roomalaiselta ajalta.”® Muina antiikinaikaisina 16ytopaikkoina voidaan mainita
esim. Korintti,”*” Delfoi,”®® Larissa (Thessalia),”® Olynthos,”® Argos,”' Thasos,”?
Myrina,”®® Abdera Traakiassa’* ja Diizen Tepe (Sagalassoksen l4histolld, Lounais-
Turkissa),”® mutta telaluita on 18ytynyt monista muistakin kohteista.”*®

7% Hogarth 1908, 190; 192; pl. XXXVI. Ks. my®&s Picard 1922, 129; Nollé 1987, 42; Reese
2000, 401; Greaves 2012, 191; Erlich 2017, 51.

780 Reese 2000, 398; 399, table 5.9; ks. myos Shaw & Shaw 2000b, pl. 5.58. Telaluita on
loydetty Kreetalta muistakin kohteista (ibid., 398—399; ks. my0s Platon 1958, 466;
Stampolidis 1990, 377; Gilmour 1997, 169—-170).

81 Dawkins 1905-1906, 327. Ks. myos Hogarth 1908, 192; Reese 2000, 401.

782 Greenewalt 1972, 125. Ks. myds Schaeffer 1962, 82, fig. 65; 105.

783 Bruneau 1970, 527; Garland 1982, 147; Houby-Nielsen 1995, 149-150; 169, table 16;
170; 172; 180; 183; Oakley 2003, 174-175.

784 Courbin 1954, 111.

785 Lamer 1927, 2021; Broneer 1933, 335; Corbett 1949, 340; pl. 99; Boulter 1963, 127;
128; pl. 46; Foster 1984, 78, table 4; 79; pl. 20; Reese 1989, 64; Gilmour 1997, 170;
Reese 2000, 400; Care 2012, 407, n. 28; Bundrick 2014, 681; Chidiroglou 2022, 354.

786 Reese 2000, 400; ks. myds Luschi 2008, 160.

787 Broneer 1947, 241; pl. LXI, 20; Davidson 1952, 218; 222; Broneer 1954, 64; pl. 15,2.
Ks. myds Reese 2000, 400.

788 Perdrizet 1908, 212; Amandry 1984a, 354, n. 13.

789 Ignatiadou 2019, 156.

790 Robert 1968, 290; ks. myds Bruneau 1970, 527.

71 Bruneau 1970, 526-527.

792 Ghali-Kahil 1954, 242; 243, fig. 28; Sgourou 2001, 341; 354. Ks. myds Lamer 1927,
2020; Papaikonomou 2008, 697; Kozelj & Wurch-Kozelj 2013, 27, fig. 1;
Lambrothanassi & Touloumtzidou 2016, 86.

793 Pottier & Reinach 1882, 409; 410; 422; 425; 429; 431; Pottier 1886; Pottier & Reinach
1886, 262-264; 1887, 215-217; ks. my0s Bruneau 1970, 527.

4 KoAhwtln 1990, 564; Papaikonomou 2006, 239; 2008, 696.

795 Talloen 2018, 122.

7% Ks. esim. Groos 1899, 264; Hogarth 1908, 192; Valmin 1933-1934, 22; Picard 1935,
126; Deonna 1938, 333-334; p/. XCIII; XCIV; Schaeffer 1962, 82, fig. 65; 105; Bovon
1970, 233; pl. 38; Bruneau 1970, 527; Coulson 1975, 89; Garland 1982, 171; Amandry
1984a, 376, n. 60; Shaw 1984, 281; Reese 1989, 64, n. 6; Gilmour 1997, 170; Reese
2000, 400-401; Colombini ym. 2004, 839; Elia & Caré 2004, 77, n. 4; 78, n. 10-11;
79, n. 23; Minniti & Peyronel 2005, 16—18; Luschi 2008, 151; 160; Chatzidimitriou
2009, 220; Bruce 2011, 307, n. 11; Hopken 2011, 147; 151; Taf. 31, 7; Caré 2012, 405;
410, n. 38; Greaves 2012, 190; 191; 2013, 518; Bundrick 2014, 682; Lambrothanassi
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Ehka kiinnostavin ja arvoituksellisin 16yt0 tehtiin erdésti luolasta Parnassoksen
juurella — luolasta 1oydettiin peréti 22 771 telaluuta.”” Luola oli omistettu Panille ja
nymfeille, joten niitd telaluita voidaan kai pitéé jonkinlaisina uhrilahjoina, vaikka
niiden tarkempi merkitys ja yhteys tdhdn kulttiin jadkin himariksi.”*®

Magna Graecian alueella”™ huomattavia 16ytojd on tehty Sisiliasta,’ ehkd
kiinnostavimpana Demeter Maloforoksen kulttipaikalta Selinuntesta 16ydetyt 2620
telaluuta.®”! Calabriassa taas erddn kahdeksannelta kolmannelle vuosisadalle eaa.
kéaytossé olleen Lokroi Epizefyrioin nekropoliksen haudoista on 16ydetty vahintdén
8800 telaluuta ja n. 12 % haudoista sisélsi vihintédn yhden telaluun®” — enimmilldn
yksittisistd haudoista 16ydettiin 1002%% ja n. 1400 telaluuta.’® My6s muista alueen
nekropoleista®® ja haudoista®® on 1oytynyt telaluita, ja jostain syystd tdmi
astragalomania”®’’ niyttdisi olevan rajoittunut hautoihin, silli muista kohteista ei
ole 18ytynyt telaluita.8

& Touloumtzidou 2016, 71-73; 80-82; 85; 86; Erlich 2017, 51-53; Ashton 2019, 119;
Car¢ 2019, 165, n. 66; Ignatiadou 2019, 154; Alevizou 2020, 27; Tibaldini 2021, 76.

7 Amandry 1984a, 347-348; ks. myds Amandry & Michaud 1971, 773; Amandry 1972a,

257; 264-266; 1972b, 909; Tranier 1973, 528; Amandry 1981, 79; 82; 86, fig. 10; 87;

90; 1984b, 397;410—411; Gilmour 1997, 170; Reese 2000, 400-401; Elia & Car¢ 2004,

77, n. 2; De Grossi Mazzorin & Minniti 2009, 330.

Kirjallisista esityksistd tunnetaan lapsuuden leikkikalujen, mukaan lukien telaluiden,

uhraaminen joko Hermekselle (AP 6,309 [Leon.]) tai Artemikselle (AP 6,276 [Antip.

Sid.] — vrt. n. 724) jonkinlaisena siirtymariitting, jossa telaluut edustavat taakse jadvaa

lapsuutta (ks. myds Amandry 1972a, 266; 1984a, 377; Hiibner 1992, 59; Miller 2004,

169), mutta Pan ja nymfit tuntuisivat viittaavan johonkin muuhun.

79 Minervinin (1853, 192) mainitsemat Cumaen roomalaisesta haudasta 13ytyneet esineet
(dadi da giuoco) lienevit olleet noppia, vaikka hén kayttad niistd (myds) nimitystd zali.
Tarentumista (ks. Lambrugo 2015, 83; Erlich 2017, 53) ja muutamista muista kohteista
(ks. Care 2006, 146147, n. 40; 148, fig. 6) sen sijaan on loydetty telaluita.

800 Mosso 1907, 646-647; 649-650, fig. 37; 652; Orsi 1915, 233; 1925, 189; Neils 1992,
234, fig. 14; Reese 2000, 401; Pau 2007, 25; ks. myos Care 2006, 146—147, n. 40, 147,
n. 45; 148, fig. 5; Anzalone 2009, 180.

801 Gabrici 1928, 160. Ks. myds Amandry 1984a, 376, n. 57.

802 Elia & Care 2004, 77; ks. myds Orsi 1911, 16; 21; 1912, 6; 11; 13; 16; 1913, 8; 9; 10,
fig. 10; Elia & Care¢ 2004, 77-84; Caré 20092010, 33, fig. 2; 2010; 2012, 404—406;
409-412; De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 215; 218; Car¢ 2013; De Grossi
Mazzorin & Minniti 2013, 375-376; De Grossi Mazzorin 2014, 83-85.

803 Orsi 1917, 103-104; ks. myds De Grossi Mazzorin & Minniti 2009, 330.

804 Orsi 1912, 11-12; ks. myds De Grossi Mazzorin & Minniti 2011, 96.

805 Arslan 1986, 1044; Elia & Caré 2004, 84, n. 74.

806 Lambrugo 2014, 65; 66, fig. 36; 68.

807 Rohlfs 1964, 13; Elia & Caré 2004, 77; Caré 2009-2010, 40; 2010, 459; 2012, 404;
2013, 87; De Grossi Mazzorin 2014, 83, n. 19.

808 Elia & Car¢ 2004, 84. Ks. myos D’Errico & Moigne 1985, 734.

798

140



Arpapelin aktuaaliset ja potentiaaliset ulottuvuudet

Italiassa vanhimmat todisteet telaluiden kéaytostd tulevat Alppien alueelta ja
ajoittuvat pronssikauden loppupuolelle tai rautakauden alkuun.’® Itse Rooman
kaupungissa lapis nigerin alta 16ydettiin huomattava mééra telaluita — alun perin
médriksi ilmoitettiin 164,%'° mutta tuo arvio oli ilmeisesti ennenaikainen, silld
myohemmin niiden lukuméiriksi on ilmoitettu 230,%!! mikd on puolestaan joko
epatarkka lukema tai osa néisti telaluista on sittemmin kadonnut, silld nykydan niitd
16ytyy Antiquarium Forensen kokoelmista 221 kappaletta, joista 16 on tunnistettu
vuohen, 139 lampaan, 64 joko vuohen tai lampaan ja 2 naudan telaluiksi.?'* Vaikka
lapis nigerin alkuperd oli jo antiikissa hdmairin peitossa, oli paikka ehdottomasti
pyhé ja sen uskottiin olevan kuningasajalta. Telaluut saattavat liittyd jollain tavoin
primitiiviseen itaaliseen uskontoon”,*'* mutta jos lapis nigerin telaluut 16ytyivit itse
asiassa muualta paikalle tuodusta tdyttdmaasta, niin ne eivat valttdmatta ole erityisen
arkaaisia.?'* Telaluita on 18ydetty joistain muistakin antiikin Rooman kohteista,
esim. Cremonasta®” ja Cingulumista.?'¢

Etelédisessé Italiassa on varmasti ollut helppo omaksua vaikutteita kreikkalaisilta,
mikd voisi selittdd esim. Brundisiumista®'” ja Vastesta®® loydetyt telaluut.
Pompejista on tietysti 16ydetty kaiken muun ohella myds telaluita — erdén laskelman
mukaan vuonna 1905 Napolin kansallismuseosta 16ytyi 49 Pompejista 16ydettyd
telaluuta,?’” mutta eikéhén niitd ole timén jilkeen 16ytynyt lisad.32

809 De Grossi Mazzorin & Minniti 2011, 95; 2012, 213-214. Ks. my®s Tibaldini 2021, 80—
81.

810 Ks. myds Holloway 1994, 82.

811 Mosso 1907, 652.

812 De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 215; ks. my®s Pisani Sartorio 1977, 57, fig. 18;
De Grossi Mazzorin & Minniti 2011, 96; 2013, 376-377.

813 Mosso 1908, 149; 1912, 32.

814 Ks. Holloway 1994, 82-83; ks. myos Zilliacus 1982, 40-43.

815 Bianchi 2018, 430; tav. IV, 24.

816 Ks. Lambrugo 2015, 83; 84, fig. 3, i; L.

817 Gosten¢nik 2019, 173; Gosten¢nik & Gromer 2019, 25.

818 De Grossi Mazzorin & Solinas 2010, 186; 188; De Grossi Mazzorin & Minniti 2012,
215-216; De Grossi Mazzorin 2014, 83; ks. my0s De Grossi Mazzorin & Minniti 2011,
96. Ainakin useimmat messapien haudoista 10ytyneistd telaluista ndyttdisivit tosin
kuvien perusteella (Mastronuzzi & Melissano 2015, 27-28; 32; 33) olevan luultavasti
naudan telaluita, joten niiden k&ytt6d peli- ja/tai arvontavélineind ei voida pitda
mitenkddn itsestddnselvana.

819 Lemke 1906, 49 — vrt. Lamer 1927, 2021; ks. myds Paul 1971, 51.

820 Esim. Della Corte (1912, 286) mainitsee kaksi vuonna 1912 18ytynytti telaluuta.
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Telaluu ei ollut vieras etruskeillekaan: erddstdi Populonian nekropoliksen
haudasta 16ydettiin 99 telaluuta.?*! Myds pikeenien alueelta on 16ydetty telaluita,
erdistikin haudasta 111 kappaletta.®?

Pohjois-Italiassa telaluita on l0ydetty mydhéispronssikaudelta Vadenasta (Etelé-
Tirolista)®>* ja Venetosta rautakaudelta alkaen.®** Monte-Ozolilta on 18ydetty yli 600
telaluuta, joissa on ractialaisia kirjoituksia. 8%

Eteldisen Gallian esiroomalaisten nekropolien haudoissa telaluiden sanotaan
olevan harvinaisia®*® — muutamista haudoista niitd on kuitenkin 15ydetty,**’ samoin
joistain alueen mydhempien nekropolien haudoista.?

Hispaniasta on tehty joitain huomattavia telaluuldytoja. Alicanten karthagolaisen
nekropoliksen haudoista vain muutamista l9ydettiin telaluita, mutta niitd olikin sitten
suurempi madérd, jopa satoja.’?® El Cigarralejon nekropoliksen kuninkaallisesta
haudasta 16ytyi n. 300 telaluuta.**® Muualla telaluita sanotaan 16ytyvin melko

81 De Grossi Mazzorin & Minniti 2009, 321-323; 2011, 96-97; 2012, 216-217; 2013,
373; De Grossi Mazzorin 2014, 84. Telaluita sanotaan 18ytyvdn usein etruskien
haudoista (ks. Orsi 1911, 25, n. 1). Lamer (1927, 2021) mainitsee havainneensa
Volterran museossa telaluita, joiden alkuperdsti hén ei kuitenkaan kerro mitéén, joten
niitd ei tdmin tiedoksiannon perusteella voida yhdistdéd etruskeihin. Joistain Spinan
nekropolin haudoista on ainakin 16ytynyt telaluita (ks. Schéidler 2019, 164; 170),
samoin erddn Pyrgin temppelin ldheisyydestd (Luschi 2008, 144, n. 28; De Grossi
Mazzorin & Minniti 2011, 96; Tibaldini 2021, 81) ja Viterbosta (Bagnasco Gianni
2001, 199, n. 4), ja Castiglion Fiorentinon etruskilaisesta pyhdkostéd on 10ydetty naudan
telaluita (Scarpellini 2010, 76; 85, fig. 13).

82 De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 217; 2013, 373; De Grossi Mazzorin 2014, 81—
82; 84; ks. my6s De Grossi Mazzorin & Minniti 2011, 97.

823 Riedel & Tecchiati 2005, 123-127. Ks. myds De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 214;
2013, 374; De Grossi Mazzorin 2014, 82. Myds Itdvallan puoleisesta Tirolista on
16ydetty useiden eldinlajien telaluita pronssi- ja rautakaudelta (Tecchiati 2012, 27; 33;
39, Abb. 1; 51, Abb. 6; 52; 70, Tab. 26; 75, Tab. 46; 77, Tab. 62; 78, Tab. 71).

824 Riedel & Tecchiati 2001; 2005, 125; Perego 2010, 77-78; 80; 81, fig. 4; 90; 96; De
Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 214; 2013, 374; De Grossi Mazzorin 2014, 82—-83.

825 Chaix 1984. Ks. myds Affanni 2008, 87, n. 56.

826 Manniez 2019, 189.

827 Manniez 2019, 189; 192; 194, fig. 11.

828 Bérard 1980, 22-24; 34; 38; 37, fig. 10; 41; 42, fig. 13.

829 Figueras Pacheco 1952, 191; 193.

80 Risquez & Garcia Luque 2007, 154-155; 162. Ks. myds Garcia Cano ym. 1999, 208.
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yleisesti haudoista, ja rikkaammissa haudoissa niitd voi olla moniakin.®*! Hautojen

ohella telaluita sanotaan 16ytyvén usein myos asuinrakennuksista.®*?

Germaanitkin tunsivat telaluun. Joistain Germanian mydhéispronssikautisista
uurnahaudoista on loydetty huomattavia méérid lampaan telaluita: yhdestd 70 ja
toisesta 68.%% Roomalaisajalta tunnetaan vihdisempid 16yt6ja Pohjois-Saksasta®* ja
Alankomaista.®*®

Nesactiumista (Histria) erddstd rautakautisesta haudasta 16ydetyt telaluut voivat
kertoa joko paikallisista pelitottumuksista tai muualta Vilimeren alueelta
omaksutuista peleisti.®*

Arkeologisissa kaivauksissa l0ydetyt telaluut ovat useimmiten lampaan ja/tai vuohen
telaluita, ja silloin kuin ndmé on mahdollista erottaa toisistaan, on enemmisto yleensd
lampaan telaluita. Korykoksen luolasta 10ydetyistd telaluista yli 95 % oli lampaan
ja/tai vuohen telaluita.®*’ Joistain kohteista®*® 19ytyneitd naudan telaluita on vaikea
pitdd potentiaalisina peli- tai arvontavilineind,** joten ainakin tissd suhteessa
nayttiisi siltd, ettd eri eldinten telaluilla oli omat erityiset kéyttotarkoituksensa.®*
Myoskédn hevosen telaluu ei vaikuttaisi erityisen hyvaltid korvikkeelta lampaan tai

81 Garcia Cano ym. 1999, 207-209. Ks. myds Blanco Freijeiro 1959, 117; Corzo Sanchez
1992, 273; Oliver Foix 1996, 283; 286; 289; 300; Izquierdo Peraile 1999, 110; 111,
foto 9; Chapa Brunet 2003, 127; 129; Jiménez Higueras 2005, 15; 21, lam. 5; 23, lam.
14; De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 215, n. 7; 2013, 378, n. 7; Bernaldez-Sanchez
ym. 2013, 324-325; 330-334; 337; De Grossi Mazzorin 2014, 83, n. 17.

82 Chapa Brunet 2003, 129; ks. myds Oliver Foix 1996, 300; Blanco Garcia 2004, 136;
Guardia i Llorens 2017, 189; 188, fig. 8, 1-2.

83 Ried 1915, 31-33.

84 Kiihl 1984, 211; 218; 214, fig. 4,5-7. Samoilta alueilta telaluita on 16ydetty myds
viikinkiajalta (ibid., 218-219; 217, fig. 6,1-8).

85 Kramer ym. 2000, 144; Prummel 2011, 20; 21; Prummel ym. 2011, 68, 70; 72-74; 84;
93. Telaluita on loydetty myds useista varhaiskeskiaikaisista hautauurnista
Friisinmaalla (Knol 1987; Prummel ym. 2011, 94; 99).

836 Bursi¢-Matijasi¢ 2013, 19, sl. 5; 24.

87 Poplin 1984, 386.

838 Korykoksen luolastakin 16ytyi jonkin verran naudan telaluita, mutta ne edustavat alle

promillea kokonaismaéristd (Poplin 1984, 385-386).

Edella (n. 759) mainitussa my6hemmaissé versiossa Urin kuninkaallisesta pelissé tosin

oli tarkoitus kiyttdd arvontavilineind yhtd lampaan ja yhtd naudan telaluuta (Finkel

2007b, 21; ks. myds Weidner 1956, 177-178; Green 2008, 87 Tibaldini 2021, 75),

mutta timd on outo ja selittimdton yksittdistapaus — itse pelin siséltd jid melko

hamardksi, mutta se néyttdisi olevan pikemminkin jonkinlaista ennustusta kuin pelid

(ks. Bottéro 1956, 17-25; 30-35), ja se, etti ndmd sddnnét on joskus ylipddnsd

kirjoitettu muistiin, tuntuisi puhuvan sen puolesta, ettei timé ollut mikéén tavallinen ja

yleisesti tunnettu versio pelisti.

840 Lapp 1969, 47.

839
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vuohen telaluulle peli- ja/tai arvontavilineend.’*' Sian telaluita on 18ydetty

satunnaisesti lampaan ja/tai vuohen telaluiden joukosta.’* Kesysian telaluu ei
poikkea kokonsa ja muotonsa puolesta kovinkaan radikaalisti lampaan ja vuohen
telaluista, joten se on voinut hyvinkin palvella samassa tarkoituksessa.’* Melko
satunnaisesti on 1dydetty myds kuusipeuran telaluita,** jotka ovat myds melko
samanlaisia kuin lampaan ja vuohen telaluut. My06s besoaarivuohen (= villivuohi,
Capra aegagrus) telaluita kerrotaan 16ydetyn.®* Mahdollisina, joskin epivarmana,
voidaan taas pitdd sitd, ettd antiikin telaluiden joukossa olisi myds gemssin
(Rupicapra rupicapra)®*® ja kri-krin (= kreetalainen villivuohi, Capra aegagrus
creticus) tai alppivuohen (Capra ibex)** telaluita.

Oletettavasti antiikin teksteissd tarkoitetaan telaluilla nimenomaan lampaan tai
vuohen telaluita. Parissa tekstissd tosin mainitaan jotkut erikoisemmat telaluut,
dotpaydrovg Sopkadeiovg (Thphr. Char. 5,9;%% Plb. 26,1,8 < Ath. 194a).

81 Ks. Greaves 2012, 185. Alisar Hoyiik (ks. Osten 1937¢, 174; 175, fig. 196, nro € 556)

ei ehka ole ainoa kohde, josta on 16ydetty hevosen telaluita, mutta antiikin Kreikasta ja

Roomasta niitd ei tiettdvisti ole 16ydetty. Ainakin Tirolista on myds 16ydetty yksi

luultavasti pronssikautinen hevosen telaluu (Tecchiati 2012, 59, 4bb. 9; 78, Tab. 67).

Korykoksen luolasta 18ytyi ainoastaan nelji sian telaluuta (Poplin 1984, 387), mutta

Populonian etruskihaudan telaluista melkein puolet (43/99) oli sian telaluita, ja néisti

kaksi mahdollisesti villisian (De Grossi Mazzorin & Minniti 2009, 321-322; 2012, 214,

216; 2013, 373; De Grossi Mazzorin 2014, 84). Ks myd6s Bartosiewicz 1997-98, 37, n.

2; Reese 2000, 398—400; Minniti & Peyronel 2005, 14, table 3; Russell ym. 2006, 148;

Sidéra & Vornicu 2016, 381; 382, tab. 1.

83 Ks. Greaves 2012, 185; De Grossi Mazzorin & Minniti 2009, 323, fig. 3; 4. Ks. myds
De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 213.

844 Poplin 1984, 385; Hiibner 1992, 43; Gilmour 1997, 168; Reese 2000, 400; 401; Minniti
& Peyronel 2005, 12; 14; 16—18; Russell ym. 2006, 148; Affanni 2008, 78; Sidéra 2012,
269; 270, fig. VIL.156; 274; Doumet-Serhal & Shahud 2013, 35; Popkin 2013, 102;
Sidéra & Vornicu 2016, 381; 382, tab. 1; 383, fig. 4; Minunno 2017, 76; Susnow ym.
2021, 64; 70.

845 Ks. Minniti & Peyronel 2005, 17.

846 Poplin (1984, 387) pitdd mahdollisena, ettd Korykoksen luolasta 18ydettyjen telaluiden
joukossa olisi my0s gemssin telaluita, mutta niitd, kuten useimpia muitakin gemssin
luita, on hyvin vaikea erottaa lampaan luista. Ks. myds Minniti & Peyronel 2005, 18.

847 Poplin 1984, 386. Ks. myds Minniti & Peyronel 2005, 18.

88  Theofrastoksen teksti on mitd ilmeisimmin korruptoitunut, silli ainoastaan timén
kappaleen alku sopii otsikon “miellyttdmishalu” (dpéokeia) alle, loppu kuvaa aivan
erilaista luonnetta, sellaista joka ei pyri miellyttdméadn, vaan pikemminkin tekeméén
vaikutuksen (ainakin omasta mielestdin) hienostuneella maullaan, joka tosiasiallisesti
perustuu kuitenkin 1dhinnd erikoisuuden tavoitteluun — néin ollen tavalliset telaluut
olisivat aivan liian arkisia tdllaiselle henkildlle. Jos kyseessi ei ole fragmentti jostain
sellaisesta ”luonteesta”, jonka otsikko ei ole sdilynyt meille, niin parhaiten tdma teksti
sopisi kai kappaleeseen “turhamaisuus” (pikpopirotyio). Ks. myds Lane Fox 1996,
128; 158, n. 10.

842
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Hero(n)daksen (3,19) sanotaan viittaavan samoihin esineisiin termilli SopkaXideg.34
Adjektiivin  dopkadeiog merkitykseksi tarjotaan ’antiloopin’ tai ’gasellin’.®%
Adjektiivi on johdettu sanasta dopkdg, jonka sanotaan tarkoittavan jotain hirvieldinta
(Cervidae), kreikkalaisessa kontekstissa metsidkaurista (Capreolus capreolus),®!
mutta Syyrian ja Afrikan kontekstissa (esim. Hdt. 4,192) taas gasellia ja ehki
tarkalleen ottaen aavikkogasellia (Gazella dorcas).* Polybioksen fragmentissa voi
hyvinkin olla kyse gasellin telaluista, silld tekstissd kerrotaan, ettd hieman
erikoisella, ellei suorastaan hullulla, Syyrian hallitsijalla Antiokhos IV Epifaneella
oli tapana lahjoitella joillekin ihmisille taateleita, joillekin kultakolikoita ja joillekin
ndité telaluita.®>® Erddssd Egyptin Hermopolis Mikrassa kirjoitetussa papyruksessa
(PSI IV 4442 = P. Cair. Zen. 59069,18-19 = Select Papyri 1,181,7, 18-19 = SB
6775,18-19) mainitut telaluut ovat myds todenndkdisemmin gasellin kuin
metsdkauriin. Gasellin telaluihin viitataan erdissa toisessakin papyruksessa (P. Cair.
Zen. 59019,2), jos pelkkéd adjektiivi dopkdade(t)og voi tarkoittaa telaluuta, kuten
yleisesti oletetaan. Theofrastoksen tekstissd tavallisesta poikkeavat telaluut
edustavat erikoisuuden tavoittelua, ja gasellin telaluut olisivat epdileméttd olleet
melkoinen erikoisuus Kreikassa, mutta ehki metsikauriin telaluutkin olisivat ajaneet
saman asian. Hero(n)daksen (3,19; 63) konteksti on myds ilmeisen kreikkalainen,
joten ehkd tdssdkin viitataan metsékauriin eikd gasellin telaluihin. Erddssi
ateenalaisessa piirtokirjoituksessa (/G 11 766,23) luetellaan Asklepiokselle jatettyja
uhrilahjoja, joiden joukossa on myos telaluita (dotpdyaror dopxddeor) — ehkd
tassdkin tapauksessa metsikaurista voidaan pitdd hieman todenndkodisempéand kuin
gasellia. Kallimakhoksen (fr. 676 Pfeiffer = fi. 676 Trypanis) fragmentille ei ole
mitddn kontekstia, joten sen suhteen kaikki on mahdollista. Lukianos tai pseudo-
Lukianos®* (4m. 16) taas tekee selviksi, ettd kyseessd on jotain metsidkaurista
eksoottisempaa: dotpaydrovg APukiic doprodg, libyalaisen gasellin telaluut —
tapahtumapaikkana on Afroditen temppeli Knidoksella, eli kreikkalaisessa
maailmassa tassékin kylld ollaan, mutta Véhin-Aasian puolella ja néin ollen selvésti
lahempéna gasellien esiintymisaluetta kuin Ateena. Sanalla dopkdg on voitu toisaalta
viitata moniin enemmaén tai vihemman toisiaan muistuttaviin eldimiin — ehké se ei

849 LSJ, s. v. doproic.

80 LSJ, s. v. dopradeloc.

851 Esimerkkeini E. Ba. 699 ja X. Cyr. 1,4,7, jonka tapahtumapaikka on kyllikin Meedia.

82 LSJ, s. v. Sopkéc. Ainakin tédssd kohdassa Herodotos esittid sanan muodossa (opkdg (—
vrt. 7,69,1).

853 Ainakin Boulenger (1627, 52) ja de’ Ficoroni (1734, 93) onnistuvat tulkitsemaan tekstin
niin, ettd kyseessd olisi taatelista valmistetut telaluut, miké olisi kieltimattd melko
erikoista.

84 Ks. Kidd 2017a, 114, n. 17. Jope (2011, 111-116) esittidi kylli joitain todisteita tekstin
aitouden puolesta.
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merkitse pelkéstéddn joko metsdkaurista tai gasellia, vaan epdmdirdisemmin miti
milloinkin. Nykyaikaisessa luokittelussa metsékauris kuuluu kyllé samaan lahkoon
gasellien kanssa, muttei samaan heimoon, eli kyse ei oikeastaan ole edes mistidin
erityisen ldheisistd lajeista. Arkeologisessa aineistossa metsdkauriin telaluita
kerrotaan 1ytyneen Kreikasta Korykoksen luolasta® ja Teeban Kabeireionista,**
gasellin telaluita taas Megiddosta, Lihi-iddstd®” sekd Efesoksesta.®®

Eréddsséd Eupoliksen (fi. 47 PCG 5) néytelmissi esiintyneelld sanalla élapela
tarkoitetaan Fotioksen (¢ 563) mukaan ’saksanhirven telaluita’ (tog €lapeiovg
dotpaydrovg), Hesykhios (€ 1916 Schmidt = € 1909 Latte) esittdd sanan muodossa
élopion, mutta merkitys on sama (oi t®v éAdpwv dotpdyalor). Saksanhirven
telaluista 16ytyy toki myos arkeologista todistusaineistoa.®>’

Normaalien kéyton jélkien lisdksi arkeologisissa kaivauksissa 16ydetyissa telaluissa
on usein havaittu muitakin merkkeji ihmisen toiminnasta. Suurin osa Korykoksen
luolan telaluista oli sdéstynyt modifikaatioilta,**® mutta joissain oli polton jélkid,!
joihinkin oli porattu reiki,*®* joidenkin sivuja oli hiottu,®® osa oli seké porattuja etti

hiottuja,*®* pari kullattuakin telaluuta 16ytyi®®® sekd useampia lyijylld painotettuja,®®®

ja joihinkin oli raapustettu erilaisia merkintojd, kuten yksittdisid kirjaimia, mutta

855 Poplin 1984, 385. Ks. myds Minniti & Peyronel 2005, 18.

856 Reese 2000, 400. Yksittiinen piirtokirjoituksella varustettu metsikauriin telaluu on
16ydetty muiden, ldhinnd lampaan, telaluiden joukosta myos erdéltd myohdisantiikin
aikaiselta hautausmaalta Britanniasta (Pennick 1988, 32; 224), useampia taas ainakin
kalkoliittisen kauden Bulgariasta (Sidéra & Vornicu 2016, 381; 382, tab. 1; 383, fig.
3).

857 Hiibner 1992, 43; Minniti & Peyronel 2005, 16; Minunno 2017, 80.

88 Ks. Reese 2000, 401.

839 Gabrici 1928, 161; Poplin 1984, 383-385; 389; Bartosiewicz 1997-98, 37, n. 1; Reese
2000, 400; Choyke 2005, 137; 144; pl. I: 10; pl. 1II: 17-19; Minniti & Peyronel 2005,
14; Riedel & Tecchiati 2005, 123; 126; Russell ym. 2006, 148; De Grossi Mazzorin &
Minniti 2012, 214; Bernaldez-Sanchez ym. 2013, 326, fig. 3; 329-332; De Grossi
Mazzorin & Minniti 2013, 374; Sidéra & Vornicu 2016, 381; 382, tab. 1; 383, fig. 4.
Neoliittiselta ajalta saksanhirven telaluita on l0ydetty joistain VinCan kulttuuriin
kuuluvista kohteista naudan telaluiden ohesta (Blazi¢ & Radmanovi¢ 2011;
Grabundzija ym. 2016, 288; 290; 293).

80 Amandry 1984a, 348-349.

861 Poplin 1984, 390. My®&s esim. Noricumista on 18ydetty tiysin mustaksi poltettu telaluu
(Gostencnik 2014, 635).

862 Amandry 1984a, 349-356.

863 Amandry 1984a, 356-359. Ks. my&s Poplin 1984, 392.

864 Amandry 1984a, 359-362.

865 Amandry & Michaud 1971, 773; Amandry 1984a, 347; 363; ks. myds Poplin 1984,
385, n. 8; 389.

866 Amandry & Michaud 1971, 773; Amandry 1984a, 363-370.
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myos kokonaisia sanoja, ldhinnd jumalten ja heerosten nimid.*®’ Vastaavia
modifikaatioita on tavattu monissa muissakin kohteissa — esim. em. Lokroi
Epizefyrioin nekropoliksen telaluista 65 % oli joutunut jonkinlaisen késittelyn
kohteeksi,® joista tavallisin oli sivujen hiominen,* mutta my®os rei’itettyjd,*’® seké
porattuja ettd hiottuja®”' ja lyijylld painotettuja®’ telaluita tavattiin. Muualta on
16ydetty myds maalattuja tai virjittyjd telaluita.?”® Voidaan olettaa, ettei niilld
modifikaatioilla ollut ainoastaan esteettisti merkitystd.®’* Telaluiden vérjadmiselle
tai kultaamiselle ei tosin ole helppo keksid mitdéin muuta selitysta.

Telaluihin porattujen reikien on ehdotettu liittyvdn niiden kuljettamisen
helpottamiseen: joissain peleisséd voidaan kdyttdd huomattavaa méaaraa telaluita, ja
jos nithin porataan reikid ja ne pujotetaan naruun, on niitd helpompi kuljettaa

87 Amandry 1972a, 264; 1984a, 370-375.

868 Elia & Care 2004, 80; Caré 2010, 461; 2013, 88.

869 Elia & Caré 2004, 81; 82, fig. 7; ks. myds Caré 2010, 461; 469, fig. 31.4; 2013, 89; 90,
fig. 5.

870 Elia & Caré 2004, 81; 83, fig. 8-9; Caré 2010, 461; 469, fig. 31.4; 2013, 88; 90, fig. 5.

871 Elia & Caré 2004, 81; 84, fig. 10; 85, fig. 11; Caré 2010, 461; 469, fig. 31.4; 2013, 89;
90, fig. 5.

872 Elia & Car¢ 2004, 82; 86, fig. 12; 87, fig. 13; Caré 2010, 461; 469, fig. 31.5; 2013, 89;
91, fig. 6; 92, fig. 8.

873 Dandoy 1996, 53; Colombini ym. 2004, 839; 840; 848. Ks. myds Poplin 1984, 390;
Sidéra & Vornicu 2016, 382.

874 Hiibner 1992, 43-45.
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mukanaan®” — tdmai selitys ei kuitenkaan ole erityisen vakuuttava.’’® Vaikeaa olisi
myos uskoa, etté kaikki rei’itetyt telaluut olisi tarkoitettu ruoskaan kiinnitettaviksi.®””

875
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Pottier 1886, 215, n. 2; Deonna 1938, 334. Ks. my6s Amandry 1984a, 354. Platon (Ly.
206e) mainitsee telaluiden sdilytysastiana pienen korin, poppickog (diminutiivi sanasta
@opuédg). Hatzivassiliou (2001, 113) tulkitsee, ettd @oppiokog tarkoittaisi pientd
pussukkaa, vaikkei esim. LSJ (s. v. poppog) anna olettaa, ettd sanalla olisi tillainen
merkitys eiké kirjallinen aineistokaan (esim. Poll. 7,173; sch. P1. Ly. 206e; Paus. Gr. f7.
319 <Eust. 1452 [Od. 2,409]; Suda ¢ 607) tue ndkemystd, ettd termilld olisi tarkoitettu
muun ohella myds punottua laukkua tai sékkid (Hatzivassiliou 2001, 114) saati sitten
noppakuppia’ (Heuzey 1876, 16), vaan nimenomaan juuri koria. Hatzivassiliou (2001,
119) esittdd my0s, ettd telaluut olisivat toimineet antiikin Kreikassa
rakkaudentunnustuksena annettuina lahjoina, mutta ainakaan hénen esittiménsa
kirjallinen todistusaineisto ei tue tdtd nakemystd. Lukianoksen dialogissa (D. deor. 4,3)
Zeus ei oikeastaan yrité vietelld Ganymedesta telaluilla, vaan toteaa, ettd niitd on kylla
Olympoksellakin tarjolla. Kreikkalaisen antologian runoissa (12,46 [Asclep.]; 12,47
[Mel.]) taas telaluut ovat vain lasten pelivilineitd — se antologian runo (12,44 [Glauc.]),
joka olisi tukenut viitettd, jdd mainitsematta. Filostratoksen (/m. 8 — oletan, ettd
mystisestd luvusta ”872,17” huolimatta tarkoitus on viitata tdhdn) kuvaamassa
maalauksessa telaluut ovat mydskin vain pelivdlineitd. Varsin hdmaérédksi jad, mihin
Anakreonin fragmenttiin ”Fr. 53,17 pyrkii viittaamaan — ainakin yhdessé fragmentissa
(46 PLG 3 = fr. 398 GL 2 < sch. 1l. 23,88) mainitaan kylld Eroksen telaluut, mutta
mistdin rakkaudentunnustuksena annetuista lahjoista ei tdssékién ole kyse. Glaukos
(AP 12,44) toteaa, ettd joskus muinoin pojan syddmen saattoi voittaa puolelleen
ylellisyysesineitd tai rahaa. Vaasimaalausten kosiskelukohtauksissa suosiontavoittelijat
lahestyvit kylla toisinaan mielenkiintonsa kohdetta jonkinlaisen pussukan kanssa, jossa
epdilemittd on jotain lahjaksi tarkoitettua, mutta on mahdotonta sanoa mitd. On
varmasti totta, ettei ainakaan kaikissa tapauksissa ole kyse rahapussukoista, mutta
ajatusta, ettd kaikissa, tai ainakin useimmissa, tapauksissa ndmaé pussukat siséltdisivét
telaluita (Wolters 1913, 90, 4bb. 8; 91-92; Pinney 1986; Neils 1992, 232;
Hatzivassiliou 2001, 114—123; Kefalidou 2004, 23-26; ks. myos Heuzey 1876, 14-16;
Perdrizet 1900, 359; Neils & Oakley 2003b, 246-247; 277, 278; 290; 299-300; 305;
306; Oakley 2003, 173; Kefalidou 2004, 29-36), ei ole syytd hyviksyd ilman jotain
konkreettisempaa todistusaineistoa. Nimed formiskos on tullut tavaksi kayttdd myos
tietynlaisista vaaseista, jotka muistuttavat muodoltaan nditd kuvissa esiintyvid
pussukoita (Kurtz & Boardman 1971, 76-77; Touchefeu-Meynier 1972; Neils 1992;
Hatzivassiliou 2001, 113; 123—-139; 142—-143; Kefalidou 2001, 195-198; 2004, 26; 29;
37-41) — niiden kéyttotarkoituksesta ei ole mitdén varmuutta, mutta kun parin tillaisen
vaasin koristuksena on reliefind esitettyjd telaluita (Touchefeu-Meynier 1972, 97; 102,
fig. 14; Neils 1992, 232; Hatzivassiliou 2001, 136, fig. 4; Kefalidou 2001, 195-196;
2004, 26; 27; ks. myo6s Kurtz & Boardman 1971, 77; Queyrel 1987, 210, n. 11; 1997,
116), niin ainakaan Hatzivassilioun (2001, 136—137) mielestd ei ole epdilystdkéén,
etteivitkd ndmé vaasit olisi telaluiden kuljetukseen tarkoitettujen pussukoiden
keraamisia jiljitelmid, ja onpa niitd ajateltu myos kdytetyn samaan tarkoitukseen
(Houby-Nielsen 1995, 180; 183). Jos on kyseenalaista tarkoittaako @oppiokog
telaluiden kuljetukseen tarkoitettua pussukkaa, niin toisin kuin Hatzivassiliou (2001,
114) viittdd, sanat oG ja knuog eivit ainakaan merkitse mitddn tillaista, vaan
noppakuppia’ (ks. 3.5.6). Kreikassa valmistettiin my0s telaluun muotoisia vaaseja (ks.
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Joissain tapauksissa reiké voi liittyd telaluun kayttoon koruna tai amulettina, mutta
taimékadn kayttotarkoitus ei selitd kaikkia rei’itettyjd telaluita. Reikid on monesti
myds useampia, jopa viisi,¥’® mikd tuntuisi viittaavan johonkin muuhun
kayttotarkoitukseen.  Aineias  Taktikos  (31,17-20)  kuvailee  sellaisen
salakirjoitusmenetelmén, jossa telaluuhun porataan 24 reikdd (kuusi jokaiselle
neljille sivulle), jotka vastaavat kreikan aakkosia: viesti kirjoitetaan pujottamalla
lanka kirjaimia vastaavista rei’istd jérjestyksessd ja luetaan lopusta alkuun
purkamalla lanka.!” Jos titd salakirjoitusmenetelmdd on joskus kaytetty, niin
ainakaan arkeologista todistusaineistoa siitd ei ole. Ainakin joissain tapauksissa on
mahdollista, etté rei’itetyt telaluut oli tarkoitus tayttdd lyijylld.**° Pseudo-Aristoteles
(Pr. 913a; 915b) mainitsee lyijylld painotetun telaluun, joka, toisin kuin jotkut®®!

esim. Stackelberg 1837, 18-19; Taf. XXIII; Six 1892—1893, 134—136; Buschor 1919-
1920, 18; 25, Abb. 38; Richter 1941; Boardman 1975, 114; fig. 204; Robertson 1975,
264; pl. 91; Cook 1976, 76, fig. 63; Vermeule 1979, 156; 157, fig. 10; Boardman 1989,
39-40; fig. 105; Neils 1992, 233; Schnapp 1997, 48; fig. 37; Tahberer 2012, 20, fig. 23;
Pisani 2013, 56-57; 79-81, fig. 1-4; ks. my0s Rochette 1837, 638; Hartwig 1893, 677—
680; Ashton 1898, 6; Steiner 2011, 317). Tdma ei luultavasti ollut mikddn kovin
tavallinen vaasin muoto — ainakin meidén pdiviimme téllaisia vaaseja on siilynyt
ainoastaan neljd (Pisani 2013, 73, n. 48; ks. myds Richter 1941, 122). Jotkut (esim.
Wolters 1913, 92; Richter 1941; Robertson 1975, 264; Cook 1976, 77; Neils 1992, 233)
ovat tulkinneet, etti ndméi telaluun muotoiset vaasit oli tarkoitettu telaluiden
sdilyttdimiseen, mutta on niilld ajateltu olleen joku ylevampi tarkoituskin (ks. Tahberer
2012, 18). Telaluiden sidilyttdminen ja kuljettaminen ei varmaankaan ollut antiikin
ihmisille mikdin ongelma — mitdén esinettd tuskin suunniteltiin pelkdstdin néitd
tarkoituksia varten. Horatius (Sat. 2,3,171-172) mainitsee telaluiden kuljettamisen
“huolimattomasti povella” (Castrén 2013, 156) — ferre sinu laxo (kuljettaa vaatteen
hollassd laskoksessa) viittaa kuvaannollisena ilmauksena yleisesti huolimattomuuteen
(Streng 1933, 5. v. sinus 3. a), mutta vaikkei tdssé tekstissd olisikaan kyse mistdan
konkreettisesta telaluiden kuljetustavasta, niin antiikissa kéytetyt vaatteet ovat
kieltimittad tarjonneet tdllaisen mahdollisuuden. Ja vaikka yksi ratkaisu telaluiden
kuljettamiseen olisi ollut porata niihin reikid ja pujottaa ne naruun, niin voisi kuvitella,
ettd jonkinlainen pussukka tai pieni kori olisi myds helposti ollut saatavilla tétd
tarkoitusta varten, ja juuri pieni kori on ainoa antiikin ldhteissd mainittu telaluiden
sdilytykseen kéytetty esine.

876 Amandry 1984a, 354, n. 13; Elia & Car¢ 2004, 86; Caré 2013, 91.

877 Amandry 1984a, 355; Elia & Car¢ 2004, 87.

878 Elia & Car¢ 2004, 81; Susnow ym. 2021, 66; 68; 69, fig. 10.1.

879 LSJ (s. v. dotpdyodoc) esittdd, ettd sana dotpdyaiog merkitsisi tissd puukapulaa’,
mutta vaikka puukapula tuntuisi esineend sopivan paremmin tihin tarkoitukseen, niin
melko yllattdvaa ja selittimatonta olisi kai, ettd sitd kutsuttaisiin telaluuksi.

880 Broneer 1947, 241; Amandry 1972a, 264; 1984a, 355-356; 368; Gilmour 1997, 171;
Elia & Caré 2004, 87-88; Care 2013, 93; Susnow ym. 2021, 72. Ks. my6s Gilmour
1997, 167-168.

881 Becker 1838, 228; 1863, 334; Becq de Fouquiéres 1873, 328-329; Heydemann 1877,
10; Becker 1882, 467; Pottier & Reinach 1887, 220; Lamer 1927, 1934; Deonna 1938,
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kuvittelevat, tuskin liittyy uhkapeliin — lyijylld painotettuja noppia on kéytetty
huijaustarkoituksessa jo antiikissa, mutta telaluissa painottamista ei ole yritetty
mitenkddn kitked, joten niitd ei olisi voinut kayttdd huijaamiseen eikéd
painottamiselle muuten olisi tdssd yhteydessd mitddn jarkevad syytd.®®? Joissain
heittopeleissi sen sijaan on kiytetty painotettuja telaluita vield uudella ajalla,®®? joten
painotetut telaluut on luultavasti tarkoitettu jotain heittopelid varten.

Telaluun sivujen hiominen voisi olla yhteydessd telaluun kéyttoon
arvontavilineend.® Kuten edelld todettiin, on selvisti todennidkoisempid, etté
telaluu heitettdessa putoaa toiselle levedmmistd kuin toiselle kapeammista sivuista.
Kapeampien sivujen todennikoisyyttd voidaan kasvattaa hiomalla niitd, mutta
arkeologisessa aineistossa yleisimmin hiottuja ovat leveit sivut,®® miké tarkoittaa,
ettei tdmad ilmeisestikddn ollut, ainakaan yleensé, sivujen hiomisen syy. Telaluiden
kayttd keramiikan tyOstdssd sen sijaan voisi ehkéd selittdd sivujen hiomisen tai
hioutumisen®® — koska téllaisia telaluita on 16ydetty sangen huomattavia maéria,
pitdisi olettaa, ettd timé oli hyvin tavallinen kéyttotarkoitus niille, mikd tuntuu
kuitenkin melko epéilyttavalta.

334; Arnold 1977, 8; Hiibner 1992, 45; Kidd 2017b, 124; 127, n. 53. Ks. myos Miller
2004, 170.

82 Amandry 1984a, 369-370; Elia & Caré 2004, 88; Care 2013, 93.

83 Hyde 1694, 136; de’ Ficoroni 1734, 130; Briickner 1920, 7; Schaeffer 1962, 103; And
1979, 59; Amandry 1984a, 370; Dandoy 1996, 52-53; Gilmour 1997, 171; Elia & Car¢
2004, 88-89; Venturi 2006, 27; Affanni 2008, 83; Pomadére 2018, 70. Ks. myos
Itkonen 1941, 107; 1948, 446.

884 Hiibner 1992, 44; Gilmour 1997, 171; Sasson 2007, 177; Greaves 2013, 515; 519. Ks.
my0s Zidarov 2005, 128; 129; 187, pl. 28:3-5; Susnow ym. 2021, 71.

85 Elia & Caré 2004, 81; 82, fig. 7. Ks. myds De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 218~
219; Care 2013, 89.

886 Ks. Meier 2013; Susnow ym. 2021, 71 — vrt. Sidéra & Vornicu 2016, 382-385. On
myos esitetty (Susnow ym. 2021, 71-72; 74), ettd hiottuja (ja rei’itettyjd) telaluita olisi
voitu kdyttdd kudonnassa kangaspuiden loimipainoina sekd sukkuloina, mutta timé on
hieman kyseenalaista — kokeellisesti on kylld osoitettu, ettd telaluut soveltuvat
ndihinkin tarkoituksiin (Grabundzija ym. 2016), mutta kokeessa kéytettiin
késitteleméttomid naudan ja saksanhirven telaluita, joita on 16ytokontekstienkin
perusteella saatettu kayttia tekstiility0sséd ainakin paikoitellen neoliittisella ajalla. (Ks.
myo0s Blazi¢ & Radmanovi¢ 2011, 131; Vitezovi¢ 2011, 130.) Saksanhirven telaluut
eivit poikkea muotonsa puolesta juurikaan lampaan ja/tai vuohen telaluista, mutta
varsinkin alkuhirén telaluut ovat selvisti suurempia ja painavampia — se, kuinka hyvin
lampaan ja/tai vuohen telaluut soveltuisivat ndihin tarkoituksiin, vaatisi oman
kokeensa.
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Telaluihin raapustettuja merkintdja on yritetty yhdistda sekéd pelaamiseen®® ettd

ennustamiseen,®® mutta kumpikaan ndistd kdyttotarkoituksista ei oikeastaan selitd
mitddn, vaan johtaa entistd syvemmélle hedelmittomien ja perusteettomien
spekulaatioiden hetteikkdon. Erddssa antiikin arpapelissé telaluiden heittojen nimien
kerrotaan olleen nimetty mm. jumalten ja heerosten mukaan, ja useimmat telaluihin

kaiverretut sanat ovat jumalten ja heerosten nimid. Yksittéisistd kirjaimista alfa®® ja

epsilon®® ndyttdisivit olleen suosittuja — niiden merkitystd voidaan vain arvailla.
Myos monille kirjainyhdistelmille tai tavuille, kuten EK, NE ja TIE¥! voi olla monia
mahdollisia selityksid. Kovin selvdd ei mydskadn ole, miksi joku on joskus paittanyt
raapustaa telaluuhun sanan ¢opt] “juhla’.¥? Jumalista esim. voiton jumalatar Niken
nimi esiintyy useammissa telaluissa,*”> mutta edustettuina ovat myos monet muut
jumalat, kuten Zeus,*** Hera,? Eros,**® Nyks,*” Thetis,*”® Herakles®” ja Hermes,

joka on arpaennustuksen liséksi yhdistetty arpapeleihin, sangen véhiisen

todistusaineiston perusteella tosin. Heerosten nimistd ainakin Akhilleus ja Hektor?"!

sekid Aias®®? esiintyviit telaluissa. Kovinkaan montaa niistd nimisti ei itse asiassa
voida yhdistdd arpapelin heittoihin,’® eiké heittoyhdistelmén nimen raapustamiselle

887 Pottier 1886, 212-215; Pottier & Reinach 1887, 217-219; Deonna 1938, 334; Elia &
Care 2004, 88. Ks. myos Amandry 1984a, 375; Gilmour 1997, 172.

888 Elia & Caré 2004, 88. Ks. myds Amandry 1984a, 377, n. 64; Gilmour 1997, 172-173;

Care 2013, 93.

Korykoksen luolasta 16ytyi 12 telaluuta, joihin on kaiverrettu A (Amandry 1984a, 371).

Ks. myds ibid., 375; Roller 1987, 113, n. 42; Reese 2000, 400.

80 Amandry 1984a, 371; Foster 1984, 79; pl. 20:f; Roller 1987, 113, n. 42; Elia & Care
2004, 84, n. 74. Ks. myds Reese 1989, 64; Gilmour 1997, 170; Reese 2000, 400.

81 Amandry 1972a, 265; 1984a, 370.

82 Pottier 1886, 213; 214; Pottier & Reinach 1886, 262; 1887, 217, fig. 24; 219. Ks. myds
Lamer 1927, 2021; Amandry 1972a, 265; 1984a, 374-375.

83 My®ds lyhennettyni muotoihin Nik ja Ni — ks. Young 1957, 327, n. 17; 1962, 154;
Bovon 1970, 233; pl. 38; Amandry 1972a, 265; 1984a, 370; 371; 375; 374, fig. 42 b;
Roller 1987, 113; 114; pl. XXIV, b; Dandoy 1996, 54; 54, fig. 6. Ks. my6s Gilmour
1997, 169; Bar-Oz 2001, 216.

84 Deonna 1938, 334; Amandry 1984a, 375; 374, fig. 42 a. Ks. my6s Heinevetter 1912,
45-46; Lamer 1927, 2021.

85 Dandoy 1996, 54; 55, fig. 8b.

86 Stephani 1868, 122; Pottier 1886, 213; Deonna 1938, 334; 333, fig. 420. Ks. myds
Heinevetter 1912, 45; Amandry 1972a, 265; 1984a, 374; 375; Gilmour 1997, 170.

87 Amandry & Michaud 1971, 773; 774, fig. 5; Amandry 1972a, 265; 1984a, 370; 371.

88 Amandry & Michaud 1971, 773; 774, fig. 5; Amandry 1972a, 265; 1984a, 370; 371.

89 Amandry & Michaud 1971, 773; 774, fig. 5; Amandry 1972a, 265; 1984a, 370.

%0 Roller 1987, 119; Last 2000; Bar-Oz 2001, 215.

1 Young 1962, 154; Roller 1987, 125; Dandoy 1996, 54; 55, fig. 8a. Ks. myds Amandry
1984a, 370; 374; Bar-Oz 2001, 216.

%2 Stephani 1868, 122; Heinevetter 1912, 45; Amandry 1972a, 265; 1984a, 370; 374.

93 Amandry 1984a, 375; ks. myds Caré 2013, 92.
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yksittdisen telaluun sivulle olisi mitdén jarkevad selitystd pelin kannalta.”* Monet
nimistd ovat tietysti samoja, joiden mukaan telaluuoraakkelin heittoyhdistelmat oli
nimetty, mutta tidssdkddn tapauksessa heittoyhdistelmidn nimen raapustamiselle
yksittdisen telaluun sivulle ei olisi mitdén jarkevéad selitystd. Ateenan agoralta
kerrotaan 16ytyneen kaksi telaluuta, joihin oli kaiverrettu nimet Sarapis ja ilmeisesti
Kybele (la Mere des Dieux) datiivissa, mikd tuntuisi viittaavan jonkinlaiseen
votiivilahjaan.””> Hermeen nimikin esiintyy erddssi telaluussa muodossa EPMH,
joka voidaan tulkita joko vokatiiviksi (Epufj) tai datiiviksi (Eppfj),’® joista
jalkimmdiinen tuntuisi todennidkdisemmaltd ja ymmarrettivaimmalta, ellei sitten
tarkoitus ole alun perin ollut kirjoittaa ‘Eppfig, mutta tila on vain loppunut kesken.
Telaluihin kaiverretut jumalten ja heerosten nimet tuntuisivat joka tapauksessa
selittyvéin paremmin silld, ettd kyse oli votiivilahjoista kuin sill4, ettd kyse oli peli-
tai ennustusvilineista.

Telaluun jéljitelmid valmistettiin monista materiaaleista. Jéljitelmét ovat yleensd
hyvin uskollisia (lampaan tai vuohen) telaluun luonnolliselle muodolle, joskin
toisinaan muotoa on hieman yksinkertaistettu.””” Luusta valmistettuja jéljitelmid on
selitetty silld, etté telaluille oli enemmin kysyntdd kuin tarjontaa,”® miké voi olla
osa totuutta, mutta ei varmastikaan koko totuus eiké selitd miksi jdljitelmid tehtiin
myos arvokkaista ja huonosti pelaamiseen soveltuvista materiaaleista.

Luusta valmistettuja telaluun jéljitelmid on I0ytynyt muutamista antiikin
kohteista®®” eikd niille ole kai muuta selitystd kuin se, ettei tarjonta vastannut
kysyntdd. Norsunluu oli hieman hienompi ja arvokkaampi valmistusaine.
Norsunluiset telaluut (7ali eborei) on yhden Martialiksen lahjarunon (14,14) aihe ja
Propertiuskin (2,24a,13) mainitsee ne (falos ... eburnos) erdidssd elegiassaan.
Arkeologista todistusaineistoa norsunluisista telaluista on Idydetty esim.

%4 Stephani 1868, 122-123.

%5 Amandry 1984a, 376, n. 61. Ks. myds Gilmour 1997, 172.

%06 Last 2000.

%07 Becq de Fouquiéres 1873, 329.

%8 Ainakin yhdessi hispanialaisessa kohteessa tdmi niyttiisi olleen toisinaan tilanne (ks.
Garcia Cano ym. 1999, 208-209).

%9 Bass 1986, 292 (ks. myds Tahberer 2012, 10, fig. 5); Garcia Cano ym. 1999, 207-208;
Yahalom-Mack & Mazar 2006, 497-498; ks. myos de’ Ficoroni 1734, 87; Heydemann
1877, 6, n. 14. Joidenkin raporttien (Ghali-Kahil 1954, 242; 243, fig. 28; Astrom 1967,
76; Corzo Sanchez 1992, 273) perusteella ei ole selvdi, tarkoitetaanko luisilla
telaluilla” luonnollisia vai luusta valmistettuja telaluita.
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Tutankhamonin haudasta,”'® Efesoksen Artemiin temppelistd,”!! Delokselta’? ja
Roomasta.’’® Egyptistd on 1dydetty myds pari norsunluusta valmistettua apinan
muotoon kaiverrettua telaluuta.”'* Kuten edelld todettiin, mainitsee Anakreon (fi-.
21,2 PLG 3 = fr. 388,2 GL 2 < Ath. 533f) puiset telaluut, mutta niistd ei ole muita
mainintoja antiikin kirjallisuudessa. Egyptistd on 10ydetty erdén pelilaudan ja
nappuloiden yhteydestd myds kaksi puista telaluuta.”’® Puu on mydhemmin ollut
hyvin tavallinen arpakuutioiden valmistusmateriaali, joten sen soveltumista peli-
ja/tai arvontavilineiden materiaaliksi ei ole syytéd epdilld — jotkut muut materiaalit
taas tuntuisivat soveltuvan melko huonosti niihin tarkoituksiin, kuten terrakotta,’'®
i’'7 ja lasi.”"® Ehkd vieldkin eksoottisempia telaluiden valmistusmateriaaleja

fajanssi
edustavat helmidinen” ja meripihka.”® Enemmin korulta kuin pelivilineeltd

910 Schaeffer 1962, 103; Hiibner 1992, 46, n. 20; Gilmour 1997, 170; Bennett 1998, 21;
Tahberer 2012, 10; Caré 2019, 157, n. 2.

oI Hogarth 1908, 190-192; pl. XXXVI; Greaves 2013, 510-518; 540, fig. 2; 541, table 1.
Ks. myds Halliday 1913, 207.

°12 Deonna 1938, 333-334; Gilmour 1997, 170.

913 Caylus 1759, 311; pl. LXXXIV.

o4 Scott 1973, 164, fig. 41; 165, fig. 43. Toisaalla (Anon. 1848, 49-50; ks. myds
Heydemann 1877, 6) mainitaan kyyristyneen michen ja sekd hevosen ettd joko naudan
tai vuohen jalan muotoiset telaluut, joista ensimmadinen on kuitenkin luultavasti noppa,
silld vastaavia roomalaisia noppia tunnetaan muitakin (Wright 1859, 77; 1862, 217,
Smith 1920, 205; 204, fig. 243; David 1955, 3; Bell 1960, 124; David 1962, 11; Lillo
Redonet 2007, 4; ks. myds Lambrugo 2015, 82, fig. 1), ja jalkimmadisistd taas ei timén
kuvauksen perusteella voi sanoa oikeastaan mitdén. Thmishahmoisia noppia on
valmistettu mydhemminkin — ks. esim. Grunfeld 1976, 135; Botermans ym. 1990, 42.

915 Quibell 1909, 114; pl. LVIII, 1.

916 Stillwell 1952, 237; pl. 54; Michatowski 1962, 212; 213, fig. 243; Reese 2000, 400. Ks.
myo6s Frankfort & Pendlebury 1933, 25; pl. XXIX, 2; Deonna 1938, 332; Amandry
1984a, 348, n. 3.

17 Guy 1938, 177; pl. 115:24. Ks. myds Gilmour 1997, 170; Minniti & Peyronel 2005, 14.

18 Reisner ym. 1924, 332; Deonna 1938, 334; Davidson 1952, 218; 222; pl. 100; Ghali-
Kahil 1954, 242; 243, fig. 28; Bovon 1970, 236; pl. 39; Amandry & Michaud 1971,
773; Amandry 1972a, 264; 1984a, 348; Gilmour 1997, 170; Reese 2000, 400; 401;
Neils & Oakley 2003b, 279; Chatzidimitriou 2009, 220; Lambrothanassi &
Touloumtzidou 2016, 82; 85; 86; Erlich 2017, 42; 44-46; Ignatiadou 2019, 156. Ks.
my0s Culin 1895b, 536, fig. 31; Deonna 1938, 332; Schaeffer 1962, 105; Laser 1987,
117, n. 580; Hiibner 1992, 46, n. 23; Car¢ 2010, 465, n. 28; Erlich 2017, 55; Gosten¢nik
& Gromer 2019, 36.

9 Anon. 1848, 49; Heydemann 1877, 6, n. 14. Ehki titi tarkoittaa myoskin Neils (1992,

233) termilld "shell”.

Giovannini 2006, 326; 339; 340, n. 227. Erdéssé tapauksessa meripihkasta valmistettua

telaluun jaljitelmda ei ilmeisesti oltu koskaan tarkoitettu peli- tai arvontavilineeksi,

vaan kaulakorun riipukseksi (Sgourou 2001, 343; 344, fig. 29; 345, fig. 31; 354). Ks.
myd6s Reese 2000, 400. Hiibner (1992, 46; ks. myds Care 2019, 157, n. 2) mainitsee
telaluun valmistusmateriaalina my0s tavallisen pihkan.
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vaikuttaa myOs granaatista valmistettu reiédlld sekd kotkan kuvalla ja mystiselld
(etruskilaisella?)  tekstilli ~ KAKY  varustettu telaluu.®*’  Tarkemmin
maiirittelemittomian  kiven®? lisdksi telaluun jéljitelmid valmistettiin myds
vuolukivestd®” ja marmorista,”*® ja eksoottisempina valmistusmateriaaleina
mainitaan akaatti,”® vuorikristalli®*® ja onyksi.**’

Hopealla péillystetyn telaluun®®® lisdksi tunnetaan myds joitain kokonaan
hopeasta valmistettuja jiljitelmid.””® Edelld mainitussa piirtokirjoituksessa taas
mainitaan ilmeisesti Asklepiokselle uhrilahjana tarjotut kullatut telaluut (/G 1II
766,32).7%° Kultaiset telaluut mainitaan muutamissa antiikin teksteissikin. Jumalien
ei tietenkéén voisi kuvitella pelaavan tavallisilla telaluilla, niinpd Eros ja Ganymedes
kayttavat kultaisia telaluita (A. R. 3,117-118). Parthialaisten vangiksi jédnyt
Demetrios II Nikator sai epdonnistuneen pakoyrityksensd jilkeen lahjaksi kultaiset
telaluut, joiden oli kai tarkoitus kertoa, ettd jos héin kaipaa yhtd lapsellista
ajanvietettd kuin pakoyritys, niin pelatkoon telaluilla (ITust. 38,9,9). Geryonin
oraakkeli kehottaa Tiberiusta etsimdén vastausta heittdmalld kultaiset telaluut
Aponuksen ldhteeseen, kuten tapahtuukin, silléd tokihan Tiberiuksella on téllaiset
telaluut kdden ulottuvilla — itse heitto on paras mahdollinen (Suet. 7ib. 14,3), eli
ilmeisen suotuisa enne, ja jos joku epdilee timén kertomuksen todenperéisyytté, niin
noita ldhteeseen heitettyjd telaluita voi kdydd omin silmin ihmetteleméssi, tai

926

2l Helbig 1874a, 87; La Direzione 1874, 204; tav. d’agg. S. Ks. myds Pottier 1886, 213;
Heinevetter 1912, 46.

22 Deonna 1938, 334; Davidson 1952, 218; Kurtz & Boardman 1971, 263; Amandry &
Michaud 1971, 773; Amandry 1972a, 264; 1984a, 348; Moore 1993, 220; Reese 2000,
400. Ks. myds Deonna 1938, 332; David 1955, 3; pl. 2b; 1962, 11; pl. 4; Laser 1987,
117, n. 580; Hiibner 1992, 46, n. 24; Caré 2019, 157, n. 2.

2 Gilmour 1997, 170.

24 Amandry 1984a, 348; Neils 1992, 233; Reese 2000, 400; ks. myds Meier 2013, 167.
Olympiasta on 16ydetty suurehko (korkeus 62 cm, leveys 79 cm [Curtius ym. 1879, 12
— vrt. Curtius & Adler 1894, 212]) telaluun muotoinen marmorinen patsaan jalusta
(Curtius ym. 1879, 12; Taf- XVI B. 2; Curtius & Adler 1894, 212; Taf. LV 4-5; ks. my0s
Lamer 1927, 2020; Miller 2004, 170).

925 de’ Ficoroni 1734, 88; 91; Caylus 1759, 311; Richter 1887, 81; Amandry 1984a, 348,
n. 3; Neils 1992, 233; ks. myos Lovett 1901, 281.

%26 de’ Ficoroni 1734, 88; Richter 1887, 81; Amandry 1984a, 348, n. 3; ks. myds Lovett

1901, 281.

Amandry 1984a, 348, n. 3. Erddssd Qatnasta (Syyria) 16ydetyssd pronssikautisessa

inventaariossa mainitaan myo0s lapis lazulista valmistettu telaluu (Susnow ym. 2021,

75 — vrt. Bottéro 1949, 156-157).

928 Gilmour 1997, 170; Reese 2000, 399; Chaniotis 2006, 213, n. 51.

929 Chaniotis 2006, 210. Ks. my6s Amandry 1984a, 348; Caré 2010, 465, n. 28.

%0 Ilmeisesti dotpoydAov émixpv pitiisi tiydentdd émiypv(cov). Sana dotpoydiiov
ndyttdisi olevan diminutiivi sanasta dotpdyolog, ja sana éniypvcog tarkoittaa ’kullalla
paallystettyd’ (LSJ, s. v. €éniypvooc). Ks. myos Girard 1881, 118.
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ainakin vield Suetoniuksen aikoihin olisi voinut kdydd. Joitain kultaisia telaluita
tunnetaan arkeologisten 16ytdjenkin perusteella. Varnan nekropolista Bulgariasta on
16ydetty kullasta valmistettu telaluu, joka ajoittuu viidennelle vuosituhannelle eaa.”!
ja pari kultaista telaluuta tunnetaan antiikin ajaltakin.’*?> Jumalille ja kuninkaille
kultaiset telaluut saattoivat olla pelivélineitd, mutta tavallisille kuolevaisille ne
niyttiisivit olleen pikemminkin koruja tai amuletteja.’*

Lyijylld ei ainoastaan painotettu telaluita, vaan siitd valmistettiin myds
tdysimittaisia telaluun jéljitelmia.”** Pronssi ndyttdisi olleen melko suosittu
telaluiden valmistusmateriaali.”*> Diodoros Sisilialainen (5,22,2) kertoo, ettid
Britanniassa myyntiin tarkoitettu tina tyostetidn telaluun muotoon (gic dotpaydhmv
pvBpuovg) — mitdén selitysta télle kdyténnolle tai muodolle ei tarjota, ja voi olla, ettéd
kyse on vain jossain médrin telaluuta muistuttavista tinaharkoista. Ei kuitenkaan
tuntuisi oletettavalta, ettd lyijystd ja pronssista valmistetut telaluut olisivat olleet
ainoastaan vastaavia metalliharkkoja. Lyijystd ja pronssista valmistettiin antiikissa
yleensd my0s punnukset. Oli luonnollisesti toivottavaa, etteivét kaikki torikauppiaat
punninneet tavaroita omilla punnuksillaan, joten valmistettiin virallisia valtion
tunnuksella varustettuja punnuksia, ja jo arkaaisella ajalla eri painoyksikoihin
liitettiin my0s tietyt symbolit. Ateenassa telaluu oli yksi punnuksissa kéytetyisti

%1 Gilmour 1997, 170; Schidler 1997a, 19; Slavchev 2010, 194; 196, fig. 9-5; ks. myds
Zidarov 2005, 129; Care 2019, 157, n. 2; 161, n. 30; Manniez 2019, 188.

92 Hoffmann & von Claer 1968, 71; Caré¢ 2010, 465, n. 28; 2012, 413; 2019, 159, n. 21.

93 Ks. myds Depaulis 2000, 106, n. 5; Bruce 2011, 307, n. 13; Car¢ 2019, 164, n. 58.
Joissakin tapauksissa kyse on ldhinné oletuksesta, mutta Kreikasta on 16ydetty pari
sormusta, joiden koristeena on kultainen telaluu (Malamidou & Papaikonomou 2013,
34; Papaikonomou 2017, 124, fig. 4) ja Tarantosta niin ikéén kultainen sormus, jonka
koristeena on akaatista valmistettu telaluu (ibid., 35).

934 Schaeffer 1962, 82, fig. 65; 105; Arslan 1986, 1044; Caré 2019, 159; 160, fig. 4; 161,
n. 31; 167; ks. myds Heydemann 1877, 6, n. 14; Car¢ 2010, 465, n. 28; Malamidou &
Papaikonomou 2013, 35. Didyman arkaaisen Apollonin temppelin alttarilta kerrotaan
16ytyneen lyijystd valmistettuja (ellei sitten kyseessd ole vain lyijylld painotettuja)
telaluita (Wiegand 1911, 42), jotka ovat sittemmin kadonneet (Greaves 2012, 193; 195;
Caré 2019, 166) — muissakin ldhteissd (Fontenrose 1988, 41; Eidinow 2007, 54)
mainitaan paikalta 10ytyneen telaluita, mutta lyijysti ei puhuta mitdan.

935 Ks. Montfaucon 1722, 333; pl. CLXXXVI (tissi mainitaan valmistusmateriaalina
oikeastaan kupari [cuivre], mutta ehki sen voidaan olettaa tarkoittavan pronssia); de’
Ficoroni 1734, 91; Caylus 1759, 311; Cagnat & Chapot 1920, 490; Valmin 1933—-1934,
22; Picard 1935, 126; Deonna 1938, 334; Goldman 1940, 418, fig. 61, 10; 502;
Davidson 1952, 218; 222; pl. 100; Young 1957, 327, n. 17; 1960, 266; Schaeffer 1962,
82, fig. 65; 105; Robert 1968, 290; Amandry & Michaud 1971, 773; Amandry 1972a,
264; 1984a, 348; Hiibner 1992, 46, n. 22; Reese 2000, 400; 401; Neils & Oakley 2003b,
279; Caré 2006, 147, n. 45; Krasniewicz 2008, 9; Car¢ 2019, 159; 160, fig. 2-3; 161,
n.30; 32; 166; 167; Gosten¢nik & Gromer 2019, 36. Ks. myds Heydemann 1877, 6, n.
14; Lovett 1901, 281; 289; Heinevetter 1912, 45; Deonna 1938, 332; Choyke 2010,
204; 208; Doria 2014, 86.
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symboleista, delfiinin, amforan, kilven ja muutamien muiden ohella.”*® Telaluu
edusti jarjestelmén perusyksikkod, stateeria (otatnp), jonka aktuaalinen paino
kuitenkin vaihteli.”?” Muualla kuin Ateenassa telaluu saattoi esiintyd muissakin
punnuksissa,”® ja itse punnukset saattoivat olla telaluun muotoisia — téllaisia
punnuksia on 18ydetty Olympian pyhikkoalueelta,”*® Sisiliasta (Gela, Himera),’*
Napolista,’*! Tyroksesta,’*? Nimesisti’* ja muutamista muistakin paikoista.’** Iranin
Susasta puolestaan on 16ydetty suuri pronssinen telaluu (paino yli 93 kg), joka on
alun perin omistettu Didyman Apollonille, mutta paétyi Miletoksen hivityksen (494
eaa. —ks. Hdt. 6,18-19) seurauksena Susaan.’*® Didyman telaluuta tuskin oli koskaan
tarkoitus kiyttdd punnuksena,”® ja monet muutkin punnuksiksi tulkitut metalliset
telaluut  vaikuttaisivat  loytokontekstin ~ perusteella olevan pikemminkin
947 joskaan nditd kiyttotarkoituksia ei ehki ole vilttimittd pidettivi
toisensa poissulkevina. Ilman arkeologista todistusaineistoa sanojen talus ja
tdAavtov (talentti, lat. falentum) mahdollinen yhteys tuskin vakuuttaisi ketéén siité,

votiiviesineitd,

936 Ks. Pernice 1894, 16; Smith 1920, 159; Lang & Crosby 1964, 6-7.

%7 Lang & Crosby (1964, 5) antavat stateerille seuraavat painot kolmessa eri
jarjestelmissd: 915,6; 1203,36 ja 1308 grammaa. Ks. myds ibid., 13—-16; 19; 24; 25; 27,
pl. 1-3; Pernice 1894, 33; 83—84.

98 Lang & Crosby 1964, 7, n. 14; ks. myos Bérard 1893, 4, n. 2; Pernice 1894, 85; 178;
Kubitschek 1907, 132—-133.

99 Caré 2019, 163.

%40 Gela: Kubitschek 1907, 127-128; Taf. VI; Laser 1987, Taf. 1 a; Luschi 2008, 162, fig.
26. Himera: Anzalone 2009, 175-176; Tibaldini 2021, 90-91. Ks. myds Anzalone
2009, 180-182.

%41 Pernice 1891, 631-632. Ks. myds Lamer 1927, 2020.

%42 Bordreuil & Gubel 1990, 508; 509, fig. 26.

93 Care 2019, 162, n. 44.

%4 Ks. de’ Ficoroni 1734, 86—87; Pernice 1894, 7, n. 2; Kubitschek 1907, 134—135; La
Regina 1972, 264; 266; tav. LXVIII, 24; tav. LXIX; Manganaro 1995, fig. 35-38; 105—
106; Tahberer 2012, 18; 20, fig. 22; Tibaldini 2021, 90; 91.

%45 Haussoullier 1902, 97; 1905; Keil 1905, 334; Perdrizet 1921, 64—65; Picard 1929, 132—
136; André-Salvini & Descamps-Lequime 2005, 15-17. Ks. myods Pézard & Pottier
1913, 116; Nollé 1987, 42; Villing 2005, 237; 247, Eidinow 2007, 54; 269, n. 46,
Greaves 2012, 194—-195; Moretti ym. 2014, 49, n. 64; Kiichelmann 2017/2018, 114, fig.
6 a; Care 2019, 158.

%46 Haussoullier 1905, 161 — vrt. Pézard & Pottier 1913, 116; André-Salvini & Descamps-
Lequime 2005, 20-25; De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 214; 2013, 372; Tibaldini
2021, 90. Ks. my0s Picard 1929, 134-135; Car¢ 2019, 162, n. 44.

%47 Caré 2019, 163-164; 166—167. Ks. myds Greaves 2012, 188, n. 66. Didyman telaluun
on ndhty olevan jotenkin yhteydessd myds ennustamiseen (ks. Robert 1959, 661,
Bulletin épigraphique 1961, 559). Klaroksen Apollonin temppelin kivijalan koristeluun
kaytettyjen pronssisten telaluiden (ks. Moretti & Laroche 2010, 4; Moretti ym. 2014,
35, fig. 2) on puolestaan ajateltu kertovan paikalla harjoitetusta oraakkelitoiminnasta
(La Geniere 1990, 106—107; Moretti & Laroche 2010, 3; Moretti ym. 2014, 34; 36; 49;
Ashton 2019, 119).
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etté telaluulla olisi voinut joskus olla jotain tekemistd punnitsemisen kanssa,”*® mutta
antiikin punnusten valossa pitivit ainakin jotkut®* niiden sanojen yhteyttd jopa
selkednd. Myo0s lyijylld painotettujen telaluiden on ehdotettu voineen toimia
punnuksina.®®® Ugaritista (Syyria) on 1dydetty lyijylld painotettu naudan telaluu,®!
jonka on sanottu sopivan painonsa puolesta sikdldiseen jérjestelmdén (280 g =~ 30
sekelid).”? Yleisesti ottaen lyijylld painotettuja telaluita ei kuitenkaan voida pitii
punnuksina.®>® Kuten edelld todettiin, on telaluita oletettu joskus kdytetyn myds
jonkinlaisina vaihdon vélineind. Antiikissa raha oli vield jollain tavoin yhteydessd
metallin painoon, joten punnuksilla ja kolikoilla on helppoa ndhdid olevan
jonkinlainen yhteys. Telaluu esiintyykin melko usein myds antiikin kolikoissa®* —
erityisen suosittu aihe se niyttdisi olleen Véhéssi-Aasiassa, ja koska juuri tdma oli
alue, jolla esiintyi my0s telaluuoraakkeleita, on ndiden asioiden vililld oletettu
olevan jonkinlainen yhteys.’>> Sen liséksi, ettd telaluu esiintyy monien muidenkin
alueiden kolikoissa, on se usein vain yksi symboli muiden joukossa, ja vaikka se
esiintyy toisinaan myds yksistddn, ei sen merkitys ole mitenkdin ilmeinen eikd
useimmissa tapauksissa minkéddnlaista todellista yhteyttd ennustamiseen ole
havaittavissa.’® Jos jotain yhteyttd Vihén-Aasian kolikoissa esiintyvilla telaluilla ja

%8 Alinei 1961, 67.

%9 Minniti & Peyronel 2005, 19; De Grossi Mazzorin & Minniti 2009, 332; 2012, 214;
2013, 372 — vrt. Tibaldini 2021, 92.

930 Ks. Elia & Car¢ 2004, 89.

%1 Schaeffer 1962, 80, fig. 64; 103; Amandry 1984a, 364, fig. 30; 365.

952 Schaeffer 1962, 105; Minniti & Peyronel 2005, 14; De Grossi Mazzorin & Minniti
2012, 214.

93 Amandry 1984a, 369; Caré 2013, 93.

954 Cavedoni 1844; Poole 1873, 30; 46; 60; 138; 139; Poole ym. 1876, 78; Imhoof-Blumer
1878, 133—-136; Taf. VI, 1-3; 7; Head 1888, 113; 1889, 22; pl. IX, 4; Imhoof-Blumer
1890, 113; Taf. XIII, 20; Head 1892, 54-56; pl. X, 1; 2; 6; Gabrici 1894, 36; tav. 111,
14; 15; Wroth 1894, 178; pl. XXXV, 9; Head 1897, 230; Hill 1897, cxv—cxvi; 32; 93;
256; 257; 259; 260; 262; pl. VIII, 4; XIX, 2; XXXIX, 7-9; XL, 1-4; Imhoof-Blumer
1901, 50-51; 1902, 400; 402; 513; Taf. X1V, 22; XV, 1; Hill 1904, 8; 26-28; 35; 44; pl.
11,7, V,9-10; 12; 14-16; VII, 1-3; VIII, 9; Larson 1995, 347, n. 19; Care 2006, 146, n.
34; Tahberer 2012, 10, fig. 6-7; 12, fig. 8-10; 14; 16; 20, n. 9; 56, n. 15; Ashton 2019;
ks. my0s Pernice 1894, 16; 17, n. 2; Kubitschek 1907, 135-136; Halliday 1913, 207, n.
2-3; Anzalone 2009, 183; Talloen 2018, 122; Car¢ 2019, 164, n. 60; 167, n. 82.

935 Moretti ym. 2014, 34; 36; Talloen 2018, 122-123; Ashton 2019. Ks. myds Cavedoni

1844; Hill 1897, cxv; Ehrenberg 1927, 1459—1461.

Kuva-aiheen, jossa lapset pelaavat telaluilla kulttipatsaan edessi (Gardner 1882a, 276

= 1882b, 76; 1882a, pl. XII,8 [ks. myds Gardner 1882a, 277 = 1882b, 77]; Head 1892,

87-88;396; pl. XXXVII, 18; Imhoof-Blumer 1897, 83; Taf. IV, 13; Hogarth 1908, 190—

191; Imhoof-Blumer 1911, 4-7; Taf. 1, 8-16; Halliday 1913, 207, n. 3; Picard 1922,

129, n. 4-5; Robert 1976, 39; pl. 11, 5; Car¢ 2006, 144, n. 16; Tahberer 2012, 18; Ashton

2019, 120, fig. 41-42; 122-123), on usein tulkittu viittaavan telaluuoraakkeliin

(Gardner 1882a, 277-278 = 1882b, 77-78; Hogarth 1908, 190-191; Imhoof-Blumer

956
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telaluuoraakkeleilla halutaan néhdé, niin voidaan olettaa, ettid sekid telaluun kayttd
ennustamisessa ettd sen kuvaus kolikoissa kumpuavat siitd, ettd telaluulla oli jotain
erityistd merkitystd (juuri timén alueen asukkaille), ja kaikista telaluun aktuaalisista
ja potentiaalisista kéyttdtarkoituksista huolimatta pohjimmiltaan se tuntuisi aina
olleen pelivéline. Ja jos telaluun esiintyminen kolikoissa ennustusvilineend on
kyseenalaista, niin pelivilineeni se esiintyy selvisti monissa kolikoissa.”’

3.54 Pitka noppa

Pitkalld nopalla tarkoitetaan venytettyd arpakuutiota muistuttavaa noppaa, jossa on
neljé suorakaiteen ja kaksi nelion muotoista sivua, joista jalkimmaisille nopan ei olisi
tarkoitus voida heiton jdlkeen pysdhtyd — silmiluvut on yleensd merkitty ainoastaan
neljélle pidemmélle sivulle. Téllainen noppa vaikuttaisi loogiselta véliaskeleelta
telaluun ja arpakuution vililld, joskin joskus nopat ovat niin pitkid, ettd ne
muistuttavat jossain médrin my0s arpatikkuja.

Indus-kulttuurin ajalta pitkid noppia kerrotaan 10ydetyn sangen vdhin Intian
ulkopuolelta.”® Urin kuninkaallisista haudoista 18ydettiin muiden pelivilineiden
ohella myds kymmenen pitkdd noppaa®” ja erdisti Jiroftin kulttuuriin liitetysti
haudasta 16ydettiin pelilauta, pelinappuloita ja nelja pitkdd noppaa.’® Vaikka
arpakuutiokin tunnettiin, ndyttdisi pitkd noppa olleen Intiassa sitd tavallisempi
ensimmadisen vuosituhannen eaa. alusta ensimmdisille vuosisadoille jaa.”®! Luusta ja
norsunluusta valmistettuja pitkid noppia on lOydetty useammista Intian

1911, 6-7; Halliday 1913, 207; Picard 1922, 129; 1929, 130; Robert 1976, 39; Nollé
1987, 42; Ashton 2019, 118, n. 54; 124; Dasen 2020a, 118, n. 113), mutta mitddn
kunnollisia perusteita téllaiselle tulkinnalle ei ole, ja toisinaan kyse on tdysin selvésti
pelistd (Care 2012, 406, n. 24). Ks. myos Welcker 1851, 6; Marquardt 1886, 849, n. 4;
Kubitschek 1907, 136; Ehrenberg 1927, 1459; Papaoikonomou 1981, 259, n. 14.

%7 Ks. esim. Bompois 1876, 11-15; pl., 2-6; Gardner 1883, 15; pl. 11, 9-10; Caré 2012,
408, fig. 5; Tahberer 2012, 6, fig. 1B; 8; 16; 18; Car¢ 2006, 146, fig. 3; Caré & Scilabra
2013, 98, fig. 3; Ashton 2019, 115; 116, fig. 6-8; 120, fig. 43; 123.

%8 Brown 1964, 34.

99 Finkel 2007b, 17. Ks. myds Romain 2000, 17, 30; Dunn-Vaturi & Schidler 2006, 7;
Rogersdotter 2011, 50.

60 Hallo 1996, 112; Dunn-Vaturi & Schidler 2006, 8; 9, fig. 4; Rogersdotter 2011, 51. Ks.
my6s Depaulis 2019, 102. Myds Altyn Tepe (Turkmenistan) mainitaan (ibid.)
kolmannen vuosituhannen eaa. pitkien noppien 16ytdpaikkana. Ks. myds Lambrugo &
Bianchi 2016, 68.

%! Rogersdotter 2011, 46; Soar 2007, 177. Mohenjo-daron arkeologisen aineiston osalta
ks. myos Rogersdotter 2011, 137; 140-141 (vrt. Marshall 1931, 39; 551).
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kulttuuripiiriin kuuluvista kohteista varhaishistorialliselta ajalta (n. 600-300 eaa.)’®*
— ndiden noppien sivujen kerrotaan olevan merkitty pisteilld 1-4, mutta Mohenjo-
darosta 10ydetyissé pitkissd nopissa esiintyy myos muita merkint6ja eivatka kaikki
pitkét nopat ole edes nelitahoisia, vaan osa niistd on kolmitahoisia.”®® Sanskritissa
aksa on noppaa merkitsevé yleistermi, pitkdlle nopalle on oma terminsé, josta on
muutamia variantteja: pasa, pasa, pasaka, prasa, ja juuri pitkda noppaa kiytettiin
myos arpaennustuksessa (Pasaka-kevali).”** Pitkd noppa esiintyy kohtalaisen usein
muinaisen Intian kuvataiteessa,’® ja pelivilineend se on siilynyt kidytdssi aina
uudelle ajalle asti.”®

Keski-Aasian vanhimmat tunnetut nopat (ensimmaéiselt tai toiselta vuosisadalta
jaa.) ovat pitkid noppia,”® ja niitd kiytettiin edelleen ainakin muutamien seuraavien
vuosisatojen ajan.’®® Egyptissd pitkd noppa oli ilmeisesti kiytdssid roomalaisella
ajalla ja timén jilkeenkin.”®® Joidenkin egyptildisten noppien sivujen merkinnit ovat
niin episelvid, etteivit ne vaikuta erityisen kéyttokelpoisilta pelivélineiltd — niiden
kayttotarkoitusta ei tunneta, mutta ehki niitd kdytettiin joko magian harjoittamiseen
tai ennustamiseen.’”

Rautakauden Euroopassa pitkda noppaa kayttivét ainakin keltit ja germaani
La Ténen kulttuurin aikaisesta Stradonicen oppidumista kerrotaan I0ytyneen

t97l

%2 Rogersdotter 2011, 46-47. Ks. myos Marshall 1951, pl. 200; Soar 2007, 177, n. 4;
Dotson 2015, 150, fig. 3c; Depaulis 2019, 102; 106; 109-110.

93 Rogersdotter 2011, 138-139. Ks. myds Brown 1964, 34.

%4 Brown 1964, 34. Ks. my6s Liiders 1907, 6; 16-17; 20-22; 28-42; Keith 1908, 823—
825; Murray 1952, 8; Auboyer 1955, 22-23; Rona Tas 1956, 171; de Vries 1956, 436;
Soar 2007, 177, n. 4. Vastaava ennustusmenetelmd tunnetaan myos Tiibetistd (ks.
Dotson 2015, 147-154; 2019, 2-5).

%5 Ks. Soar 2007, 182—185; 187; 188; 191; 193—195.

%6 Soar 2007, 177, n. 3. Ks. myds Hyde 1694, 19; 68-70; Tylor 1879b, 742; 746; Falkener

1892, 264; Culin 1895a, 76; 1895b, 533; 532, fig. 24; Liiders 1907, 17; Marshall 1931,

39; Murray 1952, 8; 231; Brown 1964, 34; Grunfeld 1976, 27; 29; Botermans ym. 1990,

35;39; Bennett 1998, 26; Michaelsen 2003, 14; Manniez 2010, 19; Depaulis 2019, 100;

102; 106; Schmidt-Madsen 2021, 33; 44; 57; Lambrugo & Bianchi 2016, 69. Ks. myds

n. 698.

Semenov 2007, 173. Pitkid noppia tavataan kylld alueelta jo pronssikaudelta (Kaniuth

2010, 6), ja vaikka ne saattavat olla tuontitavaraa (ibid., 7), niin itse esine tunnettiin

joka tapauksessa jo talloin.

%8 Semenov 2007, 173-174. Ks. myds Rona Tas 1956, 171; 179, tab. 11, fig. 3-4.

%9 Depaulis 2019, 103-104; 107-109. Ks. myds Depaulis 2000, 103—104; Manniez 2010,
19; Lambrugo & Bianchi 2016, 69; 70; 72.

970 Depaulis 2019, 104-105; 108-109.

971 Depaulis 2000, 103; 104; 2019, 102; Gosten¢nik & Gromer 2019, 22; 25; 32; 33; 40.
Ks. myos Hermsen 2000, 138—140; Michaelsen 2003, 14; Stauble 2005; Lambrugo &
Bianchi 2016, 67; 68; Kiichelmann 2017/2018, 125-129.
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sadoittain pitkid noppia’”? — tavallisimmat valmistusmateriaalit olivat luu ja
hirvensarvi, mutta pari hiekkakivestikin valmistettua noppaa tunnetaan.’”® Ehki
yllattdvintd on se, etteivét kaikkien noppien sivut ole tasaisen levyisid, vaan joissain
on kaksi levedd ja kaksi kapeaa sivua, ja joskus ndma kapeat sivut ovat niin kapeita,
ettei noppa missddn normaaleissa olosuhteissa voi pysédhtyd niille, eli ne ovat
kaytinnossé kaksisivuisia, vaikka silméluvut on usein merkitty myds néille kapeille
sivuille.”™ Pitkid noppia on 1oydetty monista rautakauden kelttildisistd kohteista.’”
Kelttien pitkien noppien on vihjattu saattavan olla yhteydessé arpaennustukseen,”’®
mikai ei tietenkddn tarkoita, etteivitko ne olisi voineet olla myds pelivélineiti, ja siind
misséd niiden kayttd ennustukseen on pelkkien spekulaatioiden varassa, tuntuisi se,
ettd niitd on toisinaan l10ydetty pelinappuloiden yhteydesti, puhuvan sen puolesta,
ettd pelaamiseen niitd ainakin kaytettiin.

Germaanit ovat saattaneet omaksua pitkdn nopan kelteiltd.””” Germaanien
parissa pitkd noppa séilyi kiytossd aina viikinkiajalle asti.”’® Ja samoin kuin kelttien

972 Ks. Groos 1899, 265; Gostenénik & Gromer 2019, 31. Muutamia on 16ydetty myds
Daakiasta (Mihailescu-Birliba 2016, 35; 45; pl. 1.8; Ciucdlau 2017, 4647, 49, photo
1-2; 50, fig. 2-3).

973 Gosten¢nik & Gromer 2019, 32; ks. my®és ibid., 27, Abb. 3; 28.

974 Ks. esim. Chavagnac 2019, 110; 111, fig. 3-4; ks. my6s Sterckx 1970, 597-598.

975 Ks. esim. Traill 1890, 345; 355-356; 364; Graeme 1913-14, 42; 43, fig. 10; 44;
Kossinna 1922, 129: Beveridge & Callander 1930-31, 313; 1931-32, 59, fig. 15, 9; 60;
Hencken 1942, 54, fig. 22; 55; 60; 61, fig. 26, W147; O Riordain 1948-1950, 99-100;
Hencken 1950-1951, 11; 195, fig. 106; 196; Young 1955-56, 317, fig. 13, 5-10; 319—
320; pl. XX, 6-10; Clarke 1970; Sterckx 1970, 597-598; Eogan 1974, 74, fig. 30; 76;
77, fig. 31; Hallén 1994, 192, table 1; 194-195, table 2; 225-226; Schadler 2007, 370;
Manniez 2010, 18-19; Diliberto & Lejars 2013, 440, fig. 1, 8; 9; 441; 447, 449, 450;
451, fig. 7, 3306; Feugére & Picod 2014, 38; 40; Chavagnac 2019; ks. my6s Ciucalau
2017, 46; 50, fig. 1; Daniaux 2020, 39; 42. Pelkdn kuvauksen perusteella (Fields 2003,
55) jéa valitettavan hadmdrdksi, tarkoitetaanko Bannan (Britannia) sotilasleiristd
16ytyneilld “nelitahoisilla hirvieldimen sarvesta valmistetuilla nopilla” pitkid noppia vai
telaluita.

76 Diliberto & Lejars 2013, 454; Chavagnac 2019, 111. Ks. myds Manniez 2010, 19.

977 Stenberger 1955b, 1104; Much 1967, 322-323; Stiuble 2005; Solberg 2007, 266.

978 Ks. esim. Engelhardt 1865, 53; 1867, 28; 1869, 11; pl. 3, 7-8; Klein 1891, 23;
Montelius 1895, 179; 182, fig. 262; Willers 1901, 27; Kossinna 1922, 123; 124; 125;
Almgren & Nerman 1923, 80-81; Taf. 30, Fig. 442—443; Buttel-Reepen 1927, 282;
286; Taf. 1, Abb. 8; Arne 1931, 293; Nerman 1931, 66; 80, fig. 34; Grieg 1933, 262;
263, fig. 241; Nerman 1935, 18; 54-55; 86; Taf. 20, fig. 256; Taf. 54, fig. 576-577,
Much 1937, 228; Taf. X, Abb. 20 (ks. my0Os Pekkanen 1988, 23); Brendsted 1940, 211,
213, fig. 212 d; Curman ym. 1945, 146, fig. 149; Bioérnstad 1955, 929, fig. 374, 8; 929—
930; Stenberger 1955b, 1065; 1079, fig. 457, 3—4; 1104—1105; Stjernquist 1955, 110;
124; 168; pl. XL: 12; Much 1967, 322-324; Taf. XVI, Abb. 18; Vilhjalmsson 1992. Ks.
my0s Fiske 1905, 312; Buttel-Reepen 1927, 286-288; Breondsted 1977, 232; Talamo
1997, 162, nro 449; 163; Gosten¢nik 2001, 385; Diliberto & Lejars 2013, 452; Eerkens
& de Voogt 2017, 165. Vaikka paria erddstd friisinmaalaisesta kansainvaellusajan
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kohdalla, on pitkid noppia l0ydetty usein samasta yhteydestd pelinappuloiden
kanssa.””

Aikanaan germaanit tulivat tuntemaan myos arpakuution — sen oletetaan olevan
kulttuurilaina roomalaisilta.”®® Ehkd jonkinlaista vdlimuotoa pitkdn nopan ja
arpakuution vililld edustavat ndenndisesti kuusitahoiset nopat, joissa silmiluvut on
kylld merkitty kaikille sivuille, mutta ainoastaan kaksi sivuista on nelion
muotoisia,”®! ja vaikka noppa voi varmasti ndillekin sivuille pyséhtyd, tiytyy niiden
olla selvésti pitkid sivuja epatodennédkdisempid. Monet etruskilaiset nopat edustavat
titd tyyppid.”®> Kuudennen vuosisadan eaa. jélkipuoliskolta alkaen toimi Pohjois-
Italia kelttien ja etruskien kulttuurien kohtauspaikkana — useista alueen haudoista on
16ydetty pelinappuloita ja/tai noppia. Vaikka silméluvut on néissé nopissa yleensa
merkitty kaikille kuudelle sivulle, eivdt ldheskddn kaikki nopat ole varsinaisesti
kuution muotoisia, vaan osassa on nelji selvédsti suurempaa suorakaiteen muotoista
sivua, ja joissain kaksi ndistd sivuista on muita levedmpid,”™ jolloin noppa
muistuttaa melkein dominopalikkaa.”®* Vastaavia noppia on 18ydetty muualtakin,
esim. Marzabotton® ja Certosa di Bolognan®™® etruskilaisista nekropoleista,

hautakummusta 16ytynyttd esinettd nimetdén ainoastaan nopiksi (Prummel ym. 2011,
68, table 1; 72, table 4; 74, table 6; 84), niin ainakin toinen niisti néyttiisi kuvan (ibid.,
85, fig. 20) perusteella olevan pitkd noppa. Téstd ei ehka tarvitse tehdd kovin pitkélle
menevid johtopéitoksid, mutta tuskinpa kyse aivan yksittdistapauksestakaan on.

979 Kossinna 1922, 123; 124; 125; Stjernquist 1955, 110; 124; 168; pl. XL: 12; Much 1967,
322; Solberg 2007, 266. My0s saamelaiset ovat kéyttdneet pitkdd, tai ainakin
nelitahoista, noppaa erdén lautapelin yhteydessa (Itkonen 1941, 112—-113; 114, Abb. 34,
f; 115, Abb. 35, b; 1948, 446; 447, kuva 438, f; Borvo 2001, 33, fig. 1; 35-37; 40, fig.
7; 42; Michaelsen 2001, 23; 24, fig. 4; 2003, 9). Ks. my6s Michaelsen 2003, 10-11.

%80 Stenberger 1955b, 1104; Solberg 2007, 266. Ks. myds Buttel-Reepen 1927, 285;
Kretschmer 1927, 89, n. 2; Clarke 1970, 218; Manniez 2010, 18; Diliberto & Lejars
2013, 449; 452—454; Eerkens & de Voogt 2017, 163; Kiichelmann 2017/2018, 119.

%81 Ks. esim. Sehested 1878, 161; pl. XXXIV, 54 k; Montelius 1895, 266, fig. 371; Willers
1901, 9-10; 22; du Chatellier & le Pontois 1908, 181-182; 206; 219 (ks. my6s Bjern
& Shetelig 1940, 112; Miiller-Wille 1978, 53; 56, Abb. 6, 11; Vallet & Roesdahl 1992);
Buttel-Reepen 1927, 287; Nerman 1931, 66; 80, fig. 35; Grieg 1933, 262; 263, fig. 241;
Arbman 1940, Taf. 148: 2; 1943, 223, Abb. 183, 34; 225; Arwidsson 1977, 79; Taf. 27.
Ks. myds Engelhardt 1863, 22-23; pl. 4, fig. 27; 1867, 28; Kramer ym. 2000, 144.
Erédn esityksen (Schéidler & Vespa 2019/20, 31) mukaan roomalaisissa pitkissé nopissa
pidemmille sivuille merkittiin tavallisesti silméluvut 1, 2, 5 ja 6.

%82 Ks. esim. Artioli ym. 2011, 1033-1034; Lovergne 2020, 31.

%83 Schédler 2019, 162, fig. 1-2; 164-165; 170-173. (Ks. myds Kendrick 1927, 66-67.)
%4 Gozzadini 1870, 40; Schédler 2019, 164; ks. my®és Diliberto & Lejars 2013, fig. 6, 1—
2. Schédlerin (2019, 164) mukaan téllaisia ovat “tyypilliset etruskilaiset nopat”.

%85 Gozzadini 1870, 40-41; tav. 14, 2.

%86 Zannoni (1871, 15-16; 19-20) mainitsee aluksi vain, ettd paikalta on 16ytynyt noppia,
ja tarkentaa ainoastaan sen verran, ettd nimé ovat seké arpakuutioita etti pitkid noppia
(ibid., 48) — hénen Fabrettille (1874—75, 291, n. 3) tarjoamansa selostuksen pohjalta
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Galliasta®™’ ja roomalaisajan Korintista.”® Ja vaikka yleisesti ottaen voidaan sanoa,
etteivit antiikin aikaiset nopat ole ldheskaén aina erityisen symmetrisid,”® niin ndin
selkedsti kuution muodosta poikkeaville nopille kaipaisi jotain muuta selitystd kuin
niiden valmistajien kyvyttdomyys. Huijaukseen téllaisia noppia on tuskin voinut
kayttdd, silld niiden epdsymmetrisyys on téysin ilmeistd. Minkédn antiikin pelin ei
myoskéddn tiedetd vaatineen tdllaisia noppia eikd niistd mainita mitddn antiikin
kirjallisuudessa. Talldi muodolla voidaan tietysti nidhdid jonkinlainen yhteys
telaluuhun, mutta onko tdmai tarkoituksellista vai sattumaa, on arvailujen varassa.
Ulkondké voi toki myds pettdd: jotkut Kairon Egyptildisen museon (luultavasti
roomalaisaikaisista) nopista néyttdvdt sangen epdsymmetrisiltd, mutta niiden
heittojen tulokset vastaavat kuitenkin yllattdvan hyvin normaalia todenndkdisyytta,
miké viittaa siihen, ettd niiti on osattu hioa oikeista kulmista juuri sopivasti.’®
Selkeimmin kuution muodosta poikkeavat nopat tuntuisivat kuitenkin olevan téysin
tarkoituksella juuri sellaisiksi valmistettuja, vaikkei syyté tdhén tiedeta.

3.5.5 Arpakuutio

Telaluulla oli antiikissa monia potentiaalisia kéyttotarkoituksia eikd sen kayttd
pelivdlineendkddn ollut rajoittunut arpapeleihin. Pitkdn nopan ja arpakuution
ensisijainen (ja ainoa) kéyttotarkoitus sen sijaan ndyttdisi aina olleen arvontavéline.

Arvontavilineend telaluuta on helppo sanoa nopaksi primitiivisessi

muodossaan”,*! alkuperiiseksi nopaksi”,’? “epiilemitti nopan alkuperiksi™® ja

nopan “suoraksi edeltdjdksi”,*** mutta nopan ja telaluun suhde ei ole niin

ndyttéisi siltd, ettd muutama néisti nopista on néitd dominopalikan muotoisia. Ks. myos
Deecke 1877, 265; Brizio 188687, 490; Feugére & Picod 2014, 40.

%87 Ks. Carrara & Maza 2009, 9; Daniaux 2020, 37; 39; 46.

%88 Davidson 1952, 218; 222, nro 1749-1752; pl. 100, 1749-1752.

%9 Esim. Alankomaista ldydetyt roomalaisajan arpakuutiot ovat selvisti useammin
epasymmetrisid kuin my6hemmét nopat (Eerkens & de Voogt 2017, 169; 171; 170,
table 3; ks. myos 165, fig. 2 A) eikd yksikddn Vindonissasta l0ydetyistd 38
arpakuutiosta mydskédin ole erityisen symmetrinen (Schmid 1978, 59, Tabelle 3). Ks.
myo0s Klein 1891, 23.

90 Hacking 1975, 4 — vrt. Brakel 1976, 128, n. 2. Ks. myds Macalister 1912b, 303; David
1955, 6-7. Antiikin ajalta tunnetaan tosin myds tapauksia, joissa hionnan tuloksena
tietyt sivut esiintyvét rdikeésti toisia useammin (ks. Daniaux 2020, 38; 39—40).

21 Barbé 1878, 301. Ks. myds Zdekauer 1886, 32; Conway 1916, 229; Rohlfs 1964, 1; De
Nardi 1991, 76, n. 2.

92 Barbé 1878, 302.

93 Lovett 1901, 281. Ks. my6s David 1955, 4; 1962, 9.

94 Lovett 1901, 282. Ks. myds Culin 1895b, 533-534; Kretschmer 1927, 88; Neveux
1967, 493; Endrei & Zolnay 1988, 26; 31; Schwartz 2006, 8.
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yksiselitteinen etteivétko téillaiset véitteet vaatisi joitain konkreettisia todisteita
tuekseen.””

Varhaisimmat todisteet arpakuutiosta ovat kolmannelta vuosituhannelta eaa.
Indus-kulttuurin piiristd.””® Myos pitkid noppia on 16ydetty samoista kohteista,”’
mutta telaluu nayttdisi olleen Indus-kulttuurille tuntematon.”® Arkeologisten
16ytdjen on ndhty viittaavan siihen, ettd arpakuution alkuperd olisi Indusjoen
itdpuolella.”® Arpakuutio oli sangen nerokas keksintd, joten ei ole mikédan ihme, ettd
se levisi nopeasti muidenkin kulttuurien pariin — Mesopotamian vanhimmat nopat
ovat vain vihin Indus-kulttuurin noppia nuorempia.'®® Arpakuution voidaan

helposti kuvitella levinneen vihitellen yhd kauemmas lanteen, Mesopotamian

jdlkeen, toisen vuosituhannen eaa. alussa, oli siis vuorossa Palestiina.'%!

95 Ks. myds Groos 1899, 265; Bennett 1998, 21.

9% Ghosh 1959, 52: pl. LXII; Wheeler 1960, 74; Brown 1964, 34; Dales 1968, 18-19;

Hallo 1983a, 22; Depaulis 1989; Hallo 1996, 111-112; Soar 2007, 177; Rogersdotter

2011, 54-56; de Voogt ym. 2015, 152; Eerkens & de Voogt 2017, 163; de Voogt &

Eerkens 2018, 99. Murray (1952, 8) saattaa olla oikeassa siind, ettei arpakuutio ole

koskaan korvannut pitkd4 noppaa Intiassa, mutta siind, ettd arpakuutio olisi tunnettu

Intiassa vasta kuudennelta vuosisadalta jaa. alkaen hén on tdysin véaréssa.

Esim. Mohenjo-darosta on 18ydetty sekd pitkid noppia ettd arpakuutioita —

kaivausraporteissa ei ole eritelty kumpaa milloinkin tarkoitetaan, mutta ilmeisesti

suurin osa 35 raportoidusta nopasta oli pitkid noppia (Rogersdotter 2011, 140-141).

98 Ks. Rogersdotter 2011, 54.

99 Ks. Rogersdotter 2011, 139-140.

1000 Dales 1968, 18; Hallo 1983a, 22; 1996, 111-113; Rogersdotter 2011, 55-56; de Voogt
ym. 2015, 152. Schwartz (2006, 8) véittdd kylld, ettd vanhin tunnettu kuusitahoinen
noppa tulisi Mesopotamiasta ja ajoittuisi vuoden 3000 eaa. paikkeille, mutta ei esitd
mitddn todisteita tai ldhdettd télle vditteelle, joten siihen ei liene syytd suhtautua
erityisen vakavissaan. Ehkd Schwartz pyrkii viittaamaan Tepe Gawrasta 10ytyneeseen
noppaan (Speiser 1935, 82; pl. XXXVII a; David 1962, 10; Brown 1964, 34; Hallo
1983a, 22; Beeri & Ben-Yosef 2010, 416), joka toisten mukaan (Walter 1931; ks. myos
Bennett 1998, 18) voidaan ajoittaa vuoden 2750 eaa. tietdmille. Speiser (1935, 19; 149;
163) ajoittaa kerrostuman, josta noppa l0ytyi, kolmannen vuosituhannen eaa.
alkupuoliskolle ja pitdd vuosituhannen puolivélid myohdisimpdnd mahdollisena
ajoituksena tille kerrostumalle (ibid., 180). Wheeler (1960, 74) esittdd kerrostuman
myohéisimmain ajoituksen pari vuosisataa myohdisemmaksi, n. 2300 eaa. Dales (1968,
14 ja héntd seuraten Hallo 1996, 112-113) erehtyy pitdméédn kerrostumaa Akkadin
valtakunnan aikaisena (n. 2350-2150 eaa.). Yleisesti ottaen voidaan sanoa, etté tiedot
varhaisimmista nopista ja niiden tarkka ajoitus jittdé toivomisen varaa (de Voogt ym.
2015, 152). Joka tapauksessa Speiser (1935, 164) pitdd todenndkdisend, ettd
arpakuution alkuperd olisi Intiassa. Tepe Gawran lisdksi muutamista muistakin
kohteista kolmannen vuosituhannen eaa. Mesopotamiassa on 10ydetty arpakuutioita —
ks. Frankfort 1933, 48; Crawford 1972, 18; Hallo 1996, 112—-113.

1001 Hallo 1983a, 22; 1996, 113. Halloa ei hiiritse lainkaan, etti hinen esityksessiin
arpakuution levidmisestd se muuttuu ensin Jiroftin kulttuurin piirissé pitkéksi nopaksi,
Mesopotamiassa takaisin arpakuutioksi, Palestiinassa taas typistetyn pyramidin
muotoiseksi “nopaksi”, johon on merkitty silmdluvut ainoastaan neljille sivulle (ks.

997
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Epiluotettavat lahteet'" kertovat Egyptistd 16ydetyn vuoden 2000 eaa. paikkeille
ajoittuvia arpakuutioita, mutta luotettavampien léhteiden mukaan yksittéisid
arpakuutioita tavataan aikaisintaan uuden valtakunnan ajalta,'” ja yleisempid ne
ovat vasta hellenistiselli ja roomalaisella ajalla.'® Herodotoksen (2,122)
kertomusta ennen Kheopsia hallinneen Rhampsinitoksen visiitistd Haadekseen, jossa
hidn pelasi "noppaa” Demeterin (= Isis) kanssa, on pidetty todisteena siitd, ettd
arpakuutio olisi tunnettu Egyptissd jo ennen kolmannen vuosituhannen puolivilid
eaa.,'’” mutta sen lisiksi, ettd kertomuksen lisiksi myds itse Rhampsinitos taitaa
olla pelkkii fiktiota,'° voi kertomus tietenkin olla paljon mydhempii perua, eiki
verbi ovykvPevw vilttimaittd edes viittaa noppapeliin, vaan se voi tarkoittaa miti
tahansa muutakin uhkapelia.'*"’

Kreikkalaisilla oli useampiakin kertomuksia arpakuution alkuperéstd, mutta
oletettavasti se saapui Kreikkaan Mesopotamiasta.'®”® Arpakuutio tunnettiin

Albright 1930, 6; 9; 1936-1937, 48; 117, pl. 21 b; Hallo 1983a, 23) ja sitten takaisin
arpakuutioksi. Jiroftin kulttuurin pitkd noppa ei vélttimattd ole vanhempi kuin
Mesopotamian vanhimmat arpakuutiot, ja vaikka olisikin, niin kyse on kuitenkin
erilaisesta esineestd, joka voi hyvinkin olla Indus-kulttuurista lainattu, mutta silla tuskin
on mitddn tekemistd Mesopotamian arpakuutioiden kanssa. Palestiinan “nopat” taas
vaikuttaisivat muotonsa puolesta olevan arpahyrrid (Albright 1936-1937, 48; ks. myos
Hallo 1983a, 22; 1996, 113), ja vaikka ainakin yksi vastaava esine on 16ydetty myds
Nippurista (McCown & Haines 1967, pl. 153, 11), niin kyse tuntuisi olevan
paikallisesta innovaatiosta (vrt. Hallo 1983a, 22; 1996, 113). Varsinaisia arpakuutioita
Palestiinasta tavataan vasta paljon mydhemmalté ajalta — ks. esim. Macalister 1912a,
317; 1912¢, pl. LXXVIII 26; 1912b, 303-304; Biran 1986, 179; 181, fig. 10; pl. 21:C;
ks. myos ibid., 179, n. 19; Hiibner 1992, 61.

1002 Kavanagh 2005, 39-40; ks. myds Pennick 1988, 34; Packel 2006, 3; Kiichelmann
2017/2018, 116.

1003 Carnarvon & Carter 1912, 58, n. 1; Dales 1968, 18, n. 29; Hallo 1996, 113; ks. myds
David 1955, 4; 1962, 10; Bennett 1998, 19.

1004 Dales 1968, 18, n. 29; Hallo 1996, 113; ks. my6s Wilkinson 1878, 61-62, n. 3; 62;
Ashton 1898, 4; Murray 1952, §; David 1955, 4-5; 1962, 18; Scott 1973, 164; Xomxkar
2003, 90; 88; 89, puc. 3, 10-17; Bogensperger 2019, 49, Abb. 3.

1005 Wilkinson 1878, 61. Toisin kuin Wilkinson (1878, 62) esittid, Plutarkhos (De Iside

355d-e) ei pyri uskottelemaan meille, ettd noppa olisi tunnettu Egyptissd jo sangen

muinaisina aikoina, silld "Hermes” ja “kuu” (ceAqvn) eivit pelaa noppaa, vaan jotain
lautapelid (maifavta mettin), ja oletettavasti vieldpd sellaista, jonka yhteydessd ei
kéiytetty noppia tai muita arvontavilineitd. Birch (1865, 57; 1870, 257-258) taas
tulkitsee, ettd koska arkeologisen todistusaineiston valossa noppaa ei tunnettu

Egyptissd ennen roomalaisaikaa, tdytyy Herodotoksen tarkoittaa lautapelid.

Herodotos (2,123) suhtautuu itsekin sangen skeptisesti néihin egyptildisten

kertomuksiin. Ks. myds Drews 1992, 33, n. 68.

1007 Ks. myds Bachofen 1858, 143-146; Russo & Simon 2017, 133-134; 136-138; 158, .
6.

1008 Depaulis 1989.

1006
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Kreetalla jo pronssikaudella'® ja Kreikan mannermaan vanhimpien tunnettujen

noppien sanotaan olevan seitseminnen vuosisadan eaa. tietimiltd.!"!? Kreikkalaisten
uskotaan myds joskus kahdeksannen vuosisadan eaa. tietimilld keksineen merkitd
silmdluvut arpakuutioon niin, ettd vastakkaisten sivujen summa on seitsemén (1-6,
2-5, 3-4)"°! — timid merkintitapa on kyll4 tavattu ainakin yhdesté Indus-kulttuurin
nopasta,'®'? mutta tavallisesti silmiluvut merkittiin konsekutiivisesti (1-2, 3—4, 5—
6).1913 Edelleen yleisesti kiytetty silmdlukujen merkinti (1-6, 25, 3-4) oli antiikin
Kreikassa ja Roomassa selkeésti yleisin, vaikka joitain satunnaisia poikkeuksiakin
tavataan.'”’* Telaluun sivujen numerointi tuntuisi myds perustuvan tihin

1009 T aser 1987, 122; Pomadére 2018, 70. Phillips (1957, 275) esittid, ettd pelilautojen
ohella myd&s nopat olisivat hyvin edustettuina minolaisen ja mykeneldisen kulttuurin
arkeologisissa jéédnteissd ja Evansin 16ytdneen Knossokselta noppia — Evans (1921,
475-477; 1930, 395) olettaa kylld, ettd lautapelien yhteydessd kdytettiin jonkinlaista
arvontavélinettd, mutta arpakuutioita tai muita arvontavilineiksi tunnistettavia esineitd
ei ndissi kaivauksissa 16ytynyt. Hyde (1694, 112—113) jérkeilee, ettd koska Homeros ei
mainitse noppia (toisin kuin lautapelin ja telaluut), ei niitd tunnettu hinen aikanaan,
joten niiden on tdytynyt tulla tunnetuiksi Kreikassa joskus Homeroksen ja Aristofaneen
viéliselld ajalla — Christie (1801, 32-33, n.) ajoittaa tdmédn perusteella arpakuution
keksimisen vuoden 600 eaa. paikkeille.

1010 Schwartz 2006, 24. Ks. myds Ignatiadou 2019, 146.

1011 Depaulis 1989. David (1962, 10) olettaa, etti tdmi olisi tapahtunut huomattavasti
aiemmin.

1012 Dales 1968, 19; Hallo 1996, 111.

1013 Marshall 1931, 39; 552; Wheeler 1960, 74; Hallo 1996, 111; Rogersdotter 2011, 138;
ks. my6s Kiichelmann 2017/2018, 125. Tunnetaan my6s noppia, joihin silmiluvut on
merkitty 1-2, 3-5, 4-6; 1-3, 2-4, 5-6; 1-2, 3-6, 4-5; 1-3, 2-5, 4-{tyhjd] ja 1-6, 2-5,
3—4 (Dales 1968, 19; Hallo 1996, 111; ks. myds Rogersdotter 2011, 54, n. 66). Myos
Mesopotamiasta on tavattu ainakin yksi arpakuutio, jonka vastakkaisten sivujen
summan olisi tarkoitus olla seitsemén (Hallo 1996, 112), mutta varhaisissa nopissa
merkinnit 1-2, 3—6, 4-5 ja 1-6, 2-3, 45 (Speiser 1935, 82; p/. XXXVII a; David 1955,
4; 1962, 10; Dales 1968, 18; Hallo 1996, 113; ks. myds Walter 1931; Schwartz 2006,
8-9; Beeri & Ben-Yosef 2010, 416; 417) néyttdisivdt olleen tavallisimpia. Nayttéisi siis
siltd, ettei Mesopotamiassa omaksuttu silmélukujen konsekutiivista merkintdtapaa
muitta mutkitta arpakuutioon kuuluvana ominaisuutena. Viite, ettd silmaluvut olisi
merkitty Tepe Gawran noppaan konsekutiivisesti (Wheeler 1960, 74), on erheellinen —
ks. Speiser 1935, pl. XXXVII a. Eikd Nemet-Nejat (1998, 165-166) esitd mitddn
todisteita vditteelle, ettd konsekutiivinen silmélukujen merkintd olisi ollut
Mesopotamiassa tavallisinta. Ks. myods de Voogt ym. 2015, 153. Antiikin aineistossa
konsekutiivinen merkintd esiintyy esim. erddssd Heran pyhdkostd Samokselta
16ydetyssd arkaaisen ajan savinopassa (Sabetai & Nikita 2022, 171, n. 22).

1014 Nykyaikana tisti klassisesta” (Poplin 2004-2005, 51; ks. myds Feugére & Picod
2014, 40) merkinnéstd poikkeavat ldhinnd vain tiibetildisten munkkien ennustuksessa
kayttimét nopat, joissa vastakkaisten sivujen summaksi merkitddn, silloin kuin
mahdollista (3—6, 4-5), yhdeksin, koska sitd pidetdén erityisen suotuisana lukuna (de
Voogt & Eerkens 2018, 103—104), joihinkin noppiin on ilmeisesti téstd syystd joskus
merkitty jopa yhdelle sivulle silmiluku yhdeksén (Réna Tas 1956, 172, n. 50; de Voogt
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arpakuution esimerkkiin,'*'

noppaa vanhempi.

Joidenkin mukaan roomalaiset saavat kiittd4 arpakuutiosta sekéd kreikkalaisia ettd
etruskeja ja germaanit puolestaan roomalaisia.!®’® Rooman ldhelti kerrotaan
16ytyneen n. 900 eaa. valmistettu etruskilainen noppa,'?'” joten ilmeisesti noppaa on
heitetty Italian niemimaalla jo ennen Rooman perustamista. Pohjois-Italiassa etruskit
ja muut Italian asukkaat, kreikkalaiset ja keltit joutuivat tekemisiin toistensa kanssa
kuudennen vuosisadan eaa. jdlkipuoliskolta alkaen, ja hautaldytdjen perusteella
vaikuttaisi siltd, ettd keltit ottivat etruskien pelit (tai ainakin pelivilineet)
omikseen.'?"® Samaan aikaan kuin arpakuutio levisi ldnness3, levisi se myos idédssé
— Kiinasta kerrotaan 16ydetyn todisteita arpakuutiosta suunnilleen vuodelta 600
eaa. 1019

vaikka telaluu voi tietysti olla pelivélineend paljon

Arkeologisissa kaivausraporteissa nopat mainitaan yleensd melko ohimennen,
minké seurauksena tiedot nopissa esiintyvistd paikallisista ja ajallisista vaihteluista
ovat jddneet véhdisiksi.'”® Esim. Alankomaista ldydettyjen noppien tarkempi
tutkimus on paljastanut, ettd ajan myoOtd noppien muodossa, silmélukujen
merkinndssd nopan sivuille ja silmdlukujen merkintitavassa on tapahtunut
huomattavia muutoksia.'?!  Ainoastaan muoto vaikuttaa nopan kiyttoon
arvontavilineend, muuten kyse on ldhinnd tyyliseikoista. Antiikin nopat ovat

& Eerkens 2018, 104). Korintin kreikkalaisaikaisten noppien kerrotaan poikkeavan
mydhemmistd kahdessa suhteessa: silmdlukujen merkinndssd ei ole noudatettu
klassista” merkitsemistapaa, minka liséksi sivulla, jolla olettaisi olevan kuusi pistetti,
onkin yhdeksin (Davidson 1952, 218; pl. 100, 1737-1738; ks. my0s Sabetai & Nikita
2022, 164). Yhdeksilld pisteelld merkittyjd noppia on loydetty myds Makedoniasta
(Ignatiadou 2019, 147) ja Germaniasta (Daniaux 2020, 40; 41, fig. 4a; 46).
Boiotiasta taas on l0ydetty erddstd arkaaisen ajan haudasta noppa, jossa on kuutosen
tilalla 25 pistettd (Sabetai & Nikita 2022, 161; 162, fig. 1-2; ks. myos ibid. 162, fig. 3;
163).

1015 Depaulis 2000, 104; Poplin 2004-2005, 63.

1016 Kretschmer 1927, 89, n. 2. Rooman armeijan mukana roomalaiset pelivilineet levisivit
myds esim. Moesian provinssiin (Jankovi¢ 2018, 239-240; 247).

1017 Bell 1960, 123. Ks. myés Culin 1895b, 535, fig. 29; Arnold 1977, 8.

1018 Schadler 2019, 166.

1019 Kavanagh 2005, 39. Ks. myos Culin 1895b, 533-535. Kiinalaisissa nopissa on
perinteisesti silmiluvut yksi ja neljd merkitty punaisella (ks. ibid., 492-493; de Voogt
& Eerkens 2018, 105) ja tdmén lisdksi ne poikkeavat ldnsimaisista nopista siini, ettd
jos ldansimaisen nopan asettaa niin, ettd péédllimmdiisend on sivu 1 ja sen liséksi
nékyvissé sivut 2 ja 3, on sivujen jarjestys pienimmaésti suurimpaan vastapdivadn, kun
taas kiinalaisessa nopassa silmélukujen jirjestys on myotépdivddn (Culin 1895b, 534,
n. 1; ks. myds Pennick 1988, 34; Potter 1992, 91; Poplin 2004-2005, 51-52; de Voogt
ym. 2015, 152).

1020 Berkens & de Voogt 2017, 163-164. Ks. myds esim. Garau & Zagari 1997, 385;
Jankovi¢ 2008-2009, 66.

102 Eerkens & de Voogt 2017.
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padsaantdisesti melko terdvikulmaisia, reunoja ja kulmia on pydoristetty vain hieman,
mutta Makedoniassa valmistettiin noppia, joiden kulmat ja reunat ovat huomattavan
pyoreitd,'??? ja eteldisessd Galliassa taas valmistettiin jostain syystd normaalia
selvisti pienempid noppia.'®® Antiikin ja Indus-kulttuurin arpakuutiot kelpaisivat
kylld sindllddn nykypéivian peleihinkin, mutta jos nopanheittoon siséltyisi jokin
panos, niin moni ei ehka luottaisi ndihin karuihin ja vihemman symmetrisiin noppiin
yhtd mielellddn kuin nykyaikaisiin tarkkuushiottuihin kasinonoppiin.'%*

Silméluvut voidaan merkitd nopan sivuille monin tavoin. Varhaisimmissa
nopissa silmédluvut on merkitty yleensd pisteilld, antiikin aikana usein myos
renkailla.'”” Pisteiden tai renkaiden asettelu vastaa myds yleensd nykyistd
kaytantod, vaikka esim. kolmonen on toisinaan merkitty, ei diagonaalisesti, vaan

kolmion muotoon, asetelluilla pisteilld!?? ja kakkosen pisteet ovat toisinaan suorassa
linjassa!®?’” eivitkd diagonaalisesti.'’?®

Ja wvaikka silmdluvut olisi merkitty
nykykéytdnnon mukaisesti, voi silmélukujen asettelussa olla vaihtelua: 1, 4 ja 5 ovat
aina samanlaisia, mutta 2, 3 ja 6 voidaan asetella eri tavoin.'*?

Indus-kulttuurin'® ja Mesopotamian'®! vanhimmat nopat on valmistettu
terrakotasta. Savesta ei varmasti ole ollut pulaa ja sitd on helppo ty0stéa, joten tissa
suhteessa valmistusmateriaalin valinta on aivan ymmaérrettidvi, ja vaikka terrakotta
el tuntuisi erityisen kestévéltd materiaalilta, niin nima nopat ovat kuitenkin sdilyneet

1022 Tgnatiadou 2019, 146-147; 149.

1023 Manniez 2010, 19-20.

1024 Ks. Atkinson 2012a.

1025 Esim. Alankomaissa tyyli niyttdisi yleisesti ottaen ajan myotd yksinkertaistuneen
roomalaisajan kahden renkaan ympardiméstd pisteestd yhden renkaan ympéar6iméan
pisteeseen ja lopulta pelkkain pisteeseen (Eerkens & de Voogt 2017, 167—169; ks. myos
ibid.,165, fig. 2; de Voogt & Eerkens 2018, 101-102).

1026 Ks. esim. Marshall 1931, pl. CLIII, 7-8; Speiser 1935, pl. XXXVII a; Hallo 1983a, 22;
Bielinski 2001, 318, fig. 2; Beeri & Ben-Yosef 2010, 416, fig. I11:2b; 3a; 6; 422, fig.
V:4; Rogersdotter 2011, 138, fig. 5.19; Sabetai & Nikita 2022, 162, fig. 2; 163.

1027 Ks. esim. Marshall 1931, p/. CLIII, 7; 10; Biran 1986, 181, fig. 10; Bielinski 2001, 318,
fig. 2; Beeri & Ben-Yosef 2010, 416, fig. I11:3b; 6; 422, fig. V:4; 8; Sabetai & Nikita
2022, 162, fig. 1-2. Kakkonen on merkitty ndin aina Kiinassa (— ks. esim. Culin 1895b,
492, fig. 1; 534, fig. 27; de Voogt & Eerkens 2018, 105) ja titd merkintdpéd tavataan
myos esim. Mongoliasta (— ks. esim. ibid., fig. 4).

1028 Ks. myos de Voogt ym. 2015, 152-154; Schédler 2019, 164.

1029 Poplin (2004-2005, 52; 54, fig. 2; samoin Potter 1992, 90, fig. 6; 91; ks. myds Egan
1997, 419, fig. 9) esittdd 16 mahdollista varianttia “klassisen” nopan silmalukujen
asettelulle — niistd puolet on toistensa peilikuvia, kuten kiinalainen ja lansimainen
noppa ovat toistensa peilikuvia. Ks. myds Redknap 2005, 138; 137, fig. 3.29.

1030 Marshall 1931, 551; pl. CLIII, 7-10; Ghosh 1959, 52: pl. LXII; Wheeler 1960, 74;
Rogersdotter 2011, 52; 54; 137; 138; ks. myos Dales 1968, 18-19.

1031 Walter 1931; Frankfort 1933, 48; Speiser 1935, 82; pl. XXXVII a; Wheeler 1960, 74;
Dales 1968, 18; Hallo 1996, 112.
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aina néihin aikoihin saakka — mitddn varmuutta ei tosin ole siitd, onko niitd koskaan
kdytetty pelaamiseen tai arvontaan. Antiikin ajalta tunnetaan myds joitain
terrakotasta valmistettuja noppia, joista monet ovat 16ytyneet haudoista!®*? eiki niitd
valttdmattd ole koskaan edes tarkoitettu kéytettdvéin pelaamiseen, vaan ne ovat
saattaneet olla pelkdstién hauta-antimia.!®* Samoin Panille ja nymfeille omistetusta
luolasta 18ytyneet nopat'®* eiviit vilttdimittd ole koskaan toimineet pelivilineind,
vaan saattavat olla alun perinkin tarkoitettu uhrilahjoiksi. Muina noppien

1032 Rochette 1837, 638; Gozzadini 1865, 39; tav. 19, 15 (ks. myds Gozzadini 1870, 41;
Fabretti 1874-75, 291, n. 3); Fabretti 1874-75, 289; Dolger 1911, 27; KaAAimoAitng
1960, 124; miv. 55, p—¢ (ks. myds Daux 1963, 715); Stampolidis 1990, 388; 390, fig.
19; Oakley 2003, 176, cat. 118; Neils & Oakley 2003b, 302-303; Ignatiadou 2019, 146;
Paleothodoros 2022, 132—133; Sabetai & Nikita 2022, 161-163; 169, fig. 10; 187.
Kaikkien 16ytopaikkaa ei ole kerrottu (esim. Wuilleumier 1934, 14; 15, fig. 1 [ks. my0s
Lamer 1927, 2022]; Deonna 1938, 331-332; Davidson 1952, 218; 221, nro 1738; pl.
100, 1738; Schmid 1978, 55; Nutu & Botan 2009, 150; 155, pl. 1, 1; 5; Kozelj & Wurch-
Kozelj 2013, 27-28; 27, fig. 1d; Mihailescu-Birliba 2016, 35; 45-46; pl. 111.1; 5;
Eerkens & de Voogt 2017, 165; 166, table 2), ja poikkeuksia ovat ainakin Ateenan
Akropoliilta 16ydetyt nopat (Blinkenberg 1898, 14, n. 1), Artemiin pyhdkosta
Brauronista 16ydetyt nopat (Daux 1960, 669, fig. 12; 671), Heran pyhékostd Samokselta
16ydetty noppa (ks. Sabetai & Nikita 2022, 171), Makedonian Methonesta jonkin
julkisen rakennuksen yhteydestd l0ydetyt kaksi savesta valmistettua noppaa
(Ignatiadou 2019, 147), Castiglion Fiorentinon etruskilaisesta pyhékdstd loydetty
noppa (Scarpellini 2010, 76; 85, fig. 12) ja Ficanasta (Latium) jétekuopasta 16ydetty
noppa (Pavolini & Rathje 1980, 75; Brandt 1980, 121; plansje XXXVI). Ks. myos
Nogara 1931, 217; Kurtz & Boardman 1971, 77-78; Laser 1987, 122—-123, n. 609; 123,
n. 611; Paleothodoros 2022, 132, n. 8. Savimineraaleista ainakin kaoliniitti voidaan
mainita muinaisten noppien valmistusmateriaalina (Beeri & Ben-Yosef 2010, 421; 422,
fig. V:4). My6s jonkinlaista laastia kédytettiin néhtévésti noppien valmistukseen — ks.
Artioli ym. 2011, 1032-1033; 1035.

Gozzadini 1865, 39; ks. myos Gozzadini 1870, 41. Arkaaisen ajan Kreikasta tunnetaan
muutamia savesta valmistettuja noppia, joiden sivuilla on silmélukujen ohella erilaisia
yksinkertaisia kuvia (Graef & Langlotz 1925, 259; Paleothodoros 2022, 133—135; 139;
140; ks. myos Vermeule 1979, 80; Kiichelmann 2017/2018, 125; Chidiroglou 2022,
352; 353, fig. 10; Sabetai & Nikita 2022, 171, n. 23) — niitd on tuskin tarkoitettu
pelivilineiksi, mutta nithin on kuitenkin koettu aiheelliseksi merkitd silméluvut,
yleensd poraamalla, ja joskus jopa kuvan pidille, mitd joissain tapauksissa taas on
pyritty vélttdimadn (ks. Paleothodoros 2022, 134, fig. 3; fig. 2). Alankomaista on
16ydetty terrakotasta valmistettu noppa, jonka tarkempaa 16ytopaikkaa Janssen (1846,
34) ei kerro, mutta pelkistdin sen koko, 7% Alankomaiden tuumaa” (miti tima sitten
tarkalleen ottaen tarkoittaakaan), puhuu sen puolesta, ettei sitd ole tarkoitettu

1033

pelivilineeksi.
1034 Amandry & Michaud 1971, 773; 774, fig. 4; Jacquemin 1984, 169-171; Amandry
1984b, 410.
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1035 5

ja norsunluu,'%% j

valmistusmateriaaleina tavataan Mohenjo-darosta myos kivi ja

Mesopotamiasta puolestaan luu'® ja lasi.'®®

Trimalchiolle eivit tietenkdén kelpaa lautapelin pelaamiseen mitkéén tavalliset

pelivilineet, niinpd hinen pelilautansa on valmistettu tirpittipistaasista,'®’

pelinappuloina toimivat kulta- ja hopeakolikot, ja nopat ovat kristallia (Petron.
33,2).!%0 Petronius on siis ilmeisesti pitényt kristallia ainakin mahdollisena noppien
valmistusmateriaalina.'®'  Antiikin ajalta tunnetaan monista materiaaleista
valmistettuja arpakuutioita: tarkemmin maéérittelemattoman kiven'®? ohella

valmistusmateriaalina voidaan mainita marmori,'®® liuskekivi,'*** kalkkikivi,

“serpentiinid muistuttava vihred kivi”,'%® itse serpentiini,'’ basaltti'®® ja

1035 Tarkemmin sanottuna akaatti, kalkkikivi ja ilmeisesti harmaakivi (grey stone), miti se

sitten tarkalleen ottaen tarkoittaakaan (Dales 1968, 19; Rogersdotter 2011, 138).
Harappasta 16ydettyjen arpakuutioiden joukossa oli my0s pari kivestd ja yksi fajanssista
valmistettu (Dales 1968, 19; ks. myds Rogersdotter 2011, 52).

1036 Rogersdotter 2011, 138.

1037 Dales 1968, 18; Beeri & Ben-Yosef 2010, 416, fig. 111:2a; 417.

1038 Hallo 1983a, 20; 1996, 113.

1039 TImeisen arvostettu puulaji — ks. Plin. Nat. 16,205.

1040 Marmorale (1970, 19) on sitd mieltd, ettei kristalli tarkoita téssd ’vuorikristallia’, vaan

’lasia’.

Cardano (1663, 275) mainitsee omalta ajaltaan (1500-luku) kristalliset nopat, joihin on

merkitty silmiluvut kullalla — Richter (1887, 82) esittdd vastaavat nopat antiikin

Rooman ylellisyystuotteina. Ks. myo6s Pottier & Reinach 1887, 220, n. 3; Buttel-

Reepen 1927, 288; Nogara 1931, 217; Garau & Zagari 1997, 386.

1042 Culin 1895b, 534; Brulard 1906-1910, fig. 30; 207 (ks. myds Kossinna 1922, 129);
Osten 1937c, 99, fig. 96; 101; Amandry 1984b, 410 (vrt. Jacquemin 1984, 170). Ks.
my06s Deonna 1938, 331-332; Laser 1987, 122, n. 608; Hiibner 1992, 61, n. 3; Bielinski
2001, 318 (ks. myos Beeri & Ben-Yosef 2010, 417); Blanco Garcia 2004, 137,
Lambrothanassi & Touloumtzidou 2016, 87.

1043 Deonna 1938, 332; Beeri & Ben-Yosef 2010, 420; 422, fig. V:6; Mihiilescu-Birliba
2016, 35; 45. Slotty (1937, 383) mainitsee marmorin ohella myds alabasterin
etruskilaisten noppien valmistusmateriaalina (ks. myds Della Seta 1918, 436).

1044 Wuilleumier 1934, 17; ks. my6s Lamer 1927, 2022.

1045 Pottier & Reinach 1887, 220, n. 3; Macalister 1912b, 304; 303, fig. 443, 8; Davidson
1952, 218, 221; pl. 100, 1737; David 1962, 18; pl. 4; Artioli ym. 2011, 1034;
Paleothodoros 2022, 131.

1046 Macalister 1912a, 317; 1912¢, pl. LXXVIII, 26. van Vleuten (1876, 192) ja Klein
(1891, 22) mainitsevat myds tarkemmin maédrittelemattdméan “vihredn kiven” nopan
valmistusmateriaalina.

1047 Schmidt 1933, 77; 78, fig. 119.

1048 Hassall & Tomlin 2001, 397; pl. XIX; ks. myds Allason-Jones 2011, 235.

1041

169



Reko Tikka

dioriitti'™ sekd muista valmistusaineista ainakin fajanssi,'®® meripihka,'*!
pronssi,'®? lyijy,'% ja ainakin joidenkin mukaan myds lasi,'®* rauta'® ja jopa
kulta.!0%¢

Osa edelld esitetyistd materiaaleista (esim. terrakotta ja meripihka) ei tuntuisi
kestidvyytensd puolesta soveltuvan erityisen hyvin pelivélineiden valmistukseen ja
jotkut kestdvidmmat materiaalit, kuten hopea ja jalokivet, taas ovat kalliimman
puoleisia. Kovemmat eldinperdiset raaka-aineet tarjoavatkin hyvan kompromissin —
hinta ja saatavuus eivit varmastikaan olleet ongelmia, minka liséksi nditd aineita on

1049 Osten 1937c¢, 168; 171, fig. 193.

1050 Biran 1986, 179; 181, fig. 10; pl. 21:C; Xomxkam 2003, 88; 90; 89, puc. 3, 10; Beeri &
Ben-Yosef 2010, 420; 422, fig. V8.

1051 Pottier & Reinach 1887, 220, n. 3; Buttel-Reepen 1927, 288; Nogara 1931, 217;
Giovannini 2006, 339; 340, n. 227. Kaivausraportin mukaan erdiltd goottilaiselta
hautausmaalta Puolasta olisi 16ytynyt meripihkasta valmistettu arpakuutio, mutta itse
esine ndyttdisi sittemmin kadonneen (Adamczyk 2009, 162) — viikinkiajalta tunnetaan
kyll4 joitain meripihkasta valmistettuja noppia (ibid., 166; ks. myo6s Engelhardt 1867,
28; Garau & Zagari 1997, 386).

1052 Kossinna 1922, 127; Empereur 1981, 562; Rieche 1986, 43, Abb. 2; Wamser ym. 2000,
432; Chaniotis 2006, 207, n. 9; Jankovi¢ 2007, 30; Hopken 2011, 146; 150—-151; Taf.
31, 5; Diliberto & Lejars 2013, 450; Pace 2015, 46; 45, fig. 2, 3; Lambrothanassi &
Touloumtzidou 2016, 85; Mihailescu-Birliba 2016, 43; Eerkens & de Voogt 2017, 165;
166, table 2; Gostencnik & Gromer 2019, 29, Tab. 2; Abb. 4; 39; 30, Tab. 3; Abb. 5;
40. Ks. myos Nogara 1931, 217; Deonna 1938, 331-332; Laser 1987, 122, n. 608;
Hopken 2011, 146, n. 33; Melchart 2017, 109, n. 1; Daniaux 2019, 88; Paleothodoros
2022, 132, n. 10.

1053 Wamser ym. 2000, 432; ks. my®s Pottier & Reinach 1887, 220, n. 3; Nogara 1931, 217;
Fitta 2000, 31; Daniaux 2019, 88. Eerkens & de Voogt (2017, 165) kertovat
Alankomaista l0ytyneen yhden lyijystd valmistetun nopan, mutta taulukossa (ibid., 166,
table 2) neljastd metallisesta nopasta (kolme muuta ovat pronssia) yksi on ajalta vuoden
1450 jélkeen, joten jos se sattuisi olemaan juuri tdmé lyijystd valmistettu, niin se ei
kuulu tédhén yhteyteen — tdmén aineiston perusteella tdytynee tyytyd sanomaan, ettd 75
% todenndkoisyydelld Alankomaissa kéytettiin lyijyd nopan valmistukseen jo
roomalaisajalla.

1054 Pottier & Reinach 1887, 220, n. 3; Melchart 2017, 109, n. 1.

1055 Melchart 2017, 109, n. 1.

1056 Fitta 2000, 31. Telaluiden liséiksi Roomassa lapis nigerin alta 16ydettiin kaksi noppaa,
joista toisessa oli jélkid kultauksesta (Holloway 1994, 82). Erdédstd haudasta
Sindoksesta on 16ytynyt lehtikullalla padllystetty puinen noppa — itse puusta on tosin
jaljelld vain véhaisid jadnteitd (Alevizou 2020, 26-27; ks. my0s Ignatiadou 2019, 147;
Sabetai & Nikita 2022, 164). Pari vastaavaa noppaa on loydetty myds Makedoniasta
(ks. Lambrothanassi & Touloumtzidou 2016, 87; Alevizou 2020, 27). Puuta voisi
tietysti olettaa kéytetyn antiikissa noppien valmistukseen, vaikkei yhtdin puista noppaa
ole antiikista sdilynyt (— vai onko? — ks. David 1955, 7; pl. 2¢; Blanco Garcia 2004,
137) eivitka kirjalliset 1dhteetkddn mainitse niitd. Keskiajalta tunnetaan joitain puisia
noppia, esim. pari Ranskasta 10ydettyd saarnesta valmistettua noppaa (Colardelle &
Colardelle 1980, 197; 256, fig. 52,2; Lundstrom-Baudais 1980, 213). Ks. myos Garau
& Zagari 1997, 386.
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helppoa tyostdd, mutta niistd saadaan kuitenkin tisséd kayttotarkoituksessa kestavid
vilineitd.'®” Hirvieldinten sarvea on kiytetty noppien valmistukseen jo antiikin
ajalla,'®® mutta ainakin Kreikassa ja Roomassa valmistettiin nopat yleensi
norsunluusta tai luusta.'®® Vaikka nopat mainitaan antiikin kirjallisuudessa silloin
téllin, ei niiden tarkempi kuvaus ole juurikaan kiinnostanut kirjailijoita, ja luu on
ollut varmastikin niin arkinen noppien valmistusmateriaali,'® ettei sitéd olla pidetty
mitenkdin mainitsemisen arvoisena yksityiskohtana. Antiikin nopanpelaajille ei
varmaan merkinnyt paljoakaan, misté luista tarkalleen ottaen nopat oli valmistettu,

1057 Feugére & Picod 2014, 38. Ks. myds Eerkens & de Voogt 2017, 169; 170, table 4; 171,
fig. 5.

1058 Rautenberg 1886, 153; Taf. 1, 9; Schmidt & York 1983, 192; Taf. 30, a-b; Gostencnik
2001, 384; 391, fig. 4,19; ks. myos Fields 2003, 55. Erddstd roomalaisesta villasta
Sveitsistd 1oydetty yksittdinen noppa voi olla joko sarvea tai luuta (Deschler-Erb 2006,
562). Yleisemmin tdmé& materiaali oli tissé tarkoituksessa kaytossa keskiajalla (Feugere
& Picod 2014, 38). Ks. my6s Arbman 1940, Taf. 147: 3; 1943, 190; Hensel 1965, 226;
Garau & Zagari 1997, 386; Eerkens & de Voogt 2017, 165.

1059 de’ Ficoroni 1734, 93-94; Cagnat & Chapot 1920, 484; Nogara 1931, 217. Ndm4 olivat
myos etruskien tavallisimmat noppien valmistusmateriaalit (Eldridge 1918, 286).

1060 K. esim. Janssen 1846, 33—34; Conze 1866, 184; Gozzadini 1870, 40; Fabretti 1874—
75, 289; Pottier & Reinach 1882, 410; 429; Carattoli 1886, 223; Schaaffhausen 1886,
196—197; Pottier & Reinach 1887, 219-220; Higgins 1888, 387; Jacobi 1897, 538; Taf.
LXXII, 9; 10; Brizio 1899, 682; tav. V, 10; 699; tav. X1, 4; Curle 1911, 339; pl. XCIII,
fig. 3; Della Corte 1912, 286-287; Kossinna 1922, 124; 127; 129; Minto 1925, 354;
Wheeler 1926, 119; Kersten 1951, 76; Taf. X, f; Davidson 1952, 218, 221-222; pl. 100,
1739-1748; Amandry & Michaud 1971, 773; Schmid 1978; Holliger & Holliger 1983,
12; 13, Abb. 6; 14; Amandry 1984b, 407; 410; Jacquemin 1984, 169—170; Rieche 1986,
43, Abb. 2; Steiner 1997, 100; 99, Abb. 12; Talamo 1997, 163; 164, nro 462—468; 165;
Garcia Cano ym. 1999, 208; Gosten¢nik 2001, 384; 391, fig. 4,16; 17; 20; Hrnéiarik
2002, 138-139; Fields 2003, 55; Xomxam 2003, 88; 90; 89, puc. 3, 11-17; Giovannini
2006, 337; 338; 339; Sedlmayer & Tiefengraber 2006, 31; 183; Taf. 2, 147/11; Jankovié¢
2007, 30; 2008-2009, 64; Nutu & Botan 2009, 146; 149; 150; 155, pl. 1, 2—4; Deschler-
Erb 2010, 52; Taf. 6, 72—73; Gosten¢nik & Lang 2010, 200; 209, Abb. 2, O17; Manniez
2010; Artioli ym. 2011, 1033—1034; Hopken 2011, 146; 150; Taf. 31, 6; Kova¢ 2011,
79, sl. 8;94; 96; 97; Prummel ym. 2011, 68, table 1; 72, table 4; 74, table 6; 84; 85, fig.
20; 98; 99; Gosten¢nik 2014, 634; 635; Bundrick 2015, 318; 328; Giacobello 2015, 40;
Pace 2015, 46; 45, fig. 2, 3; Cool 2016, 169; 168, fig. 5.1; Lambrothanassi &
Touloumtzidou 2016, 85; Mihailescu-Birliba 2016, 35; 43; 45-46; pl. 11.1; 111.2-4;
Nutu & Stanc 2016, pl. 6, 40—41; 234; Melchart 2017, 111; Jankovi¢ 2018, 240-241;
244-245; 246, fig. 11-6; 253-259; Gostencnik & Gromer 2019, 30, Tab. 3; Abb. 5; 40;
36; 37, Abb. 10, 1-2; Hall 2019, 206; Ignatiadou 2019, 146—-147; 153—155; Manniez
2019, 188; 190; 194, fig. 11; Schidler 2019, 171; Daniaux 2020, 36; 38; 40; 46; Dasen
2020b, 310, fig. 4; Lovergne 2020; Arslan Pitcher & Bianchi 2022, 209; 210-211;
Paleothodoros 2022, 131. Ks. myds Laser 1987, 123, n. 610; Hiibner 1992, 61, n. 2;
Deschler-Erb 2006, 561, Abb. 27/5/2; Greaves 2012, 195; Diliberto & Lejars 2013, 444;
446; 447,454, n. 70; Melchart 2017, 109, n. 1; 110; Daniaux 2019, 88; Sabetai & Nikita
2022, 181.
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mutta luissa on eroja, ja vain melko harvoista luista saadaan kéyttdkelpoista ainesta
noppien valmistukseen.'”!" Jos noppa valmistettiin yhdestd luunkappaleesta, oli
materiaalin homogeenisyys tirke#d,'?? mikd taas rajoitti nopan mahdollista
kokoa.!” Tsompia noppia voitiin valmistaa yhdistimilld useampia kappaleita.
Etruriassa keksittiin liittdd ohuita levyja (epéileméttd puisen) kuution sivuille —
téllaisen nopan valmistus on ty6lésti ja vaativaa tyotd, ja vaikka tuloksena on isompi
noppa, ei tillainen noppa ole erityisen kestivi.!°* Parempi vaihtoehto oli kiyttid
jotain pitkdd luuta, josta valmistettiin kuutio, jonka ldpi kulkeva reikd téytettiin
sopivalla luunkappaleella'®® tai parilla luukiekolla.!®® Ovidius (4rs 2,203)
mainitsee norsunluiset nopat (numeros ... eburnos) ja niisté on toki arkeologistakin
todistusaineistoa.'®” Monet eivit ole vaivautuneet mainitsemaan mitdin noppien

1061 K. Feugére & Picod 2014, 38.
1062 Feugere & Picod 2014, 40.
1063 Chandevau 2002, 68; Feugére & Picod 2014, 38. Ks. myds Schmid 1978, 58-59;
Bianchi 2018, 429.
1064 Feygere & Picod 2014, 40.
1065 Feugére & Picod 2014, 40; 41, fig. 10. Ks. myos Rochette 1837, 638-639, n. 5; Bozzi
2017, 202, n. 3; Melchart 2017, 110.
1066 Schmid 1978, 54; 60-64; 66-67; 69-72; 74-75; 78-79; 81; Steiner 1997, 100; 99, Abb.
12; Hrnéiarik 2002, 137; Daniaux 2020, 37; 38, fig. 3a; 40; 45, n. 4; 46. Tillainen
rakenne tekee toki noppien painottamisesta helpompaa (Fitta 2000, 33), mutta se ei
ollut timén rakenteen tarkoitus (Schmid 1978, 62—64; ks. myos Montfaucon 1722, 334;
Lamer 1927, 2023 — vrt. Giovannini 2006, 337; Giacobello 2015, 40). Kuvauksen
perusteella jda hdméaraksi, onko erds Myrinasta 16ydetty noppa ollut todellakin tarkoitus
painottaa, kuten Pottier & Reinach (1887, 220; ks. my0s Pottier & Reinach 1886, 261;
Lafaye 1892a, 127) olettavat, vai onko se vain tavallinen pitkéstd luusta valmistettu
noppa. Noppien painottamisen epéjalo taito tunnettiin kylld jo antiikissa (ks. Richter
1887, 84; Lamer 1927, 2023; Scullard 1979, 86) — joistain roomalaisista kohteista
kerrotaan l6ytyneen paljonkin painotettuja noppia (Rahmani 1967, 90; Linfert-Reich
1974, 163), ja ainakin yksi on 10ydetty Pompejistakin (Lillo Redonet 2007; ks. myds
Ashton 1898, 6; Puzo 1977, 104; Giacobello 2015, 40, n. 20). Ks. myds Berg 2008,
124. Tunnetaan myds raudalla painotettu roomalainen kolikko, joka putoaa aina samoin
pdin (Lanciani 1892, 102).
Ks. esim. Pasquini 1829, 181; Sozzi 1831, 100; Bonci Casuccini & Bonci Casuccini
1862, 22; Holt 1868; Helbig 1874b, 206; 1878, 299; tav. d’agg. R, 9; 10; Brizio 1886—
87,475; Falchi 1895, 291; Eldridge 1918, 286; 287, fig. 17; Minto 1921, 320; Kossinna
1922, 129; Bell 1960, 29; Thomson de Grummond 1986, 21; Gostenénik 2001, 384;
391, fig. 4,18; Ayalon 2006, 667, fig. 23.1:14; 672—673; Giovannini 2006, 340; Beeri
& Ben-Yosef 2010, 420; 422, fig. V:5; Gostenc¢nik & Lang 2010, 200; 209, Abb. 2,
M19; Artioli ym. 2011, 1033-1034; 1040—1041; Giacobello 2015, 40; Lambrothanassi
& Touloumtzidou 2016, 86; Melchart 2017, 111-114; Bianchi 2018, 429; tav. IV, 18—
19; Manniez 2019, 188; 190; 194, fig. 11; Pomadére 2018, 70; Schidler 2019, 170; 173;
Arslan Pitcher & Bianchi 2022, 200; 201, fig. 4. Ks. myds Rochette 1837, 638; Murray
1952, 30; Chavane 1975, 199; Horn 1989, 149; Hiibner 1992, 61, n. 4; Schidler 1995,
80; Nutu & Botan 2009, 148; Ciucalau 2017, 47; Daniaux 2019, 88; de Voogt 2019, 95;
Lovergne 2020, 30; 31.
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valmistusmateriaalista tai muista ominaisuuksista, joista ainakin osalla voi

kuitenkin olla enemmén merkitystd kuin ensisilméykselld tulisi ajatelleeksi.!

Jos silmélukujen asetteluun ei kiinnitetd huomiota, voidaan silméluvut merkiti
arpakuution sivuille 30 erilaisella tavalla, joista puolet on toisten peilikuvia.'”® Kun
sivujen merkinndlld ei ole mitddn kédytdinnon merkitystd ja nopat valmistettiin
kdsityOnd, voisi olettaa, ettd sivujen merkintd olisi sangen vaihtelevaa ennen uutta
aikaa, mutta vaikka joitain satunnaisia esimerkkejd useimmista, ellei kaikista,
mahdollisista merkinnéistéd varmasti 10ytyykin, niin kautta historian suosituimpia
ndyttéisivat olleen tapa merkitd silmiluvut niin, ettd vastakkaisten sivujen summa on
seitsemén (1-6, 2-5, 3-4) ja konsekutiivinen merkintd (1-2, 34, 5-6).!! Antiikissa
hallitsi seitsemiédn perustuva merkinti, johon erds Kreikkalaisen antologian (14,8)

anonyymi runokin tuntuisi viittaavan: “E&, &v, mévte, 600, tpia, téocapa kdPog

ghavver (kuusi, yksi, viisi, kaksi, kolme [ja] nelji ovat nopan silmiluvut).'*’?

Keskiajalla suosittiin jostain syystd konsekutiivista merkint4,'’”® kunnes uudella
ajalla palattiin takaisin antiikin malliin.!””* Niiden kahden péityypin ohella
maailmanlaajuisessa katsannossa vanhojen noppien kolmanneksi suosituimmaksi
merkintitavaksi on osoittautunut 1-3, 2—4, 5-6, joka selittyy sill4, ettd tima jarjestys
syntyy, kun nopan silmélukujen merkinta aloitetaan ykkosesté, kdénnetdin seuraava

1068 Ks. esim. Fossati 1829, 131; Zannoni 1871, 15-16; 19-20; 48; Presuhn 1882,
Abtheilung VII, 3; Kossinna 1922, 122—-123; 124; 127-128; Holloway 1994, 82;
Tzochev 2016, 780.

Sekd silmdlukujen ettid itse noppien muodossa ja koossa on havaittu tapahtuneen

samanaikaisesti samanlaisia muutoksia eri kohteissa Luoteis-Euroopassa, joten ainakin

tdlld alueella néitd ominaisuuksia voidaan hyddyntéié ajoituksessa (Eerkens & de Voogt

2017, 167-171; de Voogt & Eerkens 2018, 101-102).

1070 Artioli ym. 2011, 1037; 1038, table 2. Ks. myds de Voogt ym. 2015, 152; Eerkens &
de Voogt 2017, 165; de Voogt & Eerkens 2018, 100.

1071 de Voogt ym. 2015, 153; Eerkens & de Voogt 2017, 167; 169; 170, table 5; de Voogt &
Eerkens 2018, 103.

1072 Ks. myés Eust. 1397 (Od. 1,107); Calcagnini 1544, 295. On kaksi tapaa merkiti
silmdluvut arpakuution sivuille niin, ettd vastakkaisten sivujen summa on 7 (ks. n.
1019), mutta ainakin Vindonissan noppien perusteella nidyttdisi siltd, ettei tdhin
luultavasti kiinnitetty mitddn erityisti huomiota: tissd aineistossa “kiinalainen”
merkintitapa ndyttdisi olevan suositumpi kuin ”ldnsimainen” (ks. Schmid 1978, 55;
66—71), muttei mitenkdin merkittavasti. Ks. myos Poplin 2004-2005, 62—63.

1073 Colardelle & Colardelle 1980, 197; 257, fig. 53,1; Falk 1983, 106; Dillange 1993, 137;

Poplin 2004-2005, 53-55; Chandevau 2002, 69; Adamczyk 2009, 167; Eerkens & de

Voogt 2017, 167; 168, fig. 3. Ks. my0s Arwidsson 1977, 79; Rijkelijkhuizen 2008, 22;

de Voogt ym. 2015, 153.

Toulousen nopanvalmistajien (déiciers) sddnnoissd vuodelta 1297 miérdtddn, ettd

nopan vastakkaisten sivujen summan tulee olla seitsemén (Chandevau 2002, 67). Esim.

Lontoossa kerrotaan muiden kuin “’klassista” merkintéd noudattavien noppien katoavan

kaytdnndssd kokonaan arkeologisesta aineistosta 1500-luvulla tai 1600-luvun alussa

(Egan 1997, 419-420).
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sivu esiin ja merkitdén sille kakkonen, sitd seuraaville vastaavasti kolmonen ja
nelonen, ja lopuksi jiljelle jédneille sivuille viitonen ja kuutonen.'’”
Konventionaalisten merkintdtapojen ohella on kuitenkin aina esiintynyt myos
poikkeuksia. Useimmissa tapauksissa tuntuisi jéarkevéltd olettaa, ettei nopan
silmélukujen merkitsiji ole vain tuntenut konventiota, mutta on tietysti tiysin
mahdollista, ettd poikkeavan merkintdtavan taustalla on ainakin joissain tapauksissa
jotain muutakin — jo Indus-kulttuurin nopista tavattu merkintd 1-2, 3—6, 4-5 ei
tuntuisi tdysin satunnaiselta, vaan perustuvan joihinkin numerologisiin seikkoihin,
erityisesti luvun 9 merkitykseen, mik se sitten milloinkin on ollut.!?’¢

Kreikasta on 16ydetty noppa, jossa silméluvut on ilmaistu pisteiden liséksi myds
numeroin: A =1, B=2,T =3 ja E = 5, mutta nelosen sivulle on merkitty F (6) ja
kuutosen sivulle A (4)'°77 — tiissd on luultavasti kyse vain inhimillisesti erehdyksesti,
mutta jotkut poikkeavasti merkityt nopat saattavat olla tarkoituksella huijaamista
varten valmistettuja. Vindonissan muuten konventionaalisten noppien joukossa on
(pari fragmentaarista ja tulkinnaltaan epdvarmaa pois lukien) vain yksi rdikeén
poikkeava, johon on merkitty silmdluvut [5?]-6, 2-2, 3-3.!7® Roomalaisesta
sotilasleiristd Englannista on 16ydetty noppa, jossa esiintyvit silméluvut [tyhjd]—6,
2-2, 3-4.197 Silmiluvuin 4-4, 5-5, 6-6 merkittyji noppia voisi olettaa valmistetun

1075 de Voogt ym. 2015, 153; 155-157; Eerkens & de Voogt 2017, 165; de Voogt & Eerkens
2018, 105-106; ks. my6s Poplin 2004-2005, 55; vrt. Kiichelmann 2017/2018, 119, n.
35.

Kuten edelld (n. 1014) todettiin, Tiibetissa titd merkintié kdytetddn lukuun 9 liitettyjen

uskomusten takia, ja jonkinlaista “maagis-uskonnollista” merkitystd tdlle merkinnille

on esitetty myOs erddn etruskilaisesta pyhdkostd 10ydetyn nopan yhteydessé

(Scarpellini 2010, 76). Tama merkintd esiintyy my0s erdédssd Thasokselta 10ydetyssa

nopassa (Kozelj & Wurch-Kozelj 2013, 27-28) seki joissain keskiaikaisissa nopissa

(Chandevau 2002, 68—69; ks. myds Poplin 2004-2005, 57).

1077 Amandry & Michaud 1971, 773; 774, fig. 4; Jacquemin 1984, 170-171; SEG 34,449.
Sindllddn looginen ja harmoninen silmélukujen jérjestys 4-1, 5-2, 6-3, jossa
vastakkaisten sivujen erotus on kolme (Cristofani 1973, 91) ei kuitenkaan koskaan ole
ollut yleisesti kéytossd. Erddssd toisessa Korykoksen luolasta 160ydetyssd nopassa
sivulle 2 on kaiverrettu myos kirjain K (Jacquemin 1984, 171; SEG 34,450), jonka
merkitys jaa tdysin hdméraksi. Numerona k merkitsisi *20°, mutta sen on ajateltu
saattavan olla my6s nopan uhraajan nimen alkukirjain tai viittaavan Korykoksen
nymfeihin (Jacquemin 1984, 171, n. 18) — mihinkdén peliin sitd ei voida yhdistéa.
Erddssd toisessa kreikkalaisessa arpakuutiossa sivut on my0s merkitty kirjaimilla,
mutta digamman tilalla on Z (7) eika sivuille kirjainten lisdksi kaiverretuilla pisteilld
tuntuisi olevan mitddn yhteytta kirjaimiin: A: 5,B: 6,1:2, A: 1, E: 4, Z: 3 (ks. Perdrizet
1931, 4; pl. 11, 15).

1078 Schmid 1978, 67; 76, Taf. 3, V. 11.

1079 Wheeler 1926, 119. Piirroskuvan perusteella timid noppa ei ndyttiisi muutenkaan
erityisen symmetriseltd, mutta kaipa se on ajanut asiansa. Vastaavasti merkittyja (1-6,
2-2, 3—4) noppia on loydetty muualtakin (ibid., 119-120; Daniaux 2020, 42; 43, fig.
Sa; 46), joten kyse néyttdisi olevan tiysin tarkoituksellisesta merkinnasté, joskaan ei
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huijaustarkoitukseen.!®® Etruskilaisten noppien joukosta on myds tavattu pari
poikkeavasti merkittyd: 1-6, 2-5, 5-3 ja 1-6, 3—4, 5-5.19%! Alisar Hoyiikistd on
16ytynyt kolme noppaa, joihin on merkitty silmaluvut kahdesta seitsemééin: 2—3, 4—
5, 6-7'% ja 2-3, 4-6, 5-7.19% Tillaiset nopat tarjoaisivat kieltimattd
etulydntiaseman tavallisesti numeroituja noppia vastaan, mutta ehki téllainen
huijausyritys olisi ollut niin rdikedn ilmeinen jopa pronssikaudella, ettd ndille nopille
on luultavasti olemassa joku muu selitys.

Vuodelle 354 jaa. laaditussa Filocaluksen kalenterissa on jokaisen kuukauden
kuvituksena jonkinlainen kuukauden personifikaatio ja erilaisia kuukauteen liittyvia
enemmén tai vihemmaén symbolisia esineitd, niinpé joulukuun kuvituksessa esiintyy
poytd, jolla on turricula'®* ja kaksi noppaa, joista kummastakin nékyy kolme sivua
— toinen nopista voi edustaa yhtd hyvin “klassista” kuin konsekutiivista merkintaa,
mutta toinen taas ei kumpaakaan niistd.'®® Vaikka kalenterin myohemmissé
kopioissa sdilynyt kuvitus varmasti vastaa hyvin pitkdlti alkuperdisen kalenterin
kuvitusta, niin kaikkia yksityiskohtia ei ehki ole kopioitu aivan tarkasti,'® ja vaikka
nopat olisivat olleet tismélleen samoin kuvattuja jo alkuperéisessé kalenterissa, niin
Filocalus ei vilttdmaitté ole piirtdnyt niitd mallista, joten tdmén kuvan perusteella ei
ehkd kannata tehdd mitdan paitelmid antiikin nopista.

Knossokselta 16ydettya pronssista kuutiota, jonka sivuista ainoastaan kolmelle
on merkitty mitdan: kahdelle yksi ja yhdelle 10 pistettd,'®” on vaikea pitda
mihinkddn peliin tarkoitettuna, vaikka antiikin peleistd kertovien Il&hteiden
fragmentaarisuus ja rajallisuus jéttdd toki tilaa kaikenlaisille spekulaatioille. Paul
Canellopoulosin kokoelmista 16ytyvédssd pronssisessa kuutiossa taas sivut on

merkitty: 6 + 2, 17, 15, 12, 9 ja 11 pisteelld!®®® — tdmikédn ei vaikuttaisi olevan

tiedetd, mitd tdlld merkinndlld on pyritty saavuttamaan. Keskiajalta on tavatu myds
esim. noppa, jossa ovat silméluvut 1-3, 3-5, 4-6 (Chandevau 2002, 68) ja Eerkens &
de Voogt (2017, 167), mainitsevat nopan, josta puuttuu silméluku viisi, mutta kolmonen
on merkitty kahdelle sivulle.

1080 Daniaux 2020, 40-42.

1081 Artioli ym. 2011, 1033; 1034, n.

1082 Schmidt 1933, 77; 78, fig. 119.

1083 Osten (1937¢, 101) sanoo, ettd noppia 18ytyi kaksi, mutta tarjoaa kuvan vain toisesta
(ibid., 99, fig. 96).

1084 Ks. 3.5.6.

1085 Ks. Saglio 1896, 1342, fig. 3298; Strzygowski 1888, 80-81; Taf. XXXII; Levi 1941,

fig. 1; 273; Horn 1989, 148; 151, Abb. 15; Salzman 1990, 74-76; fig. 23 (vrt. fig. 43;

52); Beard ym. 1998, 125; Cobbett 2008, 228; 229, fig. 7b.

Lamer (1927, 2023) on sitd mieltd, ettd kyseessa tdytyy olla kuvan kopioijan erehdys —

vrt. Salzman 1990, 65-73.

1087 Chaniotis 2006, 207, n. 9.

1088 Empereur 1981, 562, nro 1. Milld perusteella sivu 1 = 6 + 2, sivu 2 = 17 jne. jid
hamaérédksi — ainoa kuvassa nakyvé sivu (6 + 2) vaikuttaisi melko kelvolliselta kakkosen
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valttimattd mitdén pelid varten tarkoitettu, joskin mitddn muutakaan kayttoa
téillaiselle kuutiolle on vaikea keksié.

Delfoista on ldydetty pari terrakotasta valmistettua kuutioita, joista toisen
sivuille on kaiverrettu mahdollisesti kirjaimet A, ® ja X seké muille sivuille erilaisia
symboleita ja toisen sivuille taas kirjaimia, joista ainoastaan yksi, X tai M, on
luettavissa.'®® Ptolemaiosten ajan Egyptisti puolestaan on 18ydetty kalkkikivesti
valmistettu kuutio, jonka jokaiselle sivulle on kaiverrettu jonkun egyptildisen
jumalan nimi hieroglyfein.'”° Ateenan Akropolikselta on 1dydetty terrakotasta
valmistettu kuutio, jonka sivuilla on tavallisten pisteiden sijasta viivoja,'®! joista
neljé ja kuusi viivaa voivat hyvinkin merkité nelosta ja kuutosta, mutta aivan yhti
selvdd ei ole, mitd yksittdisen diagonaalisen viivan, kahdelle sivulle merkittyjen
ristikkdisten diagonaalisten viivojen ja yhdelld pysty- tai vaakaviivalla varustettujen
ristikkdisten diagonaalisten viivojen olisi tarkoitus merkitd. Hispaniasta (Calagurris
ja Numantia) on 18ydetty pari hiekkakivestd valmistettua kuutiota, joiden sivuille on
kaiverrettu erilaisia selittiméttomid yksinkertaisia merkkejd,'*? ja hieman vastaava
keraaminen kuutio, jonka sivuille on kaiverrettu yhtd selittiméttomid mutta
monimutkaisempia kuvioita.'”* Hellenistisen ajan Edessasta tunnetaan terrakotasta
valmistettu kuutio, jossa on kaksi tyhjdd sivua ja muille sivuille on raapustettu
muratin lehti, jonkin hirvieldiimen péd, pentagrammi ja kirjain M.'®* Kaikkia niité
kuutioita on tietenkin voitu kéyttéd jonkinlaisessa arvonnassa, mutta mistéén pelisté,
jossa olisi kéytetty muuten kuin tavalliseen tapaan merkittyja noppia, ei ole tietoa
antiikin ajalta. Hieman erilainen tapaus on assyrialainen savesta valmistettu kuutio,
jonka neljélla sivulla on kirjoitusta: tité kuutiota kéytettiin kyll4 arvonnassa, mutta
sitd ei heitetty nopan tapaan, vaan arvonta oli luultavasti samanlainen toimitus kuin

sivulta, silld nuo kaksi pistettd esiintyvét sivun keskelld kahden renkaan ympéardimina,
kun taas kuusi muuta pistettd ovat sivun reunoilla ja niiden funktio voi olla puhtaan
dekoratiivinen (ks. ibid., 562, fig. 41), mutta muista sivuista on ilmoitettu vain pisteiden
maara.

1089 Pperdrizet 1908, 200.

1090 Minas-Nerpel 2007, 144; ks. myds David 1955, 5; 1962, 18; pl. 4.

1091 Graef & Langlotz 1925, 259.

1092 Ballester Gomez & Cinca Martinez 1998; Ballester 1999; 2001, 258; 260, fig. 4; 261,
fig. 5; 2008, 196-198; Beltran Lloris ym. 2009, 636; 663, fig. 7;

109 Blanco Garcia 2004; ks. myos Ballester 2008, 197-198; 211, fig. 1. Palestiinasta on
16ydetty hieman vastaava myohdiselle pronssikaudelle tai rautakauden alkuun ajoittuva
kalkkikivestd valmistettu esine, joka on kylld kuusitahoinen, mutta sivut ovat hyvin
epasdanndllisen muotoisia (Brandl 1986—-1987, 167, fig. 1:3; 170-171 Beeri & Ben-
Yosef 2010, 411-415): Brandl tulkitsee esineen sinetiksi, Beeri & Ben-Yosef taas
nopaksi — sivujen epdmadirdiset merkinndt ja esineen epdsddnndllinen muoto
tarkoittavat kylla, ettd arvontavélineen esine olisi ollut melko ala-arvoinen.

1094 Alevizou 2020, 27-29.
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homeerisissa eepoksissa — kirjoituksen tarkoitus oli ainoastaan merkité arpa,'” ja

kuutio vain sattui ilmeisesti olemaan sopiva muoto téhén tarkoitukseen. Pelkka
muoto ei tietenkddn aina viittaa arvontaan, kuten todistaa vaikkapa Kreetalta 16ydetty
norsunluinen kuutio, jonka jokaisella sivulla on erilainen sinetti.'*

Silméluvut on merkitty nopan sivuille aina ensisijaisesti pisteilld, ja antiikissa
usein yhden tai kahden renkaan ympardimilld pisteilld. Ehkd kyse oli vain
konventiosta, mutta pisteet ovat selvempid ja (ainakin antiikissa my0s)
universaalimpia kuin numerot. Joitain esimerkkejd muistakin merkinnéistid kylla
16ytyy. Joissain antiikin nopissa kerrotaan kdytetyn roomalaisia numeroita,'®’ ja
joissain taas kreikkalaisia.!”® Erddn Ateenasta 16ydetyn terrakotasta valmistetun
nopan sivuilla esiintyvit attikalaiset numerot 10, 100, 500, 1000, 10 000 ja
luultavasti 5.'%° Ja vaikka jotkut''®" ovat siti mielté, ettei antiikin ajalta tunneta
ainoatakaan noppaa, jossa silmdluvut olisi ilmaistu sanoin, niin Tarantosta on
16ydetty arkaaisen kauden loppupuolelle ajoittuva noppa, jonka sivuille on
kaiverrettu sanat: kv (= x0fog) ’1°, dvo ’2’°, tpia ’3’, tet0 (= téropar) *4’, mev (=
névie) °5° ja Fe& (= £€) °6°.11%! Niiden sanojen merkitys on tdysin ilmeinen. Samaa
el voi sanoa niistd muutamista roomalaisista nopista, joiden sivuilla on pisteiden
tilalla kirjaimia, joista muodostuu osittain ymmaérrettdvia sanoja: I / VA / EST /
ORTI / CAIVS / VOLOTE," 1/ VA / EST / ORTI / VRBIS / ITALIA, +/ VA /
EST /ORTI/ VRBIS / ITALIA, +/ VA /EST / ORTI/ VALLA / VIANNA!!% ja P

/ VA / EST / ORTI / VRBIS / ITALIA.""™ Mitenkédn selvdd ei ole, missd

1095 Hallo 1983a, 19-21; 1983b; Millard 1994, 7-8; fiontispiece; Beeri & Ben-Yosef 2010,
416, fig. 111:5; 421, 424,

109 Halbherr 1905, 394-395.

1097 Corssen 1874, 804. Tietolidhteend on ollut A. S. Murray, jonka mukaan British
Museumin kokoelmista 16ytyy kaksi téllaista noppaa.

1098 Wuilleumier 1934, 17.

109 Blinkenberg 1898, 14.

1100 Corssen 1874, 804; 1875, 641.

101 Wyilleumier 1934, 14—17.

102 ¢y, XIII 10 035,24; ks. myos Lafaye 1892a, 127; Lamer 1927, 2022; Nogara 1931,
217; Wuilleumier 1934, 17-18; Mayani 1961, 59-60; Wilkins 1962, 57, n. 1; Hassall
& Tomlin 2001, 397, n. 57. Yleensi tekstid pidetddn jonkin sortin latinana, vaikka sen
merkitys jadkin himéaraksi, mutta Mayani (1961, 76—77) onnistuu tulkitsemaan tekstin
ainakin omasta mielestéén tdysin tyydyttdvésti albanian sukuisena etruskina.

1103 Hassall & Tomlin 2001, 397, n. 57; Hrnéiarik 2002, 138.

1104 Hassall & Tomlin 2001, 397; pl. XIX; ks. my®ds Allason-Jones 2011, 235. Holt (1868)
kertoo omista kokoelmistaan 10ytyvan roomalaisen norsunluisen nopan, jossa on teksti
O/VA/EST/ORTI/GAIIE / ALTAOR — ainakin sivun viisi tulkinta on tosin hieman
epdvarma, joten G saattaa olla myds C (kuten Iuultavasti on) ja toinen I voi olla jokin
muukin kirjain. Tew (1868a) oli (ainakin aluksi) sitd mieltd, ettd jos ndilli nopan
sanoilla on joku merkitys, niin sen on luultavasti tuntenut vain nopan valmistaja. King
(1868) onnistuu kuitenkin ilmeisen vaivattomasti tulkitsemaan nopan viestin — tdytyy
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jarjestyksessd sanat olisi tarkoitus lukea — ainakin useimmissa niistd nopista on
noudatettu “klassista” merkintitapaa, mutta vaikka sanoja yrittdisi lukea missd
jarjestyksessd hyvénsd, ei mitddn ymmarrettivdd kokonaisuutta tuntuisi syntyvén,
joten ehkd kyse on vain yksittdisistd sanoista. Huomionarvoista on tietysti se, ettd
sanat VA, EST ja ORTI toistuvat kaikissa néissd nopissa, eli sanoja ei ilmeisesti ole
valittu aivan sattumalta, vaan ainakin osittain jonkinlaisen mallin tai esikuvan
mukaan,

Vaikka antiikin noppien tarkempi tutkimus voi olla hyddyllistd muutenkin kuin
pelkistiin pelien nikokulmasta, niin ehki noppien vertaaminen Rosettan kiveen,!''%
jopa yhdessa yksittdisessa tapauksessa, on kuitenkin liioittelua. Vuonna 1848 tuotiin
julkisuuteen kaksi arpakuutiota, joissa normaalin silméalukujen merkinnén sijasta on
jokaiselle sivulle kaiverrettu yksi sana etruskilaisin kirjaimin.''% Sanojen Ou, zal, ci,
Sa, may ja huf uskottiin yleisesti alusta alkaen olevan etruskin lukusanat yhdesté
kuuteen,!'”” mutta mikd sana tarkoittaa mitikin lukua? Vertailu muihin kieliin ei

vain ottaa huomioon, ettd VA = A[lma] V[enus], ORTI = OPTI, CAIIE = CAPE ja
ALIAOR = aleator, niin kaikki on selvaa: ”Alma Venus est opti! Cape, Aleator!”, joka
Kingin mukaan merkitsee ”The highest throw is my wish! Take it, Dicer!”, silld ”Alma
Venus oli korkeinta numeroa merkitseva slangitermi”. Tew (1868b) ’parantelee” tekstin
muotoon ”Venus alma est optima, Cave aleator”, mutta timai ei pelasta sitd, ettd koko
tulkinta on pelkkii arvailua, joka perustuu sanojen viintelyyn ja faktoideihin.
1105 de Voogt & Eerkens 2018, 102. Ks. myds Taylor 1874, 157; 1876, 4; de Voogt ym.
2015, 152.
Ensimmadisend niistd nopista raportoi Campanari (18148a), jonka selostus on kuitenkin
monessa suhteessa epétyydyttivd — edes noppien 16ytopaikkaa ei ole kerrottu, joten sitd
on tdytynyt myohemmin arvailla: Tuscania on useimmin esiintyvd oletus (esim.
Migliarini 1860, 4; Fabretti 1867, ccxxi, 2552; Miiller 1874a; Taylor 1874, 157 [vrt.
Taylor 1876, 4]; Deecke 1875, 4; 1877, 257 [vrt. ibid., 273]; Fabretti 1878, 106; Brown
1889, 390; Brinton 1889, 523; Slotty 1937, 379 [vrt. ibid., 385-386]; Wilkins 1962, 56,
n. 1; 57; Cristofani 1973, 90; Richardson 1986, 229), mutta sittemmin uskottavampana
on pidetty Vulcia, jonka esittdd noppien 16ytopaikaksi jo Lepsius (1848, 375; ks. myds
Taylor 1876, 4; Deecke 1877, 273; Slotty 1937, 385-386; Krogmann 1958, 150;
Agostiniani 1995, 21, n. 3; Kaimio 2003b, 21; Benelli 2007, 255; Van Heems 2009,
293, n. 23). Fabretti (1874—75, 285-286) huomautti aikoinaan, ettei kukaan ole ndhnyt
nditd noppia vuoden 1848 jilkeen, mutta ilmeisesti ne ovat jo néihin aikoihin paédtyneet
Ranskan kansalliskirjaston mitalikabinettiin (Cabinet des Médailles) Pariisiin (Taylor
1876, 4), jossa ne edelleen ovat. Campanari (1848a, 60) ei mydskéén ollut varma, oliko
noppien valmistusmateriaali luu vai norsunluu, mutta myéhemmin materiaaliksi on
varmistunut norsunluu (Taylor 1876, 4; Deecke 1877, 257; Slotty 1937, 386; Krogmann
1958, 150; Wilkins 1962, 56; 72, n. 1; Cristofani 1973, 90; Benelli 2007, 255; Artioli
ym. 2011, 1034). Noppien koosta Campanari (1848) ei mainitse mitddn, vaikka juuri
niiden normaalia suurempi koko on kirjoituksen ohella se, mikd tekee niistd
poikkeuksellisia: sivun pituus 23 (Deecke 1877, 257; Wilkins 1962, 56; 72, n. 1) tai 24
mm (Slotty 1937, 386).
Miillerin (1874b, 374) huomio, ettd vaikka oletus sindllddn on tdysin jarkevid, niin
mitddn varmuutta ei ole siitd, ettd kyse on lukusanoista, oli tuolloin aivan oikea —

1106
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tuottanut mitddn tyydyttdvid tuloksia sanojen ratkaisemiseksi.!'”® Muita véarid
johtolankoja tarjosi sanojen asettelu ndissd nopissa: sanat on kaiverrettu noppien
sivuille diagonaalisesti, mutta kirjoitussuunta vaihtelee — ainoastaan silloin kuin
nopat asetetaan niin, ettd sivu may on péillimmaéisend ja kirjoitus samoin piin,
vastaavat noppien sivut toisiaan,''* mité jotkut'!'? ovat pitéineet todisteena siitd, ettd
tdméa sana kaiverrettiin noppiin ensimmaéisend ja merkitsee nédin ollen *ykkostd’,
toisten mukaan taas ’kuutosta’.!''" Kaiken jdrjen mukaan kyse on kuitenkin vain
sattumasta, joka ei todista mitdén.!'"? Sarkofageista tavattuja veistoksia on myds
yritetty yhdistéd vainajan ikédén ja kiyttdd apuna lukusanojen tulkinnassa,''!* mutta
kun ei tiedetd, onko kyse edes muotokuvista,''!'* niin aineistoa on syytd pitdd
epiluotettavana.'''® Vertailu muihin etruskilaisiin teksteihin'!'® on varmistanut, etti

muutamaa vuosikymmentd mydhemmin (Nogara 1931, 217) taas aivan vadrd. Myos
Corssen (1874, 803-804; 1875, 641) oli sitd mieltd, ettei kyse ole lukusanoista —
ndkemys perustui ilmeisesti ennen kaikkea siihen, etteivit nima etruskin sanat sopineet
Corssenin tulkintaan etruskista itaalisena kielend. Corssen kiyttdd perusteluna myos
sitd, ettei missddn antiikin nopissa ole silmélukuja ilmaistu lukusanoin — tuolloin ei
ehké tunnettu ainoatakaan téllaista noppaa, mutta kuten edelld esitettiin, on Tarantosta
16ydetty noppa, jossa silméluvut on ilmaistu kreikan lukusanoin. Mitddn jarkevéda
selitystd sille, miksi silmdluvut on ndissd nopissa merkitty lukusanoin ei ole —
pelaamisen kannalta tdstd merkinnéstd on ehdottomasti haittaa (Fabretti 187475, 285—
286; Lattes 1899, 1366; Agostiniani 1995, 23), mutta kleromantia (Lejeune 1981b, 74—
75; Agostiniani 1995, 24) ei ole yhtddn vahvempi oletus noppien kayttotarkoitukseksi,
silld niin siind kuin muussakin arvonnassa pétee sama, eli merkintitavasta on pelkkaa
haittaa. Jos jotain syyté tille merkintétavalle etsitdén, niin jotenkin varteenotettavana
oletuksena voitaneen pitdd sitd, ettei silld ole mitdédn tarkoitusta, vaan kyse on vain
valmistajan kekselidisyydestd (ibid.), mutta ehkd jonkinlainen pedagoginen tarkoitus
voisi my0s olla mahdollinen.

Campanari (1848a; 1848b) yritti tulkita sanoja vertailemalla niitd latinan ja kreikan
lukusanoihin.

1109 Deecke 1877, 265-266; ks. myds Nogara 1931, 218.

110 Skutsch 1895, 263; 1907, 802; Krogmann 1958, 153; ks. myds Hempl 1932, 65.
Migliarini (1860, 5) sanoo, ettd may on ’silld nopan sivulla, jolle on aina merkitty
ykkonen”, minké on vaikeaa néhdé tarkoittavan kéytdnnossd mitdin ja se, mitd timén
lausunnon olisi tarkoitus tarkoittaa, ja4 hamaraksi.

Slotty (1937, 386-387) uskoi pystyvénsé rekonstruoimaan jarjestyksen, jossa lukusanat
kaiverrettiin noppien sivuille sen perusteella, miten myShemmin on toimittu ja esitti
téltd pohjalta oletuksen, ettd kuutonen kaiverrettiin ensiksi ja ndin ollen may =6’ (ibid.,
389; ks. myos Wilkins 1962, 74; Woudhuizen 198889, 113114, n. 11). Mayani (1961,
62) uskoi, ettd tuon hallitsevan aseman” takia may ei voi olla muuta kuin joko 1 tai 6.
1112 Thomsen 1899, 388-389; Cortsen 1905-1906, 21; Wilkins 1962, 73-74.

13 Deecke 1877, 272; Pauli 1882, 141; Skutsch 1895, 259; Slotty 1937, 394-395.

14 Torp 1902, 77.

15 Cortsen 1939, 273, n. 1; Stoltenberg 1943, 241-242.

16 K. Wilkins 1962, 58-63.
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kyse on lukusanoista.!'!” Sen perusteella, mitkéd lukusanat esiintyvit monikollisten

sanojen kanssa, voitiin pdatelld, etteivit ne tarkoita *ykkostd’,'''® mutta mysteerin

ratkaisemiseksi kaivattiin muutakin todistusaineistoa.''’* Se, mitid lukusanojen
muodostamisesta voitiin paitelld ja erdistd teksteistd (erityisesti Liber linteus''*°)
loytyvit paivamadrét tarjosivat joitain luotettavan oloisia tuloksia. Kymmenluvut
muodostetaan perusluvuista suffiksilla -aly ja ykkdset joko lisdtddn niihin tai
vihennetddn seuraavasta kymmenluvusta, jolloin niihin liitetdén suffiksi -em —
vihennyksessd kéytetddn ainoastaan lukuja 1-3. Yhdistdimélld nidmi tiedot
pdivimiirien esiintymisjarjestykseen Liber linteuksen tekstissd, pystyttiin
tunnistamaan kolme ensimmidisti lukusanaa: Ou, zal, ci.''*! Todistusaineisto ei ehké

ollut tdysin aukotonta''?? eikd titd esitystd aikoinaan edes noteerattu sen

erityisemmin, vaan monet jatkoivat omien spekulatiivisten esitystensi kyhailyi.!'?*

Sittemmin tdmaé esitys on pyritty kyseenalaistamaan ldhinné silloin, kun on haluttu
esittdd oletuksia etruskin kielisukulaisuudesta.!'** Lukujen 4-6 osalta jouduttiin

7 Deeckelle (1875, 4-13) voidaan antaa kunnia jirkevin perustan luomisesta etruskin

lukusanojen tutkimukselle (Van Heems 2009, 293-294, n. 26)

118 Bsim. Deecke 1877, 269-270; Skutsch 1895, 260-263; Thomsen 1899, 388. Torp

(1902, 65; 68; 70) paityi siihen, ettd 1’ on joko fu tai sa, Slotty (1937, 381), ja ennen

hintd Devoto (1932, 519), taas siihen, ettid *1” on joko Gu tai may. Torp (1902, 69—70)

el pidd muotoa tivrs sas riittdvana todisteena siité, ettd sa # 1, toisin kuin Slotty, joka

puolestaan ei ilmeisesti pidd sanasta may muodostettua kymmenlukua muvalyl
riittdvand todisteena siitd, ettd may # 1 — myOhemmin on tuotu esiin muutakin

todistusaineistoa, jonka perusteella ndin on (esim. husur may *x Jungen’ [Pfiftig 1969,

123, n. 128a; Lejeune 1981b, 72]).

Perusian cippus tarjosi jotain pohjaa spekulaatioille, silld siind esiintyy ensin ilmaus

naper XII ja myohemmin ilmaukset naper zI, hut naper ja naper ci, misti on paitelty,

ettd 12 = zI + hut + ci (Deecke 1877, 271; Pauli 1882, 138—140; Skutsch 1895, 264—

265; Hempl 1932, 66) — yhtdlo on kuitenkin tiysin kuvitteellinen: vaikka lukutavat z/

= zal ja hut = huf hyviksyttiisiin, tekstin sisdltd on pddosin hdmaéra ja naper zI pelkka

oletus: tekstisséd lukee naper sran czI6ii falsti (ks. my6s Brown 1889, 391; Thomsen

1899, 389; Cortsen 1905-1906, 20; Krogmann 1958, 158).

1120 Ks. Olzscha 1959, 340-341; ks. myds Facchetti 2005, 360.

121 Torp 1902, 70-74. Ks. myds Lejeune 1981a, 242-245; Agostiniani 1995, 45-47.

122 Wilkins 1962, 69-71.

1123 Esim. Cortsen 1905-1906, 20-33; Skutsch 1907, 800-802; Herbig 1913, 181-182, n.
3; 185-186; Slotty 1937. Slotty ei kritiikistd (Cortsen 1939, 273, n. 1; Vetter 1940, 189—
190) huolimatta ollut valmis muuttamaan nakemyksidén (ks. Slotty 1952, 119, n. 20;
128-129; 140), joskin hén vélttdd myohemmin yhdistiméastd mitddn tiettyd merkitysti
tiettyyn lukusanaan, Cortsen taas on mydhemmin hyvéksynyt Torpin esityksen (ks.
Vetter 1929, 299).

1124 Esim. Woudhuizen 1988-89, 112-115. Pisani (1959, 170-171; 1986, 309) piti
vaihtoehtoista selitystd (Krogmann 1958, 153-157) todenndkdisend, koska siind
etruskin ja indoeurooppalaisten lukusanojen vililld oli selked yhteys — Pisani (1959,
171) tarkensi, ettei tarkoita, ettd etruski olisi indoeurooppalainen kieli, vaan ettd
etruskin lukusanat voisivat olla lainasanoja. Yleensa peruslukusanoja pidetdan yhtend
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tyytyméin siihen, mité itse nopista voitiin pdatelld."'?® Juuri ndiden etruskilaisten
noppien takia alettiinkin kiinnittdd huomiota sithen, miten nopan sivut on numeroitu
ja havaittiin, ettd etruskit kayttivdt “klassisen” (1-6, 2-5, 3—4) ohella myds
konsekutiivista (1-2, 3—4, 5-6) merkintitapaa.''® Monet olettivat, ettd kyseessa olisi
maantieteellinen ero,''”” mutta mydhemmin on varmistunut, etti ero on ajallinen:
vanhimmat nopat on numeroitu konsekutiivisesti, jossain vaiheessa sen ohella alkaa
esiintyd myos “klassista” merkintdd, joka syrjdyttdd konsekutiivisen merkinnédn
lopulta kokonaan.!'”® Edustavatko ndmi etruskilaisin sanoin merkityt arpakuutiot
siis véistdmattd jompaakumpaa ndisté tyypeistd? Jostain yksittdisesti poikkeuksesta
huolimatta titd voisi pitdd todennidkodisend,''?” muttei tietenkdén aivan varmana. Jos

vahvimmista vihjeisti kielisukulaisuuden osoittamiseksi, koska ne eivit ole helposti
lainautuvaa ainesta (— vrt. Décsy 1990, 93). Ks. myoés Woudhuizen 1988-89, 109;
Bonfante 1990, 22; Kaimio 2003b, 21. Slotty (1952, 119) saattoi vield kyseenalaistaa
sanan ci merkityksen, mutta kun etruskin fraasin c7 avil vastineena Pyrgin kultalevyissé
esiintyy foinikian (puunin) snt sis III (Bonfante 1990, 13, fig. 5; Belfiore 2015-2016,
132, fig. 1; Xella & Zamora Lépez 2019, 115-116), voidaan pitdd tdysin varmana, ettd
ci="3"(Olzscha 1966, 61, 65; Pfiffig 1969, 123, n. 128a; Cristofani 1979, 405; Lejeune
1981b, 71; Richardson 1986, 229; Woudhuizen 1988-89, 112; Bonfante 1990, 28;
Agostiniani 1995, 26; Pittau 1996, 1664; Bonfante & Bonfante 2002, 94-96).

125 Torp 1902, 74-75.

1126 Deecke 1877, 267; Pauli 1882, 10—11; 1894, 219; Skutsch 1895, 256; 256-257, n. 2;

Lattes 1899, 1365; Thomsen 1899, 388; Skutsch 1901; Torp 1902, 74; Skutsch 1907,

801; Herbig 1913, 181-182, n. 3; Eldridge 1918, 286; ks. myds Devoto 1932, 519.

Deecke (1877, 268) pitdd konsekutiivista merkintdd vanhempana, etruskeille

ominaisena, ja sitd, ettd vain nditd kahta merkintdtapaa kaytettiin, todisteena siita, ettei

Campanarin tulkinta, joka johtaa jarjestykseen 1-3, 2—4, 56, ole mahdollinen (Deecke

1877, 267-268; Pauli 1882, 11). Campanarin tulkinta perustui sanojen vertailuun

klassillisten kielten kanssa — véite, ettd han olisi vertaillut nditd noppia tdmén tulkinnan

valossa muihin antiikin noppiin (Campanari 1848b, 74) on vihintddnkin kyseenalainen,
jonka vain tuon tulkinnan kannattaja, kuten Lattes (1899, 1366, n. 21; ks. myds Hempl

1932, 65), pystyy jotenkuten hyviksyméddn. Se, ettdi Campanarin esittimé sivujen

numerointi on itse asiassa kolmanneksi yleisin globaalissa mittakaavassa (de Voogt ym.

2015, 153; 156, fig. 5; ks. my6s Poplin 20042005, 55; Eerkens & de Voogt 2017, 165;

de Voogt & Eerkens 2018, 105-106) lienee pelkkaa sattumaa.

Konsekutiivinen merkintd esitettiin tavallisemmaksi joko Lounais-Etruriassa (Pauli

1882, 11; Cortsen 1905-1906, 19) tai Eteld-Etruriassa (Torp 1902, 64; 74). Brinton

(1889, 523) taas mainitsee, ettd konsekutiivista merkintdd on tavattu muutamista

Pohjois-Etrurian nopista.

1128 Artioli ym. 2011, 1038-1039.

1129 Skutsch (1907, 801) oli sitdi mieltd, etti yhdesti poikkeuksesta (1-6, 2—4, 3-5)
huolimatta ndmi nopat edustavat mitd luultavimmin jompaakumpaa perustyypeisté.
Jotkut (Krogmann 1958, 153; Mayani 1961, 59; ks. myos Agostiniani 1995, 27-28)
olivat kuitenkin valmiita ndkemédin tuon yhden poikkeuksen perusteella kolmannen
tyypin. Tyyppid 1-4, 2-5, 3—6, jossa vastakkaisten sivujen erotus = 3, on myds esitetty
kolmanneksi perustyypiksi (Stoltenberg 1943, 240; Lejeune 1981b, 71; ks. my0s Rix
1969, 848), vaikkei mitéén todistusaineistoa nikemyksen tueksi ole (Lejeune 1981b,
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taas poikkeuksia esiintyy yleisemmin, niin kaikki on mahdollista.'"** Naissd nopissa
esiintyy kuusi erilaista sanaa kuudella sivulla, joten sellaiset nopat, joissa yksi tai
useampi luku toistuu eri sivuilla, kuten 1-1, 5-5, 6-6; 2-2, 3-3, 44; 1-3, 2-5, 5-6;
1-2,4-5, 1-6 ja 44, 5-5, 66, voidaan tdssi yhteydessa jattdd huomioimatta, mutta
joitain poikkeuksia esiintyy silti.!"3! Jos siis etruskin lukusanat 1-3 tunnetaan,
riittddko lukusanojen 4-6 arvoituksen ratkaisuun noppien itsensé todistus? Riittdako
se, ettei sivuja ole ndissd nopissa numeroitu konsekutiivisesti todistamaan, ettd niissia
on noudatettu “klassista” merkintda?''>? Jos ainoastaan todella esiintyvit variantit
otetaan huomioon, voisivat ndiden noppien silméiluvut olla merkitty myds 1-5, 2—6,
3-41133 taj 1-5, 24, 3—-6. Todennikdisyys puoltaa toki “klassista” merkintdd, mutta
ainakin jotkut ovat sitd mieltd, etté koska kyse on joka tapauksessa poikkeuksellisista
esineisti, voi myds silmilukujen jirjestys niissid nopissa olla poikkeuksellinen.!!34
Noppien lisdksi myos muita todisteita lukusanojen 4—6 identifioimiseksi on toki

74; Agostiniani 1995, 27-28) eiké tuo sindlldédn harmoninen ja looginen tyyppi esiinny
todellisessa aineistossa mitenkddn yleisesti (de Voogt ym. 2015, 153, fig. 2).

Brinton (1889, 523) esittelee Stewart Culinin nidkemyksen, jonka mukaan British
Museumin etruskilaisista nopista yli 10 %:ssa on poikkeuksellinen jérjestys
(alaviitteessd puhutaan yli tusinasta muinaisia noppia) — tieto levisi Paulin (1894, 219)
ja Torpin (1902, 74) vilitykselld, mutta Culinin nékemys on sangen kyseenalainen, silld
H. B. Waltersin mukaan yhtidkaddn British Museumin nopista ei voida pitdd varmasti
etruskilaisena (Skutsch 1895, 265-266, n. 2; ks. myds Cortsen 1905-1906, 19). Vield
vuosikymmenten pééstd Paulin lausunnon pohjalta saatettiin uskoa, ettd British
Museumissa olisi lukuisia etruskilaisia noppia (Vetter 1940, 188; ks. myds Murray
1952, 8). Wilkins (1962, 71-72) tutki British Museumissa 94 noppaa ja 16ysi 10 (= 10,6
%), jotka oli merkitty klassisesta” merkintitavasta poikkeavasti: muutaman
konsekutiivisesti merkityn nopan liséksi 10ytyi kolme, joiden vastakkaiset sivut on
merkitty 1-3, 2-4, 5-6 ja yksi kappale merkintitapoja 1-2, 3-5, 4-6; 1-5, 2-6, 3-4
sekd 1-3, 2-5, 4-6 — mutta, kuten todettu, yhtdkdan néistd nopista ei voida pitdd
mitenkédén varmasti etruskilaisena.

IB1 Qlottyn (1937, 382-383) aineistona oli 46 etruskilaista noppaa, joista 35:ssi
vastakkaisten sivujen summa = 7 ja kahdessa konsekutiivinen, niiden joissa yksi tai
useampi luku on toistettu useammalla sivuilla, lisdksi 10ytyi vain yksi noppa, jonka
sivut on merkitty jollain muulla tavoin: 1-5, 2—4, 3—6. Agostiniani (1995, 28) yhdisti
Slottyn ja Wilkinsin aineistoon Savellin aineiston (43 noppaa Bolognan arkeologisen
museon [Museo Civico Archeologico] kokoelmissa), saaden ndin yhteensa 183 noppaa,
joista 125 edustaa “klassista” ja 37 konsekutiivista numerointia, 14 on sellaisia, joista
puuttuu yksi tai useampi luku tai joku luku esiintyy useammin (ks. myds Della Seta
1918, 437), ja 7 edustaa jotain muuta tyyppid — Agostiniani mainitsee néistd vain kuusi,
jotka ovat Wilkinsin British Museumista 16ytdmat, joten seitsemés on ilmeisesti Slottyn
aineistossa esiintyva 1-5, 2—4, 3—6, jonka ldhteend on ilmeisesti Della Seta (1918, 437).
Ratkaistuaan kolme ensimmdistd lukusanaa, ja todettuaan, ettei konsekutiivinen
jarjestys niiden perusteella tullut kyseeseen, maéritteli Torp (1902, 74-75) lukusanat 4—
6 sen oletuksen perusteella, ettd ndissi nopissa vastakkaisten sivujen summa on 7.

1133 Agostiniani 1995, 29.

1134 Lattes 1899, 1366; Wilkins 1962, 72-73; Lejeune 1981b, 74-75.
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135 mutta turhaan. Joistain satunnaisista viitteistd!'3® huolimatta

6'%7 ei voida sanoa olleen

Esim. se, ettd numeron 5 symbolina kédytetty A esiintyy Pohjois-Etrurian mydhemmissa
aakkosissa kirjaimen m merkkind, joka sattuu olemaan lukusanan may °5’ alkukirjain
(Rix 1969, 845-848; Cristofani 1973, 92; 1979, 408; Woudhuizen 1988-89, 112) ei
todista mistddn mitdin (Agostiniani 1995, 30, n. 28). Agostiniani (1995, 29-30) on
pyrkinyt osoittamaan, ettd sa = 4 sen perusteella, ettd jostain piirtokirjoituksesta tavatut
termit zelarvenas ja Sarvenas ovat lukusanoista zal °2’ ja sa 4’ johdettuja ja viittaavat
haudan koon kaksin- tai nelinkertaistamiseen, mutta todistusaineisto ei ole mitenkdan
yksiselitteistd. Mitddn kunnollisia perusteita Torpin esityksen (sa ’4’, huf ’6’)
kyseenalaistamiselle ei ole, mutta kun Ostir (1921, 34) toi esiin Stefanos
Byzantionlaisen (s. v. Tetpdmolg) maininnan siitd, ettd Attikan Tetpdmoiig oli
esikreikkalaiselta nimeltddn “Ytmvio, viitaten tdmidn nimen samankaltaisuuteen
etruskin lukusanan /4u6 kanssa, jonka merkitys siis olisi timén pohjalta ’4’, niin monet
alkoivat epdilld Torpin esitystd. Kretschmer (1921, 277-278; 1929) kannatti Ostirin
esitystd sumeilematta, mikd edesauttoi sen levidmisti ja hyviaksymistd, niinpd monet
(esim. Devoto 1932, 519; Slotty 1937, 398; Stoltenberg 1943, 242; Krahe 1954, 155;
Olzscha 1957, 45—46; Krogmann 1958, 155-157; Mayani 1961, 69-71; Olzscha 1968,
150; Cristofani 1973, 91; Woudhuizen 1988-89, 117; Staccioli 1994, 88) pitdvat sitéd
vihintddn vakavasti otettavana hypoteesina. Vetter (1929, 299) toteaa, ettd jos
hypoteesissa on jotain peréd, on kyseessi etruskien alkuperin kannalta merkittiava tieto,
ja ettei mitddn yksiselitteisen pitdvid vasta-argumentteja ole esitetty (Vetter 1930, 306).
Lejeune (1981b, 75) esittdd hypoteesin toisaalta melko kyseenalaisena, mutta nayttaisi
kuitenkin hyviaksyneen sen (ks. Van Heems 2009, 292; 311). Vain harvat (Meyer 1928,
556-557, n. 2; Cortsen 1929, 103; Rix 1963, 131) olivat valmiita tyrmadmdan
hypoteesin, vaikka Wilkins (1962, 77-78) totesi aivan oikein, ettei hypoteesin saama
huomio ole mitenkédédn suhteessa sen todistusvoimaan (ks. myos Hester 1965, 339;
Beekes 2003, 37). Wilkinsin artikkeli jdi ilmeisesti samana vuonna julkaistun
hautaldydon varjoon: vuonna 1960 16ydettiin Tarquiniasta (Necropoli dei Monterozzi)
hauta (Tomba dei Caronti), jonka seinille on kuvattu kaksi ovea, joiden molemmilla
puolilla on jonkinlainen demoni portinvartijana — kuviin liittyvien tekstien perusteella
kyse néyttéisi olevan Kharunin erilaisista ilmenemismuodoista (Sacchetti 2000, 134—
138). Lukusanojen kannalta kiinnostavaa on, ettd yhden demonin nimi ndytti olevan
xarun hufs (Sacchetti 2000, 139, fig. 10; Tav. III — 1). Rix (1963, 131) tulkitsi, ettd
koska kolmas ovi, ja néin ollen kaksi muuta demonia, jdi maalaamatta, on kyseessa
kuudes Kharun (ja lisdtodiste Torpin esitykselle, ettd huf = 6), mutta useimmat ovat
pitdneet tuota nimed todisteena siitd, ettd Auf = 4 (esim. Olzscha 1968, 150-151;
Lejeune 1981b, 76; ks. myds Van Heems 2009, 311) — edes ne, jotka ovat vastustaneet
Torpin esityksen kyseenalaistamista (Agostiniani 1995, 30, n. 27; Van Heems 2009,
291, n. 17) eivit ole kyseenalaistaneet sanan hufs tulkintaa, vaikka kuvistakin néikee,
ettd yhdessa teksteistd ei lue yarun u[]e[], vaan ayrumune (Sacchetti 2000, 137, fig. 7),
joten ainakin ajatus neljdstd Kharunista voidaan kuopata. Se, ettd lukusanalle sa on
pyritty antamaan merkitys 6’ on perustunut toisaalta sithen, ettd siind on néhty yhteys
vastaavaan indoeurooppalaiseen lukusanaan ja toisaalta siihen, ettd em. perusteluja
sille, ettd huf merkitsisi ’4’ on pidetty riittdvin vakuuttavina, jotta Torpin esitys
voitaisiin kyseenalaistaa. Ainoa todiste, jolla ndkemystd on pyritty perustelemaan, on
erddstd kuusi sarkofagia sisdltdvéstd hautakammiosta 16ytynyt piirtokirjoitus, johon
sisdltyvén fraasin sam sufi on tulkittu viittaavan kuuteen hautaan (Olzscha 1968, 151),
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koskaan yleisesti hyviksytty. Ajan mydtd monet ovat sen kylld hyviksyneet,''*®
mutta numeroiden 6 ja 4 osalta monet ovat kahden vaiheilla''*® eikd etruskien
noppien voida sanoa mitenkéin yksiselitteisesti todistavan esityksen puolesta,'!4?
joten lienee liioittelua verrata nditd noppia Rosettan kiveen.

Useimmat etruskilaiset ja monet roomalaiset nopat ovat 16ytyneet haudoista, ja niilla
on ajateltu tissi yhteydessi olleen jonkinlainen symbolinen merkitys,''*! ehkd niilld
tahdottiin viitata elimin epavarmuuteen.''*> Monesti haudoissa on kuitenkin ollut
noppien lisiksi myds muita pelivilineiti, pelinappuloita ja pelilautoja.''*
Symbolinen merkitys olisi varmasti ollut ilmeinen yhdenkin nopan perusteella,
mutta etruskien haudoissa noppia on yleensi useampia — toisten mukaan kolme!''**

mikd ei kuitenkaan ole mitenkddn perusteltua (Lejeune 1981b, 75-76). Myds
kuolleisuustilastoista on yritetty 10ytdd vihjeitd lukusanojen tulkintaan (Slotty 1937,
395-396; Stoltenberg 1943, 235-236; 238-239; Olzscha 1957, 45), mutta kiytossa
olevan aineiston perusteella ei voida oikeastaan sanoa mitdén (Wilkins 1962, 75-77).
Sanojen esiintymistaajuus (Slotty 1937, 387; Krogmann 1958, 153; Manczak 1983;
Woudhuizen 1988-89, 114) ei mydskiin ole tarjonnut mitdén tuloksia, jotka voitaisiin
yleisesti hyviksyd (Wilkins 1962, 55, n. 4; Agostiniani 1995, 30, n. 27).

1136 Mayani 1961, 61-62; Olzscha 1968, 150.

137 Torp 1902, 75.

1138 Esim. Stolz & Debrunner 1966, 61-62; Pfiffig 1969, 123; Mallory 1989, 89, fig. 60;
Bonfante 1990, 22; Agostiniani 1995, 22; Kaimio 2003b, 21; Benelli 2007, 255; ks.
myds Rigobianco 2013, 46, n. 173.

1139 Egim. Linkomies 1953, 208; Pallottino 1955, 265; Rix 1963, 130-131; 1969, 854-855;

Cristofani 1973, 91 (mydhemmin Cristofani [1979, 407—408] pitdd Torpin esitystd

melkein varmasti oikeana); Lejeune 1981a, 242; 1981b, 73-76 (ks. myds Van Heems

2009, 313); Woudhuizen 1988-89, 113—114; Bonfante & Bonfante 2002, 96.

Artioli kumppaneineen (2011, 1031) pyrki todistamaan lopullisesti, ettd koska

etruskeilla oli kdytdssd vain kaksi tapaa numeroida nopan sivut, niin Torpin

identifikaatio oli oikea, mutta vaikkei yhtddn aktuaalista poikkeusta ndistd kahdesta

tavasta tunnettaisi, olisi epdilykselle silti sijaa. Ainoat Artiolin ja kumppaneiden (2011,

1033; 1034, n.) aineistossa esiintyvét poikkeukset olivat nopat, joiden vastakkaiset

sivut on merkitty 1-6, 2-5, 5-3 ja 1-6, 3—4, 5-5.

1141 Bachofen 1858; Fabretti 1874—75, 289; Deschler-Erb 2006, 562; 569.

1142 Rochette 1837, 634; Eldridge 1918, 286-287; Jankovi¢ 2008-2009, 67 (vrt. Jankovié

2018, 248).

Meidén aikoihimme sdilyneet antiikin pelilaudat ovat péiasiallisesti kivisid, joko

julkisten rakennusten lattiaan tai portaisiin kaiverrettuja tai muuten vain kivestd

valmistettuja. Kivi ei kuitenkaan liene ollut mitenkdén tyypillinen tai tavallinen
pelilautojen valmistusmateriaali. Kuten edelld mainittiin, Trimalchion pelilauta oli

valmistettu tirpattipistaasista (Petron. 33,2), ja tuskinpa Martialiksen (14,17)

mainitsema kaksipuolinen pelilauta oli kivestd valmistettu. Ainoat arkeologiset

todisteet antiikin aikaisista puisista pelilaudoista ovat niiden toisinaan sdilyneet

metalliosat: kulmavahvikkeet, saranat ja kahvat (Toynbee 1971, 53; Crummy 1992—

1993, 2; 4; Schidler 2007, 359-360; 2019, 165-166; ks. myos Beard 2008, 252).

1144 Bachofen 1858, 147, n. 3; Brizio 1899, 742.

1140
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ja toisten mukaan taas kaksi,''* mikd tuntuisi viittaavan siihen, ettd kyse on

pelivédlineistd, silld noppa- ja lautapeleissd kiytetdén yleensd useampaa noppaa
kerrallaan. Ehké pelivilineiden, kuten monien muidenkin haudoista 16ytyneiden
esineiden, tarkoitus oli vain saada vainaja tuntemaan olonsa kotoisaksi
tuonpuoleisessa.!'*® Noppia on tietysti 10ydetty muualtakin kuin haudoista.''*’

Kuten edelli todettiin, oli antiikin kreikan tavallisin *noppaa’ merkitseva sana xvpoc,
eikd muita sanoja, joilla olisi tdimd merkitys juurikaan tunneta. Sana k6ttoc, jolla
muutamissa teksteissd viitataan erilaisiin eldimiin,''*® esiintyy Justinianuksen
lainsdaddnnossd (Cod. Iust. 1,4,25) sanan k0Bog synonyymind (T@®v KOAOLUEVOV
KOPwV fjTol KOTTWV), mutta sana ei liene koskaan ollut yleisessd kiaytdssd. Hesykhios
(y 988 Schmidt = y 992 Latte) esittdd sanan yvAlog merkitykseksi xo0Bog, fi

TeTpaymvog ABog — tissd kOPog ndyttiisi kuitenkin tarkoittavan vain "kuutiota’, ei

’arpakuutiota’.!'® Sana PoMg ’heittoase, heittokeihds® voi kylld tarkoittaa

‘nopanheittoa’ (4P 9,767,4 [Agath.]) ja jopa 'noppaa’ (AP 9,768,2 [Agath.]),''*°
kuten kontekstin perusteella ndyttdisi, mutta tdssd lienee kyse runollisesta
kielenkdytosti eikd mistidn yleisessi kiytossi olleista ilmauksista.!'>! Agathias (AP

1145 Eldridge 1918, 287.

1146 Toynbee 1971, 52-53. Ks. myos Jankovi¢ 2018, 249-252. Toisin kuin jotkut
(Moskovszky 1973, 245; Agostiniani 1995, 24) kuvittelevat, noppien yleisyys etruskien
haudoissa tuntuisi viittaavan juuri sithen, ettd kyse oli vain” pelivélineista.

1147 Davidson 1952, 218; Beard 2008, 252; Jankovié¢ 2008—2009, 66—67; Manniez 2010,

18; Jankovi¢ 2018, 240-241; 248-249; 253-254.

Ks. LSJ, s. v. x6ttoc. Kottos oli myds yksi kreikkalaisen mytologian sataktisistéd

jattilaisistd (ks. esim. Castrén & Pietild-Castrén 2000, s. v. hekatonkheires).

Riemschneider (1959, 324) esittdd sanan merkitsevén “tetraedrinoppaa”, mutta ehké on

parempi késittdd, ettd Hesykhios todellakin tarkoittaa sanan merkitsevdn ’kuutio, tai

nelikulmainen kivi’, vaikka tdysin hdmaréksi jadkin, mihin kielenulkoisen maailman
esineeseen sanan olisi tarkoitus viitata. Ks. my6s LSJ, s. v. yoAAOG.

150 18T, 5. v. BoMic.

151 Boulenger (1627, 64) esittdd sanan BoMic lisdksi myos sanalle Boiov merkitysté
’arpakuutio’, ja ainakin Leontios Neapolislainen (Biog kai moAttgio tod afpd Zvpuemv
00 01 Xpilotov Emovopactéviog Xorod 165,22 Rydén) kiyttdd sanaa tédssa
merkityksessd. Hesykhios (n 2027 Schmidt = 2027 Hansen; ks. my6s 7 2071 Schmidt
=m 2071 Hansen; n 2074 Schmidt = © 2074 Hansen) nédyttiisi pitdvén sanaa foiiov
sekd ’pelinappulan’ (teccdg) ettd *nopan’ (k0PBoc) synonyymini, mutta muissa ldhteissa
(EM, s. v. meoool; Eust. 1396 [Od. 1,107]; ks. myds LSJ, s. v. BoAov) sana yhdistetdan
pelinappulaan: Etymologicum Magnum esittdd vain, ettd foAa kuPiot@®dv (mon. gen. <
koot = kvPevtng ‘uhkapeluri’ — ks. n. 444) merkitsee pelinappuloita, mutta
Eustathios viittdd, ettd se olisi muinoin kdytetty pelinappuloiden nimitys (oA
KLPLoTAV TOVG TEGG0VE Pacty ol moiatol). Ks. myds Souter 1622, 80-81. Suda (t 7,
samoin Georgios Kedrenos, Synopsis historion 125c¢) tarkoittaa ilmeisesti termilld
ymoeoPoériov ‘noppaa’ eikd ‘noppakuppia’, kuten jotkut (esim. LSJ, s. v. yneopodrov;
Boulenger 1627, 65; Saglio 1896; Dasen & Gavin 2022, 283; ks. myods Dasen 2020c,
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9,482,23) kéyttdd myos sanaa ynoig (diminutiivi sanasta yijpog, joka tarkoittaa
kaiken muun ohella my6s ’pelinappulaa’) merkityksessd ’arpakuutio’. Nopan
pisteisiin viitattiin sanalla tpfipa ’reikd’ (Amips. fr. 20 CAF 1 = fr. 19 PCG 2 = fr.
20 Edmonds < Poll. 9,96),!'>? josta johdettiin myds verbi tpnuatiw (Sophr. fi. 129
CGF = fr. 124 Cunningham < Eust. 1397 [Od. 1,107]; Poll. 9,96), joka Polluxin
mukaan on doorilaisten kayttima termi, jolla viitataan tietyn uhkapelin
(mAewotoPorivoa) pelaamiseen, ja tdmin pelin pelaajasta puolestaan kaytettiin
nimitysti tpnuariktoc, jonka Hesykhios (t 1316 Schmidt = T 1316 Hansen) kertoo
merkitsevin samaa kuin xvfevtdg (= xvpevtrg ‘uhkapeluri’). Eustathioksen (1084
[Zl. 16,742]; 1397 [Od. 1,107]) mukaan taas nopanpelaajia kutsuttiin nimelld
tpnpatiton. !>

Latinassa fessera oli tavallisin 'noppaa’ merkitsevd sana, joskin myos sanaa alea
kaytettiin tdssd merkityksessd. Ovidius (Ars 2,203; 3,355) kiyttad pari kertaa sanaa
numerus merkitseméédn ’arpakuutiota’, mutta sanaa ei tavata tdssd merkityksessd
muista ldhteistd. Isidoruksen (Orig. 18,63) mukaan jotkut kéyttdvdt nopasta
nimitystd lepusculus (diminutiivi sanasta /epus ’jénis’), koska (heitetyn) nopan
liikettd voidaan verrata jiniksen juoksenteluun loikkimalla. Mistdédn muusta
lahteestd sanaa lepusculus ei tiettévisti 10ydy tidssd merkityksessd, joten kyse voi olla
Isidoruksen omasta keksinnostd.!'** Samoin Isidoruksen viite, etti noppaa olisi
muinoin kutsuttu nimelld iaculum (nuoli, heittokeihés’), koska sitdkin heitetdéan (a
iaciendo), olisi helpompi hyviksyi, jos yksikin antiikin lihde tukisi sitd.!'> Kuten
edelld todettiin, esiintyy sana faxi//us muutamissa antiikin ldhteissé, ja vaikka sana
ilmeisesti on diminutiivi sanasta falus, niin sen tarkka merkitys ei ole aina kovin
selvd. Merkityksessd arpakuutio’ sanaa faxillus alettiin kidyttda vasta keskiajalla.!!>

188) ovat olettaneet, ja termilld xoxkiov (diminutiivi sanasta kdkKkog ’jyvad, siemen’)

‘nopan silmdlukua’ — teksti on ainakin ymmérrettivampi, jos antiikin seitseméin

planeettaan ei verrata noppakupissa olevia seitsemii noppaa, vaan nopan vastakkaisten

sivujen silmélukujen summaa.

Pollux (9,95) viittaa néihin pisteisiin myds sanoilla tpdnnua ja Kotldg, ja sanoo, ettd

niistd kaytettiin nimityksid 10 onpeiov, 6 Tomog "merkki’ ja 1 ypapun *viiva’ (ks. myds

Becq de Fouquicres 1873, 310).

Tai tpnuatitonr (LSJ, s. v. tpnuotiCm; Kaibel [CGF, s. 174]). Ks. myos Becq de

Fouquicres 1873, 316.

Papias (1485, s. v. lepusculi; tesserae) toistaa tdssdkin kohden uskollisesti Isidoruksen

sanoja.

1155 Ks. myds Souter 1622, 80; Boulenger 1627, 64.

1156 7dekauer 1886, 23. Ainakin Italiassa sana niyttiisi olleen melko yleisesti kiytossi (ks.
Sella 1929-1930, 200-202; 205; 206; 209-214).
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1153

1154

186



Arpapelin aktuaaliset ja potentiaaliset ulottuvuudet

Ainoastaan myShemméssé latinassa esiintyvét 'nopan’ merkityksessd my0s sanat

dadus'"" ja decius.

1158

356 Muut arvontavalineet

Saannolliset monitahokkaat

Saannollisid monitahokkaita kutsutaan (my®s) Platonin kappaleiksi.!'* Edelld on jo
tavattu tetraedri ja heksaedri eli kuutio, joita tiedetddn kdytetyn arvontavélineini jo
muinaisina aikoina. Sdanno6llisid monitahokkaita on niiden lisdksi vain kolme muuta:
oktaedri, dodekaedri ja ikosaedri. Arvonta- ja pelivdlineend heksaedri néyttéisi

1157

1158

1159

Esim. Piacenzasta tavataan 1200-luvulta noppapelid merkitseméssé ilmaukset ludus de
dadis ja ludus ad datos (Sella 1929-1930, 203). Sana dadus on ilmeisesti vaaristynyt
muoto verbin do partisiipista datus ’annettu’, merkityksesséd ’heitetty’, jonka pohjalta
ovat syntyneet italian ja espanjan dado, ranskan dé ja englannin die (Fiske 1905, 70—
71; 278; ks. myos Calcagnini 1544, 296; Souter 1622, 80-81; Cardano 1663, 275;
Averani 1769, 59; Du Cange 1938a, s. v. decius; Battisti & Alessio 1951, s. v. dado;
Kavanagh 2005, 40). Toisin kuin Caro (1978a, 192; 195) esittd4, Ausonius (191,30) ei
viittaa sanalla data noppaan.

Sana esiintyy joissain keskiaikaisissa teksteissé, kuten ranskaa ja latinaa sekoittavassa
satiirisessa runossa Des fames, des dez et de la taverne (Vadnidnen 1946, 109-111),
Ovidiuksen nimiin pannussa runossa De vetula ja joissain Carmina Buranan
juomalauluissa (195; 203; 215; 219; 222). Sana néyttéisi olevan muodostettu ranskassa
kansankielisen sanan dé pohjalta (Vadninen 1946, 112; Chandevau 2002, 66). Ks myds
Du Cange 1938a, s. v. decius.

Platonin Timaioksessa (54e—55c¢) Timaios esittelee sddnnolliset monitahokkaat ja
yhdisti4 jokaisen niisté tiettyyn alkuaineeseen (55d—56c¢; ks. myds Plu. De E 390a; D.
L. 3,70; Gomperz 1912a, 490; Almberg 1941, 345-346; Saint-Michel 1951, 101;
Pietarinen 2005, 236—237), miké voi hyvinkin olla Platonin keksint6d (Senechal 1981,
228; ks. myos Darvas 2007, 55; 162; 165; 171). Mydhemmin Eukleides (13,13—18)
tarjoaa puhtaan matemaattisen esityksen sddnnollisistd monitahokkaista. Itse
saannollisid monitahokkaita on pidetty Pythagoraan keksintond Prokloksen (in Euc. 65
= DK 58 B 1) todistuksen perusteella, Aetios (Placit. 2,6,5 <pseudo-Plutarkhos, Placita
Philosophorum 887b—c + Stobaios 1,21,6°) taas esittdd, ettd myos alkuaineiden
yhdistdminen sddnnollisiin monitahokkaisiin olisi Pythagoraan keksint6d. Erddssé
skholionissa (Euc. 13,1 [Heiberg 1888, 654]) kuitenkin sanotaan, ettd pythagoralaisille
kuuluu kunnia vain kolmesta (tetraedri, heksaedri ja dodekaedri), lopuista saadaan
kiittdd Theaitetosta, ja Suda (0 93) esittdd, ettd Theaitetos kirjoitti ensimmiisend
viidestd sddnndllisestd monitahokkaasta — néiden tietojen perusteella néyttdisi silté,
ettei Theaitetokselle kuulu kunnia ainoastaan parin uuden sdédnnoéllisen monitahokkaan
16ytdmisestd, vaan niitd koskevan yleisen teorian keksimisestd, jonka perusteella on
my0s selvédd, ettei ndiden viiden lisdksi ole muita sdédnnollisid monitahokkaita
(Waterhouse 1972, 212-218; ks. myds Geffcken 1934a, 146; Artmann 1984, 104 — vrt.
Ball 1908, 24). Ks. my6s Perdrizet 1931, 14—15; Deonna 1954, 34-36; Guthrie 1962,
266-270; Boyer 1994, 86-87; 135-136.
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olleen aina yleisimmin kéaytetty. Tetraedri on arvontavilineend hieman kompelo —
sen liikettd tuskin kukaan voisi verrata jéniksen loikkimiseen, minkd lisdksi
tetraedrista jad heiton jilkeen padllimmdaiseksi yksi sen kérjistd, kun taas muista
sadnndllisistd monitahokkaista jad pédallimmaiseksi yksi tahkoista, mikd helpottaa
niiden kéyttdd arvontavélineind. Tahkojen lukuméérin perusteella tetraedri tarjoaisi
nelji erilaista tulosta, mutta kuten edelld todettiin, kaytettiin sitd muinoin ainoastaan
bindérisend arvontavilineend, joten tassikin suhteessa on ymmarrettavaa, ettei se ole
koskaan saavuttanut suurempaa suosiota arvontavilineeni. Heksaedrin tarjoamat
kuusi erilaista heiton tulosta kalpenevat tietysti oktaedrin kahdeksan, dodekaedrin
kahdentoista ja ikosaedrin kahdenkymmenen rinnalla, mutta ehki kuusi oli riittdva
madrd, ja ainahan voitiin kadyttdd useampaa heksaedria kerrallaan. Syyna heksaedrin
suosioon pelivilineend lienee kuitenkin ollut sen muoto, silli kuutio on
huomattavasti helpompi valmistaa kuin oktaedri, dodekaedri tai ikosaedri.

Oktaedri oli kreikkalaisten kertomusten mukaan viimeiseksi keksittyjen
sdannollisten monitahokkaiden joukossa''®® eikd ndyttdisi jostain syystid
saavuttaneen antiikissa juurikaan suosiota.''! Nabluksesta (Vanhan testamentin
Sikem, Palestiinassa) on 18ydetty kahdeksansivuinen norsunluinen noppa,''®* jonka
sivuille on merkitty silmaluvut, eli sitd on ilmeisesti kéytetty arvontavélineend, mutta
se on joku vihemmédn sdidnndllinen monitahokas — oktaedri olisi tietysti ollut
parempi arvontaviline, mutta sité ei ilmeisesti tunnettu vield néihin aikoihin (9. tai
8. vuosisata eaa.). Viitetddin kylld, ettd “Egyptildisestd museosta” 10ytyisi yksi
norsunluusta valmistettu oktaedri,''®® mutta ainakaan oletus, etti vastaavia
epdilemattd 10ytyisi muistakin kokoelmista ei ndyttéisi pitdneen paikkaansa.

Dodekaedri oli antiikissa selvésti suositumpi sdédnndllinen monitahokas kuin
oktaedri. Joidenkin mukaan dodekaedri tunnettiin jo mykeneldisajalla,''®* mutta
varmaa todistusaineistoa 10ytyy vasta uudemmalta ajalta. Varsinkin roomalaisajan

1160 Ks. myds Waterhouse 1972, 213; Artmann 1984, 104.

1161 Alessandrin (1539, 155) sangen epdselvii esitystd antiikin arpapeleistd voidaan tulkita
monin tavoin — yksi mahdollisuus on se, ettd hdn kuvitteli jossain antiikin pelissd
kdytetyn kahdeksansivuista noppaa, joka ei siis vélttdmattd tarkoita oktaedria (de’
Ficoroni 1734, 64-65), mutta jos Alessandri jotain tdllaista kuvitteli, tulkitsi hén vain
antiikin kirjallisia l&hteitd véarin.

1162 T aser 1987, 122, n. 607; Hiibner 1992, 64, n. 31; 221, Abb. 21; Beeri & Ben-Yosef
2010, 415; 420-421; 422, fig. V:9.

1163 Hugo 1872-1873, 84. Pennick (1988, 35) kertoo, ettid oktaedreja, joiden sivut on

numeroitu 1-8, olisi 1ydetty egyptildisistd haudoista, mutta ei tarjoa mitdén tarkempia

tietoja tai lahdettd télle véitteelle.

Ks. Duval 1964, 380. Erdén etruskilaisen dodekaedrin oletetaan olevan jo Pythagoraan

ajoilta (Waterhouse 1972, 213), mutta sen ajoitus ei ole mitenkddn varmalla pohjalla

(Artmann 1984, 106).
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Galliasta tunnetaan lukuisia''®® pronssilevyisti koostuvia dodekaedreja, joiden

kérjissd on jostain syystd aina jonkinlaiset nupit ja joiden tahkoissa on yleensd
erikokoisia  pyoreitdi  aukkoja.''®®  Mitdin varmuutta ndiden esineiden
kayttotarkoituksesta ei ole!'®” — peliviline''®® on yksi oletus muiden joukossa,''®
mutta juuri edelld mainitut ominaisuudet tuntuisivat puhuvan sen puolesta, ettei ndita
esineitd ole tarkoitettu kéytettdviksi ainakaan arvontavilineind. Antiikin ajalta
tunnetaan toki muitakin dodekaedreja. Monte Loffalta (Veronan maakunta) on
16ydetty vuolukivestd valmistettu dodekaedri, jonka sivuilla on erilaisia pisteisté ja
viivoista koostuvia kuvioita,''”® joiden voisi kuvitella olevan tarkoitus merkitid
erilaisia lukuja, joskin mitdén varmuutta niiden merkityksestd ei ole. Ainakin
potentiaalisesti kyse on arvontavilineestd.!!”! Helvetiasta on loydetty hopealla
paéllystetty lyijystd valmistettu dodekaedri, jonka sivuille on kaiverrettu eldinradan
merkkien nimet''7? — ehké kyse on vain koriste-esineestd, mutta kaipa sitd on voitu
kayttad my0s jonkinlaiseen arvontaan. Erdén pronssisen dodekaedrin sivut ovat niin
kuluneita, ettei merkinnéistd voi olla tdysin varma, mutta ainakin kuutonen niyttiisi

165 Dyval (1981, 195) ilmoittaa lukumdiriksi kuutisenkymments, mutta hieman
myo6hemmin niitd kerrotaan tunnettavan 77 kappaletta (ks. Hill 1994, 290-291) ja
jonkin ajan kuluttua lukumaéérdksi ilmoitetaan jo satakunta (Guillier & Delage 2008,
284) tai yli sata (Guggenberger 2000, 68—69). Ks. my6s Erman 1894, 13—15; Coulon
1909, 233; Deonna 1954, 23-25; Duval 1958, 386; Malleret 1961, 347; Thompson
1970, 93; Artmann 1984, 105.

1166 K. Amiet 1870, 197; Taf. XVIII, 1; Hugo 1872-1873, 83; Caspari 1882; Martin 1890,
21; Erman 1894, 13; Coulon 1909, 229-230; Anon. 1924, 273; Saint-Michel 1951, 96—
98; Thompson 1970, pl. XX; Duval 1981; Hill 1994, 289; 290, fig. 1; Guillier & Delage
2008, 283-284; ks. myds Cohausen 1879, 393-394; Taf. X1, fig. 9; Heinevetter 1912,
51; Lamer 1927, 2023-2024; Saint-Michel 1951, 95, fig. 1; Deonna 1954, 22-23; 30;
21, fig. 2; Malleret 1961, 344; 347; 346, fig. 3; Sterckx 1970, 598; Artmann 1984, 105;
Guggenberger 2000, 67; 78-80; Darvas 2007, 139, fig. 6.9a.

1167 Ks. esim. Hugo 1872-1873, 83; Cohausen 1879, 393; Erman 1894, 15-17; Coulon
1909, 231; 238; 251-256; Heinevetter 1912, 58; Anon. 1924, 274; Lamer 1927, 2023—
2024; Saint-Michel 1951, 97; 101; 108; 111; 116; Deonna 1954, 25-29; 31-33; 39-48;
67-70; 76-79; 87-89; Duval 1957, 364; Malleret 1961, 347-348; Thompson 1970,
Artmann 1984, 106; Cervi-Brunier 1985, 154—155; Balil 1988, 311-312; Hill 1994,
292; Guggenberger 2000, 67; 69; 70; 73—77; Darvas 2007, 139; Guillier & Delage
2008, 284-285.

168 Amiet 1870, 197; Cohausen 1879, 393-394; Martin 1890, 21; Erman 1894, 13; 17;
Coulon 1909, 231; Saint-Michel 1951, 97; Deonna 1954, 27; 31; 70; Duval 1957, 364;
Guggenberger 2000, 74; Darvas 2007, 139; Guillier & Delage 2008, 284.

1169 Sterckx 1970, 598.

170 de’ Stefani 1885-1886, 1441; 1443; 1444; 1447-1448; tav. 18.

171 de> Stefani (1885-1886, 1448-1449) olettaa, ettd kyseessi voisi olla joko noppa tai
“mystinen ennustusviline”, kaikki de’ Stefanin konsultoimat asiantuntijat taas pitivét
esinettd noppana (ks. ibid., 1449-1451; 1458). Paulin yrityksesta (ks. ibid., 1451-1458)
huolimatta sivujen merkinnit ovat jdéneet selittdmattomiksi.

1172 Cervi-Brunier 1985; Guillier & Delage 2008, 285; ks. myds Guggenberger 2000, 72.
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olevan merkitty kolmelle sivulle, mikd tuntuisi viittaavan jonkinlaiseen
huijaukseen,''” jos titi esinettd oli tarkoitus kiyttid arvontavilineend. Kreikkalaisin
luvuin A-IB (1-12) merkittyd dodekaedria''’* taas ei tuntuisi aiheellista epilld
miksikddn muuksi kuin arvontavilineeksi. Kreetalta on l0ydetty vuorikristallista
valmistettu dodekaedri, jonka sivuille on merkitty luvut 1-10 (A-I), 15 (IE) ja 20
(K),''”® Patraista taas vastaava esine, jonka sivuille on merkitty luvut 1-3 (A-T), 6
(F), 7 (Z, joka voi toisaalta olla myos N ’50°), 10 (I), 11 (IA), 15 (IE), 18 (IH), 20
(K), 30 (A) ja 40 (M, tuskin T °200%).!'7¢ Toiset ovat kuitenkin sitd mieltd, ettd
sivuille merkittiin tavallisesti aakkosten 12 ensimmaisti kirjainta (A-M),!'”7 joten
mitéén tdysin yleisesti hyvaksyttyd tapaa sivujen merkitsemiseen ei niyttdisi olleen.

Ikosaedri kuului (ainakin joidenkin 1&hteiden mukaan) myShemmin 16ydettyihin
saannollisiin monitahokkaisiin, mutta se niyttiisi olleen antiikissa melko suosittu, ja
oletettavasti juuri arvontavilineend. Erddn laskelman mukaan''”® ikosaedreja ja
dodekaedreja tunnetaan antiikin ajalta (toiselta vuosisadalta eaa. kolmannelle
vuosisadalle jaa.) ldhes sata kappaletta, joista noin puolet tulee Egyptistd. Erdasti
Tiberiuksen aikaisesta lapsen haudasta Rooman lahist6lld on 16ydetty kristallinen
ikosaedri, jonka sivut ovat tyhjid,'!” mutta tavallisesti ikosaedrien sivut on merkitty.
Tavallisimmin ikosaedrien sivuille on merkitty ensimmdiset 20 kreikan aakkosta
(A-Y),'®® mutta joitain muitakin merkintji tavataan. FErddssd esiintyvét
kreikkalaiset luvut 1-10, 12-19, 20 ja 30 (A-I, IB-1®, K ja A).''®" Eridn
vuorikristallista valmistetun ikosaedrin sivuilla on sekd roomalaiset numerot I-XX
ettd aakkoset A-V.'"8? Erdén niin ikddn vuorikristallista valmistetun ikosaedrin
sivuilla taas esiintyy eldinradan 12 merkkid (niitd vastaavien kahden kirjaimen
symbolien kanssa), ndisti neljd on jostain syystd merkitty vield uudemman kerran ja

173 van Vleuten 1876, 193. Klein (1891, 40) esitti, ettd luvut 1, 2 ja 3 on merkitty kahdelle
sivulle, 4 ja 5 kumpikin yhdelle, ja 6 kolmelle sivulle. Ks. my6s Heinevetter 1912, 58;
Guggenberger 2000, 72, n. 41.

1174 Michon 1906, 158—159; Heinevetter 1912, 51; 58.

175 Chaniotis 2006, 206-207.

W76 Bulletin épigraphique 1987, 127, SEG 35,397; Chaniotis 2006, 208; ks. myds
Guggenberger 2000, 72, n. 41.

177" Spadini 2019, 112.

1178 Spadini 2019, 112.

1179 Deonna 1954, 73, n. 11.

1180 Héron de Villefosse 1901, 233; Michon 1904, 327; 1906, 158; Heinevetter 1912, 48—
50; 57; Smith 1920, 205; Dornseiff 1925, 151; Lamer 1927, 2025; Perdrizet 1931, 24,
pl. 11, 1; 5; 6; 8; 11-13; Cook 1987, 46; 47, fig. 37; Balil 1988, 312; Spadini 2019, 112;
113, fig. 2-3; ks. my0s de’ Stefani 1885—-1886, 1450; Smith 1925, 49.

181 Pperdrizet 1931, 3.

1182 Lafaye 1892a, 128; Mowat 1897a, 309-310; Balil 1988, 312; Minas-Nerpel 2007, 145;
ks. my6s Michon 1904, 327-328; Heinevetter 1912, 50; Lamer 1927, 2025-2026;
David 1955, 5; 1962, 12; Haensch 2019, 182.
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loput nelja sivua on jitetty tyhjiksi.''® Egyptistd on loydetty kalkkikivestd
valmistettu ikosaedri, jonka jokaiselle sivulle on kirjoitettu jonkun egyptildisen
jumalan nimi demoottisella kirjoituksella.!'®* Useimmat antiikin ikosaedrit on
valmistettu erilaisista kivilajeista,''®> mutta tunnetaan myos ainakin yksi pronssinen
ikosaedri,''® joka poikkeaa muista siindkin, ettd sen jokaiselle sivulle on merkitty
kreikaksi sekd joku luku ettd sana — kaikki merkinnét eivit ole luettavissa, mutta
seuraavat luvut voidaan tunnistaa: 1, [3], 6, 8,9, 12, 14, 16-18, 22-24, 27-2[9], 35
ja 48 (A, [T], F, H, O, IB, IA, IF-IH, KB-KA, KZ-K[®], AE ja MH), kahdesta
muusta sivusta toisessa néyttdisi olevan K sekd joku toinen numero, joten se on
ilmeisesti joko 21, 25 tai 26, ja my0s toinen puuttuva luku saattaa olla joku néisté
luvuista. Osa sanoista on muistakin yhteyksistd tunnettuja nopan ja/tai telaluun
heittojen nimié ja monet ovat yhteydessd Ptolemaiosten ajan Egyptiin,''®” minka
liséksi muutamissa tapauksissa sanalla ja luvulla on jokin konkreettinen yhteys: sivu
6 on ”sapattia edeltivd pdivd” (mpocdfPfatov), eli viikon kuudes pdiva, sivu 8
mustekala” (modAvy = moAdmovc) lonkeroiden méidrdn mukaan, sivu 9 “muusat”
(Mobom), koska muusia oli yleisen uskomuksen mukaan juuri yhdeksén, ja sivu 12
on “tunnit” (dpar), koska piivi (samoin kuin yd) koostuu kahdestatoista tunnista.' '
Sitd, miksi juuri niméd luvut ja sanat on valittu, voi vain arvailla.!'® Pelaamisen
ohella  ikosaedreja ja  dodekaedreja oletetaan kéytetyn mahdollisesti
ennustamiseen'!”! — antiikin ajalta ei tunneta mitddn pelid, jossa olisi kiytetty
kumpaakaan néistd eikd mitdin tietoa myoskdin ole mistidén ennustusmenetelmasta,
jossa niitd olisi kéytetty. Koska sivut on yleensd merkitty eri kirjaimilla, olisi
jonkinlainen arvonta tdysin mahdollinen ja ymmérrettivd kdyttotarkoitus ndille
esineille.

1190

1183 Deonna 1954, 75; ks. myds Dornseiff 1925, 151-152; Cervi-Brunier 1985, 155;
Chaniotis 2006, 208.

1184 Minas-Nerpel 2007, 137-143; 146-147; pl. IV; ks. myds Haensch 2019, 182. Titi
ikosaedria oletetaan kiytetyn jonkinlaisena arpaennustusvilineend (Minas-Nerpel
2007, 147-148).

1185 Pperdrizet 1931, 2; Minas-Nerpel 2007, 145.

1186 Tunnetaan myds yksi em. pronssista valmistettuja dodekaedreja vastaava ikosaedri
(Artmann 1996; ks. myds Guggenberger 2000, 70).

1187 Perdrizet 1931, 1; 4-12; pl. I; ks. myds SEG 8,811; Wuilleumier 1934, 17; Deonna
1954, 75; Haensch 2019, 182.

1188 Pperdrizet 1931, 13.

1189 Pperdrizet (1931, 12-13) kehittelee jonkinlaisen yksinkertaisen arpapelin, jossa titd
ikosaedria olisi voitu kéyttdd, mutta kyse on tdysin perusteettomasta oletuksesta.

1190 Heinevetter 1912, 51; Artmann 1984, 106; Minas-Nerpel 2007, 147.

191 Duval 1957, 364-365; Guggenberger 2000, 72; Spadini 2019, 112. On myds esitetty,
ettd ikosaedreja kéytettiin arpapeleissi, mutta dodekaedreja taas saatettiin kayttdd
ennustuksessa (Heinevetter 1912, 51-52; Chaniotis 2006, 208-213).
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Epasaanndlliset monitahokkaat

Arkhimedeen kappaleiksi kutsutaan puolisdannéllisid monitahokkaita, joiden tahkot
ovat sddnnéllisia monikulmioita, mutta eivdt kaikki samanlaisia. Toisin kuin
sdadnndllinen monitahokas, Arkhimedeen kappale ei siis arvontavélineend tarjoa
tiettyd maardd yhtd todenndkoisid tuloksia, vaan toiset sivuista ovat (enemmain tai
vahemman) todenndkdisempid kuin toiset. Arkhimedeen kappaleista kuboktaedri
ndyttdisi nauttineen antiikin aikana jonkinlaista suosiota — se voidaan valmistaa
hiomalla kuution kirkid, niin etti syntyy kappale, jossa on kahdeksan tasasivuisen
kolmion ja kuusi nelién muotoista tahkoa.''”> Roomalaisajan Korintista tunnetaan
193 erasta
vastaavaa esinetti on oletettu punnukseksi.''” Egyptin Naukratiksesta taas on
loydetty ilmeisesti vuorikristallista valmistettu kuboktaedri, jonka sivuilla ei
myoskddn ole mitddn merkint6jd,''” mutta tunnetaan myos kuboktaedri, jonka
kaikki sivut on merkitty roomalaisin numeroin,''*® kuten myds sellainen savesta
valmistettu kuboktaedri, jonka sivuille on merkitty kreikan aakkosten neljétoista
ensimmdistd konsonanttia.'!”” Ehké siis kuboktaedriakin on kiytetty antiikissa
arvontavélineena.

Tunnetaan myds joitain muita monitahokkaita, joita on saatettu kayttdd
arvontaan. Louvren kokoelmista kerrotaan l0ytyvidn dodekaedri, jonka sivuilla
esiintyvit kreikan luvut 1-12 (A-IB)!'”® — esine on itse asiassa rombidodekaedri,
jonka tahkot ovat vinonelion muotoisia. Monien aktuaalisten tai potentiaalisten peli-
ja/tai arvontavélineiden alkuperésté tai l0ytopaikasta ei ole mitdén tarkkaa tietoa,
niinpd myos joitain 18-tahoisia noppia on kuviteltu antiikin aikaisiksi, vaikka ne ovat
ilmeisesti vasta uudelta ajalta.!'” Karthagosta on 18ydetty nopaksi oletettu

pari pronssista kuboktaedria, joiden sivuilla ei ole mitdén merkint6jé,

1192 Ks. esim. Darvas 2007, 141-142; 221, fig. 8.6. Ks. myds Boyer 1994, 204.

1193 Davidson 1952, 218; 222; pl. 100, 1756-1757.

1194 Empereur 1981, 552.

1195 Smith 1920, 205; ks. my6s Lamer 1927, 2024; Balil 1988, 312.

119 Smith 1920, 205; ks. myds Lamer 1927, 2024; Balil 1988, 312; Lambrugo 2015, 82,
fig. 1.

1197 Heinevetter 1912, 57-58.

1198 Perdrizet 1931, 4; pl. 11, 14.

119 Tillainen monitahokas voidaan valmistaa hiomalla kuution sirmii, jolloin syntyy
kappale, jossa on kuusi nelion, kaksitoista nelikulmion ja kahdeksan kolmion muotoista
tahkoa — kolmion muotoiset tahkot ovat kuitenkin niin pienid, ettei esine voi
heitettdesséd pysdhtyd niille, joten kdytdnndssi kyseessd on 18-tahoinen noppa (ks. esim.
Mowat 1897a, 308; Balil 1988, 313, fig. 2). van Vleuten (1876, 192—193) esittelee kaksi
tdllaista noppaa, joiden nelion muotoisille sivuille on merkitty kirjainyhdistelmét TA,
LS, SZ, NG, ND ja NH ja kahdelletoista nelikulmion muotoiselle sivulle silméluvut 1—
12. Mowat (1897a, 307-309) esittelee vastaavan esineen, ja olettaa kuten van Vleuten,
ettd kyse on antiikin roomalaisista nopista. Onpa yksi téllainen noppa pditynyt
latinankielisten piirtokirjoitusten korpukseenkin (CIL II 6246,8; ks. myds Mowat
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punaisesta kivestd valmistettu epédsddnndllinen monikulmio, jossa on yhteensd 19
sivua, joista yhdeksidn on suorakulmion muotoisia ja loput muodostavat kaksi
pentagonaalista pyramidia — kaikille sivuille on merkitty jokin luku roomalaisin
numeroin  yhdestd  kymmeneen sekd timédn  jdlkeen = kymmenluvut
yhdeksédinkymmeneen asti, paitsi ettd LXXX puuttuu ja XX esiintyy kaksi kertaa.'?*
Kovin selvéi ei ole, millaisessa pelissa téllaista noppaa olisi ollut tarkoitus kayttaa,
mutta sivujen numerointi tuntuisi kylld viittaavan jonkinlaiseen arvontaan. Edelld
mainitulle 24-sivuiselle nopalle, eli tetrakis-heksaedrille, jonka sivuilla esiintyvit
kaikki kreikan 24 kirjainta,'?°! olisi potentiaalisesti ollut kiyttdd aakkosoraakkelin
ennuslauseen arvonnassa, mutta ei tiedetd, mihin sitd aktuaalisesti kdytettiin, vai
kéytettiinkd sitd mihinkaén.

Tavallisen kuution lisdksi valmistettiin antiikissa jostain syystd myos sellaisia
noppia, joiden sivut ovat vinonelion muotoisia. Yksi tdllainen noppa, jonka sivujen
kerrotaan olevan numeroitu “episidannollisesti”, 16ydettiin Korykoksen luolasta,'?*?
ja muutamia hellenistiselld ajalla valmistettuja on 16ydetty Pohjois-Kreikasta.
Roomalaisajan Jerusalemista on myos 16ydetty téllainen noppa, jonka sivut on
merkitty “klassiseen” tapaan (kakkosen sivulle on tosin aluksi merkitty kolmonen,
mutta yksi silmiluvuista on sittemmin yliviivattu).'?** Boscorealesta 1ydetyn nopan
sivuista vain kaksi on vinonelién muotoisia, muut neljd ovat selvésti kapeampia
suorakulmioita, ja vaikka silmédluvut on merkitty kaikille sivuille, niin normaaleissa
olosuhteissa heiton tulos on varmasti ollut aina toinen vinonelidisti (1 tai 6),'2% joten

1203

1897a, 307-308; Balil 1988, 312-313) — se¢ on muuten samanlainen, mutta siind on
LS:n tilalla TG. Ks. myds Lafaye 1892a, 128. Fitta (2000, 31-32) mainitsee Milanon
Museo teatrale alla Scalasta 16ytyvédn kuboktaedrin, jonka nelion muotoisilla sivuilla
esiintyvét kirjainyhdistelmdt ND, NG, NH, LS, SZ ja TA ja kolmion muotoisilla
sivuilla luvut 1-8 seka toisen pienemmén, jonka sivuille on merkitty luvut 1-12 (— timé
numerointi tuntuisi kylld viittaavan dodekaedriin, kun tyhjistd sivuista ei mainita
mitéddn). Kirjainyhdistelmét LS, SZ, NH, NG, ND ja TA esiintyvdt my0s erdissi
arpakuutiossa (Cohausen 1879, 393), ja Cohausen kertoo myodskin mitd naméa
kirjainyhdistelmat tarkoittavat: lass sitzen, setz zu, nimm halb, nimm ganz, nimm deins
ja tritt aus — Michon (1904, 329; ks. myds Mowat 1897b, 477; Schadler 2021, 89)
esittdd TA:n tarkoittavan ritt ab, mutta kyse on joka tapauksessa saksalaisista
uhkapelitermeistd, joita antiikin Roomassa tuskin kéytettiin. Ks. my6s Worner 1878;
Klein 1891, 22; Heinevetter 1912, 58; Lamer 1927, 2024-2025; Balil 1988, 312-314;
Schidler 2021, 86—89.

1200 Delattre 1902; ks. myos Lafaye 1892a, 128; Lamer 1927, 2025; David 1955, 5-6; 1962,
12; Balil 1988, 312.

1201 Empereur 1981, 562; SEG 31,1634.

1202 Jacquemin 1984, 170.

1203 Lambrothanassi & Touloumtzidou 2016, 71-73; 82-83; Ignatiadou 2019, 147; 148, fig.
4; 153; Alevizou 2020, 27; ks. my0s Paleothodoros 2022, 131, n. 3; 141, n. 44.

1204 Rahmani 1967, 90; pl. 24D.

1205 Feugere & Picod 2014, 41.
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kiytanndssd tdimd on ollut binddrinen arvontavéline, samoin kuin Britanniasta
16ydetty soikea kiekko, jonka kaareville sivuille on merkitty silmdluvut 3 ja 4, vaikka
kiiytinndssi ainoa mahdollinen heiton tulos on 5 tai 6.!2%

Arpahyrra

Kuten edelld todettiin, muinaisesta Palestiinasta 10ydetyt typistetyn pyramidin
muotoiset “nopat” tuntuisi luonnollisimmalta tulkita arpahyrriksi. Vaikka antiikin
nopat eivét aina ole kovinkaan tarkalleen kuutioita, niin tima muoto tuntuisi tdysin
tarkoitukselliselta — silmédluvut on merkitty ainoastaan neljille sivulle ja jos
merkitseméttomien sivujen (pyramidin pohja ja kérki) ldpi pujotetaan jonkinlainen
tanko, ei ole epiilystikiin, etteikd kyseessi olisi arpahyrri.!?"” Arpahyrri tunnettiin
myds muinaisessa Egyptissd, mutta ilmeisesti muut arvontavilineet olivat
suositumpia ja tavallisempia, silli Egyptin arpahyrrd on yksittéiistapaus.'??® Hyrré oli
tavallinen leikkikalu antiikin Kreikassa ja Roomassa, mutta arpahyrrin kdytosta ei
ole juurikaan tietoa. Viite, ettd arpahyrrdd olisi kdytetty arvontaan yleisesti jo

1206 Feugere & Picod 2014, 41.

1207 Hallon (1983a, 22; 1996, 113) mukaan Tell Beit Mirsimisti 16ydetyn “nopan” neljén
silmaluvuin merkityn sivun lisdksi on esineen paillimmaiselle sivulle merkitty toinen
ykkonen — tdma viittaa ilmeisesti Albrightin (1930, 9; 1936-1937, 117, pl. 21 b; ks.
myds Beeri & Ben-Yosef 2010, 418, fig. IV:1; 419) julkaisemaan kuvaan, jossa tima
“noppa” on kuvattu niin, ettd pyramidin pohja on alimmaisena ja typistetty kérki
paéllimmaisend (— jos esinettd on kéytetty arpahyrrdnd, niin sen voisi kuvitella
toimineen paremmin, jos pyramidin kérki on alimmaisena) — sekd tdmén kuvan ettd
Albrightin (1936-1937, 48) kuvauksen perusteella vaikuttaisi kuitenkin siltd, ettd
esineen ldpi kulkee reikd, mika viittaa entistd vahvemmin siihen, ettd sitd on todellakin
kdytetty arpahyrrdnd. Gazasta l0ytyneet vastaavat esineet (Petrie 1933, 11; pl.
XXIII,11; 1934, 11; pl. XXIV; XXXVI,21-27; ks. my0s Hallo 1983a, 23; Beeri & Ben-
Yosef 2010, 418, fig. IV:2-3; 419) ovat muuten samanlaisia, mutta mitdén reik&a ei ole
havaittavissa, ja sama koskee Nippurista 16ydettyéd “noppaa” (McCown & Haines 1967,
pl. 153, 11; Beeri & Ben-Yosef 2010, 416, fig. 1I1:4; 417), jossa tosin ilmoitetaan
kaikkien sivujen olevan numeroitu (X-2, 3—6, 4-5 — X on merkitty pyramidin kdrkeen)
— reidstd ei mainita mitdan eika sellaista ndyttdisi piirroskuvan perusteella olevan, mutta
jos néité esineiti ei ole tarkoitettu arpahyrriksi, niin tille typistetyn pyramidin muodolle
on vaikea 10ytdd mitddn selitystd. Ks. myds Murray 1952, 22; Hiibner 1992, 63—64.
Aligar Hoytikistd on 16ytynyt kivestd valmistettu typistetty pyramidi, jonka ldpi on
porattu reikd ja jonka sivuilla (kdrked lukuun ottamatta) on epdsdaannollisesti merkittyja
syvennyksid (Osten & Schmidt 1932, 88; 89, fig. 67, 704) — mitddn varmuutta
tdmankddn esineen mahdollisesta kayttotarkoituksesta ei ole, mutta sen yhtéldisyys
Palestiinan vastaaviin esineisiin on tietysti huomattava. Paljon myohemmaélté ajalta on
peréisin nelisivuinen arpahyrrd dreidel (Noy 1972, 1393; Grunfeld 1976, 142; Hallo
1983a, 23; ks. myds Endrei & Zolnay 1988, 36; Botermans ym. 1990, 41; 48), jolla ei
siis ilmeisesti ole mitdén suoraa yhteyttd ndihin muinaisiin arpahyrriin.

1208 Piccione 2007, 56.
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antiikin aikana, kun tarvittiin enemmén vaihtoehtoja kuin arpakuution tarjoamat
kuusi,'?” ei todistusaineiston valossa niyttdisi erityisen uskottavalta. Eréstd
pohjoisesta Galliasta I0ydettyd arpahyrrdd, jonka neljille sivulle on kaiverrettu
kirjaimet A, R, T ja P, oletetaan antiikinaikaiseksi.'*!’ Oletettavasti antiikin
roomalaiseksi oletetaan my0s erdstd kahdeksansivuista arpahyrrdd, jonka sivut on
numeroitu 1-7 ja 10.'2!! Jaspiksesta valmistettu “epésiinndllinen dodekaedri”, jonka
lapi on porattu reikd, ja jonka sivuilla on erilaisia kuvia, kuuluu Kreikan
kulttuuripiiriin, ja se on voinut toimia arpahyrrana.'?'?

Spartan arvontavalineet (?)

Spartan Artemis Orthian pyhdkostd on 10ydetty arkaaiselta ajalta perdisin olevia
pitkulaisia pronssisia paistdan kapenevia kuusisivuisia esineité, joita ei muuten ehka
tulisi yhdisténeeksi arvontaan, mutta niiden sivuille on merkitty silméluvut yhdesta
kuuteen.!?!3 Vastaavia esineitd on 1dydetty samoilta seuduilta myds Menelaionista
(Menelaoksen ja Helenan pyhikko),''* muttei tiettivésti mistdin muualta. Vaikea
ndille esineille olisi mitd&n muutakaan selitystd keksid kuin se, etté ne ovat arkaaisia
spartalaisia arvontavélineitd. Kreetalta kerrotaan 16ydetyn jo minolaisen kulttuurin
aikaisia sdrmi0itd, joiden sivuille on merkitty eri mééra renkaita ja pisteitd — pelkén
lyhyen kuvauksen perusteella nédiden esineiden tarkempi luonne (ja mahdollinen

1209 Murray 1952, 9; Fitta 2000, 32.

1210 Tafaye 1892b, 541; Cagnat & Chapot 1920, 481.

1211 T4mé arpahyrri 16ytyy Museo teatrale alla Scalasta Milanosta — Fitta (2000, 31; 32) ei
tarjoa mitddn tarkempaa tietoa sen ajoituksesta tai alkuperdstd, mutta ilmeisesti hédn
pitdd sitd antiikin roomalaisena. Oletettavasti antiikinaikainen on myds Smithin (1920,
205) mainitsema British Museumin kokoelmista 10ytyva “’kolminkertainen arpahyrra”
(triple teetotum), joskin pelkdstddn tdmén nimityksen perusteella ei ole mitenkéédn
ilmeistd mika esine timé oikeastaan on.

Spadini 2019, 112; 113, fig. 1. Spadini selittdi, ettd sivujen arvot olisi ilmaistu kuvien
aiheiden alkukirjaimen perusteella, niinpd kalastaja (GAedc) merkitsee A (1),
kasitydldinen (Bavavcog) B (2), kurki (yépavoc) I' (3), kala (ix0vc) 1 (10), jénis (Aaydg)

1212

mahdollisilta, mutta hieman tulkinnanvaraisempi on kaatunut (tai kdéntynyt) mies
(xoTooTpe@ouevog), joka merkitsee K (20), ja entd loput sivut, joista ei mainita mitdan?
Kiinalaisissa arpahyrrissd kerrotaan esiintyvén toisinaan kalojen ja eldinten kuvia
silmélukujen tilalla (Culin 1895b, 496), mutta mitdén selitystd tdlle kdytdnndlle ei
tarjota.

1213 Droop 1907, 115, fig. 5 d; 116; Kilian 1978, 221-222; Taf. VI-VIIL Ks. myds Conway
1916, 229; Sabetai & Nikita 2022, 178.

1214 Kilian 1978, 221-222; Taf. V11, 1; 4; 6.
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yhteys Spartan esineisiin) jad melko hémérdksi, mutta niitd oletetaan kiytetyn
arvontavilineind.'?!3

Tesserae lusoriae

Nimed tesserae lusoriae on tullut tavaksi kdyttdd erdistd antiikin roomalaisista
pienehkoistd tavallisesti luusta, joskus myds norsunluusta, valmistetuista liuskoista,
joihin on merkitty toiselle puolelle joku sana ja toiselle joku luku roomalaisin
numeroin.'?!® Niissi liuskoissa esiintyvit luvut [-XXV sekd XXX ja LX,'?!” sanat
taas ovat yleensé substantiiveja tai adjektiiveja, joiden sijamuoto on joko nominatiivi
tai vokatiivi, ja ne voidaan melko selvdsti tunnistaa joko positiivisiksi tai
negatiivisiksi.!*!® Samat luvut eivit aina liity samoihin sanoihin ja sanojen valinnassa
niyttiisi olleen vaihtelua, vaikka jotkut sanat toistuvat melko usein.!?!” Negatiivisina
voidaan pitdé sanoja kuten ebriose juoppo’, periure *valapatto’, fur *varas’, avidus
’ahne’, vappa ’heittid, hylkid’'??° ja positiivisina taas esim. sanoja purus “puhdas,

1215 Ppendlebury 1939, 167; Murray 1952, 24. Muut vihiikdin niiti vastaavat esineet

tuntuisivat olevan vasta uudelta ajalta (esim. Feugére & Picod 2014, 41; Michaelsen
2003, 14; Gomme 1894, 326-327), paitsi erds British Museumista 16ytyva
”prismaattinen noppa”, jota sanotaan roomalaiseksi (ks. Kiichelmann 2017/2018, 114,
fig. 7b).

1216 CIL X 8069,2—4; 8070,8—17; XI 6728,5-25; Henzen 1848, 286; 1867, 37; Carattoli
1887¢c, 396; Gamurrini 1887; Lafaye 1892a, 128; Falchi 1895, 291; Hiilsen 1896, 228—
234; Biicheler 1897, 392-394; Smith 1920, 206-207; Zei 1921, 222; 223, fig. 4-5;
Lamer 1927, 2026-2027; Deonna 1938, 335-336; Campagna 1995, 282, fig. 25; 283—
284; Melissano 2011; 2015, 91; 93; Casagrande 2012, 249, fig. 6; 250-251; Banducci
2015, 199-207; 212; Rodriguez Martin 2016, 208-209; 210, fig. 1; 212, fig. 2; Guardia
i Llorens 2017, 176; 178, fig. 2; 179, fig. 3; Baratta 2014, 69; 71; 2018a, 255; 257, fig.
4-5;259;261; 262, fig. 11, 2018b, 519-536; Arslan Pitcher & Bianchi 2022, 211-212.
Ks. my6s Cherici 2001, 186; Lambrugo 2015, 82, fig. 1.

1217 Biicheler 1897, 392; Smith 1920, 207; Campagna 1995, 283; Casagrande 2012, 250;
Baratta 2014, 69; ks. my6s Melissano 2011, 136; 2015, 93. Yhdesté liuskasta on tosin
tavattu myos luku XXVII (Guardia i Llorens 2017, 176) ja joidenkin (Arslan Pitcher &
Bianchi 2022, 212) mukaan myo6s luvut XXIIX ja XXIX esiintyisivdt joissain
liuskoissa.

1218 Campagna 1995, 283; ks. myds Biicheler 1897, 393-394; Melissano 2011, 136;
Casagrande 2012, 251; Melissano 2015, 93. Gamurrini (1887, 398) esitti, ettd
negatiiviset sanat ovat vokatiivissa ja niihin liittyvét pienemmat luvut, positiiviset sanat
taas nominatiivissa ja niihin liittyvdt suuremmat luvut, mutta sijamuoto ei niyttéisi
olevan oikeasti yhteydessd sanojen merkitykseen tai niihin liittyviin Iukuihin
(Campagna 1995, 283, n. 72).

1219 Ks. Hiilsen 1896, 233-234; 237, n. 1; Deonna 1938, 335-336; Campagna 1995, 284;

Rodriguez Martin 2016, 213-215, fig. 3; 216-219; Guardia i Llorens 2017, 179; 181—

184, fig. 5; Baratta 2018a, 254; 256-260.

Alaviitteessd voidaan mainita joitain ilmeisesti vield loukkaavammiksi tarkoitettuja

ilmauksia, kuten ficose *perdpukamista kirsiva’, moic(h)e *avionrikkoja’, cunu linge ja

1220
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vilpitén’, bonus ’hyvid, kunnollinen’, facete ’hieno; sukkela’ ja luultavasti myos
sellaisia sanoja kuin serius ’vakava, totinen’ ja amator ’rakastaja’. Yleisesti ottaen
negatiivisiin sanoihin liittyvdt luvut ovat pienempid ja positiivisiin liittyvét
suurempia, mutta absoluuttisesti tdimé pétee vain kaikkein pienimpien osalta, jotka
eivdt koskaan ole positiivisia ja kaikkein suurimpien, joita edustavat useimmiten
sanat felix ’menestyksellinen; onnellinen’ ja rex ’kuningas’.'”?! Monia néisti
liuskoista ei ole pystytty ajoittamaan mitenkéén tarkasti, mutta ainakin ne, joiden
ajoitus on pystytty jotenkin mééritteleméaén, néyttdisivit olevan Rooman tasavallan
ajan loppupuolelta.'??> Mikién kirjallinen lihde ei tiettivisti valaise ndiden liuskojen
kéyttotarkoitusta, joten oletukset perustuvat ainoastaan esineiden itsensd
todistukseen. Yhden oletuksen mukaan néitd liuskoja olisi voitu kayttdd
jonkinlaiseen ennustamiseen,'?** mutta yleisin oletus on alusta alkaen ollut, etti kyse
on pelivilineistd.'”** Ehkéd ne olivat jossain muussa pelissi kiytettyja pelimerkkeja,
itsessddn erddnlainen arpapeli tai jonkinlainen yksinkertainen tikkipeli (suurempi
voittaa kierroksen).!?*> Niissi oletuksissa liuskojen sanoilla ei olisi kiytinndssi ollut
mitddn merkityst,'??® mutta voisi kuvitella, ettd pelissd sekd sanoilla ettd luvuilla
olisi ollut oma merkityksenséd, miké se sitten lieneekddn ollut. Jos oletetaan, etti
liuskoihin merkityt sanat olivat pelkkd ylimddrdinen lisd, niin niitd voidaan verrata
lukuisiin antiikin Roomasta 18ydettyihin pelilautoihin, joiden ruudut on merkitty
kirjaimilla, joista muodostuu joku nokkelaksi tarkoitettu sutkautus, vaikka itse pelin

homoseksuaaleihin viittaavat sanat, kuten pat(h)ice, cinaedus irstailija” (Streng 1933,
s. v. cinaedus) ja tube.
1221 Campagna 1995, 284; Rodriguez Martin 2016, 216-219; Guardia i Llorens 2017, 176;
177.
1222 Campagna 1995, 285; ks. myds Banducci 2015, 204; 215; Rodriguez Martin 2016, 209;
Guardia i1 Llorens 2017, 177; Baratta 2018a, 254; Arslan Pitcher & Bianchi 2022, 212.
1223 Casagrande 2012, 251-252; ks. myds Baratta 2014, 69; Rodriguez Martin 2016, 211;
Guardia i Llorens 2017, 177; 186; Baratta 2018b, 520.
Mité erheellisimpédné tdytyy pitdd késitystd, ettd ndmd liuskat liittyisivdt jotenkin
roomalaiseen lautapeliin latrunculi — Becq de Fouquiéres (1873, 446—448; ks. myos
Lafaye 1892a, 129) kuvitteli, ettd sanalla mora ’viivyke, este’ olisi ollut jokin erityinen
merkitys tdssd pelissd, ja kun erddssd liuskassa esiintyy sana moraris (< moror
*vitkastella, hidastella’), niin néilld asioilla oli petollisen helppoa ndhdd olevan joku
yhteys (Hiilsen 1896, 236-237; ks. myds Rostovtsew 1899, 54-55; Rostovtsew & Prou
1900, 147; Rostovtzew 1905, 116; Smith 1920, 207; Deonna 1938, 335), mutta sanalla
mora ei itse asiassa ole pelisséd latrunculi mitdin erityismerkitysti (Austin 1934, 30, n.
3; ks. my6s Lamer 1927, 2027), ja kun on tdysin selvéd, ettd kyseessd on strateginen
lautapeli, niin niitd liuskoja olisi sangen vaikea yhdistdd tdhdn peliin mitenkéén
mielekkéasti (Campagna 1995, 285-286; ks. myds Guardia i Llorens 2017, 177).
Gamurrini 1887, 398. Kuten Campagna (1995, 285) toteaa, niméa Gamurrinin esittdmat
oletukset ovat ne, joita myShemminkin on padosin kannatettu. Rodriguez Martin (2016,
211-212) esittelee pari muutakin oletusta.
1226 Campagna 1995, 287.
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kannalta olisi ollut epdilemaitti selvempéé merkité ruutuja pelkdstién ruutuina, kuten
joissain tapauksissa onkin tehty. Tunnetaan kylld joitain liuskoja, joissa on sdilynyt
pelkistddn luku ilman sanaa, mutta ndissa puoli, jolla sana on ollut, on vain sattunut
1227 _ jos tunnettaisiin vaikka yksikin
useamman liuskan sarja, jossa sanoja ei esiintyisi ollenkaan, olisi jonkinlaiset
perusteet olettaa, ettei sanoilla ollut pelissd mitddn sen erityisempdd merkitysta.
Yleisin oletus on joka tapauksessa, ettd niitd liuskoja kéytettiin joko jossain
tarkemmin médritteleméttoméssd arpapelissd'??® tai erdédnlaisessa yksinkertaiseen
arvontaan perustuvassa pelissd, jossa pelaajat nostivat tdllaisen liuskan (tai
1229 Paljon
paremmin ei loppujen lopuksi néiti liuskoissa esiintyvid sanoja selité oletus, ettd ne
olisivat liittyneet jonkinlaiseen yksinkertaiseen (hanhenjuoksun tyyliseen)
lautapeliin, jonka ruudut oli numeroitu ja voittaja oli se, joka saavutti ensimmaéisené
ruudun LX ja siihen liittyvén liuskan, jossa esiintyy sana felix tai rex.'”*® Téssd
oletuksessa voidaan kylld ndihdé jotenkin mielekés progressio negatiivisista ja jopa
herjaavista sanoista kohti positiivisia, mutta ndmé liuskat tuntuisivat oikeastaan

kulumaan niin, ettei sana ole enda luettavissa

useamman) jostain astiasta ja suurimman luvun nostanut pelaaja voitti.

olevan téssd itse pelin kannalta melko turhia. Vaikkei mitd4dn varmuutta nididen
liuskojen kayttotarkoituksesta ole, tuntuisi jonkinlainen arpapeli tai arvonta
jarkevimmalti oletukselta, joskin sen tarkemmasta luonteesta voidaan esittdd vain
arvailuja. Sen perusteella, ettei tillaisia liuskoja tunneta myohdistasavallan aikaa
aiemmalta tai myohemmaltd ajalta, néyttdisi siltd, ettd kyseessd on ollut joku
hetkellinen muoti-ilmid, jonka voisi olettaa sdilyneen myds myohemmadlle ajalle, jos
se olisi jollain perusteella ansainnut sen.

Noppakuppi

Siind missd lautapeli vaatii tietynlaisen pelilaudan, joka voi olla paremman
puutteessa vaikka piirretty hiekkaan, ja pelinappulat, joiden virkaa voivat toimittaa
mitkd hyvinsé saatavilla olevat esineet, ei arpapelin pelaamiseen yleensi tarvita
muita vélineitd itse arvontavilineen lisdksi. Noppapelissd jonkinlainen tasainen
alusta on tietysti suotava, mutta sen ei tarvitse olla pdytéd4 tai lattiaa kummoisempi.

1227 Ks. Hiilsen 1896, 228; 233; Rodriguez Martin 2016, 210, fig. 1; 212, fig. 2; Guardia i
Llorens 2017, 178, fig. 2; 181; 182; Baratta 2018a, 262. Poikkeus (joka vahvistaa
sdannon?) on erds Hispanian Emporionista 10ydetty liuska, jonka toisella puolella on
luku XXIIII ja toisella ei mitdan (ibid., 260; 261, fig. 10).

1228 Baratta 2018a, 262.

1229 Lafaye 1892a, 128; Melissano 2011, 137; 2015, 92; Guardia i Llorens 2017, 177; ks.

my06s Campagna 1995, 286.

Campagna 1995, 286; ks. my6s Melissano 2011, 137; 2015, 91-92. Campagna mydntda

itsekin, ettei tdma oletus selitd kaikkea.
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Noppapelissi oli jo antiikissa tapana kéyttdsd my0Os noppakuppia, jonka ensisijainen
funktio lienee aina ollut estéé heittojen manipulointi. Ovidius (4rs 2,203) mainitsee
noppien heittimisen kéddestd, viitaten luultavasti juuri heittojen manipulointiin: hin
neuvoo miehid pelaamaan tahallaan huonosti, silld ndin voidaan hidnen mielestéén
edistéd rakkaussuhteen kehittymisti. Isidorus (18,60) taas sanoo selvisti, etté taitavat
uhkapelurit osaavat heittdd noppaa niin, etti saavat aina toivomansa tuloksen.
Eraassa Anthologia Latinan (333,2—4) runossa vihemmin taitava peluri Vatanans
kuvittelee hallitsevansa noppia (putat imperio currere puncta suo), mutta kun heiton
tulos ei olekaan toivottu (sed male dum numeros contraria tessera mittit), pystyy hin
vain huutamaan ja rayhadamaén (clamat et irato pallidus ore fremit).

Kreikan aktuaalisesti ja/tai potentiaalisesti 'noppakuppia’ merkitsevistd sanoista
sanalla guuog (Aeschin. 1,59; Diph. fi. 76 CAF 2 = fr. 77 PCG 5 = fr. 76 Edmonds
< Harp., s. v. ppoi = Phot. ¢ 210 = Suda ¢ 465; Poll. 7,203; 10,150, schol. Tuv. 14,5)
ndyttdisi ainakin olleen timéa merkitys, ja Horatius (Sat. 2,7,17) tuntee sanalle myos
latinalaisen muodon phimus.'**! Harpokration (s. v. @uoi; samoin sch. Aeschin.
1,59; Phot. ¢ 210 = Suda ¢ 465; Phot. k 664; Suda x 1519) esittdd sanan QUG
synonyymiksi sanan knuog, jonka myds Pollux (7,203; 10,150) mainitsee peleihin
liittyvien sanojen luettelossaan selittdmattd mitenk&4n sen merkitysti. Sanoilla giog
ja xnuog on useita erilaisia merkityksid, mutta kumpikin merkitsee myo0s
"kuonokoppaa’,'**? joten ilmeisesti antiikin Kreikan noppakupit muistuttivat ainakin
jossain suhteessa kuonokoppaa.'?3* Polluxin (7,203; 10,150) luettelossa esiintyvin
sanan kn0ig ja siitd johdetun diminutiivin xkn6idtov on myos esitetty merkitsevin
"noppakuppia’,'?** ja vaikka tdmi onkin epdvarmaa, niin ainakin toisella sanasta
kn0ic johdetulla diminutiivilla, sanalla kn61ov (Hermipp. fr. 27 CAF 1 = fr. 27 PCG
5 =fr. 27 Edmonds = fr. 27 FOC 2 < sch. Ar. V. 674; Ath. 477d; Phot. k 656-657;
Eust. 1259 [11. 22,93]),'%* néyttiisi olleen timd merkitys.

1231 Zangemeister (1862, 8) esittdd, ettd timid olisi &na& Aeyopevov Rooman

kirjallisuudessa, mutta sana esiintyy kylld muuallakin (ks. 7ALL, s. v. phimus), joskin
aivan toisessa merkityksessd — Horatiuksen tekstissd sanan merkitys on epdilemétti
‘noppakuppi’ (— vrt. Rieche 1986, 43).

LSJ, 5. v. o1u0g; knuog.

1233 Saglio 1896, 1341.

1234 LSJ, s. v. xn0ig. Polluxin luettelon sanoista myds sanan kécxivov ’seula’ on ajateltu
(Heuzey 1876, 16) tarkoittavan *noppakuppia’, mutta timé on pelkka arvaus.
Lukutapa xntiov < knbwov (LSJ, s. v. kndic) erddssd Alkifronin kirjeessa (1,39 [4,14])
on sangen epivarma, ja ainakin knmiov (diminutiivi sanasta kfjmog “puutarha’) ndyttdisi
olevan yleisemmin hyviksytty, joskin sen merkitys jdi tdssd hieman hdmariksi: tdssi
kirjeen loppupuolella hetaira Megara esittdd Bakkhikselle kutsun saapua tulevaan
Adoniksen juhlaan mukanaan timi kntiov tai kmmiov tai vnttiov (= vnrtdplov
’ankanpoikanen’) tai yfteov (= ynbvov ’sipuli’). Noppakuppi tuntuisi kylld sopivan
tdhdn asiayhteyteen melko hyvin, mutta ehké hetairoiden juhlissa oli muuta ohjelmaa
kuin nopanheitto.
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Roomassa noppakuppi niyttdisi olleen yleisemmin kdytossd kuin Kreikassa.
Ehka tavallisin noppakuppia merkitsevé sana latinassa on fritillus (Sen. Apocol. 12;
14; 15; Mart. 13,1,7; 14,1,3; 4,14,8; 5,84,3; 11,6,2; Iuv. 14,5; Sidon. Epist. 2,9,4;
Carm. 23,491). Sana on ilmeisen onomatopoeettinen,'**® ja se on yhdistetty verbiin
fritinnio,'”" jota kiytetddn pikkulintujen piipityksen ohella viittaamaan myds
heinisirkkojen #intelyyn. Adnekkyys onkin yksi noppakuppiin kiintedsti liittyvi
ominaisuus (Sen. Apocol. 15; Mart. 4,14,8; 5,84,3-5; Sidon. Epist. 2,9,4; Carm.
23,491).123%

Sanan orca (Pompon. Atell. 190 < Prisc. Gramm. 11 110,8; Pers. 3,50) on ajateltu
voivan tarkoittaa tavallisen merkityksensd, ’saviastia, ruukku’,'>° ohella myds
"noppakuppia’ — Pomponiuksen fragmentissa ei ole mitenkéén ilmeistd, ettd orca
liittyisi mitenkd4n mihink&én peliin, vaikka se kylld mainitaan telaluiden (taxillos)
yhteydessi, Persiuksen tekstid taas tuntuisi mielekkd&mmalt tulkita niin, etti kyse
on heittopelistd, jossa joitain tarkemmin maédritteleméttomid pelivélineitd
(luultavasti telaluita tai pdhkinditd) oli tarkoitus heittdé tidhidn ruukkuun.!>*® Erdin
Vindonissasta 16ydetyn kirjoitustaulun teksti tuntuisi kuitenkin puoltavan merkitysti
‘noppakuppi’ sanalle orca: tissd esitetddn kutsu seuraavan péivan juominkeihin ja
viitataan myos niissd pelattaviin peleihin, joihin liittyvéa fraasia “heilutan (preesens)
ruukkua kuin miekkaa” (crispo orcam sicut gladium)'**! tuntuisi melko vaikealta
tulkita muuten kuin olettamalla, etti orca tarkoittaa tdssid noppakuppia.

1236 Walde 1938, s. v. fritillus; OLD, s. v. fritillus. Ernout & Meillet (1979, s. v. fritillus)
esittavat timan kysymysmerkin kanssa eikd myoOskédn ThLL (s. v. fritillus) pidé asiaa
tdysin varmana. Ks. myds Souter 1622, 10.

1237 Saglio 1896, 1341; Walde 1938, s. v. fritillus; Todd 1943, 106, n. 3; ks. my6s ThLL, s.

v. fritillus.

Vaikkei sanan fritillus merkityksestd ole nykyéan epailystakddn, ndyttdisi se jossain

vaiheessa haméartyneen: 400-luvulla eldnyt Sidonius Apollinaris kayttda vield sanaa sen

klassisessa merkityksessd, mutta alun perin 1000-luvun puolivélissd julkaistussa

Papiaan sanakirjassa sanan fritillus selitykseksi tarjotaan tessera (ks. Papias 1485, s. v.

fritillus) ja myShemmin sitd kdytetddn merkitseméédn ’pelilautaa’ (Petrus Martyr ab

Angleria 1521, 38; 1530, fol. Ixii r; fol. Ixxxvi v; Calcagnini 1544, 296; Cardano 1663,

263; 275 — vrt. Caro 1978a, 196), ja ilmeisesti titd kautta se saa myds merkityksen

’lautapeli’ (Cardano 1663, 262; 265).

Streng 1933, 5. v. orca; ks. myos ThLL, s. v. orca.

1240 Ks. myos ThLL, s. v. orca; Caro 1978a, 171; Cardano 1663, 275; Becker 1863, 327;
1882, 458; Saglio 1896, 1342; Gusman 1899, 251-252, n. 1; Briickner 1920, 67 — vrt.
esim. Calcagnini 1544, 293; Souter 1622, 12; Cardano 1663, 274-275; Bolle 1886, 14;
14-17, n. 32; Marquardt 1886, 848.

1241 Haensch 2019, 178; ks. myds Dasen & Schidler 2017, 62.
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1242 5

Parissa pompejilaisessa seindmaalauksessa on kuvattu noppakuppi, *** ja erdén
: 1243

peliluolan kyltissd saattaa olla kuvattu krateeria muistuttava noppakuppi.
Noppakuppi esiintyy my0Os erddssd Antiokiasta 16ydetyssd myohdisantiikin
aikaisessa lattiamosaiikissa.'”** Ja erddn tulkinnan'’* mukaan erddssi
kampanialaisessa seindmaalauksessa Ankhises ei kanna penaatteja, vaan
noppakuppia.'?4

Kirjallisen tai edes kuvallisen todistusaineiston valossa ei ole kovinkaan selvéa
millaisia antiikin noppakupit oikeastaan olivat. Noppakupeiksi joskus oletetut
esineet voivat itse asiassa olla vain pienid kuppeja.'?*’ Joissain tapauksissa konteksti
voi puhua sen puolesta, ettd kyse on todellakin noppakupista, kuten Pompejista
Marcus Lucretiuksen talosta nopan ohesta 1oydetyn pienen savikupin kohdalla.'**®
Ainakin yksi noppakuppioletettu on ldydetty Roomastakin'?*® ja erdis hieman
vastaava, myoskin noppakupiksi oletettu, kuppi on valmistettu pronssista,'*° joka
tuskin lienee ollut mikéén kovin tavallinen materiaali tdhén tarkoitukseen. Hyvalla
syylld noppakupeiksi oletettuja esineitd on l0ydetty myos ainakin Britannian

1242 Kapakassa Via di Mercuriolla (Gusman 1899, 254; Maiuri 1953, title-page; Toner

1995, fig. 3; Beard 2008, pl. 6; Giacobello 2015, 38; Saastamoinen 2022, 23) ja
Salviuksen kapakassa (Fiorelli 1876, 194; tav. VI; 1876-77, 104; Sogliano 1879, 136;
Presuhn 1882, Abtheilung V, Taf. VII; Gerhard ym. 1884—1897, 146; Thm 1890, 229;
Lafaye 1892a, 127; Mowat 1895, 242; Ashton 1898, 8; Gusman 1899, 251; Cagnat &
Chapot 1920, 484; Todd 1939, 6; Maiuri 1953, 145; Botermans ym. 1990, 26; Toner
1995, fig. 4; Clarke 1998/1999, 29, fig. 2; 33; Castrén 2006, 253; Beard 2008, pl. 13;
Salmenkivi 2009, 452; Schaflitzl 2012, 10, Abb. 1; 16; Giacobello 2015, 37; 38, fig. 2;
Dasen 2020c, 178, fig. 4; ks. my0s Lanciani 1892, 98; Kurytowicz 1985, 218, 4bb. 11,
Tuomisto 2002, 57; Cool 2016, 158).

123 Della Corte 1954, 73; Etienne 1998, 314 (ks. myés kuvaliite); Giacobello 2015, 39; ks.
myos Carpiceci 2000, 71.

1244 Lassus 1935, 122; pl. X111, fig. 4; Downey 1963, fig. 45, 54; fig. 54, 33; fig. 60; Horn
1989, 148; 150, Abb. 14. Ks. myos n. 1261.

1245 Price 2012, 4.

1246 Ks. myos Zanker 1988, 209, fig. 162.

1247 Beard 2008, 252; ks. myds Todd 1943, 106.

1248 Berg 2008, 111; 123-124. Noppakupeiksi oletettuja esineitéd on 1dydetty Pompejista
toki aiemminkin (ks. Della Corte 1922, 462; Giacobello 2015, 40, n. 26). Aquileiasta
loydetty noppakupiksi oletettu esine 10ytyi myOs samasta yhteydestd muiden
pelividlineiden (nelja telaluuta, kaksi noppaa ja pelinappuloita) kanssa (Giovannini
2006, 339), mutta se ei vaikuttaisi muotonsa puolesta (ks. ibid. 339, fig. 16) olevan
erityisen sovelias noppakupiksi.

1249 Saglio 1896; Cagnat & Chapot 1920, 484; 485, fig. 675; ks. my6s Bruzza 1886, 774,
Fig. 458.

1250 Smith 1920, 205.
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Vindolandasta'®! ja roomalaisajan Egyptistd.'>>* Joidenkin Korintista 16ytyneiden
luisten ja norsunluisten lieriomdisten rasioiden (pyksis) on ajateltu voineen toimia
noppakuppeina.'?> Noppakupin virkaa on tietysti voinut paremman puutteessa
toimittaa mikd hyvinsd kuppi,'** tai vaikka kuivattu pullokurpitsan kuori.'**
Téllaisista noppakupeista ei tietenkddn jdd jélkipolville mitdén arkeologista
todistusaineistoa, mutta timén on esitetty selittdvan, miksi satiiri Claudiuksesta on
nimeltddn juuri *AmokolokOviwoic (D. C. 60,35,3), ’kurpitsoituminen’ tai
"kurpitsaksi korottaminen’ — sanojen dmnoféwolg ’jumalaksi korottaminen’ ja
KohokOvOn ’kurpitsa’ yhdistelmé viittaa Claudiuksen pelihimon innoittamaan
rangaistukseen: hdn joutuu tuonpuoleisessa pelaamaan noppaa pohjattomalla
noppakupilla (Sen. Apocol. 14-15).12%

Turricula

Noppakuppi tekee heittojen manipuloinnin vaikeaksi, mutta jattdd huijaukseen
taipuvaiselle pelurille kuitenkin jonkinlaiset mahdollisuudet vaikuttaa heiton
tulokseen. Jos Martialista (14,16) on uskominen, ei turricula (diminutiivi sanasta
turris torni’) jéattdnyt huijarille mitddn mahdollisuuksia vaikuttaa heittoon, kuten
esine itse toteaa: Quae scit compositos manus improba mittere talos, | si per me misit,
nil nisi vota facit'®’ (jos epirehellinen kisi, joka osaa vaikuttaa telaluiden heiton
tulokseen, heittdd ne minun kauttani, voi se ainoastaan rukoilla [toivottua tulosta]).
Nimensd mukaisesti turricula on pieni tornin muotoinen ylhailtd avoin rakennelma,

1251 Scullard 1979, 86; ks. myds Pace 2015, 47, fig. 3. Pace (2015, 47) kertoo noppakuppeja
16ytyneen Britanniasta my0ds Coriasta.
1252 Haensch 2019, 180.
1253 Davidson 1952, 218; ks. myds pl. 70, 964. Rochette (1837, 639) antaa ymmiirtii, etti
Campanian kreikkalaisista ja roomalaisista haudoista olisi 1dydetty useitakin,
tavallisesti norsunluusta valmistettuja, noppakuppeja, mutta pelkdstdéin tdmén
lausunnon perusteella ei ehkd kannata pitdd varmana, ettd kyse on varmasti juuri
noppakupeista. Ks. my6s Dasen & Schédler 2017, 63.
Keskiajalta ei tunneta noppakuppeja, joten joko niitd ei vain kéytetty tai niiden virkaa
saattoivat toimittaa jotkin satunnaiset esineet (Garau & Zagari 1997, 388).
1255 Todd 1943, 106.
1256 Todd 1943, 104-107; ks. myos Martin 1945, 64-65; Russo 1965, 18, n. 29; Gil 1971,
125; Norrman & Haarberg 1980, 107; Cortés Tovar 1984, 81. Tama on kuitenkin vain
yksi mahdollinen selitys télle nimelle, ja tekstiin liittyy monia ongelmia — ks. Liite 2.
Joissain editioissa toisen sdkeen viimeinen sana on feret, mutta facit on parempi
lukutapa (Todd 1943, 106, n. 2; Shackleton Bailey 1978, 295) — argumentin kannalta
silld ei ole merkitystd, ettd sekd Todd ettd Shackleton Bailey olettavat turriculan
tarkoittavan noppakuppia. Lukutapa facit ei toisaalta ole mitenk&én uusi tai yllattdva —
ks. esim. Calcagnini 1544, 293; Souter 1622, 6; 10; Boulenger 1627, 65; Cardano 1663,
275; Barbé 1878, 302; Caro 1978a, 181, ja vota facit esiintyy pentametrisikeen lopussa
myos Ovidiuksella (Pont. 1,6,38).

1254

1257
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jonka sisélld olevia portaita pitkin nopat tai telaluut vierivét pdydalle tai pelilaudalle,
eikd “eparehelliselld kddelld” ndin ollen ole mitddn mahdollisuutta vaikuttaa heiton
tulokseen.

Kreikassa esinetté kutsuttiin yksinkertaisesti vain torniksi, mbpyog (4P 9,482,24
[Agath.]; Suda © 7),'*® ja ainakin myohemmaissd latinassa (4nth. 193,1; 333,7;
Sidon. Epist. 5,17,6; 8,12,5; Isid. Orig. 18,60) sana pyrgus ndyttéisi olleen esineen
tavallinen nimitys. Isidorus (Orig. 18,61) selittdd sanaa seuraavasti: Pyrgus dictus
quod per eum tesserae pergant, sive quod turris speciem habeat. Nam Graeci turrem
mopyov vocant (sitd kutsutaan nimelld pyrgus, koska nopat kulkevat [pergant] sen
kautta, tai koska se on tornin muotoinen, silld torni on kreikaksi mopyog).
Ausoniuksen (191,26-28) maininnassa heitoista (= nopat), jotka sinkoutuvat
pyorahdellen onton puksipuun uurrettuja portaita pitkin” (bolos, / [...] praecipitante
rotatu | fundunt excisi per cava buxa gradus) voitaneen tunnistaa kaikessa
runollisessa epamadiriisyydesséin viittaus turriculaan.'*

1258 Souterin (1622, 34-35; ks. myds ibid., 12) lainaamassa Isaak Komnenoksen (Aleksios

Komnenoksen pojan) nimiin luetussa kommentaarissa homeerisiin eepoksiin
(kédsikirjoitus 10ytyy Ranskan kansalliskirjastosta: Grec 2682) esitetddn sanan mopyog
synonyymiksi sanaa podog, jonka Ignatiadou (2019, 146) esittdd merkitsevan
‘noppakuppia’ — on tietysti tdysin mahdollista, ettd turricula ja noppakuppi on
sekoitettu toisiinsa viimeistddn Komnenosten ajalla, ellei jo paljon aikaisemminkin,
mutta ainakaan antiikin aikakaudella ei tiedetd sanan podiog merkinneen sen enempai
‘noppakuppia’ kuin ’turriculaa’.

Barbé (1878, 302) esittdd, ettd buxum, samoin kuin turricula, tarkoittaisi noppakuppia,
mutta vaikka silld tdssd Ausoniuksen runossa on ilmeisesti merkitys ’turricula’, niin
mitddn yleistyksid ei ole syytd timén yksittdistapauksen perusteella mennd tekemain —
sana voi itse puksipuun liséksi tarkoittaa mitd hyvédnsd puksipuusta valmistettua
esinettd. Pelkdstdédn kirjallisen todistusaineiston valossa ero noppakupin ja turriculan
vililld ei ole mitenkdén ilmeinen, silld turricula néyttéisi olevan yksi niistd antiikin
keksinndisti, jotka ovat keskiajan aikana jéddneet unohduksiin, niinpd monet tutkijat
ovat olettaneet, ettd sanoilla turricula ja pyrgus tarkoitetaan noppakuppia — tdma
ndkemys esiintyy oikean selityksen (fiitillus = kreikan ¢@uudc) ohella jo erddssd
oletettavasti vihemmain muinaisessa Juvenalis-skholionissa (14,5): fritillum pyrgum
dixit (ks. myos esim. Erasmus 1529, 803; Calcagnini 1544, 293; 296; Souter 1622, 6—
12; Boulenger 1627, 65; Cardano 1663, 274-275; Averani 1769, 56; Adam 1819, 436—
437; Rochette 1837, 639; Becker 1838, 222; Heydemann 1877, 10; Bolle 1886, 14; 14—
17, n. 32; Bruzza 1886, 774; Marquardt 1886, 848; Gamurrini 1887, 397; Fiske 1905,
74-75, n. 78; Cagnat & Chapot 1920, 484; Nogara 1931, 217; Austin 1935, 76; Bell
1960, 29; 32; Viterlein 1976, 12; Caro 1978a, 180; 196; Bell 1980, 8; Kurytowicz 1985,
187; Leary 1990, 123, n. 5; Purcell 1995, 6; Cherici 2001, 186—187; Rieche 2007, 89;
Kozelj & Wurch-Kozelj 2013, 27 — vrt. Culin 1895b, 501), ja vaikka jonkinlainen ero
erilaisilla “noppakuppia” tarkoittavilla termeilld on kuviteltu olevan (Zangemeister
1862, 8; Saglio 1896; ks. myds Souter 1622, 10; 37-38; Becker 1863, 327-328), niin
oikeastaan vasta arkeologinen todistusaineisto on osoittanut tdysin kiistattomasti, ettd
turricula on eri asia kuin noppakuppi.
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Martialis mainitsee turriculan yhteydessa telaluut, mutta kaikissa myShemmissé
lahteisséd se yhdistetdéin lautapeliin, miké tarkoittaa, ettd sitd kéytettiin noppien
yhteydessd. Turricula nayttdisi olevan kuvattu juuri lautapelin yhteydessd myos
Karthagosta (200-luvun jilkipuoliskolta jaa.)'*** ja Antiokiasta (n. 450 jaa.)'*¢!
loydetyissd mosaiikeissa, ja, kuten edelld todettiin, Filocaluksen kalenterissa
esiintyy joulukuun kuvituksessa pdytd, jolla on turricula ja kaksi noppaa.'?6?
Mydoskin arkeologisen aineiston perusteella voidaan furricula yhdistdd juuri
lautapeliin — Egyptin Qustulista 16ydetty puinen furricula (luultavasti vuoden 360
jaa. paikkeilta) 16ytyi samasta yhteydestd pelilaudan, pelinappuloiden ja viiden
norsunluisen arpakuution kanssa.'?®* Tdmén lisdksi tunnetaan vain yksi kokonaisena
sdilynyt turricula ja joitain kappaleita kolmannesta: Germanian Froitzheimista on
16ytynyt kuparilevyistd koostettu turricula (300-luvulta jaa.)'?®* ja Britannian
Richborough’sta 10ydetty puisen luulevyilld pééllystetyn turriculan kappaleita
(luultavasti 300-luvun jélkipuoliskolta jaa.),'**> mutta niiden yhteydesti ei 1oydetty
muita pelivélineita.

1260 Ks. Darmon 2000, 113; 114, fig. 6; Rieche 2004, 27; Dasen 2020c, 180, fig. 7; ks. myds
Horn 1989, 148; Cobbett 2008, 228; Kiichelmann 2017/2018, 114, fig. 9 a. Toisten
mukaan mosaiikki on 300-luvun alkupuolelta (Dasen 2020c, 180).

1261 Ks. Horn 1989, 148; 150, Abb. 14; ks. my&s Lassus 1935, 122; pl. X111, fig. 4; Downey
1963, fig. 45, 54; fig. 54, 33; fig. 60; Cobbett 2008, 228; 229, fig. 7a; Goncalves 2013,
260; Dasen 2020c, 181-182. Téssd mosaiikissa ndyttdisi olevan turriculan lisdksi
kuvattu myos noppakuppi, mutta niitd ei varmastikaan ole koskaan kéytetty
samanaikaisesti (vrt. Hyde 1694, 28; Lanciani 1892, 100; Culin 1895b, 501), joten jos
taustalla ndkyva esine todellakin on furricula, on se (ainakin tissd tapauksessa) pelkkaa
rekvisiittaa. Voidaan toisaalta kysya riittddko konteksti tekeméén kupista noppakupin?
Asioita ei ole téssd mosaiikissa ollut mahdollista esittdé erityisen yksityiskohtaisesti,
joten tdysin varma ei voi olla oikeastaan muusta kuin siitd, ettd luultavasti tdssd
mosaiikissa on kuvattu lautapelin pelaamista.

1262 Strzygowski 1888, 80-81; Taf. XXXII; Saglio 1896, 1342, fig. 3298; Levi 1941, fig. 1;
Horn 1989, 148; 151, Abb. 15; Salzman 1990, 74-76; fig. 23 (vrt. fig. 43; 52); Beard
ym. 1998, 125; Cobbett 2008, 228; 229, fig. 7b.

1263 Horn 1989, 149; 153, Abb. 18; ks. myds ibid., 152, Abb. 16—17; Murray 1952, 30; Bell
1960, 29; Schédler 1995, 80; Lillo Redonet 2007, 5; Cobbett 2008, 221, fig. 2b; 227,
fig. 6a; 228; 231; de Voogt 2019, 95.

1264 Horn 1989, 139-148; 154-156; 159-160; ks. myds Rieche 1986, 43, Abb. 3; Keppie
1991, 129, fig. 79; 130; Schadler 1995, 80; Wamser ym. 2000, Abb. 238; 432; Rieche
2004, 24; 25; Cobbett 2008, 227, fig. 6b; 228; Korfer 2017, 217-219; Melchart 2017,
110, Abb. 2; Dasen 2020c, 179, fig. 6.

1265 Cobbett 2008, 219-227; 231-234.
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4 Antiikin arpapelit

Edelld esitetyt yksinkertaiset arpapelit, kuten sormiarvonta, octpoxkivda,
kolikonheitto, parillinen ja pariton sekd mocivda, eivdt kaivanne mitéén
lisdselityksid, eikd niistd olisi paljoa sanottavaakaan — enemmén tai vihemmén
vastaavia pelejd on varmasti pelattu laajalti niin kauan kuin ylip4énsa on pelattu.
Useimmat néisté peleistd ndyttéisivét olleen ldhinné lasten ajanvietteitd, ja vaikka
mitd tahansa arpapelid voidaan pelata uhkapelind, niin antiikin peliluoliin on
epdilemédttd kaivattu muutakin ohjelmaa kuin téllaisia yksinkertaisia peleja.
Vedonlyonti on luultavasti keskittynyt 1dhinnd urheilukisojen yhteyteen,
kukkotappeluita on tosin voitu jérjestdd peliluolissakin. Kuten edelld todettiin, pitad
Pollux parillista ja paritonta uhkapelind, ja laskee tdhdn ryhmédin muutaman
lautapelin lisdksi myds kolikon pyorityksen sekd pelit ipavtedypudc ja
mieloTofoAivda.

4.1 TTAEIOTOROAIVOQ

Sana mAeictoPfoAivda esiintyy useamman kerran Polluxin sanakirjassa (7,206; 9,95;
9,110; 9,117), mutta muualta timé sana ndyttdisi ajan myoOtd hdvinneen, esim.
vanhemmassa editiossa Hesykhioksen sanakirjasta (m 2517 Schmidt) lukee
nmiewotoPforiv(da), uudemmassa (m 2517 Hansen) mhelotofolelv, ja samoin
Fotioksen kohdalla: uudemmassa editiossa (m 934; m 935 Theodoridis) lukee
mielotoPfolelv, mutta Naberin editiossa, jossa ndmid kaksi erillistd kohtaa ovat
yhtyneet, lukee mleiotoBorivia. Selitys “noppapeli”'?¢ on epitarkka ja
harhaanjohtava — Pollux (9,117) sanoo selvisti, ettei tatd pelid pelattu ainoastaan
nopilla, vaan myds telaluilla, ja telaluihin sen yhdistdd myo6s Hesykhios (m 2517
Schmidt = m 2517 Hansen). Leonidas Taraslaisen (4P 7,422,3—4) epigrammissa
hautakiveen kaiverretun telaluun sivun yiog (= 1) ajatellaan voivan viitata siihen,
ettei kyseessd ollut erityisen onnekas peluri (mieiotoforog). Kaikessa
yksinkertaisuudessaan mieiotofoAivoa on arpapeli, jossa korkein (mieiotn) heitto
(BoAn)) voittaa. Varsinkin telaluun kohdalla on ilmeistd, ettd jos pelissd kéytetddn

1266 1.SJ, 5. v. mheiotoPolivda.
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vain yhtd pelivdlinettd, on tuloksena usein tasapeli, joten voidaan olettaa, ettid
tavallisesti on kdytetty useampia pelivilineitd kerralla.'?®’

Kreikasta 10ytyy joitain viitteitd siihen, ettd ainakin jossain pelissd kéytettiin
kolmea noppaa. Aristofaneen (Ra. 1400 = E. fr. 888 TGF* = fr. 888 Collard &
Cropp) néytelmissd itse Dionysos lainaa erdstd Euripideen sdettd, jossa
viitataan selvisti kolmeen noppaan: BEBANK” AytdAedc dvo KOPw Kol TETTOpa
(Akhilleus heitti kaksi ykkostd ja nelosen),'*® Eupolikselta (fi-. 342 CAF 1 = fi. 372
PCG 5 =fir. 342 Edmonds = fr. 372 FOC 2 < sch. Ar. Ra. 1400) 16ytyy versio tésta
sdkeestd (ilman Akhilleusta): dmo@BOapeig 6¢ 600 kOPw kai téttapa (kaksi ykkosta
janelonen hidvionasi), ja erddssd ensimmaisen tai toisen vuosisadan jaa. papyruksesta
tunnetussa homeerisessa skholionissa lainataan Sofokleelta perdisin oleviksi
sanottuja sikeitd, joissa saman heiton suorittaja nédyttéisi olevan Odysseus: p[¢]pAnk’
‘Odv[coedg dvo kiPw kai / tétta]pa (Odysseus heitti kaksi ykkosté ja nelosen).'?%

Platon (Lg. 968¢) lainaa sananlaskua 1j tpig €§ 1 Tpeig xkvPovg (joko kolme
kuutosta tai kolme ykkdstd) kertomatta mitddn sen alkuperéstd, samoin Pollux
(9,95), Eustathios (1083 [/I. 16,742]; 1397 [Od. 1,107]), Hesykhios (n 958 Schmidt
=1 957 Latte) ja Suda (m 635; T 934; t 1006), mutta Zenobios (4,23 = sch. Pl. Lg.
968e) kertoo, ettd sananlasku on perdisin erddstd Ferekrateen (frr. 124 CAF 1 = fr.
129 PCG 7 = fr. 124 Edmonds = fi. 129 FOC 2) ndytelmaistd. Zenobios, samoin kuin
Suda (o1 106; T 1005), tarjoaa téstd sananlaskusta myos joonialaisen version: i Tpig

1267 Schidler (1996, 66) uskoo, ettd antiikissa titd pelid pelattiin tavallisesti kahdella
telaluulla, mistd hdnen mukaansa todistavat erdit kuvalliset esitykset, joissa on kuvattu
lapsia pelaamassa telaluilla (ibid., 66—68), Apollonios Rodoslaisen (3,119-126)
kertomus Eroksen ja Ganymedeen pelistd (Schiadler 1996, 67-68) seki, kuten edella (7.
693) todettiin, telaluun sivuihin yiog ja k®og liittyva sananlasku. Ks. my6s Bolle 1886,
13—14; Schédler 1997b, 37. Kuvallisten esitysten perusteella ei kuitenkaan ole
mitenkddn selvdd, mitd pelid niissd olisi tarkoitus kuvata, Eroksen ja Ganymedeen
pelistd kerrotaan vain, ettd heiddn pelissddn itse telaluut ovat panoksina ja Eros on
selvésti voitolla (— Eroksella on kddet tdynnd telaluita, kun taas Ganymedeella on
jéljella endd kaksi telaluuta, jotka hdn mydskin havidd ja poistuu paikalta), eikd tuon
sananlaskun selittiminen jonkun oletetun sdinndn perusteella ole mitenkdin
perusteltua. Pelid mAeictofolivda on tietysti voitu pelata kahdella telaluulla, mutta
mitéén todisteita ei ole siitd, ettd siti olisi tavallisesti pelattu juuri kahdella telaluulla.

1268 Zenobios (2,85), Eustathios (1084 [I. 16,742]; 1397 [Od. 1,107]) ja Aristofaneen (Ra.
1400) sékeeseen liittyva skholion kertovat, ettd sde on Euripideen ndytelmaistad Telefos.
Eustathios ja skholiasti ilmoittavat Aristarkhos Samothrakelaisen timén tiedon
lahteeksi, mutta Zenobios sanoo, ettd tieto on perdisin Aristoksenokselta, skholiasti
lisdd vield, ettd toisten mukaan sde on perdisin ndytelméstd Filoktetes tai Ifigeneia
Auliissa. Ainakaan nykyisin tunnetussa versiossa niytelmaisté Ifigeneia Auliissa ei tatd
sdettd ole, mutta kaikki muu voi olla niin tai ndin. Ks. myds Romero Mariscal 2011,
399, n. 28.

1269 Ks. Henrichs 1971, 6; ks. my®s ibid., 9-10.
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&€ 1j tpeic otvor. Stobaios (4,22,84) lainaa eriisti Epikharmoksen tekstid,'?” jossa

sanotaan avioliiton olevan samanlainen asia kuin se, heittddkd sattumalta kolme
kuutosta vai kolme ykkostéd: "Entyéppov 10 08 youeiv 0potov €ott td tpig £€ 1j Tpeic
[kOBovc] povovg / amd toyng Poreiv.!?’! Tihdn sananlaskuun liittyvd kommentti,
jonka mukaan muinoin pelattiin kolmella nopalla, kun taas nykyéén vain kahdella
(méAo yap TpIcly ExpdVTO TPOG TOG Toudlag KuPotg, Kai ovy, ®g vdv, d00),
16ytyy Zenobiokselta (4,23), Hesykhiokselta (n 958 Schmidt = n 957 Latte),
Fotiokselta (n 293) ja Eustathiokselta (1397 [Od. 1,107]). Se, mité sanalla "nykyaén”
pitdisi ymmartdd, ei tietenkddn ole mitenkddn selvdd, kun kyse on sangen eri
aikaisista ldhteistd. Fotios (800-luku) ja Eustathios (1100-luku) ovat ajallisesti jo
hyvin kaukana Kreikan klassisesta ajasta, Hesykhios (viides tai kuudes vuosisata)
kuuluu mydskin selkeésti jo bysanttilaiselle ajalle, mutta Zenobios (toinen vuosisata
jaa.) selvasti aikaisemmalle ajalle. Zenobioksen teksti on kuitenkin joutunut
myOhemmin suurten muokkausten kohteeksi, ja timd kommentti néyttiisi itse
asiassa olevan bysanttilainen interpolaatio.'?’? Hesykhioksen tekstikddn ei ole

1270 Ahrens 1843, 459 (fi. 139) = Lorenz 1864, 265 (fi-. 35).

1271 Epikharmos lukeutuu Kreikan varhaisimpiin tunnettuihin komediakirjailijoihin, mutta
tdmén tekstin autenttisuus on kyseenalaistettu (Meineke 1856, viii; Kaibel [CGF, s.
133]; Hense 1909, 529). Kidd (2017a, 115, n. 23) viittda, ettd Stobaios olisi tissd
korvannut sanan k0Bovg sanalla pdvovg, mutta kisikirjoituksissa tavataan kumpaakin
sanaa, ja joissain kadsikirjoituksissa ne esiintyvit jopa yhdessa, joten on vaikea arvioida,
mitéd Stobaios tarkalleen ottaen kirjoitti — ainakin Ahrens (1843, 459) uskoo, ettd sanan
K0Povg tiytyy tissé olla glossa ja (joko Stobaioksen tai itse) Epikharmoksen néin ollen
kirjoittaneen povovg. Sanaa povovg voidaan pitdd hieman ongelmallisena — tiedetdén,
ettd Joonian murteessa sanalla ofvn on sama merkitys kuin sanalla k0Pog tédssd
sananlaskussa, siis povdg (nopan silméaluku) ’ykkénen’ (Poll. 7,204; Zen. 4,23 = sch.
Pl. Lg. 968¢; Hsch. 0 320 Schmidt = o 318 Latte; Phot. o 122; Suda ot 106 — sana on
siis ofvn, ei oivog *viini’ [Boulenger 1627, 51] — ei liene miké#n ihme, etteivit Guhl &
Koner [1872, 328] tarjoa mitdén selitystd sille, miksi huonointa heittoa nimetéédn
’koiraksi” ja ”viiniksi”’), mutta pévovg on maskuliini, ja ndin ollen, jos ajatellaan sanan
uovog tavallista merkitystd "yksin; ainoastaan, vain’, tarkoittaisi sananlasku 7 Tpig €€ 7
tpelc povoug ‘joko kolme kuutosta tai ainoastaan kolme’ tms., minkd on toki
mahdollista ymmartid viittaavan kolmella nopalla pelatun arpapelin pienimpéén ja
suurimpaan mahdolliseen heittoon, mutta jotenkin kulmikkaalta tuo sananlasku tassi
muodossa kylld tuntuu. Syynd muuttaa sana k0Bovg sanaksi poévovg voisi olla se, ettei
sanan k0Bog merkitys ’povdg’ ollut endd yleisesti tunnettu, mihin Polluxin (9,95)
selityskin niyttdisi viittaavan.

Jostain Athoksen luostarin kirjastosta 1oydettiin vuonna 1864 mitd ilmeisimmin
paremmin Zenobioksen alkuperdisti tekstid vastaava késikirjoitus (Benaissa 2009, 72—
73; ks. my0s Kidd 2017a, 116, n. 33), jossa tdhdn sananlaskuun ei liity selitystd, etti
muinoin oli tapana kéyttdd kolmea noppaa toisin kuin nykyéin — ks. Miller 1868, 361.
Kuten edelléd todettiin, uskovat jotkut, ettd Eustathioksen pelejd koskevat selitykset
perustuisivat Suetoniuksen kadonneeseen teokseen, mutta tdlle uskomukselle ei ole
mitddn kunnollisia perusteita (— ks. n. 277). Myohéisistd ldhteistd (Macar. 1,38)
tavataan myds versio edelld mainitusta (7. 290), joskus Sofokleen nimiin luetusta,
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sddstynyt myohemmiltdi muokkauksilta,'””® ja kun Hesykhioksen kommentti on

osittain sanasta sanaan sama kuin Zenobioksen teksti, niin ndyttéisi siltd, ettd ne
kumpuavat samasta ldhteestd, joten ndiden tietojen perusteella muutos kolmesta
kahteen noppaan olisi tapahtunut vasta vuoden 900 paikkeilla,'*™ tai ainakaan
mitéién tietoa tillaisesta muutoksesta ei ole ennen tité aikaa.'?”® Peli mheiotoBorivia
ei ole mitenkddn sidoksissa noppien lukuméiirdén, joten sitd on aivan hyvin voitu
pelata seké antiikissa ettd myohemmin kahdella tai kolmella nopalla, miksei yhdella
tai neljillékin, ja vaikka tuo sananlasku tuntuisi liittyvén juuri tdhén peliin, niin
sithen my6hemmin liitetty kommentti voi itse asiassa liittyd johonkin muuhunkin
peliin. Hesykhioksen ja Zenobioksen teksteistd 10ytyvéssd Dbysanttilaisessa
interpolaatiossa kéytetdin itse asiassa monikkoa: muinoin kdytettiin kolmea noppaa
peleissé (tag madidc), minkd voidaan ajatella tarkoittavan, etti aina tai yleensd, kun
pelissé kéytettiin noppia, kéytettiin juuri kolmea noppaa. Fotios puolestaan kayttda
yksikkoa (v maudidv), minké voisi ajatella viittaavan yhteen ja tiettyyn peliin, jonka
mitd luultavimmin téytyisi tdssd yhteydesséd olla mheictoBforivoa. Eustathios taas
toteaa vain, ettd muinoin kaytettiin kolmea noppaa: €yp®dvto ol molooi Tpioi
KOBo1G.'?7® Tédhdn sananlaskuun Aiskhyloskin (4g. 33) ilmeisesti viittaa: tpig £

sananlaskusta: dei tpig £€ mintovotv oi Adg kvPot (Zeuksen nopanheitto on aina kolme

kuutosta).
1273 Ks. Fiske 1905, 81; Kidd 2017a, 116, n. 33.
1274 Kidd 2017a, 116, n. 33.
1275 Se, ettei Pollux (9,95) mainitse tillaista muutosta, ei todista, etti silloin kun teksti on
kirjoitettu, toisella vuosisadalla jaa., olisi kolme noppaa ollut edelleen tavallinen
lukumaéiré, kuten Kidd (2017a, 115) olettaa — Pollux mainitsee timén sananlaskun
esimerkkina siitd, ettd sanalla k0Bog on aiemmin tarkoitettu myds "ykkostd’ eikd tdssd
yhteydessé ole mitdén syytéd kertoa mitéén itse pelistd, ja vaikkei Pollux ehké ajatellut
klassisen kauden ja oman aikansa vilill4 olevan mitéén suurta juopaa (Kidd 2017a, 115,
n. 23), niin ainakin pelien osalta voidaan sanoa, ettd Pollux pyrkii selittiméin vain ja
ainoastaan klassisen kauden pelejd, ja se, ettd ndma selitykset ovat usein epéselvid ja
haparoivia, tuntuisi viittaavan siihen, ettei Polluxilla ollut niistd mitddn ensikdden
tietoa.
Backgammonin antiikkisessa edeltdjdssi tiedetdén kiytetyn kolmea noppaa (ks. Ov.
Ars 3,355-356; AP 9,482,23-25 [Agath.]; Isid. Orig. 18,64), kun taas nykyaikaisessa
backgammonissa kéytetddn kahta noppaa — samaa pelilautaa voidaan kylld kayttaa
useiden erilaisten pelien pelaamiseen, ja keskiajalla sekd uuden ajan alussa on joissain
peleissd kéytetty kolmea noppaa (ks. esim. Calcagnini 1544, 295; Cardano 1663, 275;
Hyde 1694, 40; Zdekauer 1886, 26-27; Fiske 1905, 79; 88, n. 104; 160, fig. 14; 161;
161-165,n. 148; 166; 167; 171; 182; 195; 205-207; 209-210; 214-216; 220; 222-223;
225; 252; 270; 278; 320; 354; Murray 1952, 118; 120; 122; Bell 1960, 41; Endrei &
Zolnay 1988, 47-48; Watkins 2007, 239; 240). Martialis (14,17,1) ndyttéisi kuvailevan
jotain kahdella nopalla pelattua lautapelié viitatessaan kaksipuolisen pelilaudan toiseen
puoleen, jolla nopan silmdluvut lasketaan kaksi kertaa kuusi (Hac mihi bis seno
numeratur tessera puncto), joten ainakin Roomassa on pelattu my6s kahdella nopalla
(ks. myds n. 336). Huomattakoon myos, ettd Kaukoiddssd joidenkin paikallisten
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ja parissa tekstissd (kuudennelta ja seitseménneltd vuosisadalta jaa.) esiintyy jopa
kolmeen kuutoseen viittaava erityinen termi tpiexta.!?’® Lukianoksen dialogissa

1277
1278

backgammonin tyylisten pelien (esim. Japanin sugoroku) nimet merkitsevit “kaksi
kertaa kuusi -pelid” (Culin 1895a, 79-81; 1895b, 499; 502—503; ks. myos Himly 1879a,
672; 1879, 679; Macdonell 1898, 122, n. 5; Murray 1952, 115). Alfonso X Viisaan
tilauksesta vuonna 1283 valmistuneessa kirjassa Libro de los juegos on kuvailtu
noppapelid nimeltd azar, jota pelattiin kolmella nopalla, mutta pelin mydhemmissé
versioissa (hazard ja craps) kdytetddn vain kahta noppaa (ks. Basulto ym. 2006;
Schadler 2012, 37; 39, n. 49). Kolmea noppaa kéytettiin myds italialaisessa pelissad
nimeltd zara (Zdekauer 1886, 24-26; Fiske 1905, 82, n. 96; Bozzi 2017, 202-203; ks.
myo6s Sella 1929-1930, 213-214) sekd monissa muissa keskiajan peleissd (Endrei &
Zolnay 1988, 34; 35; ks. my6s Tronzo 1977, 22, fig. 9; 23, fig. 10; 24, fig. 11; Carpenter
1998, 340, fig. 3; 344; Kavanagh 2005, 39; 42-45; Gorroochurn 2012, 16; Schédler
2012, 3940, n. 50). Antiikin Kreikasta ei tunneta mitédn pelid, jossa olisi kdytetty
kahta noppaa, mutta tiedot antiikin arpapeleistd ovat niin véhiisid, ettei tima todista
mitddn. Kovinkaan uskottavalta ei tunnu, ettd antiikin Kreikassa olisi tunnettu
ainoastaan yksi noppapeli, ja vaikka joitain todisteita 10ytyy peleisté, joissa on aiemmin
kéaytetty kolmea ja myéhemmin kahta noppaa, niin tuntuisi hieman erikoiselta, ettd
kolme noppaa olisi korvattu sddnnonmukaisesti kahdella kaikissa peleissd — yksi
mahdollisuus on se, ettd timén selityksen laatijalla on ollut mielessdén vain yksi tietty
peli, ja juuri Agathiaan (AP 9,482) kuvailema tdPAn tuntuisi uskottavimmalta
ehdokkaalta. Kilpajuoksupelejd kutsuttiin antiikissa "noppapeleiksi”, ja enemmén tai
vihemmdn backgammonia muistuttavat pelit ovat olleet suosittuja (viimeistdén)
antiikista ldhtien, ja kuten kdytossé olevat ldhteet osoittavat, mydhdisantiikissa pelattiin
kolmella nopalla, mutta my6hemmin vain kahdella. Pelistd on tietenkin voinut olla jo
antiikissa useita versioita, joten timad muutos on voinut koskea vain tunnetuinta tai
suosituinta versiota pelistd. Sananlasku % 1tpig &€& 1 71peilg wVPovg tuntuisi
luontevammalta yhdistdd peliin mleiotofoAivoo kuin tdhdn lautapeliin, jossa,
tilanteesta riippuen, kolme ykkdstd voi joskus olla parempi ja toivotumpi heitto kuin
kolme kuutosta, mutta Aristofaneen lainaama Euripideen sée, Eupoliksen versio téisté
sdkeestd ja homeerisessa skholionissa lainatut Sofokleen nimiin laitetut sékeet voivat
aivan hyvin liittyd my0s tdhan lautapeliin — heitto 1, 1, 4 olisi pelissd TAeioToPoAivoa
jokseensakin huono heitto, mutta jossain backgammonin tyylisessd lautapelissd se
voisi, tilanteesta riippuen, olla hyvé tai huono, joskin yleisesti ottaen timén tyyliset
heitot ovat sangen kayttokelpoisia. Mikédédn niisté ldhteistd ei oikeastaan tarjoa mitédn
kontekstia télle heitolle, joskin Eupoliksen fragmentissa se esitetddn sangen
episuotuisana. Agathiaan epigrammissa (4P 9,482,25) heitto 2, 5, 6 koituu keisari
Zenonin kohtaloksi, vaikka sitd voidaan pitdd yleisesti ottaen melko hyvénai ja yleensi
kéayttokelpoisena heittona, joten 1, 1, 4 voi olla vastaava, tictyssd tilanteessa mita
epétoivottavin, heitto, mutta kuten sanottu, ilman kunnollista kontekstia on mahdotonta
sanoa, mihin peliin timin nopanheiton olisi tarkoitus liittya.

Simonsuuri 2003, 8.

Kidd 2017a, 115-116; ks. my6s Efthymiadis 2012, 167; 171. Ainakin Leontios
Neapolislainen (Biog koi moAtteio Tod appd Zopedv 100 010 Xpiotov £T0VOUOcHEVTOG
Yoarod 165,19; 166,1; 166,2 Rydén) kéyttdd sanaa ilmeisesti lautapelin (tafAilovta)
yhteydessé. Kolme kuutosta esiintyy 1dhinna kreikkalaisissa ldhteissd — ajatus nédyttaisi
kuitenkin olleen tunnettu (ainakin joissain piireissd) Roomassakin, silld Calixtuksen

209



Reko Tikka

Saturnalia (1,4) Kronos toteaa, ettd vaikkei hdnen vallassaan ole vastata kaikkiin
ihmisten rukouksiin, niin ainakin hén voi vaikuttaa noppapelin voittoon: kuka heittié
ykkosen (povac) ja kuka kuutosen (£€0c), mité ei ole syyta vahatelld, kun noppapelin
panoksena voi olla jotain sangen haluttavaa. Kirjaimellisesti tulkittuna téssé tekstissa
voitaisiin kai ndhdé viittaus peliin mAgictofoAivda, jota pelataan yhdelld nopalla,
mutta ehkd tekstid ei ole syytd tulkita aivan kirjaimellisesti, vaan ndhdad ndiden
adripdiden viittaavan vain voittoon ja tappioon, kuten sananlaskussa 7j tpic €€ 1 Tpeig
KOPovg, joka tietysti edellyttdd kolmen nopan kayttod, mutta kéytdnndssd merkitsee
vain parasta ja huonointa mahdollista heittoa.

4.2 Augustuksen peli

Suetonius (4ug. 71,1) kertoo, ettd Augustus pystyi helposti kumoamaan useimmat
hidnen moraalisuuttaan vastaan esitetyt syytteet tai moitteet, mutta syytteet
himokkuudesta pysyivét tiukassa ja syytteitd, ettd hian oli uhkapeluri, hin ei edes
yrittdnyt kieltdd. Suetonius (Aug. 71,2—4) siteeraa useampia Augustuksen kirjeitd,
jotka todistavat hiinen pelihimostaan.'?”® Eridssi Tiberiukselle osoitetussa kirjeessi

katakombista kerrotaan (Fabretti 1702, 574; ks. my6s Marquardt 1886, 848—849, n. 9)
16ytyneen erdéstd lapsen haudasta kolme kalkkikiveen kiinnitettyd noppaa, joissa
kaikissa oli padllimmaéisend kuutonen. Erdésti toisesta katakombista on 16ytynyt myos
pari laastiin kiinnitettyd noppaa, joista tosin kuvan perusteella (Fink & Asamer 1997,
9, Abb. 9) asetettiin ndkyviin sivut kuusi ja yksi. (Ks. my6s Boldetti 1720, 510; Schadler
2022, 382.) Ateenasta on 10ydetty terrakotasta valmistettu miniatyyripelilauta, jolle on
asetettu kaksi noppaa, joissa kummassakin on sivu kuusi paéllimmaisend (Ussing 1884,
Tab. 1; Blinkenberg 1898, 8, Fig. 9; Schadler 2009, 180, fig. 5; Dasen & Gavin 2022,
259, fig. 7) — pelilaudan keskelld on lisdksi ollut ilmeisesti kolmas noppa, jossa voisi
kuvitella mydskin olleen saman sivun paillimmaiisend (Ussing 1884, 149; Blinkenberg
1898, 8-9; Paleothodoros 2022, 136-137). Schidler (2009, 187-188) kieltiytyy
uskomasta, ettd pelilaudan keskelld olisi ollut kolmas noppa, silld hin olettaa, etti
pelilauta on tarkoitettu mévte ypoappai -pelid varten ja hdanen oletuksessaan tdssé pelissé
kaytettiin joko yhta tai kahta noppaa.

Vuonna 8 jaa. Augustus karkotti Ovidiuksen Tomisiin (nyk. Constanta Romaniassa)
Mustanmeren rannalle — syyné oli Ovidiuksen (7¥ist. 2,207) mukaan runo ja erehdys,
carmen et error. Runo tarkoittaa epdileméttd teosta Ars amatoria, jota voidaan pitda
moraalisesti kyseenalaisena, mutta sitd ei tiedetd, mikd oli timi Ovidiuksen erehdys.
Tristian toinen kirja on erddnlainen Ovidiuksen puolustuspuhe, joka on osoitettu
Augustukselle siiné toivossa, ettd tuomiota voitaisiin vahintdén karkotuspaikan osalta
muuttaa hieman inhimillisemmaksi (77ist. 2,575-579). Yksi Ovidiuksen (7rist. 2,471—
472) teoksen Ars amatoria puolustukseksi esittimistd argumenteista on se, etti
kylldhdn muutkin ovat kirjoittaneet triviaaleista aiheista kuten peleistd, ja vieldpd
uhkapelistd, jota on aiemmin pidetty vakavana rikoksena. Téssd on helppo ndhdi
viittaus Augustukseen itseensd, joka ei ilmeisestikddn pitdnyt uhkapelid vakavana
rikoksena (Owen 1924, 57), mutta kovinkaan selvii ei ole, mitd Ovidius kuvitteli télla
viittauksella saavuttavansa. Scott (1931) ajatteli, ettd kyseessd oli vain huonosti
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(Suet. Aug. 71,2) on kuvattu erdissi pidoissa pelattua uhkapelia: Inter cenam lusimus
geronticos et heri et hodie; talis enim iactatis, ut quisque canem aut senionem
miserat, in singulos talos singulos denarios in medium conferebat, quos tollebat
universos, qui Venerem iecerat. (” Aterialla pelasimme kuin vanhat michet seké eilen
ettd tdndin; kun ndet joku [telaluuta] heittdessdén sai koiran tai kuutosen, hén pani
joka [telaluulta pottiin] denaarin, ja se, joka heitti Venuksen, sai kaiken.”)!?%" Timi
on melko yksinkertainen arpapeli, muttei ilmeisesti mikdén yleisesti tunnettu peli,
silld eihdn Augustuksen muuten olisi tarvinnut selittdd sen sdéntoja Tiberiukselle.!?!
Kyseessd voi olla jopa hetken huumassa keksitty peli, mutta on myos mahdollista,
ettei télld pelilld ehkd vain ollut mitdén nimed, jolla siithen olisi voinut viitata.
Antiikin Rooman arpapelien nimisté ei ole sdilynyt mitdén tietoa — erilaisilla peleilla
voisi olettaa olleen omat nimensd, mutta ne ovat voineet olla vain pienen piirin
tuntemia ja niissd on voinut olla huomattavaa ajallista ja paikallista vaihtelua.
Kuten edelld todettiin, tarkoitti canis ykkosta. Venus tai venereus (iactus) taas
tarkoitti erddinlaista suoraa: se oli heitto, jossa kaikki neljd telaluuta ndyttivit eri
silmélukua. Martialis (14,14) esittdd asian norsunluisiin telaluihin liittyvéssa
lahjarunossaan seuraavasti: Cum steterit nullus vultu tibi talus eodem, | munera me
dices magna dedisse tibi (Kun mikdin telaluista ei ndytd samaa silmélukua, tulet
sanomaan, etti sait minulta suuren lahjan).'”®? Nayttdisi selviltd, ettei Venuksen
mukaan nimetty heitto ollut rajoittunut tdhén peliin, vaan kéytdssd muissakin
telaluilla pelatuissa arpapeleissd — ainakin Augustus ilmeisesti olettaa, ettd sen

laskelmoitu viittaus siihen, ettd vikansa kullakin (ks. myos Wilkinson 1955, 308; 310),
mutta onpa tdmé ndhty myds avoimena hydkkéyksend Augustusta vastaan (Marache
1958, 416; ks. my6s Voulikh 1968, 379; Gomez Pallarés 1993, 377).

Hollon (1960, 114) kd&nndstd on tdssd hieman muokattu vastaamaan paremmin
lahtotekstin merkitystd (vrt. Caro 1978a, 185). Mitenkdin yksiselitteistd ei ole, mitd
Augustus tarkoittaa sanoessaan, ettd he pelasivat “kuin vanhat miehet” (geronticos).
Tuskinpa Augustuksella oli mielesséén Ciceron dialogi (Cato 58), jossa Cato vanhempi
sanoo, ettd siind misséd urheilu sopii nuorille, sopivat telaluilla ja nopilla pelatut pelit
vanhuksille (ks. my06s Schédler 1996, 71, n. 54). Erasmus (1529, 802) voi olla oikeassa
olettaessaan, ettd ehkd tdmi peli oli vanhuksille sopiva yksinkertaisuutensa vuoksi.
Hyde (1694, 47) tulkitsee, ettd sana geronticos merkitsee téssd *vakavissaan’ (graviter).
1281 Erasmus 1529, 802; Souter 1622, 86; Bolle 1886, 26, n. 47; Schidler 1996, 71; ks. myds
Vomel 1858, 311; Marquardt 1886, 853, n. 4; Schédler 1997b, 39.

Se, ettd Venus oli paras heitto, ei perustunut todennékdisyyteen — toisin kuin Rohlfs
(1964, 2) esittdd, se ei ollut harvinaisin ja vaikeimmin saavutettava yhdistelma. Jos
ajatellaan 35:tt erilaista heittoyhdistelméaa neljélla telaluulla, ovat heitot 6, 6, 6, 6 ja 1,
3, 4, 6 yhté todennikoisia (1:35), mutta Venuksen voi itse asiassa heittdd useammalla
tavalla, myos 1, 4, 3, 6; 1, 4, 6, 3 jne., joten todellinen todennékdisyys heitolle, jossa
on neljd samaa numeroa on 1:256 ja Venukselle taas 24:256 (Cardano 1663, 276; ks.
my0s Sambursky 1956, 45; Schidler 1997b, 39; vrt. Nikulina & Schmolcke 2008, 42)
—ja vield todellisempi todenndkoisyys saadaan, kun otetaan huomioon se, etté telaluun
kapeammat sivut esiintyvét selvisti harvemmin kuin levedmmét sivut (ks. n. 703).
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merkitys on ilmeinen Tiberiukselle, eikd Suetoniuskaan katso tarpeelliseksi selittéa,
mité se tarkoittaa. Sanomatta selvdd on mydskin, ettd titd Augustuksen kuvailemaa
pelid pelattiin neljélld telaluulla. Telaluilla pelatuissa arpapeleissd heittojen nimet
saattoivat olla olennainen osa pelid — uuden ajan noppapeleissa, erityisesti crapsissd
tietyille heitoille on kylld annettu erilaisia nimid,'**3 mutta nailla nimill4 ei ole mitdén
merkitysti itse pelissd, vaan kyse on ainoastaan pelureiden jargonista. Rakastamisen
taidon kolmas kirja on suunnattu naisille, ja Ovidiuksen (A4rs 3,367-368) mielesté
naisten olisi hyvé tietdd muiden asioiden (kuten kauneudenhoidon, oikeanlaisen
kayttdytymisen, runouden tuntemuksen ym.) ohella jotain peleistékin, silld turpe est
nescire puellam / ludere: ludendo saepe paratur amor (tytolle on hépeéksi, jos hin
el osaa pelata: pelaaminen johtaa usein rakkauteen). Yhtend peleihin liittyvéna
taitona Ovidius (4rs 3,353-354) mainitsee, ettd tiytyisi osata nimetd telaluun heitto
(talorum dicere iactus / ut sciat) —tdma voisi kai tarkoittaa yksinkertaisesti, etta olisi
hyvé tunnistaa telaluun erilaiset sivut, mutta luultavammin tdssa viitataan siihen, ettid
erilaisilla heitoilla todellakin oli omat nimityksensd. Samaan asiaan Ovidius (7rist.
2,473) tuntuisi viittaavan myohemmin mainitessaan, ettd on olemassa kirjoituksia,
joissa kerrotaan, muun ohessa, quid valeant tali (mitd telaluut merkitsevat).
Venuksen mukaan nimetyn heiton mainitsevat Suetoniuksen lisdksi muutamat
muutkin roomalaiset kirjailijat (Plaut. Asin. 905; Cic. Div. 1,23; 2,48; 2,121; Hor.
Carm. 2,7,25; Prop. 4,8,45),'?* mutta muista heittojen nimityksisté on sangen vihian

1283 Ks. esim. Neveux 1967, 556-557; Atkinson 2012a, 25.

1284 Kreikkalaisessa kontekstissa téhin heittoon 18ytyy ainoastaan pari viittausta (Luc. 4m.
16; Plu. Cat. Mi. 6). Lukianos tai pseudo-Lukianos (ks. n. 854) ei mainitse heittoa
nimeltd, vaan viittaa Afroditen mukaan nimettyyn heittoon — mikddn kreikkalainen
lahde ei kuitenkaan tunne Afrodite-nimistd heittoa, joten niyttdisi siltd, ettd
roomalainen nimitys on tdsséd vain kreikkalaistettu (Lamer 1927, 1948; ks. myos Bolle
1886, 27-28, n. 51 — wvrt. Schadler 1996, 70, n. 38). On myoéskin totta, ettei
roomalaisissa ldhteissé ole pidetty tarpeellisena selittdd, mitd tdlla heitolla tarkoitetaan,
vaan sen on oletettu olevan yleisesti tiedossa, mutta tdssd tekstisséd viittausta seuraa
selitys (Kidd 2017a, 114, n. 17). Plutarkhoksen tekstin konteksti on roomalainen, joten
lienee selvia, ettd Afroditella tarkoitetaan Venusta — itse heittoa ei tdssd ole kuitenkaan
selitetty, joten Plutarkhos kai olettaa, ettei se kaipaa selittelyjd. Termilld Venus on
oletettu myds viitatun telaluun yksittdiseen sivuun (k®oc), jolle annettiin korkein arvo
(Boulenger 1627, 47; 60; Barbé 1878, 302; Pottier 1886, 214; Pottier & Reinach 1887,
218; Caro 1978a, 183; 188; ks. myds Erasmus 1529, 800; Calcagnini 1544, 289; 290;
de’ Ficoroni 1734, 41; 46-47; 50-51; Bolle 1886, 34), ja jonkinlaisen vdirin analogian
perusteella jotkut ovat olettaneet, ettd termid Venus olisi kéytetty noppapelin
yhteydessd merkitsemaén joko yksittédistd kuutosta (Slotty 1937, 388), kahta tai kolmea
kuutosta (Gomez Pallarés 1993, 378, n. 18; Jankovi¢ 2008-2009, 67), kolmea kuutosta
(Souter 1622, 99—-101; Meurs 1625, 36; de’ Ficoroni 1734, 51; 56; Adam 1819, 437;
Bachofen 1858, 147; Buckton 1868, 179; Tew 1868b, 350; Guhl & Koner 1872, 328;
Heydemann 1877, 11, n. 48; Fowke 1881; Rule 1881; Gamurrini 1887, 397; Lanciani
1892, 99; Hiilsen 1904, 145; Nogara 1931, 217; Bell 1960, 32; Dilke 1975, 155;
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tietoa. Kuten edelld todettiin, nimittivdt roomalaiset erasta telaluun sivua koiraksi
(canis) ja monikko canes (Prop. 4,8,46; Ov. Ars 2,206; Trist. 2,474) tarkoittaa néin
ollen mitd luultavimmin pelkéstdin ykkdsistd koostuvaa heittoa. Plautuksen (Curc.
357) mainitseman heiton volturii quattuor (nelja korppikotkaa) oletetaan yleensa
tarkoittavan samaa heittoa kuin canes, mutta kun sana ei esiinny téssé merkityksessa
muualla, voidaan kontekstin perusteella sanoa ainoastaan, ettd ilmeisesti se oli
huonompi heitto kuin “kuninkaallinen heitto”, basilicus (Curc. 359),'*** joka tosin
saattaa olla vihemman tekninen termi ja tarkoittaa ylipdénsa vain hyvii heittoa.

Flaceliére 2004, 174; Lillo Redonet 2007, 4; Paleothodoros 2022, 136-137) tai kahta,
kolmea tai neljdd kuutosta (Angela 2011, 160). Mitdén puolustusta niille erheellisille
kasityksille ei ole (ks. Calcagnini 1544, 290), mutta huomattakoon, ettd jo erdéssé
skholionissa Horatiuksen oodiin (2,7,25-26) selitetddn, ettd Venuksen heitto tarkoitti
mitd onnekkainta nopanheittoa (tesserarum iactu), joka oli arvoltaan kolmekymmenti
(Veneris autem iactus laetissimus dicebatur, qui habebat tricenarium numerum).
Hamaéraksi jaa, pitiisiko kolmekymmentd ymmaértdd 5 x 6, vai onko tdssa ajateltu jotain
muuta laskutapaa — jos tekstin oletetaan korruptoituneen ja viitanneen alun perin
kolmeen kuutoseen, fer senarium (Souter 1622, 101), olisi teksti ainakin paremmin
yhteydessd muuhun antiikin noppapeleistd kertovaan aineistoon. (Calcagnini [1544,
291] olettaa, ettd tissd skholionissa olisi vain sekoitettu telaluu ja noppa toisiinsa, mutta
tarkoitus olisi viitata siithen, ettd Venuksen heitto oli yksi 35:std erilaisesta
heittoyhdistelméstd neljélld telaluulla, ja tekstissd olisi tarkoitus lukea quinarium et
tricenarium.) Téssd oodissa Horatius viittaa pitojen johtajan arvontaan (quem Venus
arbitrum / dicet bibendi) sanomatta itse arvonnasta mitdin, mutta kun Venus on (vain
ja ainoastaan) tietyn telaluuheiton tulos, on selvéa, ettd tima arvonta tapahtui telaluilla,
miké on sanottu suoraan erdéssa toisessa oodissa (Hor. Carm. 1,4,18): nec regna vini
sortiere talis — suomennosta et voi nopalla pédstd viinitahdin maaradjaksi” (Oksala &
Palmén 1989, 105) tarkennettakoon siis sen verran, ettd kyse on telaluilla (falis)
suoritetusta arvonnasta. Ainoastaan “fysiologista taka-ajatusta” (Mowat 1898, 41) on
tarjottu selitykseksi sille, ettd paras heitto oli nimetty juuri Venuksen mukaan, ja tdhin
selitykseen, joka ei selitd mitédédn ja jonka merkityskddn ei itse asiassa ole mitenkdén
selvd, on kai tyytyminen.

1285 Gamurrini 1887, 397; ks. myos Becker 1838, 224-225; 1863, 331; Schidler 1996, 70;
1997b, 39. Jotkut (de’ Ficoroni 1734, 44; Bolle 1886, 25, n. 46; 27-28, n. 51; Mau
1896, 1795) pitdviat mahdollisena, ettd basilicus tarkoittaisi samaa heittoa kuin Venus,
kun taas toiset (esim. Schott 1612, 485; Meurs 1625, 8; Boulenger 1627, 49; 60; Adam
1819, 437; Heydemann 1877, 11, n. 47; Barbé 1878, 302; Lanciani 1892, 99; Perdrizet
1931, 8; Gomez Pallarés 1993, 375, n. 11) esittivit faktana, ettd kyse olisi samasta
heitosta. Plautus (4sin. 905) kayttdd nimitystd Venerium eridéssi toisessa ndytelméssa,
joten kyse ei ole ainakaan siitéd, etteikd héin olisi tuntenut titi nimitysté. Perdrizet (1931,
8) ajattelee, ettd “kuninkaallinen heitto” ei viittaa kuninkaaseen, vaan kuningattareen,
ja tarkalleen ottaen Berenike Il:seen, joka yhdistettiin muita vahvimmin Afroditeen.
Perdrizet’n kuvailemassa pronssisessa ikosaedrissa esiintyvit nimet Agpodicilog (+
luku KT ’23”) ja Bepevikn (+ luku KA °24°), mutta timi ei tietenkddn todista mitdén
telaluun heittojen nimista.
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Venuksen heitolla oli ilmeisesti my6s jonkinlainen sangen positiivinen
symboliarvo,!8¢ 1287 gekd joissain kaiverretuissa
korukivissi joidenkin muiden symbolien ohella — erdiissd sanan Eros,'?® erdissi
runsaudensarven'?® ja erddssi pidkallon, leivdn, ruukun ja seppeleen kanssa.'**°
Erityisen suosittu aihe Venuksen heitto néyttéisi kuitenkin olleen ankkureissa,'?*! j
antiikin ajalta tunnetaan n. 70 ankkuria, joissa se esiintyy'?%?

ja

— ehka silld néhtiin

olevan jonkinlainen suojeleva funktio'?”® tai sen ajateltiin vain tuovan hyvii
1294

niinpé se esiintyy erdéssé mitalissa

onnea.

4.3 ? (kreikkalainen arpapeli, jonka nimea ei
tunneta)

Roomalaisissa ldhteissd ei mainita kovinkaan montaa telaluuheiton nimeé.
Kreikassa ndiden erilaisten heittojen kerrotaan olleen nimetty jumalien, heerosten,
kuninkaiden, tunnettujen miesten, hetairoiden ja joidenkin sattumusten mukaan (sch.
Pl. Ly. 206¢; Eust. 1289 [/l. 23,88]; 1397 [Od. 1,107]).!* Nditd heittojen nimié
tunnetaan kylld jonkin verran ldhinni sanakirjojen perusteella, mutta useimmissa
tapauksissa nimed on mahdoton yhdistdd mihink&én tiettyyn heittoon.

Antipatros Sidonlainen (4P 7,427) kertoo hautakivestd, jossa ei ollut mitdén
kirjoitusta, vaan ainoastaan yhdeksdn telaluuta, jotka edustavat erilaisia heittoja.

128 Rohlfs 1964, 2; Queyrel 1987, 210; Schidler 1996, 70.

1287 Castan 1870; ks. myos Seguin 1684,14-15; de’ Ficoroni 1734, 148-153; Eckhel 1798,
316 = 1828, 316; Vomel 1858, 302; Cohen 1862, pl. XX; 541; Becq de Fouquicres
1873, 355-356; Heydemann 1877, 9; Bolle 1886, 19-20, n. 40; Marquardt 1886, 851,
n. 3; Cohen 1892, 266; Rostovtsew 1899, 56; Rostovtsew & Prou 1900, 148; Babelon
1901, 707. Zdekauer (1881, 282) esittdd, ettd mitalissa olisi kuvattu kaksi paria
arpakuutioita eikd muutenkaan onnistu selittiméén timén mitalin merkitystd mitenk&an
mielekkadsti.

1288 Stephani 1868, 123, n. 1; Heydemann 1877, 9; Pottier 1886, 213; Heinevetter 1912, 48;
Rohlfs 1964, 2; fig. 3; ks. my0s Bolle 1886, 19-20, n. 40; Queyrel 1987, 210-211.

1289 Stephani 1868, 123, n. 1; Heydemann 1877, 9; Pottier 1886, 213; Heinevetter 1912, 48.

1290 Becq de Fouquiéres 1873, 355; Heydemann 1877, 9; Rohlfs 1964, 2; fig. 2; ks. myds
Bolle 1886, 19-20, n. 40; Queyrel 1987, 211.

1291 Ks. Gargallo 1961, 32; 33, fig. 6; Boon 1977, 11; 12, fig. 2; pl. 11 a; 1l a; 17; 22; 25—
26; Gianfrotta 1980, 108; 111; fig. 2; fig. 5; Queyrel 1987, 207-209; 1997; Dasen &
Schédler 2013, 7.

1292 Gianfrotta 1980, 108; Queyrel 1987, 207; 1997, 114.

1293 De Grossi Mazzorin & Minniti 2012, 217; 2013, 378; De Grossi Mazzorin 2014, 85;
ks. myos Boon 1977, 20-21.

1294 Gianfrotta 1980, 108; Queyrel 1987, 211-212; 1997, 116-117; ks. my6s Boon 1977,
20-21.

1295 Ks. myds Souter 1622, 89; 93-97; Meurs 1625, 35-41; Boulenger 1627, 54-57; Becq
de Fouquiéres 1873, 338; Lamer 1927, 1948-1956.
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Yksittdisen sivun yiog (sde 6) lisdksi hautakiveen oli kaiverrettu heitot AA&Eavopog
(sde 4) ja €&pnPoc ‘nuorukainen’ (sde 5), joista voidaan paitelld, ettd vainajan nimi
oli Aleksandros, hén oli khioslainen ja kuoli nuorena (sdkeet 11-12). Tdssd voi
tietysti olla kyse puhtaasti kirjallisesta luomuksesta, mutta heitot AAéEavdpog ja
g€pnPoc tuskin ovat Antipatroksen keksintoad. Sitd taas ei voida tietdd, olisiko joku
satunnainen ohikulkija tunnistanut nima heitot. Ainakin Hesykhios (o 2870 Schmidt
= a 2869 Latte) tuntee kylld heiton nimeltd AAéEavdpog, mutta muuten siitd ei ole
mitddn havaintoja eikd sana &pnfog esiinny missddn muussa ldhteessd heiton
nimend. '

Pollux (7,204-205) luettelee joitain heittojen nimid, jotka hén jaottelee
huonoihin, hyviin ja keskinkertaisiin.!*” Huonoja heittoja ovat MiSag, Mdvng,
néTpihog, maTpotva, pdyvng ‘magnesialainen’, odyAn, dumiio, &Boia,'>*® E0etoc
*hyddyton’, drridlmv,'?” kpoyoaoog, > kdyyacog *naurettava’, tpiyiog "karvainen’
ja ékdbvav riisuttu’,'*%! joiden lisdksi tdhéin listaan kuuluu myos yioc, joka kylld
Polluxin (9,100) selityksenkin perusteella tarkoittaa yksittdisen telaluun yksittdista
sivua eikd heittoa. Parempia heittoja ovat Porog mpoavnig,**? émakoviiotig
’keihdénheittdjd’, woAMPoroc ’kaunis heitto’, @Ookwv ‘moéhdmaha’, Opot
’rajapyykit; pilarit’ ja cvvopic kelog | kdoc ’keoslainen tai koslainen pari’.!3%
Naéistd viimeinen tuntuisi melko tulkinnanvaraiselta: nimed x@og kdytettiin telaluun
sivusta, jolla oli suurin yksittdinen arvo, ja, kuten edella todettiin, vaihtaa Aristofanes
(Ra. 970) erddssd vitsissad koslaisen (k®og) keoslaiseksi (keiog), miké ei tietenkddn
tarkoita, ettd ndma nimitykset olisivat olleet telaluuhun viitatessa toisensa korvaavia

1296
1297

Sana esiintyy kylla em. pronssisen ikosaedrin yhdelld sivulla (ks. Perdrizet 1931, 8).
Monien Polluxin mainitsemien heittojen nimien tarkka kirjoitusasu on epévarma —
ensisijaisena ldhteend kéytetddin tdssd Bethen (1931) toimittamaa laitosta, jonka
vastapainoksi tarjotaan Dindorfin (1824) tulkinta alaviitteissd. Ainakin yksi oletettu
heiton nimi, nimittdin dvog ’aasi’ (Calcagnini 1544, 296; Souter 1622, 111; Meurs
1625, 38; Boulenger 1627, 49; Cardano 1663, 275; Vomel 1858, 309; Caro 1978a, 182),
perustuu sittemmin hyléttyyn vaihtoehtoiseen lukutapaan kohdassa 9,95.

LSJ (s. v. aporog) tarjoaa sanalle ¢foAa (neutrin monikko) merkityksen ’epdonninen
nopan heitto’ ainoana ldhteendin ilmeisesti Pollux, sana &foAog taas tarkoittaa ’varsaa,
jolta eivit ole vield pudonneet maitohampaat’, ja kun sana néyttdisi olevan yhteydessi
sanaan foAn heitto’, niin ilmeisesti kreikassa ajateltiin, ettd maitohampaat “heitettiin
menemadn”, ja kun telaluitakin heitetdén, niin sana tuntuisi melko ymmaérrettavalta
nimeltd telaluuheitolle.

Sana on ilmeisesti yhteydessa telaluun sivuun Yztiov (selképuoli), partisiippi verbistd
vrtialo, joka tarkoittaa *vetdytymistd’ tai *takaisin kddntymistd’ (LSJ, s. v. ontialm).
Sanan taustalla on ilmeisesti verbi kpOmt® ’piilottaa; peittdd’.

Dindorf 1824: Midag, pavng, métpniog, matpova, pdyvnooa, dapfoia, dmi, dbetog,
VALV, KpOPAGOGS, KAKY0J0G, TPLYIng ja EKOUVMV.

Nimi on oletettavasti yhteydessé telaluun sivuun mpavég (etupuoli).

Dindorf 1824: Bolog mpavic, €maxovtiotig, KoAliBolog, @lokwv, dpot, cuvmpic,
GUVOPIKOG tai KDOG,.

1298

1299

1300
1301

1302
1303
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vaihtoehtoja kuten tissd. Ja kuuluuko cuvwpic todellakin yhteen ndiden muiden
sanojen kanssa? Sana cvvmpic tarkoittaa tarkalleen ottaen ’hevosparia’, mutta voi
tarkoittaa mitd hyvinsi muutakin paria'*** ja voisi tietysti viitata heittoon, jossa kaksi
telaluista ndyttdd sivua k®@og, mutta oli myds hetaira nimeltd Synoris (Ath. 247a;
583e), ja ainakin joidenkin ldihteiden mukaan jotkut heitot oli nimetty hetairoiden
mukaan, joten ehkd téssd voitaisiin ndhdd myds kaksi erillistd heittoa, Xvvopic ja
kelog 1} k®oc. Ainoa Polluxin mainitsema keskinkertainen heitto on Midog, jota hin
vain hieman aiemmin sanoi huonoksi heitoksi. Ndiden liséksi Pollux luettelee joukon
Eubuloksen (fr. 57 CAF 2 =fr. 57 PCG 5 = fr. 57 Edmonds = f. 57b Hunter < Poll.
7,205) naytelmastd KvPevtai 16ytdmiddn heittojen nimiéd: kevipwtdg piikikés’,
iepog ’pyhd’, dpp’ vmepPdriov modag ‘jalkoja nopeammat vaunut’, K\pvvvog,
evdaipmv ’onnekas’, kvvwtog ‘koiran korva’, @ptio ‘tidydellinen; parillinen’,
AMxwveg ’lakonialaiset’, dvtitevyog ’vasta-ase (?)°, apyeiog ’argoslainen’, daxvaov
"pureva’, Tipokpiroc, EMeinmy riittimiton’, moakitng, > énibetog "lisd’, @AV
*kaatava; kamppaava’, dyoptng *kulkuri’, olotpoc *paarma’, dvaxduntov kupera’,
dopevg ‘nylkija’, Aaumwv siteilevd’, koxhomneg “kykloopit’, émeépov ’lisddva’,
Zohv ja Tipwmv.'3% Niistd monet ovat enemmin tai vihemman tulkinnan varaisia.
Joidenkin sanojen merkitystd voi vain arvailla eikd minkddn nimen yhteys mihinkdan
heittoon ole kovinkaan selvd: esim. ”pyhd” ja “onnekas” ovat varmaankin olleet
hyvié heittoja, mutta olivatko ndmi jonkun tietyn heiton nimié vai yleistermeja
hyville heitoille? Enti sitten nimitykset kuten “koiran korva'3%’ ja "lakonialaiset” —
ndma (ja monet muut) vaikuttaisivat aidolta pelijargonilta, mutta niiden tarkemmasta
merkityksesti on mahdotonta sanoa mitddn. Voisi olettaa, ettei Polluxilla
itselldénkéén ole ollut mitdén késitystd ndiden sanojen tarkemmasta merkityksesta.
Useimpia ndistd sanoista ei tavata tissd merkityksessd muualta.'**® Fotios tuntee

1304
1305

LSJ, s. v. cuvopic.

Sana néyttdisi olevan johdettu sanasta mvaAig (= mveric), joka tarkoittaa *sarkofagia’ ja
joitain muita enemmaén tai vihemmain vastaavia esineitd (LSJ, s. v. moehic) — péite -tg
on hyvin tavallinen kreikassa (esim. kvfevtig < KvPevdw), mutta se, mitd timin sanan
olisi tarkoitus tarkoittaa, ji4 haméraksi.

Dindorf 1824: kevipwtdg, iepdc, dpua, Vmepfdrimv, moding, KNPLVOG, €VOAiL®V,
KOVATOG, GpTia, appotiol, AAKoV, AvTiteL oS, AvTiTumog, Apyelog, SAKVAV, TILOKPLTOGC,
Eeinov, moadme, &nifetog, cedAA@Y, dydpTNC, 0IGTPOG, BVOKAUTTOV, SOopeve,
Aaurov, Kbkhoneg, Emoevav, Enpopmv, ZOAOV ja Zipmv.

Sana kvvetdc esiintyy erddssd Ateenasta 10ydetyssd klassisen ajan kiroustaulussa
(Lamont 2015, 159; 161-162), mutta sanan merkitys tdssd yhteydessd ja sen
mahdollinen yhteys tdhin heiton nimeen (ks. ibid., 170) on l1dhinné arvailujen varassa
— mitddn perusteita ei ainakaan ole oletukselle, ettd tdméd olisi ollut huonoin
mahdollinen heitto.

Kidd (2017a, 114, n. 18) pitdd todenndkdisend, ettd Eubulos on itse keksinyt ndma
luettelemansa nimet vitsaillakseen pelurien jargonin kustannuksella, mikd on mennyt
ohi Polluxilta ja kaikilta muilta hénen jilkeensd — ilman kontekstia titd on tdysin

1306

1307

1308
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ndistd Eubuloksen luettelemista heitoista heiton knpvvvog nimelld képovvog (k 211)
seka heitot Adxwveg (A 56) ja Aaurwv (A 81), joista ainoastaan viimeisen ldhteeksi
hén esittdd Eubuloksen (fr. 57a Hunter) — tdma, samoin kuin Adxwveg, on Fotioksen
mukaan “nopanheiton” nimi, jos ilmausta wvfevtikog Porog tulkitaan
sananmukaisesti, mutta kuten edelld on todettu, niyttdisivit sanan xOpog johdokset
viittaavan usein yleisemmin arpa- tai uhkapeliin, joten timé ilmaus voi luultavasti
viitata myo0s telaluuheittoon. Pollux (7,204) puhuu vain heittojen nimistd (Boiwv
ovopoata), joten kaikki hdnen mainitsemansa nimet voivat oikeastaan olla my0ds
nopanheittojen nimid. Hesykhios (a0 7018 Schmidt = a 7016 Latte) tuntee
Eubuloksen mainitseman “argoslaisen heiton” sekd heiton nimeltd dyvptng (o 865
Schmidt = o 866 Latte), jonka tuntevat muutkin l&hteet (Phot. o 281; Suda o 388; a
389; B 369; EM, s. v. dayOptng Eust. 1430 [Od. 2,7]). Sanan oc@dAlmv
vaihtoehtoiseksi lukutavaksi on ehdotettu oyodmv,'*” joka tarkoittaa ainakin
’ampiaisen tai mehildisen toukkaa’ ja "hunajakennoa’, mutta on Hesykhioksen (o
2950 Schmidt = ¢ 2950 Hansen) mukaan myos erddn “nopanheiton” nimi. Liséksi
Hesykhiokselta (o0 7534 Schmidt = a 7531 Latte) 10ytyy “erés heitto” dptog ’leipd’,
joka saattaa vastata heittoa @ptio, jos oletetaan, ettd sanan olisi tarkoitus olla
&ptiog.*1? Polluxin aiemmin mainitsemista nimistéd pévng esiintyy myds Fotioksen
(1 94) sanakirjassa, jossa sen sanotaan myds olevan huono heitto (BoAog @adrog),
Hesykhios (p 238 Schmidt = p 236 Latte) puolestaan esittdd timéankin heiton nimen
lahteeksi Eubuloksen (fr. 59 CAF 2 =fr. 59 PCG 5 = fr. 59 Edmonds = fr. 59 Hunter)
ndytelmdn KvPevtai. Jos kyseessd ei ole erisnimi, niin sana pdvng merkitsee
’kuppia’ tai kottafoc-pelissd (— ainakin yhdesséd versiossa) kiytettyd alustaa, jolle
yritettiin pudottaa erdéinlaiselle jalustalle tasapainoon asetettu kiekko (mAdotiyé)
heittimalld sille viinin pohjasakat.'*!! Erisnimi Mdvng on erityisesti fryygialaisten
orjien nimi, mutta voi tarkoittaa myods muutakin orjaa ja ilmeisesti myos
“tomppelia”.’’'? Hesykhios (u 22 Schmidt = p 22 Latte) tuntee myds

mahdotonta arvioida, mutta jos Pollux ei ole kopioinut tété listaa jostain toisen kdden
lahteestd, vaan suoraan Eubuloksen ndytelmistd, niin vitsi ei ole ilmeisesti ollut
mitenkddn ilmeinen, mikd puolestaan vahvistaisi kisitystd, ettd Polluxin tiedot
klassisen kauden peleisti olivat hyvin rajallisia. Kiddin (ibid.; ks. myos Tibaldini 2021,
83) viite, ettei mitdén ndistd sanoista tavattaisi muista ldhteistd, ei pidd paikkaansa — on
tietysti mahdollista, ettd Eubulos tai Pollux on toiminut mydhempien kirjailijoiden
lahteena silloinkin kun sitd ei ole mainittu, mutta mitenkdan valttimatonta tdma ei ole.

1309 Kock (CAF 2, s. 184); ks. myds Hunter 1983, 145.

1310 Kock (CAF 2, s. 184); Latte (kriittinen apparaatti); ks. myos Hunter 1983, 145. Lamer
(1927, 1948) ei pida tdtd oletusta perusteltuna.

BIL Sparkes 1960, 205-206; ks. myds Becker 1838, 234; 1863, 342 — vrt. Becker 1854,
296-299; 1877, 367-370; Barnabei 1886, 320-323; Carattoli 1887a, 57; 1887b, 168;
Richter 1887, 98; 99; Higgins 1888, 388—389; 393; 396-398.

B12 18J, 5. v. pévng. Ks. myds Roller 1987, 109.
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“magnesialaisen heiton”, joka on hinen mukaansa “nopanheiton” nimi."*"® Lisdksi
Hesykhioksen (¢ 4124 Schmidt = € 4110 Latte) mainitsema heitto €rakovtiopog
tuntuisi vastaavan Polluxin heittoa émaxovtiotg, ja heitto aiyAn ’valo; hohto’ (a
1733 Schmidt = a 1732 Latte) taas saattaa olla jossain yhteydessd Polluxin
mainitsemaan heittoon cayAn, joka Polluxin mukaan oli huono heitto, kuten aiyin
on Hesykhioksen mukaan (BoAog @adAiog kvPevtikdc) — Suda (o1 64) tuntee my0Os
“nopanheiton” aiyAn ja esittdd sanan ldhteeksi Kratinoksen (fi. 377 CAF 1 = fr. 405
PCG 4 = fr. 377 Edmonds), joskin esityksen perusteella jad hamairéksi, kayttikd
Kratinos titd sanaa merkitseméén juuri tiettyd heittoa vai muuten vain. Midas-
nimisen heiton tuntevat useammatkin ldahteet. Hesykhios (n 1329 Schmidt = p 1330
Latte) toteaa vain, ettd se on “nopanheiton” nimi, Fotios (i 445), ettd se on "heiton
tapa tai muoto” (BoAov £i0g), mitd tima sitten tarkoittaakaan, mutta Suda (p 1036)
esittdd, ettd kyseessd oli mitd onnekkain nopanheitto, johon viittaa sananlasku Midag
0 év kOPoig evformdtatog (Midas, mitd onnekkain noppapelissd) — ainakin jossain
sananlaskukokoelmassa'®'* todetaan, ettd timikin nimi olisi esiintynyt Eubuloksen
(fr. 58 CAF 2 = fr. 58 PCG 5 = fr. 58 Edmonds = fr. 58 Hunter) ndytelméassi
KvBevtai. Vaikka sananlasku viittaisi itse Midakseen eiké tiettyyn heittoon,'!” niin
ongelma on siind, ettd Polluxin mukaan tdméi oli sekd huono ettd keskinkertainen
heitto, mille on vaikeaa keksid mitéén jarkevad selitystd, kun taas Sudan selitys ja
tdmé sananlasku tuntuisivat melko helposti ymmaérrettdviltd viittauksilta Midaksen
“kultaiseen kosketukseen”. Midas-nimisestd heitosta ei siis lopulta tiedetd sen
enempéd kuin muistakaan heitoista. Hero(n)daksen (3,24—26) miimissd mainitaan
poika, joka on paljon kiinnostuneempi uhkapeleistd kuin opiskelusta, mika ilmenee
siindkin, ettd kun pitéisi kirjoittaa Mépwv, kirjoittaa hin Zipwv, joka oli siis Polluxin
mukaan yksi Eubuloksen mainitsemista heiton nimistd. Nimid Xipmv ja Tyuokpitog
ei voida yhdistdd kehenkéén tiettyyn yksiloon, mutta Solon tarkoittaa epdilemétté
arkaaisen ajan ateenalaista valtiomiestd — itse heitosta ei kuitenkaan tiedetd mitdan.

1313 Hesykhioksen selitys sanalle péyvng on Hunterin (1983, 145-146) mielesti ilmeisen

katkelmallinen versio sanan Mdvng selityksestd, ja kun ndmé sanat ovat sekaantuneet
myo6s ainakin yhdessd Aristofaneen kisikirjoituksessa (Ra. 965) kohdassa, jossa
metriikan perusteella Mdvrng on oikea muoto, pitdd hin todennikoisend, ettd pdyvng on
vain sanan Mavng dupletti. Sanan payvng selitys on epdilemattd katkelmallinen, joskin
sen yhteys sanan Madvng selitykseen ei tuntuisi olevan yhtddn ldheisempi kuin
mihinkdin muuhunkaan heiton nimen selitykseen, mutta vaikka pdyvng olisi
Hesykhioksen sanakirjassa dupletti, niin seké se ettd Mdavng esiintyvit myos Polluxin
listassa. Magnes oli myds erisnimi — yksi vanhan komedian edustajista oli nimeltdén
Magnes (ks. Ar. Eq. 518-525; Arist. Po. 1448a; Suda p 20), samoin muuan komeaksi
kehuttu smyrnalainen runoilija ja muusikko (Suda p 21).

1314 Leutsch & Schneidewin 1839, 435 (4pp. 3,98).

315 Lamer 1927, 1954; ks. myds Hunter 1983, 145.
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Muita “nopanheiton” nimid ovat Hesykhioksen mukaan dfpapiog (o 181
Schmidt = o 182 Latte) ja méporng ’persialainen’ (m 2002 Schmidt = © 2002
Hansen),'3!¢ pelkistiin heittojen nimii taas évnpog ’ei vield kypsiin ikédn ehtinyt’
(o 5034 Schmidt = o 5033 Latte), Borog "heitto’ (B 793 Schmidt = B 786 Latte),
Bovrako (B 925 Schmidt) tai Bodraya (B 919 Latte), youvacidpymg®'’ (y 992
Schmidt =y 996 Latte), kuvopyiog (k 4605 Schmidt =~ x 4607 Latte), EavOyuiog (€ 8
Schmidt = & 8 Latte) ja xikkaocog (k 2650 Schmidt = k 2650 Latte), jonka Fotioskin
(x 709) tuntee. ”Joitain heittoja” (BoAog 11g) ovat Hesykhioksen mukaan Avtiyoviog
(a0 5398 Schmidt) tai Avtiydvelog ’antigonoslainen’ (o 5397 Latte)'*'® ja
avonépPantov ‘ylittdmiton’ (o 5564 Schmidt = o 5564 Latte), pelkistddn “heitto”
(BoAoc) taas parodg ’valkoinen’ (¢ 122 Schmidt =~ ¢ 122 Hansen & Cunningham).
Telaluuheittojen (BoAog dotpaydiwv) nimid ovat Hesykhioksen mukaan Bepevikng
mAokopog *Bereniken hiukset’ (B 532 Schmidt = B 525 Latte),'*" ypadc *vanha
nainen’ (y 904 Schmidt =y 907 Latte), Aapeiog (8 266 Schmidt = § 266 Latte) ja
owévtpov (0 1825 Schmidt = 6 1817 Latte). Naiden lisédksi Hesykhiokselta (o 341
Schmidt = o 343 Latte) 16ytyy sana d&ydc, jonka hidn sanoo olevan telaluun
”putoaminen” (1] TTOC1G TOD AoTparydAov), miké tuntuisi tarkoittavan pikemminkin
yksittdisen sivun nimed kuin heittoa.

Kuten todettu, edelld esitettyjen Polluxin mainitsemien heittojen suhteen ei ole
selvad ovatko ne nopanheittoja vai telaluuheittoja, mutta myéhemmin Pollux (9,100;
101) mainitsee telaluun sivujen nimitysten yhteydessd myds kaksi telaluuheiton
nimed: Xtnoiyopog ja Ebpinnidng, joista jalkimmaéinen on tosin useimmissa léhteissa

1316 Erigstd Alkifronin (3,42) kirjeesti 18ytyvd termi xoAivénoic ei luultavasti ole

“nopanheiton nimi”, kuten LSJ (s. v. kaiivdnoig) olettaa, vaan tuntuisi pikemminkin
olevan yhteydessd verbin kolwdéopon ’kieriskelld; keinua’ merkitykseen — kirjeen
puhuja valittelee, ettd hidvisi kaikki rahansa noppapelissd vastustajansa “noppien
kierittelyn” (toig kolvdnoceot 1@V KOPwv) takia.

Virkamies, jonka toimenkuva on ollut eri paikoissa ja eri aikoina erilainen, mutta
ainakin jotain tekemistd silld on varmaan aina ollut gymnasionin kanssa. Em.
pronssisen ikosaedrin yhdelld sivulla esiintyy sana yopvaciapy, joka tissd kontekstissa
pitdisi tulkita lyhenteeksi sanan egyptildisestd muodosta yopvaciopyoc (Perdrizet 1931,
10) — téssd ikosaedrissa sanaan liittyy yksi korkeimmista luvuista, mink& voi ndhda
viittaavan siihen, ettd virka oli sangen arvostettu — ainakin siitd koitui viranhaltijalle
sellaisia kuluja, ettd ainoastaan rikkaimmat kansalaiset saattoivat toimia tdsséd virassa
(ibid., 10-11).

Agathiaan (4P 9,482,17) kertomuksessa keisari Zenonin téfAn-pelistd erddstd
pelilaudan pisteestd kaytetdén nimitystd Antigonos.

Perdrizet (1931, 8) esittdd, ettd Hesykhioksen sanakirjassa olisi kaksi glossaa téssé
sekaantunut eikd heiton nimi olisi Bepevikng mAdkapog, vaan yksinkertaisesti
Bepevikn, mutta mihinkéén tillaiseen ei ole viitteitd. Ks. myos n. 1285.

1317

1318

1319
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muuttunut nimeksi Edpuidng.'*?° Kaikkien edelld esitettyjen heittojen tarkempi
luonne jai oikeastaan tiysin hamaéraksi, mutta nédille heitoille Pollux, samoin kuin
muutkin 1dhteet (sch. Pl. Ly. 206e; Eust. 1289 [/I. 23,88]), esittdd my0s tietyn arvon,
niinpé Stesikhoros on arvoltaan 8 ja Heurippides 40. Stesikhorokseen liittyvé luku
selittyy  silld, ettd Iluku kahdeksan liitettiin  hineen yleisesti hinen
hautamonumenttinsa perusteella — skholiasti ja Eustathios mainitsevat vain, ettd
tdima rakennus oli kahdeksankulmainen, mutta Pollux kertoo, ettd kaikki siini
perustui lukuun kahdeksan, ja Suda (m 225) mainitsee kahdeksankulmaisuuden
ohella kahdeksan porrasta ja kahdeksan pylvéstd. Heurippideen taas kerrotaan olleen
yksi neljastadkymmenestd hallitsijasta (mpootdrng), jotka hallitsivat Ateenaa
kolmenkymmenen tyrannin jélkeen.'*?! Voidaan tietysti kysyé, miksi heitto olisi
tissd tapauksessa nimetty juuri hinen mukaansa?'**? Jos tuota heiton arvoa ei
kyseenalaisteta, niin todennidkoisemmadltd nayttdisi, ettd sen taustalla on
Heurippideen sditidmi neljaskymmenesosan (= 2,5 %) vero (1] T€660p0KOGTNH
[noipa]), josta erdén Aristofaneen (Ec. 823-829) nédytelmidn hahmon mukaan
odotettiin ensin Ateenan pelastusta, mutta tarkemmin katsoen paljastui, etté se olikin
yhtd tyhjdn kanssa — tdma olisi hyvinkin voinut johtaa nime&dméén telaluuheiton,
jonka arvo on 40 (tecoapdxovta) juuri Heurippideen mukaan. Athenaioksen
(247a-b) lainaamassa katkelmassa Difiloksen (fr. 73 CAF 2 =fr. 74 PCG 5 = fr.
73 Edmonds) nidytelmédstd Synoris esiintyy tosin nopanheiton tulos nimelté
Euripides'*?® — téissd ei voi olla kyse mistidin sekaannuksesta, silli vitsi perustuu
sithen, ettei Euripides voisi auttaa naista, kun ottaa huomioon hénen niytelmissian
esiintyvan misogynian. Nimityksen Euripides on oletettu perustuvan siihen, etté silla
voidaan nihdi olevan jonkinlainen yhteys sanojen &b “hyvin’ ja pinte ’heittdd’
yhdistelméin,'*** mika on tietysti tdysin mahdollista. Heitto Euripides on joka
tapauksessa eri heitto kuin Heurippides, elleivit ndméd nimitykset sitten ole

1320 Ks. Kidd 2017a, 113, n. 6. Nimi Edpuridng tavataan myds Polluxin sanakirjan samoin

kuin Aristofaneen ndytelmén Naishallitus (Ec. 825-829) aikaisemmista laitoksista.

Muissa lahteissd (sch. Pl. Ly. 206e; Eust. 1289 [Z/. 23,88]) nimi Evpuidng voi olla

perdisin heiddn kayttdmistddn yhteisestd ldhteestd, joskaan aivan poissuljettuna ei

voida pitdd sitdkadn, ettd tdllainen muutos olisi tapahtunut useampia kertoja itsendisesti,
silld Euripides on varmasti ollut paljon paremmin tunnettu nimi eik& nimi Heurippides
ole vilttamaittd Aristofaneen aikojen jélkeen sanonut useimmille mitéén.

Euripides oli ollut jo useampia vuosia vainaa, kun tdma uusi hallinto tuli valtaan

(Vomel 1858, 307; Bolle 1886, 30).

1322 Vomel 1858, 307.

1323 Kidd (2017b, 125) olettaa, etti sanan x0Bog merkitys olisi tissi “heitto’ tai "kierros’,
koska ”Euripides” oli vain ja ainoastaan tietty telaluuheitto, ja nédin ollen tdssdkin
katkelmassa taytyy olla kyse telaluupelistd. (Ks. myds Kidd 2017a, 113.)

1324 Schneidewin 1847, 77; ks. myds Sauppe 1856, 36; Vomel 1858, 307; Lamer 1927,
1949.

1321
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sekaantuneet jo uuden komedian aikoihin. Edelld mainitun Antipatros Sidonlaisen
epigrammin perusteella on selvéd, ettd antiikin Kreikassa, samoin kuin Roomassa,
kdytettiin ainakin jossain pelissd, jossa oli eri tavoin nimettyjd heittoja, neljaa
telaluuta — Antipatroksen kuvailemassa hautakivessd esiintyy yhteensd yhdeksén
telaluuta: yhden telaluun yksittdisen sivun liséksi kaksi heittoyhdistelméad (4P
7,427,3-6), oletettavasti siis 1 + 4 + 4 telaluuta.'3?* Pollux ei mainitse miti#n pelissi
kéytettyjen telaluiden méaréstd, mutta muut ldhteet (sch. Pl. Ly. 206e; Eust. 1289 [/1.
23,88]) kertovat, ettd pelissd kéaytettiin neljdd telaluuta, jolloin erilaisia
heittoyhdistelmii on 35.132¢ Stesikhoros, jonka arvoksi ilmoitetaan 8, ei niin ollen
voi olla mikdén muu heitto kuin 1, 1, 3, 3,'*?’ mutta miten Heurippides voi olla
arvoltaan 40, jos korkein mahdollinen tulos on 6, 6, 6, 6, siis 24? Yhden selityksen
mukaan kyseessd on kreikan lukusanojen v’ (10) ja p’ (40) sekaantuminen, joka
voidaan palauttaa yhteen lihteeseen, joten Heurippides onkin arvoltaan vain 10.'3%
On myd0s esitetty, ettd vaikka pelattiin neljélld telaluulla, niin tietyissd tapauksissa
pelaaja sai uuden heiton ja heittojen tulokset laskettiin yhteen.!*?* Tai jospa
Stesikhoros tarkoittikin telaluun sivua ja pelissé kéytettiin viittd telaluuta —néin ollen
5 x Stesikhoros = Heurippides.'*** Ehkd helpointa olisi hyviksyd selitys, ettei

1325 Ks. myos Marquardt 1886, 852, n. 1.

1326 Ks. myds Cardano 1663, 276; Vomel 1858, 305; Becq de Fouquiéres 1873, 335-336;
Bolle 1886, 29, n. 53; Richter 1887, 78; Schadler 1997b, 38.

1327 Cardano 1663, 276; de’ Ficoroni 1734, 66; Richter 1887, 78. Hyde (1694, 155) ei jostain
syystd tajua tdtd, vaan kuvittelee, ettd Stesikhoros tarkoittaisi telaluilla mahdotonta
heittoa 2, 2, 2, 2 (ks. my6s Pauw 1726, 146).

1328 Sauppe 1856, 38-39. Bolle (1886, 31-32) esittdd pddosin tervetullutta kritiikkid titd
ndkemysta kohtaan, joskin oletus, ettd kyseessi taytyisi olla hyvé heitto, perustuu ennen
kaikkea Difiloksen fragmenttiin, jossa ei siis vilttiméttd ole kyse samasta heitosta, ja
oletettuun sanaleikkiin ilmauksen b pinte ja nimen Euripides vililld. Jos heiton
Heurippides arvo olisikin 10, niin tille luvulle ei olisi helppoa keksid mitdédn jarkevad
selitystd, kun taas arvo 40 tuntuu melkein itsestddn selvidltd. Cardano (1663, 276)
ajatteli mydskin, ettd arvon 40 tdytyy johtua jonkinlaisesta sekaannuksesta — hdnen
ehdotuksensa on, etti heitto, jota alun perin on tarkoitettu, oli nelji nelosta.

1329 Vomel 1858, 307-309. Pauw (1726, 144-145) toteaa my®ds, ettei yksi heitto riitd
tulokseen 40. Ks. my6s Bolle 1886, 31.

1330 Kidd 2017a, 112-113. Kidd (2017a, 113) viittdd, ettd yleisesti hyviksytty oletus, etti
klassisen kauden Kreikassa olisi pelattu neljélld telaluulla, perustuisi ainoastaan yhteen
tekstikohtaan, joka tavataan melkein samansisdltdisend parin sangen myohéisen
lahteen, Eustathioksen ja Platonin skholiastin, teksteistd. Antipatroksen epigrammi
kertoo kuitenkin, ettd neljin telaluun heittoyhdistelmillé oli omat nimensi (Bolle 1886,
21-22), joten tdméan perusteella ndyttiisi siltd, ettd ainakin Antipatroksen aikoihin,
toisella vuosisadalla eaa., pelattiin neljélld telaluulla. Kiddin (2017a, 112) viite, etté
silloin kun klassisen ja hellenistisen kauden 1&hteet mainitsevat pelaamiseen kdytettyjen
telaluiden lukuméirin, on se viisi, kumisee onttouttaan, kun otetaan huomioon, etti
Kallimakhoksen (fi. 676 Pfeiffer = fr. 676 Trypanis) tekstissd mainitaan kylld pojalle
lahjaksi annetut viisi telaluuta, mutta pelaamisesta ei sanota mitddn, pelin nimi
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telaluun yksittdisten sivujen arvoilla ollut pelissd mitédén virkaa, vaan erilaisille

heittoyhdistelmille oli annettu erilaiset arvo

1331
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mevtéMBa (viisi kived” — nimestd huolimatta pelid pelattiin yleensé telaluilla) kertoo
toki, ettd jossain pelissé kaytettiin viittd telaluuta, muttei todista mitdan muista peleista,
ja vaikka my®ds telaluuoraakkelissa kaytettiin tavallisesti juuri viittd telaluuta, niin se ei
tietenkdén kerro mitdin peleistd. Eikd muita antiikin 1dhteitd ole. Kallimakhos saattaa
viitata lukumaéralld viisi juuri peliin mevtéMOa. Yleisesti ottaen nayttdisi siltd, ettd
lapset kayttivit telaluita enemmainkin heittopeleissd kuin arpapeleissd — Platon (Ly.
206e) tosin esittdd pojat pelaamassa parillista ja paritonta suurella méérélld telaluita
(dotpayarolg mapmnorroig). Edelld (n. 875) mainitussa Lukianoksen dialogissa (D.
deor. 4,3) taas Zeus vakuuttelee Ganymedeelle, ettd Olympoksella on tarjolla sangen
runsaasti telaluita (dotpaydlovg pdia mordovg). Joitain tarkempiakin lukumééria toki
tunnetaan kirjallisista ldhteistd. Asklepiades (4P 6,308,2) mainitsee erddssa
epigrammissa Konnaroksen saaneen 80 telaluuta (dyddkovt’ dotpaydiovg Erafev)
palkinnoksi kauniin kdsialansa ansiosta — maaré tuntuu kieltimatta yllattdvan suurelta,
ja sen selitykseksi on tarjottu sitd, etti kyse oli joko koulussa takavarikoiduista
telaluista tai sitd, ettd kaikki kilpailun osanottajat tarjosivat kontribuution tdhan pottiin
(ks. Spanoudakis 2005, 153). Epidauroksen Asklepicionista tunnetaan piirtokirjoitus,
jossa erds poika lupaa Asklepiokselle kymmenen telaluuta (6ék” dotpary@iovg), jos hdn
paranee (KapBadiog 1883, 203-206, 213-214, rivi 70; Reinach 1884, 78; 1885, 80 —
ortografian ja késialan perusteella teksti ei ole 300-lukua eaa. aikaisempi [ibid., 75]).
Ateenan Asklepieionin inventaarissa mainitaan metsdkauriin telaluut sekd kullalla
paallystetty telaluu (/G I 766,23-24; 32; ks. myos Girard 1881, 118), tunnetaan myds
Asklepiokselle lahjoitettu pronssinen telaluu (Robert 1968, 290) ja Lissoksen
Asklepieionista Kreetalla on 18ydetty paljon telaluita (Platon 1958, 466; ks. myds
Papaoikonomou 1981, 259). Erdéssa toisessa tekstissd Kallimakhos (Hec. fi. 107 Hollis
= fr. 2776 Pfeiffer = fr. 276 Trypanis) mainitsee kymmenen telaluuta. Kidd (2017a, 112—
113) viittaa, ettd Polluxin mukaan Stesikhoros tarkoittaisi yhté telaluun sivua, kun taas
muissa ldhteissd telaluun sivut ja heitot ovat sekaantuneet. Pollux (9,100) viittaa seké
Stesikhoros- ettd Heurippides-heittoon termilld apiOudc *numero; summa’, eikd Kidd
(2017a, 114, n. 13) tarjoa mitddn perusteluja véitteelleen, ettei muissa ldhteissd
Stesikhorokseen liittyvd fraasi 6 onuoivov tv Oktéda (kahdeksaa ilmaiseva tai
merkitsevd) voisi tarkoittaa heittoa — Pollux kertoo, ettd Stesikhoros on numero tai
summa, joka merkitsee kahdeksaa (8¢ édMhov T Oktd), mikd on kdytdnndssd sama asia
hieman eri sanoin sanottuna, joten mitddn kunnollisia perusteita ei ole sille, ettd
Stesikhoros tarkoittaisi telaluun sivua. Mydskéan viite, ettd sivujen arvot 1, 3, 4 ja 8
vastaisivat paremmin todenndkoisyyttd, jolla eri sivut oikeasti esiintyvét (Kidd 2017a,
113, n. 7) ei ole mitenkdén perusteltu (ks. #n. 703). Kuten edelld todettiin, esittdd Pollux,
samoin kuin muutkin aihetta késitelleet ldhteet, telaluun sivuista ainoastaan kahdelle
numeerisen arvon (yiog = 1 ja k@og = 6) sekd mainitsee, ettei telaluussa ole sivuja 2 ja
5 kuten arpakuutiossa, joten mitéén ristiriitaa ei tdssdkdin suhteessa ole Polluxin ja
muiden ldhteiden vilill4, vaan kaikki ovat yksimielisii siité, ettd telaluun sivujen arvot
olivat 1, 3,4 ja 6.

Becq de Fouquiéres 1873, 349-350; ks. myds Becker 1838, 223; 1863, 329; 1882, 460.
Niéin on ollut esim. keskiajalla Ranskassa pelatussa noppapelissd belota, jossa kolme
kuutosta oli arvoltaan 200 pistettd, kolme ykkdstd 100 pistetti ja heitto 1, 2, 3 tai 3, 4,
5 oli arvoltaan 20 pistettd (Endrei & Zolnay 1988, 34). Bolle (1886, 32—34) on samoilla
jéljilla kuin Becq de Fouquiéres, mutta olettaa aivan turhaan ja ilman mitdén perusteita,
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Edelld mainituista kategorioista Midag, Aapelog ja AléEavdpog voisivat
lukeutua kuninkaiden mukaan nimettyihin heittoihin, Ztnoiyopog, EOpurniong,
Evpuriong ja LoAwv (sekd Mayvnc, jos kyse on erisnimestd) taas tunnettujen miesten
mukaan nimettyihin heittoihin. Xipmv, Tipwokpirog ja ehkéd jopa Mdvng ovat myos
saattaneet olla omana aikanaan tunnettuja miehié, mutta jos néin on ollut, on heidét
sittemmin unohdettu, mutta voi olla, ettd ndille nimille on joku muu selitys. Ainoa
mahdollinen hetairan mukaan nimetty heitto on Zvvepic, ja sekin on tiysin
epavarma. Jotkut nimet voivat perustua erilaisiin sattumuksiin, mutta mitiin
heerosten ja jumalien'*3> mukaan nimettyji heittoja ei tunneta.

Pelkkien heittojen nimien ja parille heitolle annetun arvon perusteella itse peli
jad niin hdmaéréksi, ettei sen sddntdjen rekonstruoimiselle ole mitddn perusteita.
Kiinnostavaa on kyll4 se, ettei missdén lahteessd pidetd ongelmallisena sité, ettd pelid
pelataan neljéllé telaluulla, joiden yksittdisen sivun korkein arvo on kuusi, mutta
yhden heiton arvo on 40 — ainakaan kukaan ei mainitse, etti tdmaé olisi ongelma.

ettd ”Euripides” = roomalaisten Venus — samoin myds ainakin Richter (1887, 79-80) ja
Parmentier (1912, 98).

1332 Pottierin (1886, 214) esittémistd jumalolentojen nimistd Afrodite on kreikkalaistettu
tulkinta roomalaisesta Venuksesta — heittoa nimeltd Afrodite ei esiinny kreikkalaisissa
lahteissd, kyklooppeja voidaan kylld pitdd jonkinlaisina jumalolentoina, muttei
varsinaisina jumalina, ja vaikka ITei@® oli epdilemittd jumala, niin mitdin tdmén
nimista heittoa ei tunneta — Pottier ilmoittaa nimen 1dhteeksi Hesykhioksen, jolta 10ytyy
kylld sana ITel0d (m 1224 Schmidt = & 1224 Hansen), mutta Hesykhios tarjoaa sanan
selitykseksi: 1| 0ydodc, mika tarkoittaa kahdeksikkoa’, ellei se ole jonkun vihemman
tunnetun jumaluuden nimi (ks. LSJ, s. v. 0yd0dg). Caron (1978a, 182) mainitsemaa
Hercules-heittoa ei 10ydy antiikin ldhteistdi — erheen ldhteend on oletettavasti
Plautuksen (Curc. 358) ndytelmdn pelikohtaus, jossa toinen pelureista rukoilee
Herculeksen apua ennen heittoa.
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Arpapelien yhteys arvontaan ja arpaennustukseen niyttdisi olevan melko
satunnainen — oletuksia jostain muinaisesta yhteydesti voidaan tietysti esittdd, mutta
ainakaan antiikissa mitdén todellista yhteyttd ndiden toimintojen vélilla ei ollut eikd
ajateltu olevan, vaikka ainakin telaluita kéytettiin sekd pelaamiseen etté
ennustamiseen.

Pelin ja leikin ero ei kaikilta osin ole yhtd selvd — arpapeleji ja lautapelejd on
helppo pitdd nimenomaan peleind, joilla ei ole paljoakaan tekemisté leikin kanssa,
mutta jos kieclessd ei ole eroa kisitteiden peli ja leikki vélilld, niin ehkad
koiranpentujen telmimiselld on helpompi néhdéd olevan jotain yhteistd vaikkapa
shakin tai pokerin pelaamisen kanssa kuin ajatella, ettd kyse olisi jotenkin
merkittdvasti erilaisesta toiminnasta. Varsinkaan latina ei poikkea merkittdvissa
madrin “useimmista nykyisistd Euroopan kielistd”, vaan yksi ja sama sana (ludus)
tarkoittaa seké peli etté leikkid, kreikassa oli ehkd useampia sanoja, jotka kuuluvat
huizingalaisen leikin” alueelle, mutta mitddn eroa juuri pelin ja leikin vilille ei
kreikassakaan tehty. Antiikin teksteissd tosin vain kaikista yksinkertaisimmat
arpapelit yhdistetéddn koskaan lapsiin (ja ndin ollen leikkiin), ja varsinkin uhkapeli
kuuluu melko selkedsti aikuisten aktiviteetteihin, joten tdssdkin suhteessa asiat
ndyttdisivit olleen antiikissa samoin kuin myohemminkin. Kéytdnnossd oli siis
olemassa jonkinlainen ero erilaisten toimintojen vélilld, joihin viitattiin samalla
sanalla eikd tdma ndhtdvisti hiirinnyt ketddn — joko asiaan ei vain kiinnitetty
huomiota tai sitd ei pidetty tiarkedna.

Huizinga ajatteli, ettd pelissd ja leikissd on kyse pohjimmiltaan samasta
toiminnasta, jota “yleiskésitteen abstraktio” (yksi sana merkitsee sekéd 'pelid’ ettd
’leikkid”) ilmaisee parhaiten ja luonnollisimmin. Wittgenstein ei ndhnyt mitién
kaikkia pelejd ja leikkejd yhdistévéa tekijad, vaan epdmaéirdisen joukon erilaisia
toimintoja, joilla on joitain satunnaisia yhteyksid, joihin hén viittaa termilld
”perheyhtéldisyydet” — tdmd kieltiméttd osuva ja kuvaava termi tuntuisikin
kyseenalaistavan koko ajatuksen “yleiskasitteen abstraktiosta”. Sen toteaminen, ettd
pelin médrittelyssd on kyse kielirelativismista ei itsessédén ratkaise mitéén, mutta se
olisi syytd ottaa huomioon, kun pelid pyritddn mééritteleméén tai hyvaksytddn jokin
ailemmin esitetty médritelmd. Mitddn tdysin yksiselitteistd ja yleispitevdd pelin
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maéritelmdd ei ehkd ole mahdollista esittdd. Suomen sanojen peli ja leikki osalta
luulisi olevan mahdollista selvittéé tarkemmin milloin ja miksi ndmé sanat on koettu
tarpeelliseksi lisdtd suomen sanastoon — onko pelkéstidn ruotsin esimerkki riittdnyt
vai onko taustalla muitakin tekij6itd? Skandinaavisissa kielissd esiintyvéd ero
késitteiden peli ja leikki vililld olisi myds tutkimisen arvoinen seikka — ehké asiaa
on tutkittukin, mutta jos sittemmin ’leikkid’ merkitsevén sanan juuret ovat gootissa
eikd sanaa tavata muista germaanisista kielistd, on sangen mielenkiintoista, ettd se
on toisaalla koettu hyodylliseksi ja vakiinnuttanut asemansa toisen, muissakin
germaanisissa kielissd esiintyvédn, ’pelid’ merkitsevin termin rinnalla — voiko
taustalla olla jotenkin erilainen késitys késitteiden peli ja leikki merkityksestd ja/tai
yhteydesté vai onko kyseessd vain outo sattuma?

Antiikin peleihin liittyvd sanasto jdi joiltain osin harmillisen hiamérdksi, silla
monesti mitédn selityksid tai selventdvadd kontekstia ei ole tarjolla. Tutkimuksen
kannalta olisi tietysti toivottavaa, ettd olisi selvdd, milloin tekstissd viitataan
arpapeliin, milloin uhkapeliin, milloin lautapeliin ja milloin noppapeliin, mutta
toisinaan on mahdotonta sanoa mihin (yhteen tai useampaan) niisté tietylld sanalla
olisi tarkoitus viitata. TAmé ongelma on syytd ainakin tiedostaa, ja ehkd joitain
selvennyksid on onnistuttu edelli tarjoamaan. Jos mitdan jarkevai erottelua erilaisten
pelien ja niihin viittaavien termien vélille ei tehdd, on tuloksena jérjetontd
sekasotkua, josta voidaan mainita esimerkkind Purcellin (1995) artikkeli, josta on
vaikea sanoa, mitd se oikeastaan kisittelee, silld Purcell ei missddn vaiheessa
selvennd, mitd termin alea olisi tarkoitus tdssd yhteydessd oikeastaan tarkoittaa —
tiettyd lautapelid, arpapelid vai uhkapelid? Sen pitéisi ainakin olla selvdd kenelle
tahansa, joka ryhtyy kirjoittamaan antiikin Rooman peleistd, ettei termilld alea
tarkoitettu koskaan strategiapelid. Yleisempi ongelma tutkimuskirjallisuudessa on
yksittdistapausten perusteella tehdyt yleistykset. Aineistoa on rajallisesti ja se on
monilta osin epéselvai ja katkelmallista, mutta asia ei muutu yhtddn selvemmaksi,
jos joitain satunnaisia yksittdistapauksia ei mitenkddn eroteta useiden ldhteiden
perusteella tunnetuista seikoista, joiden tulkinta on siis selvdsti varmemmalla
perustalla. Esim. roomalaiset telaluuheitot canes ja Venus esiintyvit useissa
teksteissd eikd niiden merkityksestd ole epdilystdkddn, mutta nimitykset volturii
quattuor ja basilicus esiintyvit ainoastaan yhdessd tekstikohdassa eikd niiden
merkityksestd voida olla mitenkdén varmoja, mutta timé on sangen harvoin otettu
tutkimuskirjallisuudessa huomioon, ja usein kuvitellaan, ettd ndidenkin termien
tarkka merkitys tunnettaisiin. Vastaavia esimerkkejd 16ytyisi tietysti muitakin, ja
vaikka monia antiikin arpapeleihin liittyvid kysymyksiéd voidaan pitéé triviaaleina,
niin itse aihe on kuitenkin jollain tavoin merkittdva ja kiinnostava, ja useimmissa
antiikin eldmdd kuvaavissa yleisesityksissd pyritddn sanomaan jotain antiikin
peleistidkin, samoin pelien historiaa kasittelevissd teoksissa — téllaisten teosten
laatijoiden ei voi olettaa kdyvén kriittisesti lapi kaikkea aiheeseen liittyvdd antiikin

225



Reko Tikka

todistusaineistoa, joten luotettaville esityksille aiheesta olisi varmasti kéyttdd. Esim.
Mario Puzon teoksen Inside Las Vegas historiallisessa osuudessa taitaa olla
enemman tdysin perdttdmid kuin todenmukaisia viitteitd antiikin peleistd, jotka on
luultavasti poimittu joistain uhkapelien historiaa késittelevistd teoksista. Erdéssé
antiikin kreikkalaisten eldméd kuvaavassa yleisesityksessé taas kerrotaan koviksi
nopanpelaajiksi tunnetuista kreikkalaisista, ettd thessalialaiset kuluttivat suuren osan
ajastaan nopanpeluuseen ja ryypiskelyyn ja spartalaisetkin olivat mieltyneet nopan
pelaamiseen, Ateenassa taas laadittiin peréti kaksi komediaa aiheesta ja peliluolia oli
valtoimenaan tiukasta lainsdéddanndstd huolimatta'®®® — osalle niistd viitteistd
voidaan 10ytdd jonkinlaista tukea antiikin ldhteistd, osalle taas ei. Aiheeseen
perehtyméttoméan lukijan on kuitenkin vaikea arvioida, mitkd nédistd faktoina
esitetyistd vditteistd ovat enemmén ja mitkd vihemmain totta. Muuten kyse on
lahinnd aineiston tulkinnasta, mutta véitteessd, ettd “noppapeli” (tarkoittaen
oletettavasti uhkapelid) olisi ollut antiikin Ateenassa laitonta, ei ole mitddn peraa.
Hieman erilainen tapaus on Kiddin (2017a) artikkeli, joka pyrkii haastamaan tiysin
vakiintuneen ja parhaisiin kdytdssd oleviin lahteisiin perustuvan ndkemyksen, etti
antiikin Kreikan nimettoméksi jadneessd telaluilla pelatussa pelissd olisi kaytetty
neljai telaluuta, joiden sivuille annettiin arvot 1, 3, 4 ja 6 — vanhojen ndkemysten
haastamisessa ei tietenkédédn ole mitéén vikaa, mutta silloin kun uuden nékemyksen
tueksi ei, viitteistd huolimatta, voida tarjota mitdén todisteita, niin ei voi kun
ithmetelld, miten téllainen artikkeli on voinut lépdistd vertaisarvioinnin ja tulla
julkaistuksi arvovaltaisessa julkaisussa. Ovatko pelit edelleen aihe, josta voi ja saa
kirjoittaa mité hyvéansa?

Arkeologisen aineiston suhteen on sen sijaan tapahtunut selvii kehitystd. Vield
1920- ja 1930-luvulla kaivausmenetelmien lisdksi my0s aineiston yldskirjaaminen
ja kisittely oli niin karua, etté paljon olennaista tietoa on menetetty.'3** Kuten edelld
(n. 748) kerrottiin, vield 1960-luvun alkupuolella ei kaivauksissa 16ydettyja telaluita
valttdmattd edes kirjattu ylos, joten niidenkin suhteen paljon merkittidvéa tietoa on
idksi kadonnut. Se, mitd pelkét pelivélineet kertovat peleistd ja pelaamisesta on
kuitenkin melko rajallista. Jotain voidaan tietysti pdatella itse pelivdlineisti ja niiden
loytokonteksteista, mutta téssé tutkimuksessa ei ole ollut mahdollista paneutua tdhidn
aineistoon kovinkaan syvillisesti, vaikka se tietyssd mielessd on toki filologisen
tutkimuksenkin aineellinen perusta ja tarjoaa ainakin joitain ajallisia ja paikallisia
kiinnekohtia sekd vahvistaa joiltain osin kirjallisessa aineistossa esiin nousevia
seikkoja. Turriculan todellinen luonne ja ero noppakuppiin perustuu ensisijaisesti
arkeologisiin 16ytoihin ja monet (ainakin potentiaalisesti) arvontavéilineind toimineet

1333 Werner 1978-1981, 79.
1334 Rogersdotter (2011, 96) kertoo Mohenjo-daron kaivauksista, mutta ehki ei ole liian
uskaliasta olettaa niiden heijastelevan timén aikakauden kaivauksia yleisemmin.
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esineet tunnetaan pelkéstddn arkeologisen aineiston perusteella, kuten kaikki
enemmén ja vihemmaén séddnnolliset monitahokkaat ja tesserae lusoriae. Peleihin
liittyvad arkeologista aineistoa on siis tarjolla paljonkin, mutta se on niin hajanaista,
ettd ennen kuin sité voitaisiin késitelld kokonaisuutena, jonka perusteella voitaisiin
tehdd mielekkdité yleistyksid ja yleisen tason padtelmid, tiytyisi tdmé aineisto koota
yhteen ja analysoida, missd olisi ainesta useampaankin tutkimukseen.!33* Jotkut
uudemmat tutkimukset'3*¢ ovat antaneet viitteitd siitd, etti tdllainen tutkimus voisi
olla hedelmallistd ja hyodyllisté, joten toivottavasti joku tarttuu tidhén haasteeseen
tosissaan, silld kirjallisen aineiston tutkimus ei toden sanoaksemme ole tuottanut
véhidn aikaan mitddn oikeasti uusia ja/tai yllattavid tuloksia — joitain asioita on
toisteltu vuosisadasta toiseen ja jotkut uudet tulkinnat taas ovat hyvin spekulatiivisia,
elleivét periti erheellisid, eivitkd mitenkédén yksiselitteisesti johdettavissa antiikin
aineistosta, jonka pitéisi olla kaiken perusta.

Yksinkertaiset arpapelit, kuten kolikonheitto ja yksinkertainen nopanheitto, eivét
kaipaa juurikaan selittelyd. Enemmdn huomiota onkin aina kiinnitetty
monimutkaisempiin peleihin, mutta niiden tarkempi luonne jdd usein melko
hémaréksi, silldi myohemmdét kirjailijat, jotka ovat yrittdneet selittdd niitd, eivit
ilmeisesti ole itse tienneet ndisté peleistd paljon enempii kuin sen, mitd ovat voineet
vanhempien kirjailijoiden teksteistd péitelld, joten selitykset jddviat melko
puolittaisiksi eikd mydhemmilla tutkijoilla ole mitdén mahdollisuutta selvittid tdysin
tyydyttévisti titd vyyhtid. Tadma aineisto on kuitenkin syytd kdydé huolellisesti 1api,
jotta tiedetddn, mitd tiedetddn ja mitd voidaan tietdd. Pelien sddntojen
rekonstruoinnin ei pitéisi olla ainoana motiivina menneisyyden pelien tutkimiselle —
erdédn, jokseensakin uskottavan, nikemyksen mukaan hyviksi havaitut pelit eivit
katoa minnek&én, joten jotkut edelleen olemassa olevat pelit edustavat, enemmaén tai
vihemmin muuttuneessa muodossa, antiikin parhaita pelejd.'**” Tama ei kuitenkaan
lohduta tutkijaa, jonka tarkoitus on ymmartid, ei valttdmattd pelata, nditd peleja, ja
saattaisihan joku peli ehké osoittautua oletettua paremmaksi ja kiinnostavammaksi,
vaikka on jossain vaiheessa mennyt pois muodista. Meidén aikoihimme séilyneet
tiedot antiikin peleistd ja se, mitd antiikin peleistd voidaan niiden pohjalta paatella,
edustaa epdilemittd vain jddvuoren huippua. Joidenkin pelien ja pelivélineiden
historiaa voidaan seurata antiikkia edeltineeseen aikaan, vaikka tiedot ndiltd osin
jaavit melko vdhéisiksi eikd varsinaisesta lainautumisesta ole juurikaan tietoja. Alun
perin tutkimuksessa oli tarkoitus ottaa huomioon myds historiallinen jatkumo
antiikista keskiajalle, silld varsinkin kansankulttuurissa raja mydhiisantiikin ja

1335 Dasen 2018a, 32.
1336 Noppien osalta esim. Artioli ym. 2011 ja de Voogt & Eerkens 2018.
1337 Tylor 1879b, 744-745.
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varhaiskeskiajan vililla on joka tapauksessa hyvin héilyvé, mutta timé on niin laaja
ja haastava kysymys, ettd vaatisi oman tutkimuksensa.

Tassd tutkimuksessa on keskitytty arpapeleihin liittyvien peruskysymysten
selvittelyyn, silld muita, ehké kiinnostavampiakin, peleihin ja pelaamiseen liittyvié
kysymyksii ei olisi mielekéstd késitelld, elleivat ndma perusasiat ole selvilld. Ehka
vertauskuvalliset viittaukset arpapeleihin, kuten Caesarin tunnettu lausahdus ennen
kansalaissotaan johtanutta Rubikonin ylittdmistd, kertovat jotain pelien asemasta ja
merkityksestd antiikissa, mutta tissa tutkimuksessa on keskitytty konkretiaan, joten
téllaisia asioita kdsitellddn vain sikéli kuin ne kertovat jotain olennaista antiikin
sanastosta tai itse peleistd. Ehdottomasti tutkimisen arvoisia kysymyksid ovat esim.
antiikin ihmisten suhde peleihin, peleihin liittyvét asenteet ja pelin vaikutus
pelinulkoiseen maailmaan. Kun jonkinlainen perusta on olemassa, voidaan niiti ja
monia muita arpapeleihin ja uhkapeleihin liittyvid kysymyksié pyrkid selvittimaén
entisté uskottavammin. Monet antiikin uhkapeleihin liittyvit kysymykset kaipaisivat
selvennystd. Nykyéddn uhkapeliinkin voidaan suhtautua ilman ylimééraista paatosta,
mutta vield uuden ajan alussa uhkapelid késiteltiin 1dhinnd moraalisena ja
yhteiskunnallisena ongelmana, ja vallan erityiselld hartaudella on pyritty
todistelemaan, kuinka kyse on kristinuskon vastaisesta toiminnasta. Téllaisen
kirjoittelun aloitti jo pseudo-Cyprianus (De aleatoribus), jonka esityksestd ei puutu
tulikivenkatkua, mutta todellinen huippu saavutettiin vasta erddssd keskiajan
tekstissd, jossa “todistettiin”, ettd uhkapeluri rikkoo kaikkia kymmentd késkya.
Vihemman hysteeriset pakanalliset roomalaisetkin pyrkivét rajoittamaan uhkapelié
lainséddannolld ja yleisesti rauhallisen tieteellisesti asioihin suhtautuva Aristoteles
(EN 1122a) pitdd uhkapelid sangen tuomittavana toimintana, mutta kaikista kielloista
ja paheksunnasta huolimatta uhkapeleja on aina pelattu ja pelataan edelleen, joten
itse ilmiota lienee syytd tarkastella ldhemmin — audiatur et altera pars, mutta se on
toisen tutkimuksen paikka.
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osalta ThLL:ssa kdytettyja lyhenteitd ja Kreikan kirjallisuuden osalta taas LSJ:ssa
kaytettyjd lyhenteitd, pois lukien Suda, jota ei ole koskaan lyhennetty, Uuden
testamentin kirjat, joihin viitataan suomenkielisestd Raamatusta tutuilla lyhenteilla
ja Plutarkhoksen Moralia, jonka yksittdisiin teksteihin viitataan, paremman
puutteessa, Perseus Digital Libraryssd kaytetyilld lyhenteilld. Kausijulkaisujen
lyhenteet ovat L’ Année philologique -viitetietokannassa (nyt tai aiemmin) kéytettyja
lyhenteitd. Néiden lisdksi kédytetdén seuraavia lyhenteité:

AE = L’ Année épigraphique, 1888—.

CAF = Kock, T. (toim.). (1880-1888). Comicorum Atticorum Fragmenta. B. G.
Teubner.

CGF = Kaibel, G. (toim.). (1899). Comicorum Graecorum Fragmenta voluminis 1
fasciculus prior. (Poetarum Graecorum Fragmenta voluminis VI
fasciculus prior). Apud Weidmannos.
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Liitteet

Liite 1. Kielirelativismi ennen Sapiria ja Whorfia

Siind missd Whorf seurasi Sapiria (Dinneen 1967, 236; Lucy 1992, 25; Pula 1992,
53; Koerner 2000, 2; 12; Lee 2000, 48; Bock 2003, 464), seurasi Sapir puolestaan
Boasia (Dinneen 1967, 213-220; Lucy 1992, 17; Pinker 1995, 59; Elffers 1996, 82;
Koerner 2000, 3—11; Bock 2003, 463—464). Juuri Boasin kautta kielirelativismin
yhteys kulttuurirelativismiin on selvd (Sarmela 1993, 65-66), vaikka myos
strukturalismi on osaltaan vaikuttanut ndihin nikemyksiin (ibid., 34; ks. my®ds ibid.,
37-38; 41; 50; 59; 86; Veivo & Huttunen 1999, 34). Boas oli omaksunut erityisesti
Humboldtin vilitykselld edeltineen eurooppalaisen tradition (Koerner 2000, 10-11;
Bock 2003, 463). Humboldt uskoi, ettd rakenteeltaan tietynlaiset (=
indoeurooppalaiset) kielet pystyvit ilmaisemaan muita paremmin kaikkia ajattelun
nyansseja — esim. Gehlen (1940, 307) yhtyy ahnaasti tihdn nidkemykseen — ja
ylipdénsd, ettd ajattelu on pohjimmiltaan kielikohtaista ja néin ollen kieli vaikuttaa
sithen miten ja millaisena maailma havaitaan ja koetaan (Trabant 2000 — ks. esim.
Humboldt 1963; ks. my0s Greenberg 1961, 469; Weisgerber 1964, 31-34; 37-38;
43; 75; 97; 110; 118; 127-129; 156-157; 169-170; 171; 173-175; 196-199;
Dinneen 1967, 218; Dietrich 1968, 25-26; Mounin 1968, 174-175; Dieckmann
1973, 146; Leino 1987, 30-31; Fischer-Harrichausen 1994; Koerner 2000, 9-10;
Bock 2003, 463). Ilmaus "Humboldtin, Sapirin ja Whorfin hypoteesi” (Hagege 1987,
141; ks. my06s d’Angelo 1993, 58) voitaisiin siis kylld hyvéiksyéd, mutta hypoteesin
juuret ovat syvemmalld, niinpd my0s nimitystd ”Vicon, Herderin, Humboldtin,
Sapirin ja Whorfin hypoteesi” (Koerner 2000, 3) on kaytetty. Myds Bock (2003,
463) mainitsee Vicon hypoteesin edeltdjané (ks. myos Funaioli 1948, 327-328). Pula
(1992) taas on ehdottanut nimitystd ”Nietzschen, Korzybskin, Sapirin ja Whorfin
hypoteesi”, mutta sentddn kysymysmerkin kanssa, vaikka Whorf ilmeisesti sai
vaikutteita Korzybskilta (Koerner 2000, 2), joka meni Sapiria ja Whorfia
pidemmaélle ja piti kielen valtaa paitsi tyrannimaisena myos vaarallisena
(Penhallurick 2003, 99-100; 105—106). Humboldtin ndkemyksiin olivat vaikuttaneet
esim. Leibniz ja erityisesti Herder (Greenberg 1961, 469; Elffers 1996, 77; Koerner
2000, 3; Trabant 2000, 25-26), mutta hypoteesin ituja on ldydetty myds esim.
Baconin ja Locken kirjoituksista (Elffers 1996, 74—77; Koerner 2000, 3; ks. my0s
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Itkonen 1989, 110; 1991, 259-260). Myo6s Porthania voidaan pitdé kielirelativistina
— lyhyesti ja ytimekkaésti ajatus on ilmaistu eréén logiikan luennon yhteydessi: ~vi
tinka altid pa ett visst sprak” (Porthan 1963a, 29; ks. myos Porthan 1789; 1795, §
I-1I1; Viljamaa 2016, 9—16). Ajattelua voi kylld olla my®&s ilman kieltd (Langacker
1970, 50-51; Aitchison 1976, 14-15; 1989, 5; Itkonen 2005, 354-355; ks. my0s
Dietrich 1968, 27-30; Pinker 1995, 57-58). Porthan korosti didinkielen merkitysta
ihmisille, silld ndihin aikoihin esiintyi Suomea ja varsinkin ruotsinsuomalaisia
kohtaan ponnekkaita ruotsalaistamispyrkimyksid (Tarkiainen 1971, 40-42; Ikola
1983, 18-19; Klinge 1989, 47-48; Viljamaa 2016, 11). 1900-luvun kielirelativismin
voidaan sanoa eroavan selkedsti aiemmista spekulaatioista (Elffers 1996, 77-81). de
Saussuren nidkemysten on sanottu nakertaneen kielirelativismin uskottavuutta, ja
hidnen vditetdin my06s hyldnneen kaiken relativismin (ibid., 79), mutta
kielirelativismi on kiinted osa hdnen ndkemystdan kielen luonteesta (— ks. Saussure
1971, 155-162; Itkonen 1991, 298; ks. myds Leino 1987, 30; Penhallurick 2003, 63—
65;79).

Kielirelativismin juurien on oletettu ulottuvan aina antiikkiin asti, mutta antiikin
tekstit eivdt tue téllaisia oletuksia. Bockin (2003, 463) viittaus Aristoteleen
Retoriikan kolmanteen kirjaan on ilmeisen vddrd, ja ne kohdat Platonin ja
Aristoteleen teksteissd, joiden perusteella heitd on viitetty kielirelativisteiksi,
todistavat itse asiassa pdinvastaista (Elffers 1996, 74—75) — ilmeisesti kyseessé ovat
PL. Cra. 435b ja Arist. Int. 16a— Humboldt vastusti juuri tétd Aristoteleen nikemysta,
ettei ajattelu ole kielestd riippuvaista (Trabant 2000, 29-30; ks. myds Taylor 2006,
433). Kielirelativismia ei voida sanoa esiintyneen ennen uutta aikaa (Koerner 2000,
3) — Epikuroskin (Ep. 1,75-76 [= D. L. 10,75-76]) esittda, ettd eri kielet ovat
syntyneet eri kansojen erilaisen ajattelun tuloksena (Steinthal 1890, 325-326;
Itkonen 1991, 185), eli juuri piinvastoin: ajattelu vaikuttaa kieleen. Dante (De
vulgari eloquentia 2,1,8) toteaa kylla, ettd ”[k]ieli on valttimiton ajattelumme
viline” (suom. Mehtonen & Vaahtera 2021, 145), muttei kehittele ajatusta tdmén
pidemmalle. Kielen, ajattelun ja todellisuuden suhdetta on pohdiskeltu paljonkin (ks.
Itkonen 1989, 114-115; 1991, 165-320), ja juuri tdhdn yhteyteen em. Platonin ja
Aristoteleen tekstit kuuluvat. Miiller (esim. 1873a, 527-528; 1873c¢, 12—15) korostaa
kielen ja ajattelun yhteyttd ja pitdd niitd toisistaan riippuvaisina, mitd Fitch (2010,
395-396) kutsuu vahvan whorfilaiseksi nikemykseksi, mutta Miiller ei esitd mitéin
kielirelativistisia kannanottoja tai spekulaatioita.

Liite 2. Apocolocyntosis

Nimi *AnokoiokOvimolg (Stagni 1994, 298-309; 329-330; ks. myoOs Athanassakis
1974, 11; Coftey 1976, 260, n. 3; Cortés Tovar 1984, 83; Bringmann 1985, 889, n.
11 — vrt. Currie 1962a; Pulbrook 1981) perustuu ainoastaan Dion Kassioksen
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(60,35,3) esitykseen — teksti, joka nykydén tunnetaan tilld nimelld, on yhdessé
késikirjoituksessa nimetty suunnilleen Divi Claudii apotheosis per satiram
(Sedlmayer 1901, 181; ks. my0s Hartman 1916b, 295; Bickel 1921, 219; Altman
1938, 199, n. 8; Marti 1952, 24; Knoche 1957, 63; Szilagyi 1963, 235; Russo 1965,
17; 19-20; Aubreton 1966, 81; Waltz 1966, v; Gil 1971, 123; Coffey 1976, 166; 260,
n. 4; Colish 1976, 363; Rozelaar 1976, 253; Eden 1979, 150; Kilpatrick 1979, 193;
Eden 1984, 3; Reeve 1984, 305-306; Heller 1985, 67), mutta useimmissa Ludus de
morte Claudii tai jotain vastaavaa (Barwick 1943, 164; Knoche 1957, 63; Szilagyi
1963, 235; Russo 1965, 17, n. 27; 21-26; Aubreton 1966, 81; Waltz 1966, v;
Athanassakis 1974, 11; Coffey 1976, 166—167; Colish 1976, 363; Rozelaar 1976,
253; Eden 1979, 151; Cortés Tovar 1984, 75; Eden 1984, 3; Reeve 1984, 305; Stagni
1994, 298; ks. my0s Stahr 1880, 389; Colish 1976, 366-367; Kilpatrick 1979, 193;
Bringmann 1985, 886). Jotkut ovat ajatelleet, ettd kyseessd on kaksi eri tekstid (Stahr
1880, 401-405; Birt 1891, 152; Hartman 1916b, 300-301; ks. myds Riese 1868,
321-323; Wachsmuth 1889, 340-342; Sedlmayer 1901, 181; Bickel 1921, 219-220;
Miiller-Graupa 1930, 315; Barwick 1943, 166; Rowell 1956, 189-190; Knoche
1957, 63; McAlindon 1957, 279, n. 3; Russo 1965, 16, n. 25; Gil 1971, 122-123;
Cortés Tovar 1984, 80; Eden 1984, 2-3), tai kaksi laitosta samasta tekstista (Barwick
1943, 166—167 — vrt. Marti 1952, 24, n. 2), tai etti teos koostui kahdesta osasta, joista
toinen ("Amoxoloxvviwolg) oli kirjoitettu kreikaksi ja toinen (Ludus de morte
Claudii) latinaksi (Zappacosta 1969, 92).

Vaikka useimmissa késikirjoituksissa ilmoitetaan teoksen kirjoittajaksi Seneca
(Herrmann 1950, 84; Szilagyi 1963, 236; Aubreton 1966, 82; Griffin 1976, 129, n.
1; Cortés Tovar 1984, 75; ks. my0s Stahr 1880, 398; Bringmann 1985, 885), ovat
jotkut tutkijat (esim. Stahr 1880, 391-405; Baldwin 1964, 4548 [— vrt. Gil 1971,
121, n. 1; Horstkotte 1989, 113—114; 137; 138]; Nony 1968, 51-52; 68—70) pitdneet
mahdottomana, ettd Seneca olisi mennyt kirjoittamaan téillaisen tekstin (Sikes 1936,
727; Herrmann 1939; 1950, 84-91; Rodriguez-Almeida 1996a, 242; 247-254;
1996b; ks. my06s Charlesworth 1937, 56; Gil 1971, 121-122; Bringmann 1985, 885—
889; Ramelli 201, 478, n. 3), niinp4 tekijidn on ehdotettu voineen olla myds Petronius
(ks. Rowell 1956, 190; ks. my0s Harrington 1895, xvii; Knoche 1957, 116;
McAlindon 1957, 279, n. 3; Rozelaar 1976, 252, n. 55), Canius Rufus (Rodriguez-
Almeida 1996a, 255-262; 1996b, 900) tai Phaedrus (Herrmann 1950, 92-98 — vrt.
Eden 1984, 8, n. 15), mutta mikéén ei oikeastaan todista, etteikd Seneca voisi olla
teoksen kirjoittaja (ks. Harrington 1895, xvii; Mesk 1912; Kurfess 1924, 1308-1309;
Viedebantt 1926; Toynbee 1942, 83; Alexander 1943, 47; Martin 1945, 64; Hadas
1952, 245; 255; 258-259; 295; Marti 1952, 24-25; 29-31; Knoche 1957, 63-64;
116; Currie 1962b, 93-96; Russo 1965, 9-11; Gil 1971, 133; Levi 1973, 92; Rozelaar
1976, 252, n. 55; Goodyear 1982, 633; Korzeniewski 1982, 114; Cortés Tovar 1984,
76-78; Eden 1984, 6—13; Nauta 1987, 69, n. 1).
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Hyvillad syylla voidaan tietysti kysyé, mité tekemisté kurpitsalla on Claudiuksen
kuoleman ja apoteoosin kanssa? Mihinkddn konkreettiseen kurpitsoitumiseen ei
tekstissé ole viitteitd. Teoksen keskeltd puuttuu selvésti osa tekstistd (ks. Wachsmuth
1889, 343; Aubreton 1966, 81; Koster 1979, 74-75; Korzeniewski 1982, 112-113),
joten mitenkddn mahdottomana ei ole pidetty, ettd tekstin loppu, jossa Claudius
muuttuisi kurpitsaksi, olisi my0s kadonnut (Wachsmuth 1889, 342—-344; Lundstrém
1901, 29-30; 32; ks. my6s Norrman & Haarberg 1980, 55; Cortés Tovar 1984, 80),
mutta vaikka kertomus loppuu hieman ylléttden, niin teos on kylld tdllaisenaan
jarkeva ja ymmarrettdva kokonaisuus (Currie 1962a, 187; ks. myds Biicheler 1859,
420-421; Hartman 1916b, 301-303; RoBbach 1924, 799; Szilagyi 1963, 237;
Aubreton 1966, 82; Binder 19741975, 77, n. 10; Coffey 1976, 167; Eisenberger
1978, 270; Koster 1979, 75, n. 17; Cortés Tovar 1984, 80; Eden 1984, 2; Bringmann
1985, 889-890).

Jos taas tdmé kurpitsoituminen ei tarkoita mitdén konkreettista kurpitsaksi
muuttumista, niin mitd se oikein tarkoittaa? Frilaisia skatologisia selityksid on
esitetty (Wagenvoort 1933-1934, 7-11; 21-25; 1958; Currie 1962a, 188;
Athanassakis 1974, 12-16; ks. my0s Aubreton 1966, 83-84; Gil 1971, 124-125;
Coffey 1976, 167-168; Bannert 1977; Cortés Tovar 1984, 81; 83—-84; Eden 1984, 2,
n. 2; Bringmann 1985, 890-891; Ramelli 2001, 479, n. 6), vitsin on my0s ajateltu
voivan liittyd siihen, ettd kurpitsa oli antiikissa jonkinlainen tyhmyyden symboli,
mihin parissa tekstissidkin (Petron. 39,12; Apul. Met. 1,15) mahdollisesti viitataan
(Schmidt 1878; Birt 1891; Rasi 1913; Mrose 1914; Bickel 1921, 220; Kurfess 1924,
1309; Viedebantt 1926, 146; Miiller-Graupa 1930, 316-320; Courtney 1962, 92;
Russo 1965, 17-18; Aubreton 1966, 82—83; Athanassakis 1974, 16—-17; Rozelaar
1976, 252; Eisenberger 1978, 270; Norrman & Haarberg 1980, 54-55; Cortés Tovar
1984, 82—-83; 84; Ramelli 2001, 480; ks. myos Wagenvoort 1933-1934, 4-6; Knoche
1957, 63; Szilagyi 1963, 238-239; Gil 1971, 123-124; 126-127; Colish 1976, 363;
Bringmann 1985, 892; Heller 1985, 68—69; Riikonen 1987, 46; Omena & Funari
2016b, 67 — vrt. Coffey 1976, 167; Eden 1984, 3), tai jospa Claudius ei muutukaan
pullokurpitsaksi, vaan joksikin pydredmmaksi kurpitsaksi, kuin pydred stoalainen
jumala (Sen. Apocol. 8,2) — hianhdn joutuu teoksen lopussa (ibid. 15,2) myo0s
erddnlaisen pallottelun kohteeksi (Athanassakis 1974, 18-22; ks. my6s Hartman
1916b, 303-304; Eisenberger 1978, 266; Kilpatrick 1979, 193 — vrt. Bringmann
1985, 890; Heller 1985, 102—115), tai ehké téssd kurpitsoitumisessa yhdistyvit
kaikki nima3 selitykset (Athanassakis 1974, 22; ks. myos Norrman & Haarberg 1980,
56; 60; 120; Riikonen 1987, 46). Lundstrom (1901, 32; ks. myds Maas 1900, 419;
Gil 1971, 124) esittaa, ettd kurpitsasta valmistettiin antiikissa yoastioita tai pottia, ja
tatd kautta itse kurpitsallakin voisi olla tima merkitys. Kurpitsan on myds sanottu
olevan muuten vain arkinen ja tyhjdnpdivdinen asia ja ndin ollen apoteoosin
vastakohta (Barwick 1943, 172—173, n. 23; Griffin 1976, 131, n. 4; ks. myos Martin
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1945, 65; Cortés Tovar 1984, 82) — kurpitsa oli ilmeisesti ainakin halpa ruoka-aine
(ks. Mart. 11,31). Vitsin on esitetty myos liittyvén rdhméén, jonka yhteydessa
Aristofanes (Nu. 327) mainitsee kurpitsan — Arti (2000, 20) tyytyy kddntdméaan “iso
rikka”, mutta ehkd aristofanisempi kéannos olisi “kurpitsat silmilld” (Kilpatrick
1979, 194-195; ks. myos Bauck 1880, 33—34). Deroy (1951, 312-318; ks. myds Gil
1971, 125-126; Cortés Tovar 1984, 81-82) taas esittdd kurpitsalle paljon ylevimmaén
merkityksen: hidn uskoo, ettd tissd viitataan kurpitsan symboliseen merkitykseen tai
rituaaliseen rooliin Kybelen kulttimenoissa. Vai onko vitsi siind, ettei nimi
"AmoxolokOvtwolg oikeasti merkitse mitddn (Szilagyi 1963, 240-244; ks. myos
Russo 1965, 18; Eisenberger 1978, 265-266; 270; Cortés Tovar 1984, 83;
Bringmann 1985, 891; Heller 1985, 68)? (Ks. myds Henriksson 1956, 69—73; Duff
1964, 191; 195-198; Sullivan 1966, 378-381.)

Liite 3. Index locorum

A. = Aiskhylos 31,1720 —s. 149
Ag. = Agamemnon Aeschin. = Aiskhines
33 —5.208-209 1,53 —s. 63; n. 306; s. 108
Eu. = Eumenidit 1,57 —n. 304
861-863 —n. 574 1,60 —n. 304
Th. = Septem contra Thebas (Seitsemdn 1,59 —n. 305; n. 575;s. 199
Teebaa vastaan) 1,75 —s. 63
55-56—s.77 1,95 —s. 63
125-127-5s.77 1,188 —s. 80
376 —s. 77 Actios
414 —n. 290 Placit. = Placita Philosophorum
451 —s.77 2,6,5—n.1159
458-460 —s. 77 Aleksandros Aitolialainen
A. D. = Apollonios Dyskolos Aotpayaotai
Adv. = De adverbiis —s.60
152 —n. 171; n. 640 Aleksis
A. R. = Apollonios Rodoslainen fr. 118 CAF 2 =fr. 123 PCG 2 =fr. 118
(Argonautika) Edmonds — n. 283
3,117-118 —s. 154 Alkifron
3,119-126 — n. 1267 kirje 1,39 (4,14) — n. 1235
4,950 —s. 45 kirje 3,42 —n. 1316
AE Ambr. = Ambrosius
1953, 35 —n. 468 Epist. = Epistulae
Ael. = Claudius Aelianus 82,8 —n. 341
NA = De natura animalium Tob. = De Tobia
2,48 —n.33 11,38 —n. 340; n. 370; n. 371
4,46 —n. 92 11,39 — n. 340
15,24 —s. 63;5. 103 20,73 —n. 411
VH = Varia historia Amfis
2,12 -n. 574 fr. 11 CAF2=fr. 11 PCG2=fr. 11
Ael. Dion. = Ailios Dionysios Edmonds —s. 63
fr.359 —s. 130 fr.25 CAF 2 =fr.25 PCG 2 =fr.25
Aen. Tact. = Aineias Taktikos Edmonds — n. 282; n. 444
5,2-n.307 Amips. = Ameipsias
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fr.20 CAF 1 =fr. 19 PCG 2 =fr. 20
Edmonds —s. 186
Amm. = Rerum Gestarum Ammiani
Marcellini
14,6,14 —s. 67
14,6,25 — n. 340
242,14 — n. 341
26,6,12 — n. 341
284,21 —s.67;s.75;n.370
28,4,29-31 —s. 105
Anacr. = Anakreon
fr.21,2 PLG 3 =fr. 388,2 GL 2 — n. 750;
s. 153
fr.46 PLG 3 =fr.398 GL 2 —s. 130; n.
875
Anacreont. = Anacreontea
12,1 PLG3=12,1 GL2—n.293
41,11 PLG 3 = 43,10 (Preisendanz 1912)
=43,10 GL2-5s.45
Antiph. = Antifanes
fr.92 CAF2=fr.92 PCG2=fr.92
Edmonds —s. 131
fr. 130 CAF 2 =fr. 128 PCG 2 =fr. 130
Edmonds — n. 280
fr.283 CAF 2=fr.278 PCG 2 = fi~. 283
Edmonds — n. 180
Anth. = Anthologia Latina (Riese 1869)
8—s.74
193,1 —s.203
193,2 —s. 67
198,53 — n. 341
323 tit. — n. 370
323,1 —n. 340
333,2-4-5.199
333,7—5.203
AP = Anthologia Palatina (Kreikkalainen
antologia)
Agath. = Agathias
Antip. Sid. = Antipatros Sidonlainen
Asclep. = Asklepiades
Glauc. = Glaukos
Leon. = Leonidas Taraslainen
Mel. = Meleagros Gadaralainen
Pall. = Palladas
Phld. = Filodemos Gadaralainen
Theodorid. = Theodoridas Syrakusalainen
5,24 —n. 290
5,24,3—4 —n. 349
6,155,3 —n. 574
6,276 —n. 798
6,276,6 —s. 132
6,308,2 — n. 1330
6,309 —n. 798
7,422 —s. 124
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7,422,3-4 —s. 205
7,427 —s. 124;s. 214
7,427,3-6 —s. 221
74274 —s.215
7,427,5 —s. 215
7,427,6 —s. 215
7,427,11-12 —s. 215
7,427,13 — n. 300
7,428 —s. 124
9,272 —n.33
9,482 —n. 1276
9,482,17 — n. 1318
9,482,23 —s. 185-186
9,482,23-25 — n. 1276
9,482,24 —s. 203
9,482,25 —n. 1276
9,482,26 — n. 337
9,767,4 —s. 185
9,768,2 —s. 185
9,769,5-6 — n. 196
9,826,3 —n. 156
10,72 — n. 196
11,373 —s. 63
12,44 — n. 574; n. 875
12,46 —n. 875
12,47 — n. 875
12,117,1 — n. 349
12,212,6 — n. 675
14,8 —s. 173
Ap. t.
1:23-26 —n. 411
Apollodoros (Bibliotheke)
1,2,1-n.377
3,10,2 — n. 448
Apostol. = Mikhael Apostolios
13,3 —n. 645
Appianos
BC = Bella Civilia
2,35-5.73
Apul. = Apuleius
Met. = Metamorphoses (Kultainen aasi)
1,15 — Liite 2
4,15 —n. 341
8,30 -n.723
9,8 —s.86
Aquila Sinopelainen
1. Moos. 37:3 kreikannos — n. 743
Ar. = Aristofanes
Ach. = Acharnenses
772-773 — n. 545
1115-1116 — n. 545
Av. = Aves (Linnut)
70 —n. 573
1297-1299 — n. 575
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Ec. = Ecclesiazusae (Naishallitus) 499b —s. 121;'s. 122-123; 5. 125
672 —s.63 536b—n.92
682 —n. 391 Insomn. = De insomniis (Unista)
823-829 —s. 220 460b — n. 600
825-829 —n. 1320 Int. = De interpretatione (Tulkinnasta)
Eq. = Equites 16a —n. 92; Liite 1
518-525 —n. 1313 Metaph. = Metaphysica (Metafysiikka)
791 —s. 103 1011a —n. 600
847-857 —s. 116 Phgn. = Physiognomonica
fr. 146 CAF 1 —n. 391 808a—n.301
fr. 673 CAF 1 =fr. 929 PCG 3,2 =fr. 673 Po. = Poetica (Runousoppi)
Edmonds = fr. 929 Henderson — n. 1448a —n. 1313
289; n. 349 1456b —n. 92
Lys. = Lysistrata Pol. = Politica (Politiikka)
1302 — n. 156 1253a—n.92; n. 337
Nu. = Nubes (Pilver) 1336a —n. 196
327 — Liite 2 Pr. = Problemata
644-645 — n. 545 913a—s. 149
Pax (Rauha) 915b —s. 149
1088-1098 — n. 504 958b — n. 600
Pl. = Plutus 959a —n. 600
177 — n. 156 965a—n. 600
583 —n. 191 Rh. = Rhetorica (Retoriikka)
816-817—5.119 1355b—n.92
1055-1059 —s. 120 1365b—s. 79
Ra. = Ranae (Sammakot) 1370b-1371a—n. 74
965 —n. 1313 1371a—n. 315;s. 131
968-970 —s. 123 1393b —n. 390
970 —s. 125;s. 215 kolmas kirja — Liite 1
1400 — n. 286; s. 206; n. 1276 1407a — n. 432
V.= Vespae 1407b —s. 119
75 —n. 301 Aristainet. = Aristainetos
Arist. = Aristoteles (ja pseudo-Aristoteles) 1,23 —s. 63; n. 301
Ath. = Abnvaiov [Tolreia Arr. = Arrianos
43,1 —n.390 Epict. = Epicteti Dissertationes
432——n.392 (Keskusteluja)
61 —n.390 2,53 -n.331
63,2 —n.391 2,19,28 — n. 300
64,2 —n.391 3,21,22 — n. 300
64,3 —n.288; n.391 4,7,5-s.116
66 —n. 288 Artem. = Artemidoros Daldislainen
66,1 —n. 391 (Oneirokritika, Suuri unikirja)
Cael. = De caelo (Taivaasta) 1,1 —n.433
292a—s. 124 1,2—-n.433
Div. Somn. = De divinatione per somnia 1,9 —n. 433
(Unen aikana tapahtuvasta 1,12 —n. 433
ennustamisesta) 2,39 —n. 303
463b—s. 119 2,69 —n. 428; s. 84-85; n. 490; s. 96
EN = Ethica Nicomachea 3,1 —s.63;n.316
(Nikomakhoksen etiikka) 3,5-n.573; n. 575
1122a —n. 303;s. 228 4,2 —n.433
1172a—s. 64 4,4—n.433
1176b—-1177a —n. 196 4,21 —n.433
HA = Historia animalium 4,46 —n. 433

311



Reko Tikka

4,59 —n. 433
4,66—67 —n. 433
Ascon. = Q. Asconius Pedianus
Corn. = Pro Cornelio

63 Kiessling & Scholl = 71 Clark — s.

78
Tog. cand. = In toga candida

84 Kiessling & Scholl =93 Clark — n.

370
Ath. = Athenaios (Deipnosofistai)
14f—n. 180
14f-15a—n. 180
15a—n. 180
15d—n. 171
96a —n. 283
152f—s. 131
194a—s. 144
247a—n.289;s.216
247a-b —s.220
247b — n. 289
267e—s. 130
268d —s. 130
399b — n. 296
444e-445a—s. 63
471d — n. 281
477d—s. 199
479a—n. 169
533f—n. 750; s. 153
559d-e —n. 349
583e—s.216
640b —n. 391
649b —s. 63
666d —s. 63
692e — n. 650
Aug. = Augustinus
Anim. = De natura et origine animae
4,14,20 p. 400,24 — n. 651
Civ. = De civitate Dei (Jumalan valtio)
7,35 —n. 428
Conf. = Confessiones (Tunnustukset)
1,8,13 —n. 109
1,19,30 — n. 674
4,3,5—n.509
8,12,29 — 5. 97; n. 509
Doctr. christ. = De doctrina christiana
(Kristillinen opetus)
1,61-62 —s. 82
Epist. = Epistularum corpus
55,37 —5.98
Serm. = Sermones genuini
12,4 —n. 411
Trin. = De trinitate
8,5,8 — n. 608
Auson. = Ausonius
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191,26-28 —s. 203; n. 1259
191,29 — n. 336
191,30 — n. 1157
Avian. Fab. = Avianus, Fabulae
27—-n.33
Babr. = Babrios
68,4-5—s.77
Bulletin épigraphique
1939, 525 — n. 485
1942, 182 — n. 485
1953, 49 — n. 396
1961, 559 — n. 947
1971, 725 - n. 724
1987, 127 — n. 1176
Cael. Aur. = Caelius Aurelianus
Chron. = Tardae vel chronicae passiones
1,5,165 —s.70
2,1,25-5s.75
Caesar
Civ. = Commentarii belli civilis
1,8—s.72
Calp. =T. Calpurnius Siculus
Ecl. = Eclogae (Bucolica)
2,6-8 —s. 104
2,25-27 —s. 111
Cassiod. = Flavius Magnus Aurelius
Cassiodorus
Var. = Variae epistolae
3,1,1 —n. 341
Cat. Cod. Astr. = Catalogus Codicum
Astrologorum
8.2,143-165 — n. 428
Catull. = Catullus, Carmina
29,2 —n. 371
29,10 — n. 371
44,14 — n. 552
61,125-126 — n. 674
63,9 —n.293
63,20 — n.293
63,35 -n.293
63,37 —n.293
63,84 —n.293
63,91 —n.293
Cels. = A. Cornelius Celsus, Artes medicina
8,127 —n. 735
8,7,5—n. 678
8,82a—n. 678
8,11,1 —n. 678
8,22,1-2 —n. 735
Charito = Khariton, Kallirhoe
1,7,2 — n. 349
Choerob. = Georgios Khoiroboskos
in Theod. = Scholia in Theodosii Canones



1,200 (Grammatici Graeci 4,1) — n.
428

1,330 (Grammatici Graeci 4,1) — n.
428

Cic. = Cicero

Ad Q. fr. = Epistulae ad Quintum fratrem
1,1,11 —n. 381
Att. = Epistulae ad Atticum
1,16,3 —s. 134
1,19,3 — n. 381
14,5,1 —n. 370
14,14,1 — n. 207
Catil. = In L. Sergium Catilinam
orationes
2,10 — n. 340
2,23 —n. 370
Cato = Cato maior de senectute
(Vanhuudesta)
58 —s.50; n. 1280
Div. = De divinatione
1,11-12 —s. 85
1,15-23 —n. 427
1,23 —s.212
1,34 —s. 85
1,39-63 — n. 429
1,42 —n. 437
1,72 —s. 85
1,76 —n. 437, s. 87
1,109-110 —s. 85
1,132 —n. 429
2,26-27 —s. 85
2,36 —n. 341
2,48 —s.212
2,69 —s. 87
2,85 —n.458;s.91;5s.101; n. 603
2,85-86 — n. 460
2,85-87 —5.92
2,86 —n.457; n. 464; n. 479
2,115 —n.432; n. 437
2,121 —s.212
2,144 —n. 433
2,148-149 —5. 92
Fam. = Epistulae ad familiares
8,8,8 —n.382
Fin. = De finibus (bonorum et malorum)
2,52 —s. 111
Hortensius
fr. 32 (Grilli) — n. 334
Mur. = Pro L. Murena oratio
18 — n. 381
Nat. deor. = De natura deorum
3,3-n.207
Off. = De officiis (Velvollisuuksista)
1,103 - n.210
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1,150 —s. 134
3,77 —s. 111; n. 604
3,90 — n. 608
3,91 —n. 370
Orat. = Orator (ad M. Brutum)
153 —s. 134
Phil. = Orationes Philippicae
2,56 —n. 304; n. 340
2,67 —n.370;n.372
3,35 -n.370
5,12 —-n.370
8,26 —n.370
13,24 —n. 340
Planc. = Pro Cn. Plancio oratio
67 —n. 381
Rep. = Librorum de re publica quae
exstant
1,51 —n. 390
Verr. = In Verrem
II 1,33 —n. 370
112,17 —n.382
112,127 —s. 80
115,33 —n.370
CIG
113956 ¢ — n. 491
11 4310 — n. 485
111 4379 0 — n. 485
CIL
11438-1454=122173-2189 — n. 468
II 6246,8 —n. 1199
IV 2119 —n. 340
IV 3485 — n. 368
V11770 -s. 112
V19927 —n. 327
VIII 7998 —s. 68-69; n. 336
IX 1655 —s. 81
X 8069,2-4 —n. 1216
X 8070,8-17 —n. 1216
X11129 —n. 468
X16728,5-25 —n. 1216
XIII 10 035,24 —s. 177; n. 1102
Claud. = Claudius Claudianus, Carmina
maiorum series
15,120 — n. 293
21,365 —n. 341
Carm. min. = Carmina minora
30,18 —n. 293
Rapt. Pros. = De raptu Proserpinae
fragmentum
1,212 —n.293
3,113 -n.293
Cod. lust. = Codex lustinianus
1,425 —s. 185
3,43 —n. 340
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Cod. Theod. = Codex Theodosianus
3,16,1 —n. 370
7,17 —n. 341
Colum. = Columella, De re rustica
1 praef. 8 — n. 341
1,82 —n. 340
3,21,6 —n. 341
8,2,4-5—n. 584
8,2,5 — n. 340;s. 104
82,11 —n.584
Crates Com. = Krates
fr.23 CAF 1 =fr.27 PCG4=fr.23
Edmonds =fr. 27 FOC 1 —n. 170
fr.35 CAF 1 =fr. 40 PCG 4 =fi. 35
Edmonds —s. 131
TToudwoi — n. 284
Cratin. = Kratinos
fr. 165 CAF 1 =fr. 176 PCG 4 = fi. 160
Edmonds =fr. 176 FOC 1 —s. 130
fr. 195 CAF 1 =fr. 208 PCG 4 = fi. 208
FOC 1 =fr. 195 Edmonds —s. 63
fr.377 CAF 1 =fr. 405 PCG 4 = fi. 377
Edmonds —s. 218
fr. 415 CAF 1 =fr. 456 PCG 4 = fi. 415
Edmonds — n. 167
Curt. = Q. Curtius Rufus, Historiarum
Alexandri Magni
3,1,16 —n. 437
5,411 —n. 437
6,9,18 —n. 437
Cypr. = Cyprianus
Demetr. = Ad Demetrianum (sc.
paganum)
10 — n. 340
D. = Demosthenes
57,46 —s. 80
57,4648 —s. 80
57,62 —s. 80
Demokritos
fr.26 Diels 1903 = DK 68 B 26 —n. 101
fr. 142 Diels 1903 = DK 68 B 142 — n.
101
fr.237 Diels 1903 = DK 68 B 237 —n. 74
D. C. = Dion Kassios
45,284 —s.63
45,474 —n. 304
55,22,5-5s.80
60,35,3 —s. 202; Liite 2
62,18 —s. 81
64,2 —n. 306
66,25,5 —s. 81
69,8,2 —s. 81
D. H. = Dionysios Halikarnassolainen,
Antiquitates Romanae
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1,27-28 —n.292
D. L. = Diogenes Laertios (Merkittivien
filosofien eldmdit ja opit)
2,30 —n. 574
3,70 —n. 1159
4,7—n.551
9,3 —s.130
10,75-76 — n. 98; Liite 1
D. S. = Diodoros Sisilialainen
1,8,1-4 — n. 98; n. 102
1,8,2—n. 109
5,22,2 —s. 155
Decret. Gelas. = Decretum Gelasianum
5,6 1.305 — n. 529
Dialex. = Dissoi logoi [= DK 90]
7—n.390
Dig. = Corpus iuris civilis: Digesta lustiniani
11,5 — n. 3405 n. 370
11,5,2,1 —s. 106
11,5,3 5. 106
17,2,59,1 — n. 340
18,1,8,1 —n. 341
18,4,7 — n. 341
21,1,42—-n.370
21,1,25,6 —n. 370
21,1,19,1 —n. 370
22,2,5-n.341
22,3,19,4 — n. 340
44,5,2,1 —n. 340
47,10,26 — n. 340
50,16,225 — n. 370
Diog. Oen. = Diogenes Oinoandalainen
fr. X—XI William =fr. 11, col. 11,11—col.
V,14 Grilli = fr. 10, col. IL,11-f. 11,
col. V,14 Chilton — n. 98
Diogenian. = Diogen(e)ianos
5,70 —s. 124; s. 125
6,95 —n. 645
Dion Khrysostomos
26,2 — n. 666
Diph. = Difilos
fr. 13 CAF2=fr.74 PCG5=fr.73
Edmonds —s. 221; n. 1323; n. 1328
fr. 73,1 CAF 2 =fr.74,1 PCG5=fr. 73,1
Edmonds —n. 289
fr. 76 CAF 2 =fr.77 PCG 5=fr.76
Edmonds —s. 199
fr. 130 CAF 2 =fir. 131 PCG 5 =f. 130
Edmonds — n. 545
E. = Euripides
Ba. = Bakkhantit
699 —n. 851
f. 888 TGF? = f. 888 Collard & Cropp —
n.286;s.206; n. 1276



fr.app. 7,27 Collard & Cropp — n. 289
Ion
416 —s. 80
Rh. = Rhesos
183 —n.290
446 —n. 300
Supp. = Supplices (Turvananojat)
330 —n.290
Efesolaiskirje
4:14 —s. 65
Elviran synodi
kanoni 79 —s. 74
EM = Etymologicum Magnum
. V. aydptng —s. 217
. v. a00ppata — n. 185; n. 186
. v. dpometivoa — n. 165
. v. petivoa — n. 167; n. 641; n. 643
. v. Opio—n. 448
. v. Oplon — n. 448
. v. tecooi —n. 313; n. 1151
. V. ZKepa — n. 444
s. v. pevvig—n. 167; n. 180
Ennod. = Ennodius
Dict. = Dictiones
19 [p. 478,20; 23] —n. 370
Epicur. = Epikuros
Ep. = Epistulae
1,75-76 — n. 98; Liite 1
Epigr. Gr.
1038 — n. 491
1039 — n. 485
1040 — n. 485
1041 —n. 491
Epikharmos
fr. 139 (Ahrens 1843) = fr. 35 (Lorenz
1864) —s. 207; n. 1270; n. 1271
Eub. = Eubulos
fr.56 CAF 2 =fr.56 PCG 5 =fr. 56
Edmonds = fr. 56 Hunter — n. 281
fr.57T CAF 2 =fr.57 PCG 5 =fr. 57
Edmonds = fr. 57b Hunter — n. 281; s.
216
fr. 57a Hunter — n. 281; 5. 217
fr.58 CAF 2 =fr.58 PCG 5=fr. 58
Edmonds = fr. 58 Hunter — n. 281; s.
218
fr.59 CAF 2 =fr.59 PCG 5 =fr. 59
Edmonds = fr. 59 Hunter — n. 281; s.
217
fr.74,5 CAF 2 =fr. 74,5 PCG 5 = fr. 74,5
Edmonds = fr. 74,5 Hunter — n. 391
Eukleides
13,13-18 —n. 1159
Eup. = Eupolis

S
S
S
S
S
S
S
S

= =< = =

Liitteet

fr.47PCG 5 —s. 146
fr.342 CAF 1 =fr. 372 PCG 5 = fr. 342
Edmonds = fi. 372 FOC 2 — s. 206; n.
1276
fr. 11,8 Demianczuk — n. 303
Eust. = Eustathios, Commentarii ad Homeri
1liadem et Odysseam
550 (1. 5,306) — n. 169
633 (1l. 6,169) —s. 63
633634 (Il. 6,169) —n. 313
634 (1l. 6,169) —s. 63; n. 313
979 (1. 14,214) — n. 311
986 (1l. 14,291) —n. 182
1083 (11. 16,742) —s. 206
1084 (1. 16,742) —s. 186; n. 1268
1111 (1. 17,389) — n. 159
1161 (1I. 18,543) — n. 642
1259 (11. 22,93) —s. 199
1282 (1. 22,494) — n. 169
1289 (11. 23,88) —s. 124; 5. 125-126; s.
128;s. 130; s. 131; n. 720; 5. 214; n.
1320; s. 220; 5. 221
1396 (Od. 1,107) —s. 63; 63—64; n. 313;
n. 1151
1397 (Od. 1,107) — n. 277; n. 286; s. 63;
n. 305; n. 306; n. 307; n. 444, s. 124;
s. 125-126; n. 698; s. 128; s. 131; n.
720; n. 1072; s. 186; s. 206; n. 1268;
s.207;s.214
1409 (Od. 1,184) — n. 182; n. 305
1425 (Od. 1,395) — n. 161
1430 (Od. 2,7) —s. 217
1452 (Od. 2,409) — n. 875
1554 (Od. 6,115) — n. 167
1601 (Od. 8,376) — n. 180
Fest. = Festus
p-290 —n. 695
Firm. = Julius Firmicus Maternus
Math. = Matheseos libri VIII
8,25,3 —n.370
Frontin. Grom. = excerpta e Frontini opere
quodam gromatico
p. 44,6 —n. 341
Fronto
p-134—-s. 111
p- 128,23 — n. 340
Galenos
2,775-777 —s. 121
3,195 -s. 121
Gell. = Aulus Gellius, Noctes Atticae
1,12,11 —s. 80
1,20,3-4 —n. 318
1,20,5-6 —n. 319
3,3,7-8 —s.91-92
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54,2 —n. 552
9,73 -n.277
14,1,1 —n. 330
14,1,24 — n. 330; n. 340
16,9,6 —n. 210
18,13,1 — n. 340
18,13,2 —s. 67
18,13,6 — n. 372
Georgios Kedrenos, Synopsis historion
125¢ —n. 1151
Gloses de Reichenau (Codex Augiensis 248)
30r—s. 51
Gloss.
11T 43,33-51 — n. 33
V 165,16 — n. 356
V 165,17 — n. 353
H. Merc. = hymnus ad Mercurium
552-566 — n. 448
Harp. = Harpokration
s. v. aypiovg — n. 303
s. v. dtekwdwvioe — n. 575
s. v. oKpaeo — s. 63; n. 306; s. 87-88; n.
443
s. v. ppot —s. 199
Hdn. = Herodianos (historioitsija)
3,10,3 —n. 575
Hdn. Gr. = (Ailios Herodianos) Herodiani
Technici reliquiae
1,225,13-14 — n. 444
1,225,14 — n. 444
1,495 —n. 157; n. 161; n. 164; n. 165,
n. 166; n. 173; n. 174; n.
180; n. 181; n. 183; n. 640;
n. 670
2,581,26-28 — n. 444
2,581,27-28 — n. 444
2,581,27 — n. 444
2,581,28 — n. 444
Hdt. = Herodotos (Historiateos)

1,53 —n. 432

1,91 —n. 432
1,94,2-5 —n. 292
1,157-159 —s. 87
1,158,1 — n. 441
1,159,2 — n. 441
2,122 —s. 64; 5. 164
2,123 —n. 1006
3,80,6 —n. 390
4,192 —s. 145; n. 852
5,102,1 —n. 293
6,18-19 —s. 156
6,127 —n. 191
7,50,3 —n. 350
7,69,1 —n. 852
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Heges. = Hegesippoksen nimiin luettu
latinankielinen kddnnos Josephuksen
Juutalaissodan historiasta

3,17 —n. 341
5,30 —n. 341

Herakleitos

fr. DK 22 B 52 = fr. XCIV Kahn = fi. 93
Marcovich = fi. D 76 Laks & Most —
n.21

fr. DK 22 B 93 = fr. XXXIII Kahn = fr-.
14 Marcovich = fr. D 41 Laks &
Most — n. 434

Herm. = Hermias Aleksandrialainen
in Phdr. = in Platonis Phaedrum scholia

p-90—n. 642

Hermipp. = Hermippos (komediakirjailija)

fr. 27T CAF 1 =fr.27 PCG 5 =fr. 27
Edmonds = fr. 27 FOC 2 — n. 287; s.
199

Herod. = Hero(n)das
3,6-n.182
3,7-s.130
3,19 —s. 145
3,24-26 —s. 218
3,63 —s. 145
3,65 —n. 182
fr. 12,1 Cunningham — n. 183; n. 184

Hippol. = Hippolytos Roomalainen
Haer. = Refutatio omnium haeresium

9,9—-n.21

Hippon. = Hipponaks
fr.86 PLG 2 =fr. 129a GIP — n. 444
fr. 120 PLG 2 = fr. 127 GIP — n. 293

Hist. Aug. = Historia Augusta
Alb. = Clodius Albinus

5,4—5s.97

Alex. = Alexander Severus
4,6 —n. 505
14,5-5.97
41,5 -n.576;s. 108

Claud. = Claudius
10,4-6 —n. 505
Comm. = Commodus Antoninus
2,8 —n.340
9,1 —n. 340
Did. = Didius Iulianus
9,1 -n.370
Hadr. = Hadrianus
2,8-5.97
Heliog. = Antoninus Heliogabalus
22 —s. 81
Opil. = Opilius Macrinus
12,2 —n. 422
Pesc. = Pescennius Niger



8,6 —n. 505
Ver. = Verus

4,6 —n. 340

10,8 —n. 340

Hor. = Horatius

Ars = Ars poetica (Runoudesta)
146-149 —s. 10

Carm. = Carmina (Oodit)
1,4,18 —n. 1284
2,1,6 —n. 341
2,7,25-5s.212
2,7,25-26 —n. 1284
2,19,25-26 —n. 210
3,24,58 — n. 340

Epist. = Epistulae
1,18,21 — n. 340

Sat. = Saturae (Satiirir)
1,1,23-27 — n. 207
1,1,27 —s. 48
1,3,99-106 — n. 92
2,3,171-172 — n. 875
2,3,239-241 — n. 556
2,3,248 —s. 119
2,5,50 — n. 341
2,7,17—5.199; n. 1231

Hsch. = Hesykhios (Zvvayoyn tacdv AéEewv

K0T 6TOLYETOV)

o 181 Schmidt = o 182 Latte —s. 219

o 341 Schmidt = o 343 Latte —s. 219

o 865 Schmidt = o 866 Latte —s. 217

o 1636 Schmidt = o 1636 Latte — n. 185
o 1638 Schmidt = o 1638 Latte — n. 186
o 1639 Schmidt = o 1639 Latte — n. 186
o 1640 Schmidt = a 1640 Latte — n. 186
o 1643 Schmidt = o 1643 Latte — n. 186
o 1644 Schmidt = a 1644 Latte — n. 186
o 1733 Schmidt = a 1732 Latte —s. 218
o 2870 Schmidt = o 2869 Latte —s. 215
o 5034 Schmidt = a. 5033 Latte —s. 219
o 5398 Schmidt = a 5397 Latte —s. 219
o 5564 Schmidt = a 5564 Latte —s. 219
o 7018 Schmidt = a 7016 Latte —s. 217
o 7534 Schmidt = a 7531 Latte —s. 217
290 Schmidt = 3 284 Latte — n. 161

B 532 Schmidt = 525 Latte —s. 219

B 793 Schmidt =3 786 Latte —s. 219

B 875 Schmidt = § 869 Latte —s. 132

B 925 Schmidt ~ p 919 Latte —s. 219

v 586 Schmidt =y 586 Latte —s. 132

v 904 Schmidt =y 907 Latte —s. 219

v 988 Schmidt =y 992 Latte —s. 185; n.

1149
v 992 Schmidt =y 996 Latte —s. 219
0 266 Schmidt = 4 266 Latte —s. 219

Liitteet

8 1588 Schmidt = 6 1580 Latte — n. 159

8 1825 Schmidt =6 1817 Latte —s. 219

6 2260 Schmidt = 6 2246 Latte —s. 132

€ 1916 Schmidt =& 1909 Latte —s. 146

€4124 Schmidt = & 4110 Latte —s. 218

€ 6966 Schmidt = ¢ 6950 Latte — s. 63

€ 7435 Schmidt =~ € 7420 Latte — n. 167

€ 7714 Schmidt =~ € 7699 Latte — n. 156

€ 7723 Schmidt = € 7708 Latte — n. 156

n 958 Schmidt =1 957 Latte —s. 206; s.
207

0 742 Schmidt = 0 742 Latte — n. 448

0 743 Schmidt = 0 743 Latte — n. 448

Kk 2650 Schmidt = k 2650 Latte —s. 219

Kk 2682 Schmidt = k 2682 Latte —s. 132

k 3496 Schmidt = x 3494 Latte —s. 132

Kk 4362 Schmidt = k 4362 Latte — n. 306

Kk 4369 Schmidt = k 4369 Latte — n. 303;
n.331

Kk 43712 Schmidt = k 4372 Latte — n. 293

k 4384 Schmidt = k 4385 Latte — n. 169

Kk 4605 Schmidt = k 4607 Latte —s. 219

k 4614 Schmidt =k 4616 Latte —s. 132

k 4763 Schmidt =k 4763 Latte —s. 128

k 4792 Schmidt =~ x 4793 Latte —s. 132

k 4861 Schmidt = x 4861 Latte —s. 124

A 969 Schmidt = A 964 Latte —s. 132

A 988 Schmidt ~ X 983 Latte —n. 212

A 1125 Schmidt=2A 1119 Latte — n. 733

A 1500 Schmidt = A 1493 Latte — n. 734

A 1501 Schmidt = A 1494 Latte —s. 132;
n. 734

A 1502 Schmidt = A 1495 Latte — n. 734

p 22 Schmidt = p 22 Latte —s. 217-218;
n. 1313

w238 Schmidt = p 236 Latte — n. 281; s.
217;n. 1313

p 1329 Schmidt = p 1330 Latte —s. 218

p 1713 Schmidt = p 1713 Latte — n. 172

p 1815 Schmidt = p 1815 Latte — n. 173

& 8 Schmidt = & 8 Latte —s. 219

0 320 Schmidt =0 318 Latte —s. 128; n.
1271

0 1465 Schmidt = o 1459 Latte — n. 641

7 1224 Schmidt =t 1224 Hansen — n.
1332

7t 1632 Schmidt =t 1632 Hansen —s. 103

712002 Schmidt = 2002 Hansen —s. 219

712020 Schmidt =t 2020 Hansen — n.
313; n. 315

712027 Schmidt = 2027 Hansen — n.
315; n. 1151

7 2030 Schmidt = © 2030 Hansen — n. 315

7 2070 Schmidt = 2070 Hansen — n. 315
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2071 Schmidt = 2074 Hansen — n.
1151

7 2072 Schmidt =z 2072 Hansen — n. 315

7 2074 Schmidt = n 2074 Hansen — n.
1151

7 2075 Schmidt = 7 2075 Hansen — n. 315

7 2517 Schmidt =« 2517 Hansen — s. 205

o 885 Schmidt = ¢ 885 Hansen — n. 444

6 889 Schmidt = ¢ 889 Hansen — n. 303

6 2950 Schmidt = ¢ 2950 Hansen —s. 217

7 249 Schmidt = t 249 Hansen — n. 179

7 1316 Schmidt = t 1316 Hansen —s. 186

¢ 122 Schmidt ~ ¢ 122 Hansen &
Cunningham —s. 219

¢ 288 Schmidt = ¢ 288 Hansen &
Cunningham — n. 180

¢ 928 Schmidt = ¢ 928 Hansen &
Cunningham — n. 181

¢ 934 Schmidt ~ ¢ 934 Hansen &
Cunningham —s. 89

% 77 Schmidt ~ x 77 Hansen &
Cunningham —n. 184

% 91 Schmidt =y 91 Hansen &
Cunningham — n. 182

% 850 Schmidt =y 850 Hansen &
Cunningham — n. 183

y 167 Schmidt =y 167 Hansen &
Cunningham —n. 156

vy 168 Schmidt = y 168 Hansen &
Cunningham — n. 156

Hierocl. = Hierokles Aleksandrialainen

1G

in CA = in Carmen Aureum [kommentaari
Pythagoraan “kultaisiin sékeisiin”]
25 -n. 101

I? 24 — n. 396

11766,23 —s. 145

11 766,23-24 —n. 1330

11766,32 —n. 725; s. 154; n. 930; n. 1330

1l. = Ilias

ILS

3,315-325-5.77
3,316 —n. 378
7,175 -s.77
7,175-189 — n. 456
7,181-189 —s. 77
13,204 —s. 40
15,187-193 —s. 77
15,362-364 —n. 185
23,85-88 —s. 60
23,485 —5.103
23,485487 —s.103
23,861 —n. 378

7755%—n. 327

318

8626¢ —s. 68—69; n. 336
ILSAC
2485 — n. 468
3166 —s. 112
4316 —s. 67
Ion Trag. = Ion Khioslainen, fragmenta
tragica
fr. 53 TGF? = fi. 746 GL 4 —n. 574
Isaak Komnenos, kommentaari homeerisiin
eepoksiin (Ranskan kansalliskirjasto:
Grec 2682) —n. 1258
Isid. = Isidorus

Expos. in Gen. = Mysticorum expositiones

sacramentorum, in Genesin
21 —n.228
Orig. = Origines
8,9,12-13 — n. 428
8,9,28 —s. 100
11,1,45—s.133
11,1,111 —s. 133
18,16,2 —n. 213
18,60 —s. 73; n. 352; n. 353; 5. 203
18,60-68 —s. 73
18,61 —s. 203
18,6163 — n. 352
18,63 —s. 67; 5. 186
18,64 —n. 352; n. 370; n. 1276
18,65 —n.352;s. 125;s. 127; n. 709
18,65-66 —s. 70
18,66 — n. 352; n. 370; n. 709; s. 199
18,67 —s. 70; n. 352
18,68 — n. 340; n. 352
19,14 — n. 324
Isoc. = Isokrates
3,5-6—n.92
4,48 —n. 92
7,22 —n.390
7,48 —n. 443
15,253-254 —n. 92
15,287 —s. 63; n. 443
lust. = Justinus, Epitoma historiarum
Philippicarum Pompei Trogi
38,9,9—s. 154
Tuv. = Juvenalis
1,88-93 — n. 340
3,40 — n. 207
7,16 —n. 735
8,10 —n. 340
11,132 —n. 326
11,176 — n. 340
11,201-202 —s. 104
14,4-5 —n. 340
14,5 —s. 201
Joh.



19:24 —s. 82

Kallimakhos

fr. 676 Pfeiffer = fr. 676 Trypanis —s.
130; n. 7205 s. 145; n. 1330
Hec. = Hecale
fr. 107 Hollis = f. 276 Pfeiffer = fr.
276 Trypanis —s. 131; n.
720; n. 1330
Jov. = Hymnus in Jovem
59-66 —n. 377

Kallisthenes

FGrH 124 F 22 a—s. 87

Lact. = Lactantius

Inst. = Divinae institutiones
1,13,6-7 — n. 650
6,10,13-14 —n. 109
6,17,19 —n. 370
6,20,32 —s. 105

Lamprias, Plutarkhoksen teosten luettelo

-n.331

Leontios Neapolislainen

Biog kai moMteio tod appa Zvpewv tod
S0 Xptotov €movopacBévtog Zolod
165,19 Rydén —n. 1278
165,22 Rydén — n. 1151
166,1 Rydén — n. 1278
166,2 Rydén — n. 1278

Liv. = Livius (4b urbe condita)

1,23,9 — n. 341
1,56,6 —n. 437
2,59,11 —n. 422
4,37,6 —n. 382
21,62,5—5.91
21,62,8 —s.91
22,1,11 —s.91
22,35,5 —n. 381
23,30,18 — n. 381
24,442 — n. 381
253,2—n. 381
253,16 —5.78
27,11,9-11 — n. 409
27,16,15 — n. 428
27,36,10 — n. 381
28,10,9 — n. 381
28,45,11 —n. 381
29,204 — n. 382
31,35,1 — n. 341
35,6,2-4 —n. 381
35,41,6 — n. 381
37,36,9 — n. 341
40,21,6 — n. 341
41,18,7-8 —s. 78; n. 412
42,502 — n. 341
42,59.9 — n. 341

Liitteet

43,2,3-n.382
Livius Andronicus, Ludius — n. 285
Luc. = Lukianos
Am. = Amores
1—-n.196
4—n.196
5—n.196
7 —n. 196
16 —s. 145; n. 1284
17— n. 196
53 -n.196
Anach. = Anacharsis
37— n.574; n. 575
Asin. = Asinus (Lukios eli aasi)
38—n.723
D. deor. = Dialogi deorum
4,3 —n.875; n.1330
Harm. = Harmonides
3-n.290
Herm. = Hermotimos eli Koulukunnista
39-46 —s. 76-77
Lex. = Lexiphanes
8§—n. 171
10— n. 443
Pr. Im. = Pro imaginibus
16 — n. 290; n. 349
Sat. = Saturnalia
1,2—5.63
1,4 —s.63;5.209-210
17 —n. 674
Vit. auct. = Vitarum auctio (Viisauksia
kaupan = Filosofisten lahkojen
huutokauppa)
14-n.21
Lucan. = Lucanus, Bellum civile
1,600 — n. 293
6,7—s.72-73
6,603 —s. 72-73
Lucil. = Lucilius
111 Marx = 103 Warmington — n. 210
457-458 Marx = 489-490 Warmington —
n.313
Lucr. = Lucretius, De rerum natura
(Maailmankaikkeudesta)
5,1028-1032 — n. 109
5,1028-1090 — n. 98
Luuk.
23:34—5.82; n.418
Lys. = Lysias
14,27 —s. 63
Macar. = Macarius paroemiographus
1,37 —n.290
1,38 —n. 1272
Macr. = Macrobius
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Sat. = Saturnalia
1,7,22 — n. 340; n. 651
3,5,1 —n. 428
3,16,15 — n. 340
3,17,15-17 —s. 104-105
Man. = Manetho (astrologi)
4,212-213 —n. 428
Manil. = M. Manilius, Astronomica
1,916 — n. 341
Mark.
10:34 —n. 127
15:24 —5s. 82
15:34 —n. 420
Mart. = Martialis, Epigrammata
1, pr, 4 —n. 207
1, pr, 7—n.207
1,14,1 —n. 210
1,35,13 — n. 210
2,4,6 —n.210
4,14,7 — n. 340
4,14,8 —s. 200
4,14,12 — n. 207
4,492 —n. 210
4,66,16 — n. 342
5,30,8 —n. 674
5,84,1 —n. 676
5,84,3 —s. 200
5,84,3-5 —5. 200
5,84,5-n.370
6,85,10 — n. 207
7,12,2 —n. 207
7,12,9 — n. 207
7,80,4 —n. 207
8,75,3 —n. 735
8,78,7-12 —s. 81
10,48,23 —n. 560
11,1,15-16 —s. 104
11,6,2 —s. 200
11,16,7 — n. 207
11,31 — Liite 2
13,1,5-8 — n. 340
13,1,6 —s. 129
13,1,7 —n. 674; s. 200
14,1,3 —s. 200
14,1,5-6 —s. 81
14,1,12 — n. 674
14,14 —s. 152;s. 211
14,152 — n. 342
14,16 — n. 343; 5. 202; n. 1257; 5. 204
14,16,1 — n. 343
14,17 —n. 1143
14,17,1 — n. 336; n. 1276
14,19 —n. 674
14,19,1 —n. 342
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Mart. Cap. = Martianus Capella, De nuptis
Philologiae et Mercurii
7,740 —n.293; n. 319
Matt.
27:35—5.82
27:46 —n. 420
Men. = Menandros
Epit. = Enupénovteg (Vilitystuomio)
167—-168 Korte = 208—209 Edmonds
=384-385 Arnott — n. 574
287 Korte = 328 Edmonds = 504
Arnott —s. 63
288 Korte = 329 Edmonds = 505
Arnott — n. 548
fr. 65,4 CAF 3 = fr. 65,4 Edmonds — n.
349
fr. 481,10 CAF 3 = fr. 481,10 Edmonds —
n. 307
fr. 965 CAF 3 = fr. 965 Edmonds — n. 303
Naevius
fr. 11 SRPF 1 = fr. 20 ROL 11 — n. 371
Nikandros Kolofonilainen, Theriaca
880 —n. 156
Non. = Nonius Marcellus, De compendiosa
doctrina
. 1472 —n. 285
. 166,28 — n. 285
. 170,22 — n. 336
. 170,24 — n. 334
. 3472729 —s. 111
.347,30-32 —n. 611
. 408,40 — n. 285
Nonn. = Nonnos
D. = Dionysiaca
10,193 —n. 156
33,77-81 —s. 110
Paraphrasis S. Evangelii loannei
19,122-126 — n. 419
Not. Tir. = Commentarii notarum
Tironianarum
42,34 —n. 373
42,35-n.373
Nux
73-78 — n. 675
75 —n. 340
79-80 —s. 119-120
81-86 —n. 675
Od. = Odysseia
6,100 —s. 47
8,379-380—n. 171
14,209-210 —s. 80
17,530 —n. 156
19,331 —n. 156
19,370 —n. 156
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19,372 — n. 156
21,429 —n. 156
23,78 —s. 103
Olymp. = Olympiodoros nuorempi
in Phlb. = in Platonis Philebum scholia
12¢—n. 101
Ov. = Ovidius
Ars = Ars amatoria (Rakastamisen taito)
1,146 — n. 560
1,164-170 —s. 106
1,168 —s. 104
1,376 — n. 341
1,452 —n. 343
2,203 —s.69;s. 172; 5. 186; 5. 199
2,206 —s. 128; n. 709; s. 213
3,353-354 —s.212
3,353-382 —n. 228
3,355 5. 186
3,355-356 —s. 69; n. 1276
3,367 —n.228
3,367-368 —s. 212
3,381-382 — n. 207
Fast. = Fasti
1,229-234 — n. 650
Met. = Metamorphoses
(Muodonmuutoksia)
1,368 — n. 437
3,130 — n. 437
4,343 —n. 735
8,808 — n. 735
11,412 —n. 437
15,436 —n. 437
Pont. = Epistulae ex Ponto
1,5,46 — n. 340; n. 343
1,6,38 —n. 1257
4,2,41 —n. 340
Rem. = Remedia amoris (Rakkauden
parannuskeinot)
146 — n. 340
Trist. = Tristia
1,9,62 — n. 207
2,207 —n. 1279
2,238 —n. 207
2,471-472 — n. 340; n. 1279
2,471-482 —s. 58
2,473 —s.212
2,474 —s. 128; n. 709; 5. 213
2,475-476 —s. 69-70
2,494 —n. 207
2,575-579 — n. 1279
5,1,44 — n. 207
P. Bon.
3-n.522
P. Cair. Zen.

Liitteet

59019,2 —s. 145
59069,18-19 —s. 145

P. Flor.

30,34 —n. 735
P. Gent

inv. 85 —n. 514
P. Lips.

4,12 —n. 735

5,7-8 —n. 735
P. Lond.

121 —n. 522
P. Meyer

421 —n. 735
P. Oxy.

XII 1477 —n. 514
XVII 2078, fr. 2 + 3,47 —n. 289
XXXVIII 2832-2833 —n. 514
XL 2892-2896 — n. 405
XLVII 3330 -n.514
P. Ryl.
160 (b),10 — n. 735
Paul. Fest. = Paulus Diaconus, excerpta ex
libris Pompeii Festi de significatione

verborum
p.8—n.372
p.29-n.371
p.52—n.293; n. 340
p-291 —n. 695
Paus. = Pausanias
7,21,13 — n. 428

7,25,10 —s. 95; n. 490; n. 493; n. 496
Paus. Gr. = Pausanias Grammaticus
fr. 143 —n. 169
fr.319 —n. 875
Pers. = Persius, Saturae
1,10 —n. 676
3,48 —s. 129
3,49 —s. 129
3,50 —s. 200
5,57 —n. 340
Petron. = Petronius, Satyricon
33,2—-5.67;s.169; n. 1143
33,3 -5.67-68
39,12 — Liite 2
44,7 —s. 111; n. 605
56 —s. 81
58,8 —s. 105
70,13 —s. 104
86,1-3 —s. 108
122,174 —s. 72
PGM
VII —n. 521; n. 522
LXII,47-51 —n. 428
Ph. = Filon Aleksandrialainen
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1,12 — n. 675
6,38 (Quod omnis probus liber sit 134) —
n. 574
Phaedr. = Phaedrus, Fabulae (Faabelit)
3,14,1-2 —n. 674
3,17,4—n.293
4,1,4-n.293
4,22.3-5—-n. 552
Pherecr. = Ferekrates
fr. 124 CAF 1 =fr. 129 PCG 7=FOC 3 —
n. 286; s. 206
Philem. = Filemon
fr.209 CAF 2 =fr. 175 PCG 7 = fi. 209
Edmonds —s. 63; n. 313
Philippid. = Filippides
fr.37 CAF 3 =fr.38 PCG 7=fr.37
Edmonds — n. 428
Philostr. Jun. = Filostratos nuorempi
Im. = Imagines
8 —5s.45;n.875
Phoc. = Phocas (Fokas), Ars (sive de nomine
et verbo)
Gramm.V 413,5 —n. 371
Phot. = Fotios, Lexicon (Theodoridis 1982;
1998; 2013)
025-s.63
0281 —s.217
a 420 —n.290
492 —n. 185
493 —n. 185; n. 186
494 —n. 186
o 1816 — n. 349
B77—n.161
6742 —n. 165
€563 —s. 146
€2419—n. 167
€2514—n. 156
1293 —s. 207; s. 208
0221 —n. 448
k211 —s.216-217
K 656-657 —s. 199
K 664 —s. 199
k 709 —s. 219
k 1142-1143 —n. 314
Kk 1146 —s. 63; n. 303
k1152 —n. 169
AS6—s.217
A81—n.281;s.217
A 348 —n. 733
no4—s.217
pn445—s.218
n580—n.173
0122 -n.1271
0570 — n. 641
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T 664 —s. 103-104; n. 545
w934 —s. 205
w935 —5.205
6 337 — n. 303; n. 305; n. 306; n. 444
¢210-s.199
Bibl. = Bibliotheca
149a —s. 110; n. 599
Phryn. = Frynikhos
PS = Praeparatio sophistica
s. v. avappiyor kivduvov (p. 29
Borries) — n. 350
s. v. yniaeivda (p. 128 Borries) — n.
184
Physiogn. = De physiognomonia liber
29 —n. 340
Pi. = Pindaros
0. = Olympia
54-63 —n.377
P. = Pythia
4,190/338 a—s. 86; n. 490
PI. = Platon (ja pseudo-Platon)
Alc. = Alcibiades (Alkibiades)
1,110b —s. 130
Cra. = Cratylus (Kratylos)
388d-389a —n. 98
406b—c —n. 196
422e-423a—n. 109
422e-423b—n. 113
426b-427c —n. 101
434a-435b —n. 101
435b — Liite 1
438a—c —n. 98
Cri. = Crito (Kriton)
46d —s. 46-47
Criti. = Critias (Kritias)
109b —s. 77
Epin. = Epinomis
992b — n. 202
Erx. = Eryxias (Eryksias)
405e —n. 303
Euthd. = Euthydemos
283b —n. 202
Euthphr. = Euthyphro (Euthyfron)
3e—n.202
Grg. = Gorgias
481b—c —n. 202
500c — n. 202
Ion
530b —s. 100
Lg. = Leges (Lait)
643b —n. 202
647d — n. 196
688b —n. 202
732d — n. 196



757b—e —n. 390
759b—c —s. 80
759¢ —s. 81
761d — n. 196
771e —n. 196
789b—d —n. 573
796b —s. 45
796d — n. 196
797b — n. 196
798b — n. 196
803d — n. 196
887d — n. 196
889d — n. 196
942a—n. 196
968¢ —n. 286; s. 206
Ly. = Lysis

206e —s. 119;s. 130; n. 875; n. 1330

211le—n.574

Phdr. = Phaedrus (Faidros)
234d — n. 202
241b—s. 116; n. 644
244d —s. 85
274d —n. 315
277e —n. 196

Phlb. = Philebus (Filebos)
30e —n. 196

Plt. = Politicus (Valtiomies)

288c —n. 196

Prt. = Protagoras
314a—n.300
322a—-n.92
347d —s. 47

R. = Respublica (Valtio)
374c —n.305; n. 315
521c—s. 116
536¢c—n. 196
602b —n. 196
604c —s. 68

Sis. = Sisyfos
387e —n. 666

Smp. = Symposium (Pidot)
193a—n. 733
197e —n. 196
216e —n. 202

Tht. = Theaitetos
164c—n. 573
18la—n. 159

Timaios
54e-55¢c —n. 1159
55d-56¢ —n. 1159

Pl. Com. = Platon (komediakirjailija)
fr. 153 CAF 1 =fi. 168 PCG 7 = fi. 153
Edmonds = fr. 168 FOC 3 — n. 642

Plaut. = Plautus

Asin. = Asinaria
905 —s.212; n. 1285

Bacch. = Bacchides
1056 —n. 552

Cas. = Casina
31-34-5s.77
75-76 —n. 552
296416 —s. 77-78
845 —n. 224

Curc. = Curculio
355-356 —n. 340
357 —s.128-129; 5. 213
358 —n. 1332
359 —s.129;s. 213
609 —n. 340

Epid. = Epidicus
699 —n. 552
701 —n. 552

Mil. = Miles gloriosus
164 —s. 75; n. 745

Rud. = Rudens
359 -n.370

Plb. = Polybios
26,1,8 —s. 144

Liitteet

fr. 6 Biittner-Wobst = fr. 7 Olson — n. 300

Plin. = Plinius vanhempi
Nat. = Naturalis historia

praef. 7—n. 341
9,119-122 —5. 104
10,48 —n. 584
10,50 — n. 584
10,125 -n.33
11,254-255 —s. 121
14,140 — n. 343
16,205 —n. 1039
22,65 —n.584
33,45 -n. 650
35,117 —n. 555

Plin. = Plinius nuorempi

Epist. = Epistulae (Kirjeitd Trajanuksen

ajan Roomasta)
1,11,2 — n. 207
5,13,10 — n. 207
7,24,5—-5s.70
8,8,4—n.210
9,6 —s. 105
Paneg. = Panegyricus

82,9 —n. 340

Plu. = Plutarkhos

(Vitae parallelae [ Kuuluisien miesten

eldmdkertojal)

Alc. = Alcibiades (Alkibiades)

2,1-n.74
8 —s. 104; n. 548
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Alex. = Alexander (Aleksanteri Suuri)
73,3 —s.47
76,1 —s. 63
Ant. = Antonius
29,1 —s. 64
33,3 —n.573;s. 109
Arat. = Aratus
5,4 —n.350
Art. = Artoxerxes
17 — n. 298
Brut. = Brutus
40,3 —n. 349
Caes. = Caesar (Caius Julius Caesar)
32,6 —s.73
Cat. Mi. = Cato Minor
6—n. 1284
Cor. = Coriolanus
3,1 -n.290
Dem. = Demosthenes
20,3 —n. 350
Fab. = Fabius Maximus
2,2-3 —n. 462
14 —n. 290
14,1 —n. 349
Nic. = Nicias
11,7 -n.350
Pomp. = Pompeius
60,2 —s.73
Pyrrh. = Pyrrhus
26 —s. 68
Rom. = Romulus
5,1 —5.63

(Moralia)

Adolescens = Quomodo adolescens
poetas audire debeat
34d —s. 63; n. 575

Adulator = Quomodo adulator ab amico
internoscatur
59b —s. 47
70d —s. 63—-64

Adv. Col. = Adversus Colotem
1127¢—s. 131

An seni = An seni respublica gerenda sit
793d — n. 391

De amic. = De amicorum multitudine
94a —s. 64

De cohib. = De cohibenda ira (Vihan
hallinnasta)
456e —s. 47

De E = De E apud Delphos
390a—n. 1159

De fort. Rom. = De fortuna Romanorum
319f—n. 575; 5. 109
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De frat. = De fraterno amore
(Sisarrakkaudesta)
483d —s. 80
492a-b—s. 89

De Iside = De Iside et Osiride
355d-e —n. 1005

De Pyth. = De Pythiae oraculis
404d — n. 434

De soll. = De sollertia animalium
(Eldinten dlykkyydestd)
967a—n. 33

De Stoic. = De Stoicorum repugnantiis
1045e—f—n. 415
1049a —n. 574

De tranq. = De tranquilitate animi
(Mielen tyyneydestd)
467a-b —n. 331

De tuenda = De tuenda sanitate
praecepta
128a —s. 63-64

Quaes. conv. = Quaestiones convivales
621b — n. 306
680a—s. 123

Quaes. Rom. = Quaestiones Romanae
274e —n. 650

Regum = Regum et imperatorum
apophthegmata
206c —n. 289;s.73

Poll. = Iulius Pollux (Iulios Polydeukes),

Onomastikon

6,99 —s. 131

6,167 —n. 301

7,105 - n. 182;5s. 119

7,173 —n. 875

7,188 —n. 428

7,203 —n. 282; n. 306; n. 443; n. 444; s.
199

7,204 —s. 63;s. 125; 5. 128; n. 707, n.
1271;s.217

7,204-205 —s. 215-216

7,205 —n.281;5s.216

7,206 — n. 182; s. 64-65; s. 205

9,44 —n. 391

9,48 —n. 306

9,94 —s. 63

9,95 —n.286; n. 1152; s. 205; s. 206; n.
1271; n. 1275

9,96 — n. 306; n. 444; s. 186

9,97 — n. 305; n. 313

9,97-98 — n. 313

9,99 —n. 313;s.130; s. 131; n. 720

9,100 — n. 683; n. 698; s. 127; n. 705; n.
706; s.215;s.219; n. 1330

9,101 —s. 118;s. 119; 5. 219



9,105 —n. 180
9,108 —s. 108; n. 575
9,110 —n. 157; n. 159; n. 160; n. 161; n.
162; n. 163; n. 167; n. 170; n. 173; n.
178; n. 181; n. 183; n. 640; s. 205
9,111-112 — n. 642
9,112 —n. 159
9,113 -n.173
9,113-114 —n. 183
9,114 —n. 181
9,114-115—-n. 170; n. 284
9,115 -n.162; n. 178
9,117 —n. 160; n. 163; n. 167; 5. 205
9,118 —n. 182; n. 311
9,122 — n. 169
9,123 —n. 184
10,54 —s. 131
10,61 —n. 391
10,137 —n. 280
10,150 —s. 199
Pompon. = Lucius Pomponius
Aleones
—s.60; n. 285; n. 371
Atell. = fabularum Atellanarum
fragmenta
190 —s. 133;s. 200
Porph. = Pomponius Porphyrio, commentum
in Hor.
Carm. 2,1,6 —n. 341
Epist. 1,18,21 —n. 370
Posidon. = Poseidonios
fr.8 FHG3=FGrH87F 5 —s. 131
Prisc. = Priscianus, /nstitutiones grammaticae
Gramm. 11 110,6 —s. 133
Gramm. 11 110,8 —s. 133; 5. 200
Gramm. 11 215,9-10 — n. 313
Procl. = Proklos
in Cra. = in Platonis Cratylum
commentaria
383a—n. 101
in Euc. = in primum Euclidis librum
commentarius
65=DK58B1-n.1159
Prop. = Sex. Propertius, Elegiae
2,24a,13 —s. 152
4,8,45—s.212
4,8,46 —s. 128; n. 709; s. 213
ps. Ambr. = pseudo-Ambrosius
Paenit. = De paenitentia
18 p. 991P —n. 371
ps. Aur. Vict. = pseudo-Aurelius Victor
Epit. = Epitome de Caesaribus
1,21 —n. 340
Orig. = Origo gentis Romanae

Liitteet

3,4-5-n.651
3,5-n.370;s. 117
22,2-3 —s. 105
ps-Callisth. = pseudo-Kallisthenes
1,1 —n. 428
ps. Cato = pseudo-Cato (Caton opetuksia)
Monost. = Monosticha
69 —s. 68
ps. Cypr. = pseudo-Cyprianus
Aleat. = De aleatoribus

1-n.370
5—s.74;n.369

6 —n.340;s.74; n. 370
7-s.74

8 —n.340;s. 74; n. 370
9 —n.343;n.370
11 —n. 340; n. 370
ps. Dosith. = pseudo-Dositheos
Fab. = Fabulae aesopiae
8 (Gloss. 11143,33-51) —n. 33
ps. Paul. Nol. = pseudo-Paulinus Nolanus
Carm. = Carmina spuria
32,73-77 — n. 651
ps. Plu. = pseudo-Plutarkhos
Placita Philosophorum
887b—c —n. 1159
Vit. Hom. = Vita Homeri
2,212 -5.85
2,218 — n. 504
ps. Prisc. = pseudo-Priscianus, De accentibus
liber
Gramm. 111 522,30 — n. 371
pseudo-Dionysios Areopagilainen
De ecclesiastica hierarchica
5,7,3,5—-n.411
PSI
IV 418,15 — n. 303
IV 4442 —s. 145
Publil. = Publilius Syrus (Hiuksellakin on
varjo)
A33-n.370
Quint. = Quintilianus
Inst. = Institutio oratoria (Puhujan
kasvatus)
1,16,34 —s. 50
2,422 —n.370
6,3,72 — n. 340
9,4,141 —n. 371
11,2,38 — n. 334
11,3,58 — n. 743
Rhet. Her. = Rhetorica ad C. Herennium
4,21,29 — n. 340
Rufos Efesoslainen, mepi 66tV
38 —s. 121
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Sallustius

Catil. = De coniuratione Catilinae
(Catilinan salaliitto)
14,2 —n. 371

S. = Sofokles

Ant. = Antigone
354-356—n.92

fi. 396 TGF? = fr. 429 TrGF 4 = fi. 429
Lloyd-Jones —n. 313

fi. 809 TGF? = fr. 895 TrGF 4 = fi-. 895
Pearson = f. 895 Lloyd-Jones — n.
290

fr. 861 TGF? = fi. 947 TrGF 4 = fi. 947
Pearson = fi. 947 Lloyd-Jones — n.
303; n. 331

6775,18-19 —s. 145

sch. = scholia

A. Ag.
33 - n.290
Aeschin.
1,59 —s. 199
Ar. Av.
1297-1299 — n. 575
Ar. Eq.
855 —n. 643
Ar. Nu.
355-5.63
Ar. Pl
816 —n. 653; n. 667
1057 —s. 120
Ar. Ra.
970 —s. 123
1400 —s. 206; n. 1268
Ar. V.

674 —n. 287; n. 288;s. 199
E. Med. = Medeia
613 —n. 733
E. Or. = Orestes
603 —n.290
Euc.
13,1 —n. 1159
1.
23,86 —n. 278
23,88 —s. 130; n. 875
Nikandros Kolofonilainen, Theriaca
880 —n. 156
Pi. P.
4,190 /338 a—n. 490
PlL Lg.
820c —n. 313
968e — n. 286; 5. 206; n. 1271
PL Ly.
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206e —n. 653;s. 124; 5. 125-126; n.
698; s. 128; n. 875;s. 214; s. 220; s.

221; n. 1320
PL. Phdr.
241b — n. 642; n. 645
PL. Smp.
193a—n. 733
Pl. Tht.
146a—n. 180
schol. = scholia
Hor. Ars
417 —n. 277
Hor. Carm.
2,1,6 —n. 340
2,7,25-26 —n. 1284
Hor. Sat.
2,3,248 —n. 671
Tuv.
14,5 —s. 199; n. 1259
Lucan.
6,7 —n.347
7,107 — n. 341
Pers.
1,10 —n. 676
SEG
3,544 — n. 496
8,811 —n. 1187
10,30 — n. 396
12,80 —s. 80
18,592 — n. 485; n. 496
31,1285 —n. 491
31,1634 —n. 488; n. 1201
32,1313 —n.491
34,449 —n. 1077
34,450 —n. 1077
35,397 -n. 1176
35,1387 —n. 485
37,1829 —n. 492
38,1328 —n. 485
38,1338 —n. 485
39,1377 bis — n. 485
49,1357 —n. 293
57,2158 — n. 484; n. 485; n. 491
Select Papyri
I,181,7, 18-19 —s. 145
1,195 —n. 514
Sen. = Seneca vanhempi
Contr. = Controversiae
1,2,3-5.80
1,2,7—-5s.80
Exc. = Excerpta Controversiae
5,6 —s. 105
Sen. = Seneca nuorempi



Apocol. = Apocolocyntosis (Claudiuksen
kurpitsoiminen)
8,2 — Liite 2
12 —5.200
14 —5.200
14,4 —n. 343
14-15—5s. 202
15 —n. 343;s. 200
15,1 —n. 343
15,2 — Liite 2
Benef. = De beneficiis
3,11,1 —n. 341
5,24,1 —n. 735
7,16,3 — n. 340
Clem. = De clementia (Lempeydestd)
1,1,7—n. 341
Dial. = Dialogi, 11 = Consolati ad
Polybium
11,17,4 — n. 340
Epist. = Epistulae morales ad Lucilium
(Kirjeet Luciliukselle)
58,34 — n. 341
99,12 — n. 341
117,20 — n. 341
Nat. = Naturales quaestiones
4 praef. 7 —n. 341
Serv. = Servius, commentarius in Vergilii
opera
Aen. 5,602 —n. 277
Aen. 8,357 —n. 650
Aen. 10,220 — n. 293
Sidon. = Sidonius Apollinaris
Carm. = Carmen
9,190 — n. 437
23,315 —n. 388
23,491 —s. 200
Epist. = Epistulae
1,8,2 — n. 340
2,2,15-n.372
2,94 —n.372;5.200
4,6,3 —n. 341
5,17,6 —n. 370; 5. 203
8,11,8 —n. 340
8,12,5-15.203
Simon. = Simonides
fr. 646 GL 3 —n. 202
Simplikios
in Cael. = in Aristotelis de Caelo
commentaria
292a—s.123
Sophr. = Sofron
fr. 129 CGF =fr. 124 Cunningham — s.
186
St. Byz. = Stefanos Byzantionlainen

s. v. Opio — n. 448
s. v. Zkipog — n. 444
s. v. Tetpdmohig — n. 1135
Stat. = Statius
Silv. = Silvae
1,6,65-69 —s. 81
Stob. = Stobaios
1,3,32 —n. 290
1,21,6°—n. 1159
3,20,62 —n. 74
422,84 —5.207; n. 1271
4,44,43 — n. 303; n. 331
4,537 —n. 307
Str. = Strabon
5,3,11 —n. 458
10,5,1 — n. 687
16,2,39 — n. 428
Strattis

Liitteet

fr.23 CAF 1 =fir.24 PCG 7 =fr. 23
Edmonds = fr. 24 FOC 3 —s. 124

Suda (Adler 1928-1938)
360 —n.303
0388 —s.217
0389 —s.217
o 607 —n. 290
o767 —n. 185
0768 —n. 186
o 1312 —n. 300
2273 —n. 300
02310 —n. 289; n. 349
02383 —n. 349
4036 —s.119
a 4251 —n. 515
o 4255 —n. 720
o164 —s. 218
B 161 —n. 161
B 369 —s.217
61505 —n. 165
£4064 —n. 156
£ 4065 —n. 156
1635 —s. 206
093 —n.1159
0490 — n. 448
6501 —n. 448
1425 —n. 724
Kk 1519 —s. 199
k2290 -s. 124
k2591 —n. 300
k2594 —n. 293
K 2602 — n.295; n. 300
A433-n. 171
A 603 —n. 733
A 604 —n. 733
n20—n. 1313
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p21—-n. 1313
pn 1036 —n. 289; s. 218
0719 —n. 645
o1 106 —s. 206-207; n. 1271
w225 —5.220
w1932 —n. 448
w2923 —n. 429
w3037 —n. 599
w3137 —s. 88-89
6 620 —n.306; s. 8788
t7—-n.1151;s.203
1895 —5.59
1934 —s. 206
11005 —s. 206207
T 1006 —s. 206
@465 —5.199
¢ 607 —n. 875
%619 —n. 183
v 90 —n. 156
Suet. = Suetonius, De vita Caesarum
(Rooman keisarien eldmdkertoja)
Aug. = Augustus
13,2 -s. 111
242 —n. 422
31,3-5.80
70,2 —n. 340
71,1 —n. 340; 5. 210
71,2 —n.268;s. 128;s. 129;s. 210—
211; n. 1280
71,24 —5.210
71,3 —n.360; n. 370; n. 372
71,4 —s.120
75 —s.81
83 —n. 674
98,3 —s. 81
Cal. = Caligula (Caius Caligula)
41,2 —s. 50; n. 340
48,1 —n. 422
Claud. = Claudius
5—n.340
6,2 —s. 80
33,2 —s. 58; n. 340
39,1 — n. 340
41,1 —n.276
41,2 -n.276
41,3 -n.276
42,2 -n.276
Dom. = Domitianus
4,5—-s.81
21 —n. 340
Galba
12,2 —n. 422
Tul. = Iulius (Caius Julius Caesar)
32 —s.72; n.345; n. 348
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41,3 —s.81
Nero
11,2 —s. 81
30,3 — n. 336; n. 340
Tib. = Tiberius
14,3 — n.490; s. 154
Vit. = Vitellius
4 —n.340
Symm. = Q. Aurelius Symmachus
Rel. = Relationes
9,6 —n. 388
Tab. Heb. = Tabula Hebana
23 —n. 387
Tabula llicitana
6—n.387
Tac. = Tacitus
Ann. = Annalium (ab excessu divi
Augusti) (Keisarillisen Rooman
historia)
1,54 —s. 80
13,29 — n. 381
Ger. = Germania (De origine et situ
Germanorum)
24,3-4 —n. 340
Hist. = Historiae (Taistelu
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