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Tama tutkielma tarkastelee lasten tulevaisuuslukutaitoa ja -ajattelua. Tutkimus on etnologinen
ja sen tarkoituksena on tarkastella lasten tulevaisuusajattelua. Tutkielma perustuu
Mannerheimin Lastensuojeluliiton Aikaseikkailu -projektiin, jonka tarkoituksena on vahvistaa
lasten luottamusta tulevaisuutta kohtaan. Aineisto koostuu kerho-ohjaajien haastatteluista,
kerhovihoista, kenttépdivékirjasta, lasten haastatteluista ja lasten piirtdmistd tulevaisuus-
aiheista piirustuksista. Aineisto on kerdtty vuonna 2021. Metodina on kulttuurianalyysi ja
aineiston jdsentelyssd on kdytetty ldhilukua ja teemoittelua. Lahiluvun kautta olen poiminut
olennaisimmat teemat ja teemoittelun kautta olen jasennellyt ne. Kulttuurianalyysia kdytdn
analyysivaiheessa tarkastellessani, mité piilevid merkityksid aineistosta nousee.
Tutkimustuloksina lasten tulevaisuuslukutaito ja -ajattelu keskittyy teknologiaan,
keksintdihin, harrastuksiin, lemmikkeihin, asumiseen ja supersankareihin. Kyseiset aiheet
liittyvét laajempaan kontekstiin, kuten teknologian merkitykseen lasten eldmissi sekd
arvoihin. Lasten tulevaisuuskuvien kautta on mahdollista todeta, ettd teknologia ja
mielikuvitus ovat tirkeitd elementtejd. Arvot esiintyvét esimerkiksi lasten piirtdmissd kuvissa
eldimistd ja asumisesta. Asumiseen liittyy toiveita ja uhkia. My0s perhe on tirked lapsille
tulevaisuuskuvissa. Tulosten kautta on mahdollista tarkastella, millaisia toimenpiteitd olisi
hyvé tehda esimerkiksi koulussa ja kasvatuksen piirissé, jotta mahdollisimman hyvaa
tulevaisuutta on mahdollista luoda lapsille ja tulevaisuuden aikuisille.
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1 Johdanto

1.1 Tulevaisuusasenteen ja tulevaisuustietoisuuden merkitys

Tama tutkimus keskittyy lasten tulevaisuuslukutaitoon ja sen sanoittamiseen. Esittelen
ensimmadisend tulevaisuudentutkimukselliset kisitteet, silld ne johdattelevat tutkielman aiheen
pariin ja antavat yleiskdsityksen aiheesta sekd sen merkityksestd. Aihe on térked, koska
kansainvilisen tutkimuksen mukaan luottamus tulevaisuuteen on heikentynyt. Yli puolet
tutkimukseen osallistuneista ihmisisti uskoi, ettéd heilld ei ole samoja mahdollisuuksia
elamassddn kuin heiddn vanhemmillaan. (Hickman et al. 2021.) Liséksi samassa
tutkimuksessa 43 prosenttia suomalaisista vastaajista ajatteli, ettd ihmiskunta on tuomittu
tuhoon. Tamai negatiivinen tai huolestunut asenne tulevaisuuteen on haitallista halutun

tulevaisuuden luomisen kannalta.

Asenteet tulevaisuutta kohtaan vaihtelevat passiivisesta proaktiivisuuteen. Se, miten
aktiivisesti tai tietoisesti ihminen kykenee tai haluaa vaikuttaa tulevaisuuteensa, on
kytkoksissd hdnen asenteeseensa tulevaisuutta kohtaan. Ndin my0s asenne tulevaisuutta
kohtaan vaikuttaa siihen, millaisena yksilo ndkee tulevaisuuden luonteen ja miten se vaikuttaa
hénen toimintaansa nykyhetkessd. KTL Leena Jokinen, Turun yliopiston tulevaisuuden
tutkimuskeskuksesta, FM Johanna Ollila Turun yliopiston tulevaisuudentutkimuskeskuksesta
ja KTM Kati Vuorisalo Léinsirannikon Koulutus Oy WinNovalta pohtivat puheenvuorossaan
Oman tulevaisuuden hallinnan mahdollisuudet ja mahdottomuudet (2015), kuinka
”proaktiivinen asenne tulevaisuuteen tarkoittaa luovaa otetta, jossa ihmisen omat teot ja
padtokset ovat aktiivisia tulevaisuutta muokkaavia tekijoitd.” (Jokinen, Ollila & Vuorisalo
2015, 66). Passiivinen asenne tulevaisuutta kohtaan taas synnyttdd ihmisessa
vélinpitimittomyyttd tulevaisuutta kohtaan, jolloin hén ei myoskain aktiivisesti haaveile,
unelmoi tai tee tekoja hénelle mieluisan tulevaisuuden eteen. (Jokinen, Ollila & Vuorisalo
2015, 66.) Asenteet eroavat arvoista niiden pysyvyyden suhteen. Asenteet eivét ole arvoihin
verrattuna niin pysyvii tai tietoisia. Anu Mikkonen Joensuun yliopistosta toteaa
véitoskirjassaan, kuinka asenteet voidaan ndhdi toimintavalmiuksina, reaktioina tiettyihin
arsykkeisiin, ”’joihin yksild ottaa kantaa tiedollaan, tunteillaan ja kayttdytymiselldan
muodostaen koko ajan uusia malleja ja asenteellisia valmiuksia kohdata tilanteita

tulevaisuudessa” (Mikkonen 2000, 74-75). Asenne tulevaisuutta kohtaan voidaan ymmaértaa



toimintavalmiuksiksi ja drsykkeisiin pohjautuvaksi reaktioiksi. Se, millainen yksilon
mielikuva tulevaisuudesta on, vaikuttaa asenteeseen tulevaisuutta kohtaan. (Mikkonen 2000,

74-75.)

Asenne tulevaisuutta kohtaan on osa tulevaisuudentietoisuutta. Tietoisuus tulevaisuudesta
merkitsee tulevaisuuden ldsnéoloa ja asioiden pohtimista tulevaisuuden ndkokulmasta.
Ihminen ei ole pysyvé ja muuttumaton olento, vaan jatkuvasti kehittyvé toimija, joka kykenee
ajattelemaan nykyhetked pidemmaélle. Tietoisuus ei tarkoita suoraa suunnittelua, vaan
mahdollisuuksien tutkimista ja arviointia. Jokinen, Ollila ja Vuorisalo (2015) korostavat, etti
tietoinen ja aktiivinen toiminta tai ldsnéolo on osa oman eldméin hallintaa ja paatoksentekoa”
(Jokinen, Ollila & Vuorisalo 2015, 66). Kun ihminen on tietoinen omasta tulevaisuudestaan,
se auttaa hintd toimimaan nykyhetkessa tavoitteidensa ja toiveidensa mukaisesti. (Jokinen,
Ollila & Vuorisalo 2015, 66.) Toiveikkuutta tulevaisuutta kohtaan tarvitaan, jotta voimme
tehda toimia haluamamme tulevaisuuden eteen. Tulevaisuudentutkija Pirkko Pitkdnen (1994)
on kirjoittanut siitd, miten toiveikkuutta voidaan kasvattaa ja muokata nakemalld tulevaisuus
mahdollisuutena, ei vddjddméttoméni ja ennalta arvaamattomana uhkana. Jos henkild luottaa
sithen, ettd tulevaisuus on jotain, mitd voi itse vaikuttaa, se luo perustan aktiiviselle
tulevaisuusasenteelle, joka ohjaa paitoksentekoa ja toimintaa halutun tulevaisuuden suuntaan.
(Pitk&nen 1994, 54.) Haluttu tulevaisuus taas johtaa siihen, ettd ihminen on tyytyvéinen
eldmadinsd, ja timi tyytyvdisyys voidaan ndhdi perustavanlaatuisena merkityksentekijané

koko olemassaololle.

1.2 Tulevaisuudentutkimukselliset kasitteet

Kisitteind tulevaisuustietoisuus ja tulevaisuusajattelu limittyvéat. Tulevaisuuden tutkija Anita
Rubin (199,1996) kirjoittaa, kuinka tulevaisuusajattelu kehittyy, kun tulevaisuustietoisuus
lisddntyy. (Rubin 1995, 3; 1996, 15) Tulevaisuudentutkija Mika Mannermaa jatkaa ajatusta
pohtimalla, kuten historiatietoisuus, my0s tulevaisuustietoisuus rakentuu seké tiedostettujen
ettd tiedostamattomien tulkintojen varaan niin itsestd, kuin ympérdivéstd maailmasta. Toisin
sanoen tulevaisuustietoisuus taas lisdéntyy, kun huomioidaan nykyisyyden potentiaalit ja
niiden merkitys tulevaisuuden muotoutumiselle. (Mannermaa 1993, 29-39.) Yksilon on
mahdollista kehittdd suhtautumistaan tulevaisuuteen, ja tulevaisuusohjauksen keskeisena
ajatuksena on tuoda esille yksilon omaa suhtautumistaan tulevaisuuteensa, seki auttaa
pohtimaan omia paiatoksenteko- ja toimintatapojaan. (Jokinen, Ollila & Vuorisalo 2015, 64-

66). Suunnitelmien teko, toiveiden esittdminen, pyrkimysten kuvailu, unelmointi ja haaveilu



jaisivat tekemattd, mikali thmiselld ei ole minkéénlaista tulevaisuusorientoineisuutta.
Tietoisuus tulevaisuudesta voidaan ndhdi tulevaisuudessa olemisena seki asioiden
pohtimisena tulevaisuudesta kisin. (Jokinen, Ollila & Vuorisalo 2015, 64-66.) Ihminen ei ole
staattinen, muuttumaton objekti, vaan jatkuvasti muuttuva, kehittyva toimija, jolla on kyky
ajatella nykyhetked pidemmiélle. Jokinen, Ollila ja Vuorisalo (2015) toteavat, etti “tietoisuus
ei ole suoranaista suunnittelua, vaan mahdollisuuksien tutkimista ja arviointia”. (Jokinen,
Ollila & Vuorisalo 2015, 66). Kun ihminen on tietoinen tulevaisuudestaan, se auttaa hénta
toimimaan nykyhetkessé toiveittensa ja tavoitteisensa mukaisesti. (Jokinen, Ollila &
Vuorisalo 2015, 64-66.) Jyviskylin yliopiston kasvatustieteen emeritaprofessori Sirkka
Hirsjérvi seké kollega Pirkko Remes kirjoittavat, kuinka tulevaisuusajattelu on ajattelun
muoto, jonka olennaisimpia piirteitd ovat kyky visioida tulevaisuutta, luoda suunnitelmia sen
varalle, muokata néitd suunnitelmia ja arvioida péddtdsten seurauksia, eli se ottaa huomioon
tulevaisuuden mahdollisuudet seké haasteet. Kokonaisuuksien hahmottaminen, niithin
vaikuttavat osatekijit ja osatekijoiden suhteet toisiinsa ovat osa tulevaisuusajattelua.

(Hirsjarvi & Remes 1987, 120.)

Tulevaisuudentutkija Eleonora Masinin (1993) mukaan tulevaisuusajattelu on nikdkulma,
ajattelun rakentamisen keino ja tapa, jonka mukaan tulevaisuus on luonnollinen ja luonteva
osa elimdidmme. (Masin 1993, 2-3) Tulevaisuuden tutkija Anita Rubin (1995) laajentaa
tulevaisuusajattelun kisitteen tavaksi kommunikoida oman itsemme, ympériston,
yhteiskunnan ja koko maailman kanssa. Kun toimimme néin, voimme lapsesta asti oppia
ajattelemaan, kuinka tulevaisuus on jo osa tdminhetkisti todellisuuttamme. Maailma muuttuu
alati, verkostot ovat osa jokaisen ihmisen eldmii tdnd pédivind, joten laajalle ulottuvia
kommunikaatiovalmiuksia tarvitaan, jotta pysymme mukana. (Rubin 1995, 3; 1996, 14-15.)
Arjessa tulevaisuusajattelu ilmenee edelld mainitussa asenteessa tulevaisuutta kohtaan.
Tulevaisuusajattelu kytkeytyy késityksiin, mielikuviin, tunteisiin ja muuhun mielen sisdltoon,
jotka liittyvit yksilon ndkemyksiin tulevaisuudesta. Késitys tulevaisuudesta pohjautuu
olettamuksiin ja ndkemyksiin tulevaisuuden mahdollisista tapahtumista ja asioista.
Tulevaisuusajattelussa seké sen kehittdmisessd on olennaista kehittéa taitoa varautua erilaisiin
kehityskulkuihin, kuin my0s tiedostaa toisistaan poikkeavien tulevaisuuskuvien olemassaolo.
Yksiloiden kannalta keskeisid oman tulevaisuuden hallinnan taitoja tarvitaan niin palkkatoissa
kuin muillakin eldmén osa-alueilla. Olennaista on pohtia, millaista tulevaisuutta toivoo
itselleen. Aikuiset, nuoret ja lapsetkin tarvitsevat positiivisia tulevaisuudenkuvia ja toiveita

mielekkdin eldmén toteutumiseen. (Jokinen, Ollila & Vuorisalo 2015, 64-66).



Tulevaisuuslukutaidolla tarkoitetaan yksilon kykya hyodyntéda tulevaisuutta nykyhetkessa.
Olennaista on ymmartiad miten tulevaisuus vaikuttaa nykyhetkeen, ja miten nykyhetki
padtoksineen vaikuttaa tulevaisuuteen. Tulevaisuuslukutaidon kehittdmisen tavoitteena on
muun muassa hahmottaa tulevaisuus laajemmin, ja titi kautta ymmartéa, miten tdmén hetken
paitokset vaikuttavat tulevaisuuteen ja sen tarjoamiin mahdollisuuksiin. Pa4améérand on myos
vahvistaa yksilon resilienssié ja navigointikykya alati muuttuvassa maailmassa. Tétd kautta
vaihtoehtoisten tulevaisuuksien ja oman roolin ymmartdminen, samoin kuin vastuu
tulevaisuudesta ja sen rakentamisesta vahvistuu. Myds tulevaisuuden kriittinen tarkastelu
kuuluu tulevaisuuslukutaitoon. Parhaimmillaan tulevaisuuslukutaito auttaa tekemédn

parempia valintoja ja padtoksid ihmisen arjessa. (wwwl, www?2)

Tulevaisuudentutkijat Wendell Bell (1997) ja Anita Rubin (2003) kirjoittavat, kuinka
tulevaisuudenkuvat ovat yksi tairkeimmista tulevaisuudentutkimuksen tutkimuskohteita. (Bell
1997, Rubin 2003, 793.) Ne tuottavat tietoa ihmisen mahdollisesta toiminnasta ja
kayttdytymisestd tulevaisuudessa. Rubin toteaa, ettd “samalla niiden kautta on mahdollista
saada tietoa toimijan motivaatiosta ja paatoksentekohetkelld kaytossé olevista
vaihtoehdoista.” (Rubin 2003, 793). Esimerkiksi negatiivinen suhtautuminen tulevaisuutta
kohtaan voi johtaa negatiiviseen tai hedonistiseen kayttdytymiseen tissd hetkessi. (Rubin
2003, 793). Bell (1997) kirjoittaa, kuinka tulevaisuuskuvia koskevassa analyysisséd on
pohjimmiltaan kyse psykologisten, poliittisten, taloudellisten ja kulttuuristen tekijéiden
madrittdmisestd tiettynd ajankohtana, tiettyjen thmisten keskuudessa. (Bell 1997, 81-83.) Ndin
ollen ndiden tekijoiden kautta voidaan tarkastella sitd, miksi jotkin tulevaisuuskuvat ovat
suosittuja ja toiset epésuosittuja erilaisten kulttuuristen ja sosiaalisten ehtojen puitteissa. Kun
tatd tarkastelua viedddn pidemmalle, on mahdollista tarkastella, mitd asioita pidetddn
yhteiskunnassa mahdollisena ja tavoittelemisen arvoisena, ja mitd ei. (Rubin 2003, 793.).
Kulttuurin sosiaalinen ulottuvuus perinteisesti rakentuu merkitysten tulkinnan kautta. Nama
merkitykset taas perustuvat niithin kokemuksiin, arvoihin ja traditioihin, jotka ovat
kollektiivisesti jaettuja yhteisOssd ja yhteiskunnassa. Ne muodostavat valintojen perustan:
thmisten toiminnan oletetaan olevan sellaista, ettd se sopii kulttuurisesti méarattyihin
raameihin. Ndma raamit, sosiaalisesti sovittu toiminta ja tavat muokkautuvat ja uudistuvat
kuitenkin alati. Nuoret aikuiset, nuoret ja lapset syntyvit ja kasvavat maailmassa, joka ei ole
samanlainen, kuin heidén vanhempiensa syntyaikoina. Arvot ja prioriteetit muuttuvat

nopeammin ja pidempéén, kuin aikaisemmilla sukupolvilla, joten heididn henkil6kohtaiset



ominaisuutensa ja ajattelutapansa voi olla tormiyskurssilla yhteiskunnassa yleisesti
hyvéksytyn ajattelun ja toimintamallien kanssa. Tdmé yhteensopimaton tunne voi aiheuttaa

hdmmennystd ja epdvarmuutta tulevasta. (Rubin 2003, 791-292).
1.3 Tutkimuskysymykseen paatyminen

Olin pohtimassa omaa graduaihettani alkuvuodesta 2020 ja kuulin Aikaseikkailu-projektista,
jonka Mannerheimin Lastensuojeluliitto pilotoi 100-juhlavuotensa kunniaksi. Aikaseikkailu
on tulevaisuusajatteluun kannustava iltapédiviakerho ja kesileiri, jonka tavoitteena on
kannustaa lapsia leikkimddn mielikuvituksellaan. Tarkoituksena on tarjota
harrastusmahdollisuuksia jokaiselle lapselle, syrjaytymisen ehkdisemiseksi. Otin yhteytta
MLL:n Aikaseikkailu -projektisuunnittelija Erja Anttoseen. Keskustelimme projektista ja
aikatauluista, ja toukokuussa 2020 sovimme, ettd ryhdyn mukaan projektiin graduntekijina.
Korona-pandemian vuoksi gradun tekeminen ei osoittautunutkaan niin helpoksi, kuin olin
alussa suunnitellut. Aineistonkeruusuunnitelmani muuttuivat useaan otteeseen. Avaan
seuraavaksi, mitd kolmen viime vuoden aikana on tapahtunut timén tutkielman kanssa. Moni
asia on ollut haastavaa, ja lukijan on hyvi saada késitys projektin kulusta, ymmartiddkseen

miten tutkielma on saavuttanut lopullisen muotonsa.

Tarkoituksenani oli osallistua iltapdiviakerhoihin, joissa olisin haastatellut ja havainnoinnut
lapsia Turun seudulla loppuvuodesta 2020. Perehdyin aiheeseen suorittamalla syksylld 2020
kerho-ohjaajille tarkoitetun verkkokurssin. Tdmain jdlkeen ldhetin tiedustelun sdhkopostitse
nithin kouluihin, jotka olivat tutustuneet Aikaseikkailu -materiaaleihin, josko koulut olivat
aloittamassa tai jo pitdneet kerhon. MLL antaa materiaalin ja ohjeistuksen kerholle, mutta itse
kerhon toteutus eli vetdminen jaa koulun vastuulle. Sain vastaukseksi, ettd yksikdén koulu
Turun seudulla ei erindisistd syistd jérjestanyt kerhoa loppuvuodesta 2020. Néin olleen
suunnitelmat aineistonhankinnan suhteen muuttuivat. Uutena suunnitelmana oli kerdti
aineistoa alkuvuodesta 2021 osallistumalla talvilomalla pidettaville Aikaseikkailu -leirille
sekd koulun kerhoihin. Korona -pandemian sekd sen tuomien uudenlaisten rajoitusten vuoksi
suunnitelmat oli kuitenkin jdlleen haudattava, silld leirejé ei voitu jarjestdd. Maaliskuussa
2021 ldhetin sdhkopostitse kyselyn kerho-ohjaajille, jotka olivat ilmoittaneet koulunsa
Aikaseikkailuun. Tiedustelin talléin mahdollisuutta saada kerholaisten kerhovihkoja itselleni,
jotta ndiden kautta voisin tarkastella sitd, miten he kerhossa sanoittavat tulevaisuutta. Kysyin
my0s, olisivatko kerho-ohjaajat halukkaita vetdméén piirustustehtévin kerholaisille, jotta

saisin titd kautta lisdaineistoa. En kuitenkaan ollut saanut huhtikuun 2021 mennessa kuin
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yhden vastauksen ja kaksi kerhovihkoa, eli suunnitelmaa oli muokattava jilleen, jotta saisin
kerattyd tarpeeksi aineistoa.

Toukokuussa 2021 ldhetin sdhkopostia kerho-ohjaajille, jotka olivat pilotoineet
Aikaseikkailu-kerhoa vuoden 2020 ja 2021 aikana eri puolella Suomea, ja tiedustelin,
olisivatko he halukkaita osallistumaan haastatteluun. Lopulta toukokuussa 2021 haastattelin
neljad kerho-ohjaajaa videopuheluyhteyden vilitykselld. Koska tutkimuskysymyksen kannalta
olennaisin asia oli kuulla itse lapsia ja heiddn ndkemyksidin, eivit pelkdt kerhovihot ja
aikuisten haastattelut olleet riittdvid. Seuraavana suunnitelmana oli osallistua kahdelle
kesileirille tulevan kesdn 2021 aikana. Tdma toteutui, ja osallistuin kahdelle leirille yhteensi
neljén pdivén ajan heindkuussa 2021. Tutkielmaa varten minun tuli hakea tutkimuslupa

Vantaan kaupungilta.

Tama tutkielma perustuu Aikaseikkailu -kerhoista ja leireiltd kerdtystd aineistosta. Tutkielman
tarkoituksena on tarkastella, miten lapset sanoittavat tulevaisuutta, tulevaisuuslukutaitoa seka
tulevaisuusajattelua. Tutkimus on olennainen, sillé lapsilta saadut nikemykset ja ajatukset
voivat toimia hyvind tyokaluina suunniteltaessa lasten eldmiin liittyvid asioita. Lasten
tulevaisuuslukutaito kertoo myos jotakin sen hetkisestd yhteiskunnan ja maailman tilanteesta:
mitd asioita lapset pitavit tirkeind ja olennaisina, millaisia ndma asiat ovat luonteeltaan.
Asioiden luonteella tarkoitan tissd esimerkiksi niiden positiivista tai negatiivista
konnotaatioita: millaisia tunteita ja ajatuksia kuvat sisdltidvit. Mitkd teemat nousevat
keskusteluissa esille, misté lapset haaveilevat tulevaisuudessa, mistd koostuu hyva
tulevaisuus?

Tutkimuskysymyksen voisi tiivistdd seuraavasti:

- miten lapset sanoittavat tulevaisuusajattelua ja tulevaisuuslukutaitoa
- mita kulttuurillisia merkityksia tulevaisuuskuvat sisaltavat

- mihin suurempiin ilmioihin tulevaisuuskuvien sisaltamat merkitykset liittyvat

Kaytén apuna etnologi Billy Ehnin ja Olaf Lofgrenin laatimaa kulttuurianalyysia (Ehn &
Lofgren 1982). Kulttuurianalyysi on metodi, jota kdytetddn ilmididen ja prosessien
analysointiin. Sen avulla pyritddn 16ytdmadn kulttuurissa piilevid merkitysrakenteita. Metodi
sopii tdhdn tutkielmaan muun muassa timén ominaisuutensa, sekd joustavuutensa vuoksi.
Joustavuudella tarkoitan kulttuurianalyysin tarjoamaa mahdollisuutta tutkijan 16ytaa

merkityksellisimmat tutkimustulokset aineistolleen.
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2 Metodologiset ratkaisut

2.1 Etnologia ja tulevaisuudentutkimus

Ruotsala (2019) kirjoittaa artikkelissaan Kolmen kotimaan mies — professori Ilmar Talven
syntymdstd 100 vuotta kuinka Turun yliopiston ensimmaiinen kansatieteen professori Ilmar
Talve loi suuntaviivoja nykyisin tuntevammalle etnologialle 1960-luvulta alkaen. Turun
yliopistossa kansatiede toimi ensiksi sosiologian yhteydessd, mutta Talven tarkastellessa
tutkimuksen ldhtokohtia, menetelmid, tavoitteita ja tehtdvid, oppiaine sai hiljalleen
uudelleenmairittelyn. Esimerkiksi yhteiskunnallinen kehitys ja teollistuminen tuli ottaa
huomioon. Sen sijaan, ettd kansankulttuuri olisi taantunut, se muuttui tyovéeston ja
kaupungistumisen mukana. (Ruotsala 2019, 272-274.) Talven professuurin aikana kansatiede
oli positivistinen, historiallinen ja kansallinen tiede. Opetuksessa seki tutkimuksessa kolme
ulottuvuutta, aika, paikka ja sosiaalinen sidonnaisuus olivat esilld, eikd opinndytetdita tehty
kuin historiallisesta perspektiivistd. Talve halusi kuitenkin uudistaa kansatiedettd, ja hinen
aikanaan kisitys kansasta talonpoikaiskulttuuriin rajattuna heimona laajeni kaikkiin
suomalaisen kansan kerroksiin, sekd aikatasot siirtyivit menneisyydestd myds mykyisyyteen.
Talve teki myos hyvin konkreettisia tekoja oppiaineen uudistamisessa: alkuvaiheessa
opiskelijoilla ei ollut aineistoa seminaaritdihin ja tutkimuksiin, joten Talve aloitti
laajamittaisen kysely- ja keruutoiminnan. Keruutyon hedelmét arkistoitiin nykyiseen
historian, kulttuurin ja taiten tutkimuksen laitoksen arkistoon. (Ruotsala 2019, 275-276.)
Toinen térked aihepiiri Talvelle oli maaseudun murros, joka on edelleen ajankohtainen
nykyisissé viditostutkimuksissa. Esimerkiksi FT Jussi Lehtonen on tutkimuksessaan
rakentanut skenaarioita ihmisten arkieldmaén tulevaisuudesta, esimerkkind maaseudun
palvelut. Lehtosen tulkinta rakentuu historian ja nykyhetken tietimyksen péélle: olennaista on
hahmottaa pitki aikajana seké siind tapahtuneet muutoksen ja kehityskulut. (Ruotsala 2019,
278; Lehtonen 2016.) Etnologiassa téllainen tavallisen ihmisen ndkdkulma tulevaisuuteen on
juuri vahvuus etnologisessa tulevaisuudentutkimuksessa. Myds Maija Miki (2020) on tehnyt
uraauurtavaa tutkimusta etnologian ja tulevaisuudentutkimuksen parissa. Méden véitoskirja
Polkuja esihistoriasta tulevaisuuksiin: matkailun tulevaisuuksia ja toimijoita arkeologisilla
maastokohteilla (2020) tarkastelee matkailun mahdollisia tulevaisuuksia arkeologisilla
kohteilla. Médki muodosti tutkimustulokseksi neljd mahdollista tulevaisuuskuvaa. Nyt
tutkimuksessa historian ja nykyhetken rinnalle on nostettu tulevaisuuden arki, jota timikin

tutkimus tarkastelee.
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Etnologiaan on aina kuulunut ajankohtaisuus: tutkimusteemoiksi valikoituu
yhteiskunnallisesti merkityksellisid, kenties murrosvaiheessa olevia aiheita, joita muut
tieteenalat eivét valttdmattd tutki. Tulevaisuudentutkimus on samankaltainen etnologian
kanssa. Tutkimusaiheet ovat ajankohtaisia, nykyhetki toimii ldhtéalustana, mutta teemoja
viedéddn etnologiaa pidemmalle tulevaisuuteen. (Lehtonen 2016.) Etnologia ja
tulevaisuudentutkimus sopivat hyvin yhteen, silld molempia yhdistds ennakkoluulottomuus
tutkimuskohteitaan kohtaan. Etnologiassa on myds totuttu yhdistelemiddn menetelmia,
teorioita ja ndkokulmia toisilta tieteenaloilta. Lehtonen (2016) toteaa, ettd pddasia on, etti
thmisten arkieldmaén liittyvaén tutkimuskysymykseen saadaan vastaus, toisin kuin se, ettd
tiedon prosessoinnissa tai kerddmisessa kaytetdin tasmallisesti oikeita vélineitd. (Lehtonen

2016.)

Anita Rubin (2014) kirjoittaa kuinka tulevaisuudentutkimus tieteenalana on luonteeltaan
tieteisenvélistd ja poikkitieteellistd, tarkoituksena tuoda esille sitd, ”mikd on mahdollista,
mikd todennékdistd, toivottavaa tai ei-toivottavaa.” (www3). Tulevaisuudentutkija Mika
Mannermaan (1993) mukaan tulevaisuudentutkimuksen kautta voidaan antaa merkityksié eri
tieteenalojen tuottamille tuloksille. (Mannermaa 1993, 24-26). Vaikka tulevaisuudentutkimus
saattaa ldhted liikkeelle eri tieteenalojen tutkimuskohteiden ennusteista, se ei pyri
ennustamaan mitddn. Sen sijaan tutkimuksen kautta pyritdén selvittdméédn niiden
yhteiskunnallisia merkityksid, yhteisvaikutuksia, eettisid ja moraalisia valintoja, ja
mahdollisia seurauksia. Tulokset, jota eri tieteenalat tuottavat, ja muun saatavilla olevan
aineiston avulla luodaan ymmarrys nykyhetkestd, jota voidaan hyddyntéda tulevaisuuden
skenaarioiden hahmottamisessa. (Mannermaa 1993, 26-27). Kuitenkaan tulevaisuuden
maailmaa ei ole vield olemassa, joten tutkimuksessa luotujen skenaarioiden, thmisten
tulevaisuuskuvien ja tulevaisuuden maailman vastaavuutta ei loppujen lopuksi voida arvioida.
(Mannermaa 1993, 27.) Asiaa voidaan tarkastella etnologian puolelta, jonka yksi tehtdva on
myos tutkia niitd merkityksié, joita ihmiset antavat eldménsa eri osille ja etnologian
tutkimuskobhteille. Olennaista etnologisessa tutkimuksessa on selvittdd, millaisia kulttuurisia
merkityksid tutkimuskohteille annetaan, ja mitd ndiden merkitysten kautta voidaan saada
selville. Tulevaisuudentutkimus pyrkii etnologian tavoin antamaan merkityksen nykyhetkessi
tekemillemme valinnoille. (www4) Néin ollen ndiden kahden tieteenalan yhteensovittaminen

on hedelmallista.
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2.2 Lapsitutkimus ja sen merkitys tassa tutkielmassa

Olennainen osa etnologiaa on etnografia. Etnografinen tutkimus tarkastelee ihmistd osana
sosiaalista ryhmaa tai yhteisod. Etnografiaa pidetddn kayttokelpoisena menetelménd, kun
tutkimuskohteena ovat lapset, silld tidlloin tutkijalla on mahdollisuus osallistua heidin
kokemuksiinsa heidén arjessaan. (Olsson 2018, 238). Koska tutkielmani on idealéhtdinen, oli
alusta asti selvii, ettd tulen hyodyntdmain aineistonkeruussani etnografisia menetelmié, kuten
haastattelua ja havainnointia. Tutkimuksen informantteina olivat alakouluikéiset lapset, joiden
ndkemyksidédn tulevaisuudesta olen pyrkinyt kerddméén haastattelun, havainnoinnin kautta.
Lapsitutkimusta etnografisin menetelmin tehnyt erityispedagogi Erja Kautto-Knape (2012)
toteaa viitoskirjassaan Oppilasta lamaannuttava kouluvuorovaikutus: aineistoperustainen
teoria, ettd etnografisesti keréttyd tutkimustieto perustuu subjektiivisuuteen ja ymmaérrykseen
siitd, ettd “tutkittava todellisuus sijaitsee yksilon tietoisuudessa”, ja ndin tietoa voidaan tuottaa
subjektiivisesti rakentuneessa vuorovaikutuksessa. (Kautto-Knape 2012, 31.) Ontologisesti
etnografia olettaa, ettd yksilon kayttdytymiseen vaikuttaa sosiaalinen vuorovaikutus. Néin
ollen haastattelu ja havainnointi ovat keinoja, joilla kerété tietoa tavoista, “joilla ihmiset
luokittelevat merkityksid maailmassaan, mité tietoa ihmiset kdyttavit kuvatessaan
kokemuksiaan ja mikd muokkaa heidin kaytostddn ympériston muodostamassa kontekstissa.”

(Kautto-Knape 2012, 31.)

Lapsitutkimus on niin ikd4n monitieteinen yhteiskunta- ja kulttuurintutkimuksen alue, jonka
pddamadridnd on lasten ymmartiminen yhteiskuntiensa jédsenind ja “toimijoina, seké lapsuuden
ymmaértdminen osana yhteiskuntaa, sen rakenteita ja kulttuuria” (Alanen 2009, 9; Karlsson
2015, 122). Kasvatustieteilijd Liisa Karlssonin mukaan lapsi ”syntyy, kasvaa, oppii ja
muuttuu sosiaalisessa ja kulttuurisessa ymparistdssa” ja on jatkuvassa vuorovaikutuksessa
toisten kanssa, ja aikuisten tavoin he ovat toimivia subjekteja, mutta samanaikaisesti myos
muuttuvia subjekteja. (Karlsson 2015, 122). Karlsson kirjoittaa, kuinka lapsindkdkulmainen
“tutkimus on tutkimuksen alue, jossa lapset osallistuvat tiedon tuottamiseen”(Karlsson 2015,
122). Télloin tutkimuksessa “kuunnellaan lapsen viestejd, nostetaan esiin ja analysoidaan
lapsen kokemuksia, nikdkulmia, painotuksia, tapoja ja toimia ja ilmaista asioita niiden
kulttuurisessa, sosiaalisessa, yhteiskunnallisessa ja historiallisessa kontekstissa” (Karlsson
2015, 122-123.) Téten lapsindkdkulma ly6 leimansa koko tutkimusprosessiin:
tutkimuskysymysten muotoiluun, aineiston tuottamiseen, menetelmén valintaan, analyysiin ja
johtopddtokseen. (Karlsson 2015, 122.) Ndin on myds téssé tutkimuksessa. Kerho-ohjaajien

haastattelurunko on téysin erilainen, mité keséleireilld haastattelemieni lasten
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haastattelurunko, koska tulokulma aiheeseen on tdysin erilainen. Kerho-ohjaajilta pyrin
saamaan tietoa siitd, miten lapset olivat heidén kerhoissaan ottaneet teemat vastaan, kun taas

keséleireilld juttelin lasten kanssa heidédn ajatuksistaan tulevaisuudesta.

Lapsindkokulmaisessa tutkimuksessa, kuten tissé, lapset ovat tiedon tuottajia, jotka voivat
tuoda esiin yhteiskunnallisesti merkittdvaa tietoa. Karlssonin mukaan lapsilla ”on tdméan
pdivén lapsuudesta sellaisia kokemuksia ja ndkokulmia, joita muilla ei ole”, eikd tule
olemaan. (Karlsson 2015, 125). Elamén ilmi6ité tarkastellaan lasten omista ndkdkulmista.
Namé ndakokulmat voivat paljastaa joitain asioita vallitsevista diskursseista ja kulttuurisista
kiytdnndistd, mitd ei ilman lapsindkokulmaa tulisi ajatelleeksi. Lapset ndhddédn aktiivisina
toimijoina (actor) ja osallistuvina vaikuttajina (agency) omassa eldméssiin, vaikka heille
annetaan usein passiivisen vastaanottajan rooli. (Karlsson 2015, 125.) Tomi Kiilakoski (2014)
kirjoittaa Nuorisotutkimusseura ry:n julkaisussa Koulu on enemmdn — Nuorisotyon ja koulun
vhteistyon kdytinnot, mahdollisuudet ja ongelmat kuinka nuorten osallisuus on otettava
tulevaisuudessa paremmin huomioon. Esimerkiksi koulukulttuuria ja sen tulevia muutoksia

suunniteltaessa olisi olennaista kuulla itse nuoria. (Kiilakoski 2014, 40-43)

Karlsson (2015) kirjoittaa kuinka mikddn tutkimusmenetelma ei ole sellainen, joka takaisi
itsessdédn lapsen kuuntelua ja osallisuutta. Hinen mukaansa tutkijalle on ”haaste huomata
lapsen sanomat ja tulkita itselle vieraita ilmauksia ” kuitenkaan arvottamatta tai véérin
ymmartamattd, mikéli lapsi ilmaisee jonkin asian eri tavalla mité aikuinen. (Karlsson 2015,
133). Lapsien kerrontatavat ovat monipuolisia: kertomukset, sadutukset, kuvat, kartat,
draama, teksti, rakennelmat, teot, ilmeet, eleet, litkkkeet ja ddnteet kuuluvat lasten
kerrontatapoihin. Kaikki edelld mainitut voivat esiintyd leikeissd, keskusteluissa seké tavoissa
toimia. Lapset my0s tuottavat sellaista tietoa, jota aikuisilla ei ole. Tama tieto tdydentda,

mutta voi myods muuttaa jatkuvasti rakentuvaa kuvaa lapsuudesta. (Karlsson 2015, 133).
2.3 Metologiset ratkaisut aineiston analyysissa

Kasittelen aineistoani kulttuurianalyysin avulla. Kulttuurianalyysi on ruotsalaisten etnologien
Billy Ehnyn ja Orvar Lofgrenin luoma menetelma, jolla pystytddn 10ytdamédn kulttuurissa
piilevid malleja sekd merkitysrakenteita. Sen tarkoitus on siis tehdd nikymaéton nikyvéksi, ja
kyseenalaistaa kulttuurisia stereotypioita. (Ehn 2014, 63). Kirjoittajien mukaan arjessa
tapahtuva automaattinen tulkinta tulee luonnostaan ihmisilté, ja vasta silloin, kun emme
ymmaérré jotain, teemme siitd aktiivista tulkintaa. Keskeinen tapa kulttuurianalyysia tehdessa

on tekeytyd ymmartdméattomaéksi ja sitd kautta etsid uusia tapoja ndhda asia. Oletuksena on,
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ettd sanat ja teot pitdvat sisdlladn sellaisia merkityksié ja ilmidité, joista ihmiset eivit
valttdmattd ole itse tietoisia. Erilaiset merkitykset ja merkityksenannot syntyvit
vuorovaikutuksessa. Kulttuurianalyysissa ollaan kiinnostuneita niistd kulttuurillisista
merkityksistd, joilla yhteison jasenet jdsentivét todellisuuttaan. (Ehn & Lofgren 1982, 11-13.)
Kulttuurianalyysin kautta arkisilta tuntuvat asiat nidhdaén erikoisina ja erityisini, ja tatd kautta
luo ”mahdollisuuden ymmartié arjen kulttuuria seké nykyisessé funktiossaan, etté historiasta
riippuvaisena ilmionid.” (Rasdanen 1997, 28). Kulttuurianalyysia kayttamalla tutkijalle jaa tila
ja vapaus 16ytda tutkimusaineistolleen merkityksellisimmat tutkimustulokset eri menetelmia
hyodyntien. (Ehn & Lofgren 1982, 11, 16, 95-97.) Se ei ole vain mekaaninen
aineistonldpikdyntimenetelma, vaan se laajenee ulottumaan koko tutkimusprosessiin, aina
haastattelukysymysten valinnasta aineiston analyysiin. Kulttuurianalyysissd materiaalin osia
yhdistellddn uusiksi kokonaisuuksiksi, uudenlaisten rinnakkaisuuksien ja eroavaisuuksien

16ytamiseksi. (Ehn & Lofgren 1982, 13 & 104.)

Aineistosta nousevat teemat auttavat jisentimain materiaalia ja erilaiset ndkokulmat toimivat
lahtokohtana kulttuuristen rakenteiden hahmottamiselle. Tutkittavan asema ja ajatukset
yritetddn saavuttaa kulttuurisen kontekstin ymmaértdmisen kautta. (Himeenaho & Anttila
2014, 24). Tassa tutkielmassa kulttuurianalyysi on kdytdnndéllinen tydkalu, silld se voi auttaa
ymmartdméadn lasten tulevaisuusajatuksia ja toiveita, ja se voi auttaa suunnittelemaan
paremmin lasten tarpeita vastaavia ratkaisuja tulevaisuudessa. Téllaisen tutkimuksen avulla
voidaan myds 10ytdd uusia tapoja ymmartda lasten ndkemyksié ja tulevaisuusajatuksia, jotta
heidén tarpeensa ja toiveensa voidaan huomioida paremmin yhteiskunnan kehitystyossa ja
paitoksenteossa. Konkreettisesti kdyn ldpi aineistoa, poimin olennaisimmat teemat ja

analysoin, miti piilevid merkityksid sanonnat kitkevét sisdlleen.

Aineistoni on sirpaleinen, joten olen pyrkinyt jisenteleméédn materiaalia teemoittelun avulla.
Teemoittelulla tarkoitetaan aineiston késittelyssa tapaa, jolla aineistosta etsitddn yhdistavia
seikkoja ja jaotellaan ne eri teemoihin. Teemoittelua voidaan kiyttd4 aineistoldhtdisessa
tutkimuksessa, jossa on kéytetty esimerkiksi teemahaastattelua aineiston kerddmisvaiheessa.
(Suoranta & Eskola 2008, 8.) Teemoittelu toimii nédin tapana jaotella aineistoa omiin osa-
alueihinsa. Osa-alueiden kautta olen pyrkinyt nikemé&én suurimmat ja olennaisimmat
aineistosta nousevat asiat. Tdma auttaa minua nikemaan, mitka asiat lopulta ovat tarkeimpia
tutkimuskysymykseeni vastatessa. Teemoittelu on kulttuurianalyysin nédhden toissijainen

metodi, joka toimii siis aineiston jésentelyn vaiheessa.
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Oma aineistoni koostuu haastatteluista, havainnoinnista ja piirustuksista. Koska kehykseni
aineistonkeruulle oli tulevaisuus, kohdistuivat haastattelut myos tdhén, etenkin lasten kanssa.
Kerho-ohjaajien haastatteluissa haastattelut koskivat myos tulevaisuutta, kun kyselin niin
sanotusti toisen kidden tietoa kerhojen kulusta, joihin en itse padssyt paikalle. Keskiossa
tutkimuksessa ovat kuitenkin lasten haastattelut, tarinat ja piirustukset.

Litteroinnin jdlkeen aineisto voidaan jérjestelld teemoittain, kuten tissé tutkimuksessa on
tehty. Vaikka teemahaastattelut ovat pohjana, tulkitsen ainestoani ennakkoluulottomasti,
ilman ettd yritin 16yt jokaisesta aineiston osasta tiettyjd teemoja. Teemat ovat siis
muodostuneet itsestddn, ilman ettd tutkijan, eli minun, mielesséni olisi
aineistonkeruuvaiheessa ollut tiettyjd teemoja mielessd, joita toivoin 10ytévini aineistosta.
Kéaytdnndssi teemoittelu toimii niin, ettd tekstistd esiinnousseiden teemojen alle kootaan
kustakin aineistosta (esimerkiksi haastatteluista) ne kohdat, jossa kyseinen teema ilmenee.
Yhteiskuntatieteilijat Anita Saaranen-Kauppinen ja Anna Puusniekka (2006) kirjoittavat,
kuinka péaillekkiisyyksid voi ilmeté, joten teemoittelua rakennettaessa sama kohta aineistosta
voi olla laitettuna useamman teeman alle. (Saaranen-Kauppinen & Puusniekka. 2006.)
Tuleviin lukuihin, olen koonnut kutakin teema ilmentévii palasia aineistosta. Tdmén
tarkoituksena on antaa havainnollistavia esimerkkeja ja esittdd titd kautta todiste siitd, ettd
aineisto todellakin on olemassa, ja johon koko tutkimus pohjautuu. Palaset myds kertovat
siitd, ettd juuri tdmd késittelyssé oleva aineisto on antanut niin sanottuja johtolankoja
teemoittelun muodostamiselle. Teemoittelun olen valinnut kaytettdviksi jotta saisin itse

selkeammain kuvan aineistosta, silld pirtaleisuus on vaikeuttanut aineiston analysointia.

Teemat taas 10ytyvit aineistosta esimerkiksi ldhiluvun avulla. Lahiluvussa aineistoa kidydééan
lapi useita kertoja. Kéytdn lahilukua tutkielmassa sen vuoksi, koska kdvin aineistoa usean
kerran lépi, jotta sain kasattua sieltd olennaisimmat teemat. Etnologit Jukka Jouhki ja Tytti
Steel (2016) kirjoittavat, kuinka ensimmadiselld kerralla tutkijan omat ennakkoasenteet
varittavét lapikdymistd, mutta seuraavilla kerroilla aineistosta nouseekin uusia, piilossa olevia
kerroksia. Teemoja voi olla runsaasti, mutta on tutkijan paétettidvissd, mihin hdn aikoo
mielenkiintonsa kohdistaa. Kun tutkija 1dhiluvun ja kulttuurianalyysin avulla vaihtaa
ndkokulmaansa, teemoja pystytiin tarkastelemaan usealta kannalta. Talloin kokonaiskuva
pysyy samana, mutta pienemmat yksityiskohdat ja merkitykset pdédsevit paivanvaloon.

Kuitenkin, tutkijan on mahdotonta olla tdysin objektiivinen: valittu ndkdkulma, tapa tehdé
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tutkimusta, persoona ja jokainen valinta muokkaavat tutkimusta ja ovat kytkoksissa
lopputulokseen, (Jouhki & Steel 2016, 20-22.)

Piilevien mallien ja merkitysten I6ytdminen voi olla haastavaa, mikéli tutkii yhteiséd, johon
itse kuuluu. Tutkijan haasteena on tarkastella aihetta ilman omia ennakko-oletuksiaan, ilman
ettd ottaa mitdén itsestddnselvyytend. Olennaista on tarkastella jannitteitd kulttuurisen ja
sosiaalisen, yksilon ja “’yleisten mallien, yksityisen ja jaetun todellisuuden, seké sanotun ja

tehdyn valilla.” (Ehn & Lofgren 1982, 11-16, 95-97.)
2.4 Kenttatyoprosessi

Kenttétyd oli olennainen osa tutkielmaani. Téssd kappaleessa kdyn lépi aineistonkeruuni
prosessin ja pohdin menetelmien kdyttddni. Koska aineiston kerddminen ei osoittautunutkaan
niin yksinkertaiseksi, mitd projektin alussa olin ajatellut, eli en paissyt iltapdivikerhoon
havainnoimaan ja keskustelemaan lasten kanssa kerhovihon tehtivisti ja titd kautta saamaan
riittdvisti aineistoa iltapdivikerhoista, on aineistoni pirstaloituneempi. Aineistoni koostuu
kerho-ohjaajien haastatteluista, kahdesta kerhovihosta, lasten haastatteluista,

havainnointipéivikirjasta sekd tulevaisuuspiirustuksista.

Oman kenttatyoni tein kesalld 2021 Aikaseikkailu -kesileireilld. Aineistonkeruussa kdytin
etnografialle tyypillisid kenttitydmenetelmii: haastattelua ja havainnointia. Etnografisena
tutkimusvilineend havainnointi ja haastattelu ovat olennaisia menetelmié, joita kdytetdén
tutkittaessa kulttuuria, sosiaalisia kiytintdjd ja thmisten kokemuksia. Ndiden perinteisten
tapojen lisdksi pyysin lapsia piirtdméén tulevaisuuskuvan, jotta saisin myos visuaalisuuteen
perustuvaa aineistoa. Vierailin kahdella eri leirilld neljand pdivina. Leiri poikkesi
Aikaseikkailu -iltapdivikerhosta melkoisesti. Leireilld ei jaettu esimerkiksi kerhovihkoja, eikd
péiville ollut paitetty minkdinlaista erillistd teemaa. Viittaan kesédleireihin termeilld Keséleiri
A ja Kesileiri B. Kerdsin aineistoa havainnoimalla, haastattelemalla sekéd antamalla
leirildisille piirustustehtévin, aiheena tulevaisuus. Piirustusten kiytto
aineistonkeruumenetelméné on tapa tutkia lasten ndkemyksié ja kokemuksia erilaisista
atheista. Kun tutkimuskohteena ovat lapset ja heiddn ndkemyksensé tulevaisuudesta,
piirustukset voivat tarjota tietoa siitd, miten lapset hahmottavat tulevaisuutta visuaalisesti:
mitkd ovat heiddn toiveensa ja pelkonsa, minkélaiseksi he kuvittelevat tulevaisuuden eli mité
elementtejd he valitsevat piirtdd ylipadtaén. Piirustukset tarjoavat lapsille mahdollisuuden
ilmaista itsedén visuaalisesti ja luovasti, ja tutkijalle ne tarjoavat mahdollisuuden tarkastella

lasten ajatuksia ja tunteita syvillisemmin kuin pelkéstddn sanallisilla kysymyksilla.
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Piirustukset voivat kuvata esimerkiksi lasten unelmia tulevaisuuden ammateista, asumisesta

tai yhteiskunnasta, tai heidén huoliaan tulevaisuudesta.

Tutkijana minun oli tdrkeda luoda turvallinen ja kannustava ilmapiiri, jotta lapset voivat
ilmaista itsedén vapaasti piirtdimisen avulla. Tutkimusaineiston analysointi edellyttda tutkijalta
taitoa tulkita piirustusten sisdltod ja 16ytda yhteisid teemoja tai kuvioita, jotka auttavat
ymmairtamadn lasten ajatuksia tulevaisuudesta. Piirustukset voivat myos toimia keskustelun
aloittajana, jonka avulla lapset voivat jakaa lisdd ajatuksiaan ja kokemuksiaan tulevaisuudesta.
Valitsin piirustukset osaksi kenttdtditd muun muassa sen takia, koska leirivihkoja ei ollut
kiytossd, ja halusin lasten havainnollistavan tulevaisuuslukutaitoaan ja -ajatteluaan

visuaalisesti, sen sijaan etté olisin pelkéstidén haastatellut heité.

Pilvi Himeenaho ja kumppanit (2022) kirjoittavat, kuinka havainnointi on menetelm4, jonka
pyrkimyksené on tarkastella kulttuurisia ilmiditi luonnollisessa ymparistossdan
kokonaisvaltaisesti, holistisesti. Sen avulla voi huomioida ja tallentaa sellaisia, tietyssa
ympdristOssé toistuvia hetkié ja toimintoja. Arkisia rytmejé, toimijoiden asemia ja muita
kulttuurilliseen kontekstiin liittyvid elementtejd voi havainnoinnin avulla tallentaa. Ndin
sellaiset toiminnot ja tapahtumat, joita ei sanallisteta, saadaan mukaan aineistoon.
Havainnoimalla ja kirjaamalla havainnot ylos ohikiitiva hetki tallentuu etnografisen katseen
avulla aineistoksi. (Himeenaho, Koskinen-Koivisto, Mékinen ja Véikevéinen 2022, 179-180.)
Aineiston syntyminen vie aikaa, pelkkd kentille meneminen ei tuota aineistoa, vaan tutkijan
on aktiivisesti tehtidva toimia aineiston kerddmisen eteen. Keskeinen osa on muistiinpanojen
kirjoittaminen. Raapustin itse muistiinpanojani vihkoon keséleireilld ja toiminto heratti
kysymyksid leirildisissd, joita olin tullut havainnoimaan. Ensimmaéisen pdivén jélkeen kirjoitin
muistiinpanoja puhelimeeni, jotta kirjoittaminen ei olisi héirinnyt tai aiheuttanut leirildisten
toiminnassa muutoksia. Kenttdpaivékirjan kirjoitin poistuttuani kentdltd. Huomasin
my6hemmin, ettd muistiinpanojen niukkuudesta huolimatta kenttépaivikirjaa kirjoittaessani ja
vield my6hemmin aineistoa ldpikdydesséni asioita palautui mieleen. Kuitenkin,
muistiinpanoista ja kaiken mahdollisen havaitsemisesta ja yloskirjaamisesta on turha
haaveilla. Kenttipaivikirja on kokonaisvaltaisuudestaan huolimatta subjektiivinen tulkinta ja

kuvaus tapahtuneesta.

Havainnoinnilla tutkija voi kerété tietoa kohteen konkreettisista toimista ja kdyttdytymisesta,
kun taas haastattelulla voi saada tietoa kohteen kokemuksista. Kéyttamalla nditd kahta

menetelmdd yhdessé, tutkija voi saada syvillistd tietoa tutkimuskohteestaan ja sen
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ympéristostd. Menetelmilld on myos mahdollisuus saada sellaista tietoa, mitd muilla tavoilla
el saataisi, esimerkiksi mielipiteistéd ja ndiden merkityksestd yksilolle tai yhteisolle.

(Hameenaho, Koskinen-Koivisto, Mékinen ja Vikeviinen 2022, 179-180, 200.)

Aineistonkeruumenetelminé haastattelu tarjoaa erilaisia tapoja olla yhteydessa joko tuttujen
tai tuntemattomien kanssa. (Himeenaho, Koskinen-Koivisto, Mékinen ja Vikevdinen 2022,
179-180.) Perinteisesti haastattelu tilanne, jossa haastattelija hakee tietoa haastateltavalta
toisesta ajasta ja paikasta. Niin on erityisesti silloin, kun tutkimuksen keskiossa ovat
kokemukset, tapahtumat ja erilaisten yhteisjen toiminta. Haastattelutilanne on ajallisesti ja
paikallisesti rakentuva prosessi, mutta my0s tila. Haastattelutilanteessa haastattelijan ja
haastateltavan vélille muotoutuu sosiaalipsykologinen kentti (tila) voimineen, joka on hyva
tunnistaa. Lapsitutkija Eero Suoninen ja kollega Jukka Partanen (2015) ovat tarkastelleet,
millainen tdma tila on, ja mika on ja voisi olla lapsen paikka tutkimushaastattelussa.”
(Suoninen & Partanen 2015, 103). Humanistisessa tutkimuksessa merkitysten tulkinta ja
ymmaértdminen ovat keskidssid. Ehdotonta totuutta on mahdotonta tavoittaa, sillda merkitykset
muodostuvat aina yksilon sisdisen maailman ja ympériston tuotoksena. Eri aikoina eri
kulttuureissa vallitsevat késitykset voivat olla ristiriidassa nykyisen todellisuudentulkintamme

kanssa, silld totuudet muuttuvat ajassa. (Suoninen & Partanen 2015, 103-104.)

Haastattelu puolestaan on keskustelua tutkimuskohteen kanssa, jonka avulla tutkija voi saada
syvillisempii tietoa kohteen ajatuksista, tunteista ja kokemuksista. Tutkimushaastattelulla on
aina ennalta maaritty tavoite, eli se on padmadrdhakuista. Haastattelija on aloitteentekiji ja
yleensd myds ohjailee tilannetta. Hanen tehtdviandén on myos luoda turvallinen tila, jossa
haastateltavan on helppo olla. Tilanteen luottamuksellisuuteen vaikuttavat monet asiat,
esimerkiksi haastattelijan eettisesti kestdva toiminta, kuten etukéteisinformointi. Sen lisdksi
motivoitunut oleminen, kuten nyokkailyt ja lisdkysymykset, tuottavat tilaa, jossa
haastateltavan on turvallinen olla. (Himeenaho, Koskinen-Koivisto, Mékinen ja Vékevéinen
2022, 186.) Kéytin lasten parissa aineistonkeruussa strukturoitua sekd puolistrukturoitua
teemahaastattelua. Suoninen ja Partanen (2015) kirjoittavat, kuinka puolistrukturoitua
menetelmid kayttdmalld voidaan laajentaa ja syventdi haastattelua lapsen ehdoilla
jatkokysymyksiin. (Suoninen & Partanen 2015, 108) Pyrin itsekin osoittamaan
haastattelutilanteessa tasavertaista kunnioitusta, jotta lapsen oman &éni tulisi mahdollisimman
hyvin ilmi. Lapsi ei ole kognitiiviselta tai kielelliseltd tasoltaan samalla viivalla aikuisen
kanssa, joten kielellinen painotus ja kielen kéyttd eroavat lapsia haastatellessa. Esimerkiksi

kannustaminen haastattelutilanteessa olisi epdsopivaa tai kummallista, mikili kyseessé olisi
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aikuinen, silld kannustaminen olisi haastattelun johdattelua tiettyyn suuntaan. Lasten kanssa
kannustamisessa ei ole kuitenkaan samaa sidvyéd. Kannustaminen voi olla esimerkiksi keino,
jolla haastattelija saa lapsen rentoutuneemmaksi ja tdtd kautta syventdmaén
haastattelutilannetta, mikdli kannustaminen edesauttaa jatkokysymysten esittimista ja

vastausten saamista. (Suoninen & Partanen 2015, 108-110.)

Kysyin jokaiselta lapselta haastattelutilanteen alussa, haluaisivatko he tdydentda tarinan

kanssani. Tarinarunko oli seuraava: Vuonna (tulevaisuuspiirustuksen vuosi) ihmiset
asuvat . Jokaisella ihmiselld on oma , jonka avulla he

. Maailmassa ei ole endd yhtddn , koska . Sen sijaan
maailmassa on paljon , koska

Toiset innostuivat tarinasta, mutta toiset halusivat jutella pelkéstién piirustuksista tai muista
aiheista, joten pidin tilanteen vapaana, sen herkkyyden takia. Tarinarunkoa muotoillessani
pyrin pitdimain sen mahdollisimman avarana, sellaisena, ettd vastaukset voivat olla
substantiiveja, abstrakteja asioita tai adjektiiveja. Pidin tarinan tyhjit kohdat lyhyini, jotta
lasten olisi helppo keksid kuhunkin kohtaan jotakin. Mikéli olisin pyrkinyt saamaan pitempid
kuin yhden, kahden tai kolmen asian vastauksia, tehtdvénanto olisi voinut himmentaa lapsia.
Kaikki haastattelemani lapset olivat 7-vuotiaita. Annoin kaikille leirildisille Tulevaisuuskuva -
piirustustehtdvin, mutta aineistooni valikoituivat he, jotka palauttivat vanhempiensa
allekirjoitetut lupalaput aineiston kéytosté tydssé sekd arkistoinnista. Keséleirilld A

haastattelin neljai lasta. Haastattelut kestivat 20-30 minuuttia.

Kesileirilld B lapset neljassd ryhméssa, kaksi lasta kerrallaan. Haastatteluaikaa minulle oli
varattu tunti ja lapsia oli niin paljon, ettd en ajanpuitteissa olisi ehtinyt haastatella jokaista
erikseen. My0s ensimmadisen leirin ja haastattelujen perusteella ajattelin, ettd lapset ovat
vihemmadn jinnittyneitd, jos heitd on kaksi, sen sijaan ettd ovat kanssani kahdestaan. Téllin
en ollut kuitenkaan vield saanut lupapapereita takaisin, joten en tiennyt, saisinko kaikilta luvat
materiaalin kayttoon ja arkistoimiseen. Epdonnekseni luvat jdivit saamatta kahdelta lapselta.
Niité lapsia olin kuitenkin haastatellut sellaisten lapsien kanssa, joilta olin saanut luvat, joten
en voinut lopulta kdyttda kahta haastattelua. Osa lapsista, joilta sain tulevaisuuskuvat, eivét
olleet haastattelupdivédnd paikalla, joten heidénkéédn osaltansa en saanut haastatteluja.
Tulevaisuuskuvia luvan saaneilta lapsilta kuitenkin kaytin, sekd keskustelua, mitid kdvimme
leirilla heiddn piirustuksistaan. Tarinan kautta pyrin tuomaan lasten sisdistd maailmaa esille,

heidén mielikuvitustaan ja tulevaisuuskuviaan. Tulevaisuuskuvia muodostetaan pohjautuen
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omiin kokemuksiin, ympéristoon, haaveisiin ja mielikuvitukseen, joten mielestdni tarinan
kautta tulevat ajatukset sopivat hyvin tutkimuskysymykseeni. Piirustustehtdva toimi pohjana

tarinalle, ja ajattelin sen johdattavan lapset kuvittelemaan erilaisia tulevaisuudenkuvia.

Haastatellessani kerho-ohjaajia kiytin teemahaastattelua. Kerho-ohjaajien haastattelut
tapahtuivat videopuheluyhteydelld toukokuussa 2021. Omat haastatteluni kerho-ohjaajien
kanssa suoritin videopuheluyhteydelld joko Zoom- tai Teams-palvelua kdyttden. Laitoin
sdahkopostitse kyselyn henkildille, jotka olivat kouluissaan jo piténeet Aikaseikkailu-kerhon.
Tatd kautta sain neljd haastateltavaa, joihin viittaan tutkielmassani termeilld Ohjaaja 1,

Ohjaaja 2, Ohjaaja 3 ja Ohjaaja 4.

Kansatieteilijd Helena Ruotsala (2005) kirjoittaa, kuinka teemahaastatteluun kuuluu ajatus
ennalta sovitusta aihepiiristd. Perusajatus on, ettd haastateltava tietdd haastateltavasta asiasta,
joten teemahaastattelulla pyritddn kerdaméin tietoa hinen henkilokohtaisesta nikokulmastaan
asiaan. (Ruotsala 2005, 65.) Haastattelemani kerho-ohjaajat olivat joko jo pitdneet kerhon, tai
pitivét sitd parhaillaan, joten teemahaastattelu koski kerhoa ja sen kulkua. Oletuksena oli, ettd
he tietdvit tilanteen ja tapauksessa Aikaseikkailu -iltapdivikerhon. Itselldni oli myds tiedossa
jo kerhoon liittyvid asioita, kuten sen rakenne, kerhovihko ja idea. Ndin ollen olin paétynyt
tiettyihin oletuksiin siitd, mitd kerho-ohjaajat olivat kokeneet. Hirsjarvi ja Hurme (2001)
kirjoittavat, kuinka “teemahaastattelu ldhtee siitd oletuksesta, ettd menetelmélld voidaan tutkia
kaikkia yksilon kokemuksia ajatuksia, uskomuksia ja tunteita.” (Hirsjarvi & Hurme 2001, 48).
Haastattelussa korostetaan haastateltavien elamysmaailmaa ja heiddn méaritelmiaan
tilanteista, korostamalla heidin ddntddn haastattelijan kysymysten sijaan. Huomioon otetaan
se, ettd ihmisten tulkinnat asioista, kuten myos merkitykset, ovat keskiossd. Myos
vuorovaikutuksellisuus merkitysten syntymisessd on olennainen asia. (Hirsjarvi & Hurme

2001, 48.)
2.4.1 Tutkijan positio

Tutkijan roolilla on usein suuri merkitys tutkimuksessa ja erityisesti tdssé lapsia koskvassa
tutkimuksessa. Ruotsala (2005) kirjoittaa, kuinka tutkijan on mahdotonta irrottautua
kulttuurikontekstistaan. Tutkijalla on aina mukanaan painolasti, joka koostuu kulttuurisista,
biologisista, moraalisista ja fyysisté tekijoistd, jotka vaikuttavat tutkijan tekeméaan tulkintaan.
Esimerkiksi kielenkdyttd, pukeutuminen, kdyttdytyminen, ihonvéri ja sosiaalinen asema ovat
tekijoitd, jotka tutkijan on pantava merkille ja tiedostettava tutkimusta tehdessdén, vaikkei hin

voikaan héivyttda niitd. Ominaisuuksilla on kuitenkin eroa sen suhteen, voiko hin vaikuttaa
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niihin vai ei. Esimerkiksi ihonviriin ei voi vaikuttaa, joka voi luoda toisissa
haastattelutilanteissa erilaisia merkityksid, kun taas puhetavan tutkija voi valita riippuen

haastateltavasta. (Ruotsala 2005, 53)

Tutkija vaikuttaa olemassaolollaan ja paétoksillddn jokaiseen tutkimuksenteon vaiheeseen:
minka kadsitteiden kautta kohdetta 1dhestytidin, mitéd aineistonkeruuseen liittyvid valintoja
tehddén, mitd taustakirjallisuutta hén valitsee, minké analysointitavan hin kokee olevan
kayttokelpoisin kohteeseen, sekd miten tuloksista raportoidaan. Tutkijan voidaan katsoa
olevan yksi tutkimusvélineisti, silld toisen tutkijan kdsissé tutkimuksesta muotoutuisi
erilainen. (Hirsjarvi & Hurme 2001, 18.) Aineistoa kerdtesséni olin tietoinen omasta
positiostani suhteessa informantteihin. Aikuisia kerho-ohjaajia haastatellessani asettauduin
kiinnostuneen kuuntelija-kyselijén rooliin, mutta lasten kanssa minun tdytyi muuttaa
ldhestymistapaani. Itselldni ei ole lapsia, mutta olen toiminut lasten parissa vapaa-ajallani.
Olen toiminut partio-ohjaajana parin vuoden ajan sekd tydskennellessdni museo-oppaana olen
pitinyt museokierroksia lapsille. Minulla oli siis jonkinverran kokemusta toimimisesta lasten
kanssa, vaikkei varsinaista kasvatustieteilijitaustaa olekaan. Tutkielman teon alkuvaiheessa
jannitin, onko osaamiseni riittdvd. Minulla on kuitenkin luontaista kykya toimia ohjaavasti
lasten kanssa, joten koen, ettd osaamiseni oli riittdvi aineistonhankinnassa, vaikkakin

parantamisen varaa olisi ollut.
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3 Aineiston esittely ja huomiot

Tassd luvussa esittelen aineistoni, kerron Aikaseikkailu -iltapdivikerhon rytmityksen sekd
perehdyn kielen kéyttoon keséleireilld. Kerhon kulun kéyn ldpi, silld mielestdni se on
olennaista, jotta lukija saa késityksen siitd, millaisessa kontekstissa kerhovihot on taytetty.
Kerhon kulku -alaluvussa nousee myos esille kerho-ohjaajien (Ohjaaja 1-4) ajatuksia
kerhosta. Pdddyin jaottelemaan ohjaajien haastattelut toissijaiseksi aineistoksi, pohjaksi lasten
tuottamalle informaatiolle. Ensisijainen aineistoni on lasten haastattelut, kerhovihot,
tulevaisuuspiirustukset seki kenttipdivikirja. Kieli -alaluvussa pohdin kielen merkitysti ja
nostan esille kenttityossdni kohtaamia ajatuksia. Olen sijoittanut nimé kolme alalukua yhden
yldluvun alle, silld ne kaikki tulevat tyon hierarkiassa samalle kohdalle, ennen analyysia mutta

metodien jéilkeen.
3.1 Aineisto

Kuten jo aiemmassa luvussa selostin, aineistonhankinta suunnitelmani muuttui useampaan
otteeseen matkan aikana. Haastateltavien lukumaéaéra valikoitui ensiksi sen mukaan, kuinka
moni kerho-ohjaaja halusi osallistua haastatteluun. Sain MLL:n kautta listan kerho-ohjaajista,
jotka olivat pitdneet kerhoa syksylld 2020 ja/tai kevdilld 2021. Léahetin ohjaajille séhkdpostia
kysyen, haluaisivatko he osallistua haastatteluun. Loppujen lopuksi haastattelin yhteensi
neljdé kerho-ohjaajaa. Olen pseudonymisoinut kaikki informanttini. Padadyin
pseudonymisointiin, silld osa kerho-ohjaajista ei halunnut omaa nimeéén tutkielmaan ja lasten
osalta halusin taata heidén erityisryhméherkkyydensa vuoksi anonymiteetin. Keséleireihin

viittaan tyossdni termeilld keséleiri A ja keséleiri B.

Lasten kanssa alkuajatukseni oli, ettd pyrin haastattelemaan jokaista, keneltd saan kerhovihon.
Sain kerhovihkoja kahdelta lapselta kevadlla 2021, mutta haastattelut heidin kanssaan eiviét
toteutuneet. Niiltd lapsilta sain myos tulevaisuuspiirustukset, kaksi kummaltakin. Pdadyin
haastattelemaan yhteensa viitta lasta kahdella keséleirilld heindkuussa 2021. Kolme
haastattelua toteutettiin yksilohaastatteluna ja yksi siten, ettd sithen osallistui kaksi lasta
samanaikaisesti. Keséleirilld A paddyin yksilohaastatteluihin, koska aikaa oli riittdvésti.
Kesaleirilld B pdddyin parihaastatteluihin, koska aikaa ei olisi ollut haastatella jokaista lasta
erikseen. Kesileirille B osallistui yhteensd kymmenen lasta, mutta en saanut lupaa kayttaa
piirustuksia tai haastatteluja kuin kahden lapsen vanhemmalta. Kesileirilld B haastattelin

todellisuudessa siis kuutta lasta, eli tein kolme parihaastattelua, mutta kaksi néistad
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haastatteluista piti jattdd timén tutkielman ulkopuolelle. Kesileirilapsilta sain myos

tulevaisuuspiirustukset, jokaiselta yksi, kaksi tai kolme kappaletta.
Aineistonani on siis.
- Kerhovihko kahdelta lapselta, tiytetty kevaélla 2021 (lapset "Mikki” ja ”Aku”

- Tulevaisuuspiirustukset kahdelta lapselta, tehty kevaélla 2021 (lapset "Mikki” ja
9,Aku’7)

- Nelji kerho-ohjaajan haastattelua, tehty videopuhelun vélitykselld toukokuussa 2021
(Ohjaaja 1, Ohjaaja 2, Ohjaaja 3 ja Ohjaaja 4)

- Yksilohaastattelut kolmelta lapselta keséleirilld A (lapset ”Tupu”, "Hupu” ja ”Lupu”)
- Yksi parihaastattelut kahden lapsen kanssa kesileirilla B (lapset "Mortti” ja ”Vertti”)

- Tulevaisuuspiirustukset lapsilta joita haastattelin, tehty heindkuussa 2021 keséleireilla

A ja B (Tupu, Hupu, Lupu, Mortti ja Vertti)

- Tulevaisuuspiirustukset lapsilta, joita en haastatellut (lapset "Hessu”, Hansu”,

”Leenu”, ”Liinu”, "Touho

Aineisto arkistoidaan Turun yliopiston Historian, taiteiden ja kulttuurien tutkimuksen
arkistoon ja on kidytettdvissd sielld elokuusta 2023 alkaen. Kuvissa (tulevaisuuspiirustukissa)

ndkyvé yliméaridinen paperinpala on tekijdn nimen peittona.
3.2 Aikaseikkailu -iltapaivakerhojen kulku

Aikaseikkailu-iltapdiviakerhot jérjestettiin joko koulun jélkeen tai koulupdivin aikana. Kerhon
suunnittelussa oli olennaista ottaa huomioon lasten omat toiveet; mita he toivovat ja haluavat
kerholta ja kerhossa tapahtuvan. Olennaista oli my0s antaa konkreettisia vélineitd, jolla
tulevaisuutta ja sen mahdollisia huolenaiheita pystyisi kdsittelemdén. Erds kerhon tavoitteista
oli myos tuoda termistdd, kuten “tulevaisuuslukutaito” osaksi koulumaailmaa. Tdmén
vilittdjind toimivat kerho-ohjaajat ja apuohjaajat, jotka tavallisesti toimivat kouluissa myds
opettajina ja koulunkdynninohjaajina. (TYKL/AUD/1840) Perusajatuksena kerhossa oli, etté
kerho on avoin kaikille. Koulun puolesta pyrittiin houkuttelemaan mukaan sellaisia lapsia,
jotka syysta tai toisesta viettdvéit aikaa yksin, tai vailla koulun ulkopuolista toimintaa, kuten

harrastuksia. (TYKL/AUD/1840, TYLK/AUD/1843)
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Ohjaaja 2 kertoo, ettd heidén kerhoonsa osallistui lapsia, joilla oli esimerkiksi kehitettavaa
kaveritaidoissa. (TYKL/AUD/1841) Kerhot pidettiin MLL:std annetun kaavan mukaan. Tdma
helpotti kerho-ohjaajien ty6td, mitddn ei tarvinnut keksid etukéteen, vaan teemat ja aiheet
olivat valmiina jokaisella kerhokerralla, kuten my®s niihin liittyvat tehtavét.
(TYKL/AUD/1840) Kerhoissa luotiin kerholaisten kesken kerhosédnnoét, joita jokainen
suostui noudattamaan. Sadnnat allekirjoitettiin, joka lisdsi sitoutumista niihin.
(TYKL/AUD/1841) Kerhosdénnot olivat ryhmahengen luojina: jokainen oli allekirjoittanut ne
sitoutunut noudattamaan niité, jotta jokaisella olisi mukava kdyda kerhoa. Sdant6ihin kuului
muun muassa "Emme kiusaa”, ”Kéyttdydymme hyvin”, ”Ei huudeta”, ’Ei syrjitd ketdan” seka
”Kaytdmme mielikuvitusta”, joka Ohjaaja 3:n mielesti sopi erinomaisesti Aikaseikkailu -
teemaan ja koko ideaan. (TYKL/AUD/1842) Sen sijaan ”Siivoamme jilkemme”- sd4ntoon
piti palata kerran jos toisenkin. (TYKL/AUD/1842) Kulttuurianalyysin ndkdkulmasta sddnnot
eivit ole pelkistddn mekaanisia madrdyksid, vaan ne heijastavat kulttuurin merkityksii, arvoja
ja normeja. Saannot saavat merkityksensa yhteison ja yhteiskunnan jaettujen tulkintojen
kautta. Ne méadrittavit, mitd pidetddn hyviksyttdvini ja sopivana toimintana ja millaisia
odotuksia ja velvoitteita yksiloilld on. Sddnnot vaikuttavat yksildiden toimintaan ja ne voivat
luoda ja ylldpitié yhteison identiteettié ja sosiaalista jarjestystd. Kerhon puitteissa luodut
saannot pyrkiviat my0ds vahvistamaan ryhmaén identiteettid ja luomaan yhteenkuuluvuuden

tunnetta.

Kerho eteni tietylld kaavalla: ensiksi kdytiin kerhosddnnét 1dpi, jonka jilkeen kaytiin jokaisen
kerholaisen kuulumiset ldpi. Tdmén jélkeen kuunneltiin kerhokerran teemaan johdattleva
alkutarina. alussa oli tarina, joka johdatteli kerhon teemaan. (TYKL/AUD/1841) Ohjaaja 2
mielestd kerhotarina toimi rauhoittumishetkend. Lapsilla saattoi olla paljon energiaa kun he
saapuivat kerhoon, joten pysdhtyminen ja kuunteleminen rauhassa toimivat hyvana
aloituksena ja paussina pdivaan. (TYKL/AUD/1841) Tarinat voivat inspiroida ja motivoida
yksiloitd, tdssd tapauksessa ne myo0s laittavat mielikuvituksen liikkeelle ja pohjustavat tulevia
kerhotehtédvid. Tarinan paityttya siitd kdytiin pientd keskustelua yhdessi: mita tarinassa
tapahtui, misté oli kyse. Tdmin jilkeen kerholaisille jaettiin dlytabletit, ja kerholaiset tekivit
tehtévit niiltd. Alytabletilla tarkoitan kosketusniytllisti mobiililaitetta, jota ohjataan sormin.

(TYKL/AUD/1841)
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FAIKKA KUNNIALAAT/

Kuva 1 Mikin kerhovihon aukeama, jossa Aikaseikkailija-hahmo

Kerhoissa oli kdytdsséd kerhovihot. Vihoissa oli Aikaseikkailija -hahmo, jota kerholaiset
muokkasivat kerhon edetesséd. Aikaseikkailija sai uusia ominaisuuksia, kerholainen sai paattaa
valikoimasta, minké lisd4 hahmolleen. Hahmon tehtdvian on my0s edustaa toista. Kerholaisen
el tarvitse ajatella vain itseddn ja omia kykyjddn, vaan hén voi antaa mielikuvitukselle vallan,
leikitelld, ajatella omien rajojensa yli. Aikaseikkailijan matkatessa pitkin kerhokertoja, hahmo
toimi ikddn kuin alter egona, avatarina, kerholaisille. Avatar -termi tarkoittaa hahmoa, joka
edustaa kéayttdjaansa virtuaalipeleissa tai keskustelupalstoilla. Aikaseikkailijahahmon kaytto
mahdollisti sen, ettd kerholaisten ei tarvitse miettid kaikkea itsensa kautta, vaan
mielikuvitukselle voi antaa enemmain tilaa. Kerholaisen ei tarvitse miettid vastausta
kysymyksiin mitd hin tekee tulevaisuudessa tai millainen hidn on, vaan tarkoituksena kerhossa
oli luoda tila, jossa kaikki on mahdollista. Esimerkiksi Kéyta taitojasi -teemassa
Aikaseikkailija sai pohdittavakseen, haluisiko hédn olla tdissd ihmisten kanssa, luonnon parissa
vai esimerkiksi robottien kanssa. Tété kautta kerholaisilla oli mahdollista hahmottaa omia
kiinnostuksen kohteita, Aikaseikkailijan kautta. Oman Aikaseikkalija -hahmon tekemistd ja
osaamisen kerryttdmisestd pidettiin kerholaisten keskuudessa. (TYKL/AUD/1843)
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Jokaisen kerhokerran lopulla kerholaiset saivat valita Aikaseikkailijalleen uuden lisdosan.
Lisdosa liittyi aina kunkin kerhokerran teemaan, esimerkiksi Péivitd vimpaimet -kerralla oli
mahdollisuus valita esimerkiksi puhuva huonekasvi, joka pitdd seuraa ja samalla puhdistaa
ilmaa, tai hologrammipuhelin, joka tuo keskustelukumppanin samaan tilaan soittajan kanssa.
(TYKL/AUD/1843) Aikaseikkailija -hahmon kdytté mahdollistaa oman persoonan
sivuunjdttdmisen ja asioiden pohtimisen yli omien rajojen. Tlloin lapsi voi 10ytdé uusia
taitoja, kiinnostuksen kohteita, toimintatapoja ja kehittdd luovaa ajattelua. Tatd kautta lasten
rohkeus uudenkokeiluun ja itseluottamus voi vahvistua. Lisdosat leikattiin irti vihosta,
véritettiin ja liimattiin Aikaseikkailijan profiiliin. Keskustelu vempaimista, kuten kenelle
Aikaseikkailija soittaisi hologrammipuhelimella, kéytiin myos, mikali aikaa jai.

(TYKL/AUD/1843)
3.3 Kieli

Yhteisen kielen kéyttd toimii vuorovaikutussuhteiden luomisessa. Kesileireilld moni lapsista
oli maahanmuuttajataustainen, eikd suomen kieli vield sujunut jokaiselta tdysin ongelmitta.
Tama loi tilanteita, jossa esimerkiksi pelien ja leikkien sdént6ja ja rytmié oli toisinaan
haastavaa ymmartdd. Pelasimme Kesileirilld B tervapataa, joka on usealle lapselle tuttu,
mutta leikki ei ole kuitenkaan universaali, joten sddnndt ja leikin kulku piti selittdd. Oli
tilanne, jossa erds lapsista turhautui tiysin sithen, ettd hdn 1dhti juoksemaan vddraan suuntaan,
eikd ymmartinyt, kun hénti ohjeistettiin sekd ottamaan leikissé kaytettdvd keppi mukaansa, ja

juoksemaan toiseen suuntaan, mitd kepin pudottaja. (TYKL/SPA/1248)

Toisinaan lasten kokemukset ja taustat voivat olla traumaattisia, jos he ovat saapuneet
Suomeen levottomista ymparistoistd. Keskustelin esimerkiksi erdédn lapsen kanssa, ja hdn
kysyi minulta suoraan, miksi ihmiset tappavat toisiaan. Vastaaminen hénelle ei ollut helppoa.
(TYKL/SPA/1248) Integroituminen uuteen paikkaan, kulttuuriin ja maahan voi alkaa vasta
sitten, kun mieli on oppinut kisittelemiin vaikeita kokemuksia ja valmis vastaanottamaan
uutta tietoa ja oppimaan uusia asioita. (Sarén 2021, 45). Yhteisen kielitaidon puuttuminen loi
haasteita my0s haastattelu-tarinahetkissé. Keséleirilld B haastattelin kahta lasta kerrallaan,
joka osoittautui hyvéksi vaihtoehdoksi rajallisen ajan ja lasten kielitaidon kannalta. Keséeirilla
A haastattelin lapsia yksi kerrallaan, silld haastateltavia ei ollut niin paljoa, miti toisella
leirilld. Ensimmaisissd haastatteluissa koin lapsien jannittdvan minua vieraana aikuisena, he
olivat kenties my0s ujompia persoonia. Koen, ettd toisen lapsen, samaistuttavan kaverin

puuttuminen tilanteessa myos loi jannitystéd. Toisella leirilld haastattelutilanteissa lapset
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pystyiviat kommunikoimaan yhteiselld didinkielelldén, jos vastaan tuli sana jota he eivit
ymmartaneet. Toinen lapsista selitti didinkielelld sanan vuosi”, ja pddsimme eteenpéin

tarinassa. (TYKL/SPA/1248)

Leireillé lasten luomissa leirisddnndissa yksi oli ”Puhutaan kielelld, jota kaikki ymmaértévat”.
Talla viitattiin sithen, ettd omaa didinkieltd kdytettdisiin mahdollisimman vihén, jotta kaikki
voidaan ottaa tasapuolisesti mukaan keskusteluun. Paikoitellen tdmai saattoi myds turhauttaa
lapsia, silld tdlloin he eivit saaneet ilmaistua itseddn niin tarkasti mitd olisivat halunneet.
Kielitaidon kohentumisen, ryhmdhengen yllépitdmisen ja jokaisen tilanteessa olevan lapsen
mukaan ottamisen kannalta suotavaa oli kuitenkin kdyttdd suomen kieltd. Jossain vélissi, jos
joku ei ymmaértanyt kysymysté, lapset vaihtoivat omaan didinkieleensi. Pohdin, kuinka paljon
kielimuuri todellisuudessa vaikuttaa lapsiin. Erds lapsi oli hyvin vetdytyviinen ja hiljainen,
mutta kun hén jutteli toisen lapsen kanssa didinkielelldédn, juttua kylla riitti.
(TYKL/SPA/1248) Arjessa vieraan kielen kuuleminen, laulut, lorut ja riimittely auttavat
kielen oppimisessa. Tulevaisuudessa digitaaliset oppimisympéristot ja puheteknologia voivat

myos olla keinoja kehittda kielitaitoa. (Sarén 2021, 47.)
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4 Lasten arki tulevaisuuskuvissa ja -keskustelussa

Etnologian painopiste on siirtynyt aikaisemmasta talonpoikaiskulttuurin tutkimuksesta ja
kansankulttuurista arkielimén tutkimukseen. Vaikka arki on toisaalta ennenkin ollut
keskiossi, silld kansatieteen kohteena on aina ollut jokapdiviinen eldma. (Ruotsala 2021, 288)
Tamaikin tutkielman pohja on ndin ollen myos arjessa. Vaikka keséleiri voi lasten silmissé olla
erityislaatuinen tapahtuma heididn elimésséén, tutkija nékee sen osana lasten arkea.
Piirustustehtivén tehtdvénanto pyysi lapsia piirtdmain laveasti "Milté tulevaisuus ndyttd4?”
joten piirustustehtdvén ja tulevaisuuskuvien voidaan katsoa olevan osa lasten tulevaisuuden

arjen toiveita ja ajatuksia.

Seuraavissa alaluvuissa tarkastelen teemoja, jotka nousivat lasten tekemissi
tulevaisuuspiirustuksissa sekd heiddn kanssaan kiydyissa tulevaisuuskeskusteluissa, eli
haastatteluissa. Yhteensé aineistosta nousi kolme paiteemaa: teknologia, asuminen ja
harrastukset. Jokaisen paiteeman alla on alateemoja, kullakin yksi tai kaksi. Liséksi késittelen
kielen merkitystd aineiston hankinnassa silld koen, ettd sen merkitys tutkielmassa on

merkittava.
4.1 Teknologia
4.1.1 Tulevaisuuden "vempaimet”

Téssd kappaleessa kiyn ldpi, minkélaisia teknologiaan liittyvié asioita nousi esille aineistosta.
Teknologian osuus esille nousseissa teemoissa oli suuri, joka johtui my®os siité, etti
Aikaseikkailu -projektissa teknologia oli keskeinen osa, esimerkiksi osa iltapédivikerhojen
kerhovihkojen teemoista ja tehtévistd kisitteli suoraan teknologiaa. “Ihmiset asuvat lentdvissd
taloissa. —sillee ettd teknologiaa on kéytetty kaikkeen maholliseen. Ja toit on tehty paljo
helpommaks teknologian avulla” (TYKL/AUD/1848)

Aikaseikkailu -iltapdivikerhot, joista sain kerhovihot (TYKL/SPA/1249 1 &
TYKL/SPA/1249 2) olivat tulevaisuuslukutaito -teemaisia. Kerhovihossa on tehtavii, jotka
suoraan kehottavat keksiméddn vaihtoehtoisia asioita nykyisille, joten ei ollut yllattavaa, ettd
keksinndt nousivat yhdeksi teemaksi. Ohjaaja 1 kertoo kokemuksistaan iltapdiviakerhon
vetdjand. Eradlld aukeamalla piti keksid “tulevaisuuden vempaimia”. Lapset kehittivit muun
muassa kuulokkeet, jotka kddntavét kuullun puheen toiselle kielelle, jota kuulokkeiden

kayttdja ymmairtad. Lapset my0s kuvittelivat asioita ja keksintdjd, jotka kuulostavat
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futuristisilta, mutta joita on jo olemassa, vaikkei tosin suuressa médriassi. Kerholaiset keksivit
esimerkiksi julkisen kulkuvilineen, joissa ei ole kuljettajaa ollenkaan. Téllaisia on kokeiltu

esimerkiksi Tampereella, joten tulevaisuus “on jo taalla”. (wwwS5)

Ohjaaja 3 kertoo, kuinka hdnen vetdmasséan iltapdivakerhossa uusia kayttotarkoituksia syntyi
tavaroille. Esimerkiksi nallesta syntyi reppu. (TYKL/AUD/1842) Ohjaaja 4 kertoo kuinka
kerholaiset keksivéat kdytdnnollisid tavaroita, kuten kédvelevan wc-ponton. Myds kierrétys ja
kestdva kehitys synnyttivit uusia ideoita, kuten puukuiduta valmistettuja vaatteita.
Kerholaiset pitivdt mieluisampana esimerkiksi hologrammipuhelinta tai lentdvéa autoa.
(TYKL/AUD/1843) (TYKL/AUD/1843)

Erdédn kerholaisen Aikaseikkailija oli luontokuvaaja, ja kerholainen oli piirtdnyt
Aikaseikkailijan silmien ympdrille “’kajaalit”. Kerholainen kertoi, kuinka Aikaseikkailijan
silmit itsessddn toimisivat nyt “valokuvaushommana”. Eli Seikkailija pidsee danettomasti

lahelle elédintd ja vain silmi rapayttdmalla voi ottaa kuvan. (TYKL/AUD/1843)

Mortin piirustuksessa (TYKL/SPA/1247 14) on TV ja pelaaja sen edessé. Pelaajalla on
kidessdin ohjain, ja ohjaimesta ldhtee viiva, ”séde”, joka avaa portaalin peliin. Vieressi on

Vertin pikkusisarus ja poytd. Kauempana ovat vanhemmat istumassa sohvalla, sohvapdydan
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Kuva 2Mortin tulevaisuuspiirustus 1 (TYKL/SPA/1247 14)

Vertti piirsi tulevaisuuspiirustukseensa (TYKL/SPA/1247 10) huoneen, jonka sisdlld hahmo.

Hahmolla on kauhistunut ilme kasvoillaan, ja hinti osoittaa kolme asetta. Huoneen etualalla
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on TV. Piirustuksessa on my0s vanhan mallinen lankapuhelin, josta menee johto televisioon.

Televisiossa on symboli ja johdon pdilla hahmo, jonka pii on ylosalaisin.

Kuva 3 Vertin tulevaisuuspiirustus 1 (TYKL/SPA/1247 10)

Mortin ja Vertin haastattelussa tdydensimme tarinan. Aloitimme keksimélld vuosiluvun.
Tarina sijoittuu vuoteen 2600. Vuonna 2600 ihmiset asuvat ”lentdvissa taloissa” ja

“teknologiaa on kdytetty kaikkeen maholliseen”.

Vertti: Ja ihmisilld oli kaikki vaatteet oli robotiikkaa, eli niis voi vaa ndpdyttdd sormii nii ne
vaihtuu vaa.

H: Miten ne vaihtuu?

Vertti: Sillee et siind on semmonen nappi, ku sd painat siitd.

(TYKL/AUD/1847)

4.1.2 Supersankarit

Mortin piirustuksessa (TYKL/SPA1247 12) on lohikddrme, joka syoksi tulta. Lohikdidrme on
talon katolla. Lohikdirmeelld on robottisiivet, koska sen omat alkuperdiset siivet ammuttiin,
joten ne piti irroittaa. Néin lohikdirmeestd tuli robotti. Yksi hahmo oli kauhuissaan
lohikddrmeen edessd, ja kaksi muuta hahmoa olivat kddrmeen vieressé ja edessd. Edessd oleva

hahmo pitelee miekkaa. Toinen hahmo pitelee myds taisteluvilinettd. Mortti kertoo kuinka
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hén “tappaa sellaista hirviod, mik& on mahoton kuolla”. Jos hirvioon koskee, muuttuu itse

kiveksi. Lohikddrmeelld on niin vahvat voimat, ettd se voisi tuhota koko maapallon.

Kuva 3 Mortin tulevaisuuspiirustus lohikdcdrmeestd (TYKL/SPA/1247 12)

H: Haluutsd vield kertoo tdstd?
Mortti: Ei siind oo oikein mitddn muuta. Me taistellaan mun lohikddrmeen kanssa, silld on

niin vahvat voimat et se vois tuhota varmaan maapallon. (TYKL/AUS/1847)

Hessun ensimmaisessa tulevaisuuspiirustuksessa (TYKL/SPA/1247 15) on kaksi hahmoa.
Toinen hahmo on keltainen, padlla mustat housut ja vihred paita, jossa musta keskikuvio
violetilla pohjalla. Hahmolla on vihreidt silmit punaisilla pupilleilla sekd hymy kasvoilla.
Hahmo sanoo “korona”. Toisen hahmon koko vartalo on raidallinen, yhteensd yhdekséin vérié.
Hahmolla on myos raidalliset siivet, sekd vihredt késivarret, kisissd on miekka ja leka, joista

lahtee punaisia séteitd. Padssi hanelld on vihredt sarvet. Hahmo sanoo “ei kiinnosta”.
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Hahmojen alla on ruskea maa josta kasvaa sinistd heinéa.

Toiseen piirustukseen (TYKL/SPA/1247 19) Hessu piirsi punakeltaisen Ironmanin,
supersankarin Marvel-universumista. Hahmolla on surullinen ilme kasvoillaan. Hahmoon
osuu sininen sidde, jonka takia hahmo on surullinen. Ladmpdtila kuvassa on 40 celsiusta.
Kolmanteen kuvaan (TYKL/SPA/1247 18) Hessu piirsi my0s punaisia hahmoja. Toisella on
myds keltaista asussaan. Keltapunaisella hahmolla on rinnassaan pyored symboli, jossa
poikkiviivoja. Hahmolla alaspdin kdéntynyt suu ja suorakulmion malliset silmét. Toinen,
punainen hahmo on pienempi. Hinen asussaan on mustia poikkiviivoja. Hahmot ovat niin

ikdédn supersankareita.
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Kuva 5 Hessun supersankarit (TYKL/SPA/1247 18)

Kuva 6 Hessun Ironaman (TYKL/SPA/1247 19)

Supersankarit ovat olleet suosittuja hahmoja lasten keskuudessa jo useiden vuosikymmenten
ajan. Supersankarien juurien voidaan nihda olevan kytkoksissd esimerkiksi
“lankkarimyyttiin”, jossa yksindinen sankari pelastaa kohteensa sitd vainoavalta uhalta. He
edustavat ihmisyyden parhaita ominaisuuksia, kuten rohkeutta, voimaa ja kekselidisyyttd, ja
heidin seikkailunsa ovat tdynné jannitysté ja toimintaa. Supersankarit voivat niyttaytya
mahdollisuuksina selviytyé haastavissa tilanteissa. He ovat esimerkkejé siitd, kuinka voimme

voittaa vastoinkdymisii ja ylittdd omat rajamme. TAdma viestii siité, ettd lasten tulee olla



valmiita kohtaamaan tulevaisuuden haasteita ja 16ytdmain ratkaisuja niihin. Supersankarit
edustavat myos yhteiskunnallisia arvoja, jotka ovat tarkeitd kulttuurin ja yhteiskunnan
kannalta. Esimerkiksi [ronmanin luoma kuvasto korostaa innovatiivisuutta ja teknologiaa,
jotka ovat keskeisid arvoja nykyaikaisessa lansimaisessa kulttuurissa. Tamai osoittaa, ettd
lasten kulttuurinen ympéristo vaikuttaa heidin tulevaisuusajatteluunsa ja mielikuviin siité,
millaisia mahdollisuuksia tulevaisuus voi tarjota. Kiinnostava yksityiskohta Hessun
piirustuksessa TYKL/SPA/1247 19 on korona, jota vastaan supersankari taistelee. Liséksi
supersankarit voivat inspiroida lapsia kdyttamadn mielikuvitustaan ja luovuuttaan, jotta he
voivat kehittdd omia ratkaisujaan tulevaisuuden haasteisiin. Tdiméa korostaa mielikuvituksen
tarkeyttd ja sen merkitystd tulevaisuusajattelussa. Kaiken kaikkiaan supersankarit edustavat
tietynlaista tulevaisuusajattelua, jossa haasteet koetaan mahdollisuuksina ja rohkeus,
kekselidisyys ja yhteisollisyys ovat avaintekijoitd menestykseen. Tdmaé voi vaikuttaa lasten
tulevaisuusajatteluun ja kannustaa heitd etsiméin ratkaisuja tulevaisuuden haasteisiin seka

kayttdmadn mielikuvitustaan ja luovuuttaan kehittdékseen innovatiivisia ratkaisuja.
4.2 Asuminen

Lasten piirustukset, joissa on kuvia tulevaisuuden kodeista ja asumisesta, voivat olla
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arvokasta tutkimusaineistoa, kun tutkitaan lasten tulevaisuudenkuvia ja asumisen merkityksia

heille. Kulttuurianalyysi on yksi menetelma, jota voidaan kéyttda piirustusten analysointiin.
Tilan ulottuvuus on ollut etnologiassa ajan ja sosiaalisen ulottuvuuden ohella olennainen

tutkimuskohde (Ruotsala 2019, 276). Laura Huttunen (2002) on viitoskirjassaan Kotona,

maanpaossa, matkalla : kodin merkitykset maahanmuuttajien omaeldmdkerroissa tarkastellut

kodin merkitystd ihmisten eldmisséd. Shelley Mallett (2004) kirjoittaa, kuinka koti voi olla

ideologinen konstruktio ja kokemus maailmassa olemisesta. Lasten piirtdmét tulevaisuuskuvat

voivat siis olla konkreettisia haaveita siitd, millaisen fyysisen kodin he haluavat itselleen,

mutta piirustuksiin voi myds kétkeytyd muita ulottuvuuksia.

Piirustuksissa voi olla piilevid merkityksii ja toiveita. Esimerkiksi, lapset voivat piirtdd kuvia

taloista tai kodeista, jotka ovat tdynna leluja, kavereita ja perhettid. Mielestdni tima voi viitata

sithen, ettd lapset arvostavat yhteisollisyytté ja haluavat asua kodissa, jossa on paljon elaméé

ja toimintaa. Toisaalta, lapset voivat piirtdd kuvia taloista, jotka ovat erittdin suuria ja
moderneja, ja joissa on paljon elektroniikkaa ja teknologiaa. Mielestini tima voi viitata
sithen, ettd lapset arvostavat teknologiaa ja haluavat asua moderneissa kodeissa, jotka ovat

varustettu kaikilla uusimmilla laitteilla ja teknisilla ratkaisuilla.
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Tupu piirsi ensimmaéiseen tulevaisuuskuvaan koiran ja kirkkaanvérisen talon. Tupulla on
kotonaan kaksi kissaa, ja piirustuksen perusteella tulevaisuudessa on myos lemmikkeja.

Vuosi, johon hién sijoitti tulevaisuuskuvan, on 4150, eli yli kahdentuhannen vuoden padhén.

Hén haluaisi isona asua pinkissé talossa. Talossa olisi myds suklaaldhde, paljon karkkia ja

vaatteita, televisio, sohva, sanky, vaatekaappi. (TYKL/SPA/1247 1)

Kuva 7 Tupun tulevaisuuden talo (TYKL/SPA/1247 1)

H: Haluisitsd asua omassa talossa isona?

Tupu: Joo.

H: Minkdlaises talossa?

Tupu: Semmosessa joka on pinkinvdrinen.

H: Onks pinkki sun lempiviri?

Tupu: Joo.

H: Mitdi siel talossa ois?

Tupu: O6.. Siel ois yks suklaalihde, sit siel ois paljon karkkii, sit siel ois paljon vaatteita ja
televisio ja sohva ja mun sdnky.

H: Mmbh.

Tupu: Ja vaatekaappi. (TYKL/AUD/1844)

Hupu piirsi ensimmdiseen tulevaisuuspiirustukseensa kerrostalon, harjakattoisen talon ja

pienemmain rakennelman harjakattoisen viereen. Kerrostalo on turkoosi-pinkki, harjakattoinen
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talo ruskea ja pienempi rakennus vihred-valkoinen. Kuva sijoittuu vuoteen 2040.

(TYKL/SPA/1247 3)

Kuva 8 Hupun tulevaisuudessa on erilaisia taloja (TYKL/SPA/1247 3)

Piirustukset tulevaisuuden taloista ja asumisen muodoista kertovat, mité haaveita lapsilla on
asumisen suhteen tulevaisuudessa. Kirkkaan virit rakennuksissa ovat lapsille tirkeitd. Talojen
muodot ovat piirroksissa seki perinteisid, nykypdivén talojen kaltaisia, sekd nykyisti

futuristisempia ja villimpié.

Hansun ensimmadisessd tulevaisuuspiirustuksessa oli talo, jonka katto oli kolmivérinen. Talon
sisélld on hahmo, jolla on sininen paita ja punaiset shotrsit. Talon sidlld on myds vihreitd ja
punaisia raitoja. Talon sivustalla on kolme rakettia ja talon pohjassa kolme rakettia, jotka
syoksevit punaisia lieskoja. (TYKL/SPA/1247 8) Talo on perinteisen harjakattoisen talon
mallia mukaileva, mutta varikkyys katossa ja raketit tekevit siitd erikoisen. Talo sijoittuu

vuoteen 2100.
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Kuva 94 Hansun talossa on raketteja (TYKL/SPA/1247 8)

Leenun piirutuksissa ensimmadisessd on rakennus, joka leijuu sinisten kuvioiden ylépuolella.
Rakennus on punainen ja siind on nelja keltaista ikkunaa. Ikkunoissa nékyy sinisid hahmoja.
Alus on tulevaisuuden lentdva talo. (TYKL/SPA/1247 24) Piirustus kertoo, kuinka
teknologiaa on tulevaisuudessa yhdistetty asumiseen ja litkkumiseen. Thmisten ei kenties
tarvitse endd erikseen hankkia matkailuautoa, vaan litkkumaan paisee ilman, etti poistuu
kotoaan, sill4 talo toimii kulkuvilineend. Ulpu-Maria Ikonen (2015) kirjoittaa pro gradussaan,
kuinka kodilla on sosiaalisen eldméan keskuksena kaksi luonnetta: turvallisuuden alue ja
objektiivinen tila (Ikonen 2015, 93). Piirroksen voidaan nidhda siséltdvan myds tiettyd turvaa
ja pelkoa. Mikéli lapsi on kotoisin maasta, jossa on sota kdynnissé, lentdva talo mahdollistaisi

koko perheen turvaan piadsemisen, ilman ettd omaa kotiaan tulee jattda taakse.
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Kuva 10 Leenun talo lentdd.(TYKL/SPA/1247 24)

Touhon piirustuksessa (TYKL/SPA/1247 28) on oranssi talo Talossa on punainen harjakatto,
keltainen ovi ja neljd ikkunaa. Taivas on tummanharmaa ja sinistd vetté sataa. Taivaalla on

my0s sinisid salamoita sekd keltainen aurinko.

Kuva 11 Touhon tulevaisuuden talo (TYKL/SPA/1247 28)

4.2.1 Maailmassa muiden kanssa/ lemmikit

Toinen Tupun piirustus piirrettiin samalla, kun haastattelin hanté kesaleirilld. Tupu ei
halunnut tehdi kanssani tarinaa, joten hdnen kanssaan vain piirsimme. Piirustuksessa on eléin,

joka on lehmé, mutta silld on kissan korvat, siivet seldsséd, ihmisen suu ja omenahant.
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Lehmén nimi on Ruikku. Ruikku-lehm4 asuisi isona hdnen kanssaan samassa talossa,

tarkemmin talon vessassa, koska lehmélléd on aina vessahéti.

Kuva 5 Ruikku-lehmd. (TYKL/SPA/1247 2)

Siivekkéét lehmét ja lohikddrmeet ovat esimerkkejd mielikuvituksen voimasta ja
tulevaisuudenkuvien luomisesta. Mielikuvitukselliset eldimet kertovat, ettd osaavat ajatella
tulevaisuutta luovasti ja kekselidisti. Lapset voivat kédyttdd mielikuvitustaan luodakseen
tulevaisuudenkuvia, joissa fantasiamaailman hahmot ovat osa arkea. Mielikuvituksen
merkitys lapsen kehityksessd on tarked. Mielikuvitusleikit auttavat lasta ymmértdmaan
erilaisia tilanteita ja tapahtumia, sekd kehittiméain empatiakykya ja sosiaalisia taitoja. Lisdksi
mielikuvitusleikit ovat tirkeitd kehittiméain luovuutta ja ongelmanratkaisukykya.

Tupu toivoisi, ettd hdnelld on isona kolme tai kaksi kissanpentua. Hén asuisi yhdessé kissojen
ja yhden siilin kanssa. Han on ndhnyt videon Youtubesta, jossa tubettajalla on siili

lemmikkind. (TYKL/SPA/1247 2)

Hupun kanssa keséleirilld haastattelutilanteessa piirtelimme tarinan tdydentdmisen
yhteydessa. Tarina sijoittui vuoteen 2111. Tall6in ihmiset asuvat kyldssd. Hupu piirsi samaan
aikaan kylda, joka koostui neljasté talosta. Kyla sijaitsi keskelld metsdd, ja kyldsti 14hti teita,
jotka mutkittelivat ja paatyivit lopulta kylén toiselle puolelle. (TYKL/SPA/1247 4) Hupun
piirtdmassd kyldssd on my0s “hyvin pikkuinen jalkapallokenttd”. Jokaisella kyldldiselld on
oma kissa, ja kissat leikkivét kyldssd. Hupu piirsi kyldédn kissan, jonka nimi on
Miaumiaumiau. Hupu sanoo, ettd tulevaisuuden kyldssé ei ole yhtddn lankapuhelimia, koska

hidnen mielestdin ne ovat rumia. (TYKL/SPA/1247 4 & TYKL/SPA/1846)
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Kuva 6 Kyld ja kissa Miaumiaumiau (TYKL/SPA/1247 4)

Lemmikit ovat usein ldsni lasten arjessa. Ne voivat symboloida lapsille rakkautta ja
huolenpitoa. Usein lapsiperheissd lemmikit ndhdédn perheenjisenind, joita pitdé hoitaa ja
huolehtia, samoin kuin muita perheenjisenid. Mielestdni tima voi opettaa lapsille
vastuullisuutta ja huolenpitoa toisista. Lemmikit voivat my0s olla merkki yksindisyydesta tai
tarpeesta saada huomiota. Joillekin lapsille perheen kissa tai koira voi olla tirked, ellei jopa
paras ystivi, josta l0ytd4 turvaa ja lohtua. Eldimet voivat myos symboloida erilaisia tunteita
ja arvoja: esimerkiksi kissat voivat edustaa itsendisyytti ja itseluottamusta, kun taas koirat
symboloivat uskollisuutta ja ystavyyttd. Ndin ollen lapset voivat oppia niiti arvoja ja perehtya

kokemiinsa tunteisiin eldimid hoitaessaan.

Lemmikit voivat myds olla tapa osoittaa vaurautta tai sosiaalista asemaa. Joissakin
yhteiskunnissa esimerkiksi kalliit rotukoirat, voivat olla merkki varakkuudesta tai korkeasta
asemasta yhteiskunnassa. Téllainen symboliikka voi vaikuttaa lasten késitykseen siité,
millaisia asioita arvostetaan ja minkdlainen asema yhteiskunnassa on arvostettava. Sosiaalinen
ulottuvuus ja identiteetti voidaan my6s yhdistdd lemmikkieldimiin. Esimerkiksi joissakin
yhteisoissé koirat ovat suosittuja, kun taas toisissa kissat ovat yleisempid. Tdllainen valinta
voi heijastaa perheen tai yksilon arvoja ja késityksid eldinten kohtelusta ja suhteesta niihin.
Lemmikkien merkitykset kulttuurisessa kontekstissa voivat myds viestid lasten

tulevaisuusajattelusta ja tulevaisuuslukutaidosta. Ne voidaan nihdi symboleina
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vastuullisuuteen, huolenpitoon ja yhteisollisyyteen. Téllaisia taitoja oppiessaan lapset voivat

mielesténi tulevaisuudessa edistda kestivid ja oikeudenmukaisia yhteiskuntia.
4.3 Harrastukset

Lupu kertoi harrastuksistaan samalla kun piirsimme tulevaisuuskuvia (TYKL/SPA1247 6).
Lupu: Nii. Sitten... (jatkaa piirtdmistd intensiivisesti) Hyvin pikkunen jalkapallokenttd.

H: Mhaa. Tykkddtsd pelaaa jalkapalloo?

Lupu: En.

H: Et, okei. Mitd sd tykkddit tehd?

Lupu: Voimistella

H: Aa, voimisteletsd samassa joukkueessa ku toi toinen kerholainen?

Lupu: En.

Lupu my®os piirsi kuvan itsestddn ratsastamassa keppihevosella. Hevoset ovat ldhelld Lupun

sydanti.

Kuva 14 Lupu ratsastamassa kepihevosella. (TYKL/SPA/1247 5)

Harrastuksiin liitetddn sosiaalinen ymparisto, jossa harrastusta toteutetaan, kuten koti, koulu,
kaverit, perhe. Harrastaessa riski ulkopuolelle jidmisessa viahenee, kun henkil6 on yhteydessa
toisiin harrastuksen kautta. Harrastaessaan lapsi oppii harrastukseen liitettdvien taitojen lisdksi
itsestdin. Omat heikkoudet, vahvuudet ja kiinnostuksen kohteet tulevat ilmi ja téitd kautta
identiteetti voi kehittyé ja vahvistua. Hakovirta ja Rantalaiho kirjoittavat, kuinka
“harrastaessaan lapsi oppii myds itsestddn, kun han huomaa omia heikkouksia, vahvuuksia
sekd kiinnostuksen kohteita, jolloin identiteetti kehittyy.” (Hakovirta ja Rantalaiho 2012, 55).

Heididn mukaansa kulttuurissamme on vallallaan sosiaalinen normi, ettd lapsen tulee



43

harrastaa. Harrastaminen voi merkitd tdlloin lapselle hyvéksytyksi tulemista. Hakovirran ja
Rantalaihon (2012) mukaan erityisesti liikkuntaharrastuksia arvostetaan niiden hyvinvointia
parantavan elementin vuoksi. Liikuntaa harrastaessaan lapsi ottaa vastuuta omasta

hyvinvoinnistaan.” (Hakovirta ja Rantalaiho 2012, 55.)
4.3.1 Pelillisyys ja leikillisyys

Aikaseikkailu -iltapdivikerhon yksi olennaisin késitepari on pelillisyys ja leikillisyys. Téssd
kappaleessa perehdyn pelillisyyden ja leikillisyyden elementteihin, padsaantoisesti siitd
nikokulmasta, miten ne ilmenivit Aikaseikkailu -iltapdivdkerhoissa, pohjautuen kerho-
ohjaajien haastatteluihin. (TYKL/AUD/1840-1843) Ensiksi avaan késitteet.

Kasitteellisesti pelillisyyttd ja leikillisyyttd on kdytetty rinnakkain. Ero ndiden kahden
kisitteen vililld on kuitenkin Méyrén (2011) mukaan siiné, ettd leikillisyys haastaa
pelillisyyteen liittyvén yksinkertaisen pelin idean. Leikillisyys, toisin kuin pelillisyys,
huomioi my0s asenteen, kuten my0s toimintaan liittyvan eldamyksellisen ja miellyttdvyyden,
joita pelillisyys ei vilttimatta pida siséllaan. (Mayra 2011)

Peli ja leikki voivat limittyd; pelaaminen on osa leikkii ja leikki on osa pelaamista. (Kangas
2014, 74) Kulttuurihistorioitsija Johan Hizinga (1955) puhui aikoinaan leikkivéstd ihmisesté
(homo ludens), tarkoittaen sitd, ettd kaikki kulttuurissamme perustuu leikkiin. se on ldsnd
kaikkialla. Téhén viitaten leikillisyys, leikki ja peli ovat erottamaton osa ithmisyyttd, niin
positiivisessa kuin negatiivisessa valossa. Sekd peli ettd leikki pitdvat sisdllddn
mielikuvituksellisuuden ja tulevaisuuden tutkimuksellisen mahdollisten maailmojen
tutkiskelua ja ajattelua. Leikillisyys on usein rinnastettu leikkiin, luovuuteen sekéa
emotionaalisiin tekojoihin. Ndiden yhtyméakohtien liséksi leikillisyys on asennoitumista,
orientoitumista, sitoutumista ja yhdessi tekemisté, kun asiaa tarkastellaan oppimisen
prosessien kautta. (Kangas 2014, 73-75) My®s leikillinen oppiminen (playful learning) kuvaa
nykyajassa tapahtuvaa, digitaalisten ulottuvuuksien ja prosessien tdyttiméd monimuotoista ja
omacehtoista oppimista.

Pelillisyyden ja leikillisyyden mukaan ottaminen tuntui iltapdivdakerhon suunnittelussa
luonnolliselta valinnalta. Mukaan pyrittiin ottamaan runsaasti pelillisyyden seké leikillisyyden
elementtejd. (TYKL/AUD/1843) Iltapaivikerhojen viimeisen kerran ohjelmaksi oltiin
suunniteltu esimerkiksi pakohuone -mallista pelid. Tehtdvana oli edetd pelissd ratkaisemalla
vihjeitd jotta pdidsi etenemiddn seuraavaan vaiheeseen. Peli liittyi opittavaan aiheeseen, eli
kerhokerran teemaan. (TYKL/AUD/1840) Perinteiseen koulumaailmaan liittyvét pelit, kuten

kertotaulujen harjoitteluun tihtdavad matematiikkapelid pelattiin myds. Ohjaaja 1 kertoo,
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kuinka kertotauluharjoittelun jilkeen palkinnoksi sai pelata hetken esimerkiksi rallipelia.
(TYKL/AUD/1840.) Vesterinen ja Mylldri (2014, 64) toteavat kuinka "helposti unohdetaan
voimakkaan behavioristiset menetelmat, joiden tehokkuutta tietystd ndkokulmasta ei voida
kiistdd mutta jotka ovat tuottaneet oppimiseen myos vihemman toivottavia seuraamuksia.”
Oppilaat, jotka ovat sisdisesti motivoituneita tekeméén ja oppimaan, voivat muuttaa
ajatteluaan ulkoisen motivaation, palkinnon, ohjaamaksi. (Vesterinen & Mylléri 2014, 64).
Ohjaaja 3 mukaan hidnen kerhossaan tykéttiin etenkin peleistd, joissa piti taistella aikaa
vastaan, eli joiden suorittamiseen oli rajattu aika kaytettdvissd. Esimerkiksi muistipeli, joissa
piti yhdistéa sana ja kuva, oli suosittu. (TYKL/AUD/1842) Vesterinen ja Myllari (2014)
toteavat, kuinka pelaamisen yhteys oppimiseen on toisaalta tiedossa oleva arkieldmén ilmio,
mutta pelioppiminen on viime vuosina nostanut pdétidn tutkimus- ja tuotekehittelykentall.
Koska koulua on kéytava eika tervapata sovellu matikantunnille, sopivampi ilmaisu haetulle
ilmidlle on pelillisyys. Pelaamisen parissa on huomattu syntyvin kokemuksellisuutta ja asiaan
uppoutumista, jota halutaan tuoda pelien parista myo6s koulumaailmaan ja oppimiseen.
Pelillisyys tarjoaa mahdollisuuden luokkahuoneen rajat ylittivéin oppimiseen. Nykyinen
koulua kdyva sukupolvi on nimetty diginatiiveiksi, eli heille on luontevaa hyédyntda
esimerkiksi teknologiaa seké pelillisid elementtejd oppimisen prosessissa. (Vesterinen &
Mylléri 2014, 57.)

Iltapdivéakerhoissa hyddynnettiin Seppo -nimisti media-alustaa. Seppo on alusta, joka pitda
siséllddn erilaisia pelejd, joita eri toimijat, kuten opettajat, voivat hyddyntdd kouluissa ja
Aikaseikkailu-kerhon kaltaisissa ymparistoissi. Kerho 1:ssd pelattiin pelid, jossa piti
konkreettisesti litkkua paikasta toiseen koulun pihalla tehtdvid suorittaen. Kerholaiset saivat
eteensd erilaisia tehtdvid, kuten “hypi 10 sekuntia paikallaan” tai “’tee villi ilme”. Pelissé oli
myds kysymyksid, joihin 18ytyi vastaus kun liikkui seuraavaan paikkaan. (TYKL/AUD/1840)
Perinteisten lauta- ja videopelien rinnalle on syntynyt fyysist tilaa ja virtuaalista maailmaa
yhdistdva pelikulttuuri, jossa pelaaja voi seikkailla seké fyysisessd ettd virtuaalisessa
maailmassa. Etnologian perinteeseen kuuluu tilan tutkiminen (Ruotsala 2019, 276) ja uusi
nikokulma aiheeseen voisi syntya pelikulttuurintutkimisen kautta: miten tilan késite muuttuu
tdllaisissa fyysistd ja virtuaalista maailmaa yhdistelevissd toiminnoissa.

Koska pelien dérelléd vietetddn yhda enemmén aikaa, ovat peleissd kédytetyt oppimisen tavat
ovat lapsille luontaisia. Pelitutkija Kristian Kiili (2005) kirjoittaa, kuinka pelit mahdollistavat
opittavan sisdllon oppimisen pelin sisdllosti, eli esimerkiksi pelin sisdltdessd maailmankartan,

opitaan esimerkiksi maantieteen opetussuunnitelman kaltaista sisdltod. (Kiili 2005, 14-18)
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4.3.2 Videopelit

H: Jokaisella ihmiselld on oma..?

Mortti: Pleikka (nauraa)

Vertti: Puhelin

H: Puhelin ja pleikka

Mortti: Pleikka vitonen ja pleikka kutonen

Vertti: Kaikki!

Mortti: Pleikka, miljoonaan asti!

Pelit ja leikki nousivat esille my0s tulevaisuuspiirustuksissa ja havainnoidessani kentall.
Erottelin videopelit erilliseksi alakuvuksi, silld niiden osuus aineistosta oli merkittiva. Vertin
toinen piirustus (TYKL/SPA/1247 11) pitad siséllddn myos televisioita, pelejé ja pelaajia.

Paperilla on kaksi hahmoa, joilla on késissddn peliohjaimet, ja he pelaavat videopeleja.

Kuva 15 Vertin tulevaisuuspiirustus 2 (TYKL/SPA/1247 11)

Piirrokset pelikonsoleista, kuten PlayStationista, osoittavat, ettd pelit ja pelikulttuuri ovat osa
lasten eldaméaa ja arkea nyky-yhteiskunnassa. Pelejé pelataan niin yksin kuin yhdessa
kavereiden tai sisarusten kanssa, ja pelikulttuuriin kuuluvat myds erilaiset pelitapahtumat ja
kilpailut. Pelit ja pelikonsolit ovat tirked osa lasten viihde- ja vapaa-ajanviettoa nyky-
yhteiskunnassa. Pelikulttuuri vaikuttaa myos lasten tulevaisuudenndkymiin, silld peliala on
yksi nopeimmin kasvavista ja kehittyvisti aloista nyky-yhteiskunnassa, eli kenties myos

tuleva tyopaikka jollekin. Lasten piirtdmét tulevaisuuskuvat, joissa esiintyy pelikonsolit,
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kertovat lasten suhteesta pelikulttuuriin ja sen tulevaisuuden nékymiin. Téssd kappaleessa
tarkastelen, mité pelit, etenkin videopelit ja konsolit kertovat lasten tulevaisuudenkuvista ja -
ajattelusta. Tarkastelu auttaa ymmaértdmadn, miten pelikulttuuri ja pelit ovat osa lasten
tulevaisuuskuvia ja millaisia vaikutuksia (video)peleilld on lasten arjessa.

Pelit ja pelikulttuuri ovat myds linkittyneet laajemmin yhteiskuntaan ja kulttuuriin. Pelit ja
pelikonsolit ovat merkittédva osa vithdeteollisuutta, ja ne vaikuttavat monien muiden alojen,
kuten elokuva- ja musiikkiteollisuuden, kehitykseen. Pelikulttuuriin kuuluu myds
yhteisollisyys ja sosiaalinen vuorovaikutus, eri peliyhteisot ovat aktiivisille pelaajille térkeita.
Pelejé pelaamalla voidaan saada myds oppimis- ja onnistumiskokemuksia, samoin kuin
epdonnistumisia, ongelmanratkaisuhetkii ja uudenlaisia kokemuksia. Pelit myos ruokkivat
mielikuvitusta, niiden avulla voidaan muuttua joksikin toiseksi, kuten supersankariksi. Pelit
tarjoavat eldmyksid, mutta niihin liittyy myos haittapuolia ja huolta, esimerkiksi
vikivaltaisuuteen ja ikdrajoihin liittyen.

Tulevaisuudessa sosiaalisten suhteiden ylldpito on yhd enemmén keskittynyt virtuaalisiin
ympdristoihin. Pihapeleji pelataan vilitunneilla edelleen, mutta esimerkiksi vapaa-aikana
kaverit voidaan kutsua herkemmin pelaamaan videopelejé alustalle, sen sijaan ettd mentdisiin
oven taakse koputtelemaan ja pyytdméaan pihalle. (Sarén 2021, 39)

Virtuaaliset pelit mahdollistavat erilaisia ja monen muotoisia sosiaalisia suhteita, jotka eivit
rajoitu esimerkiksi naapuruston lapsiin. Tdma on rikkaus, mutta ei tule unohtaa pihapelien ja -
leikkien litkunnallisen puolen hy6tyja. Pelisuunnittelun kentélld onkin kehitetty pelejd, jotka
yhdistavit virtuaalisen ja fyysisen ympariston. Hyva esimerkki on PokemonGo, erilaiset VR-

pelit ja muut litkunnallisuuteen kannustavat sovellukset. (Sarén 2021, 39)
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5 Tulosten esittely

Tulevaisuus ei tarkoita satojen tai tuhansien vuosien padhén ulottuvaa aikaa. Kerholaisten
piirustuksissa ja keskusteluissa mielikuvat tulevaisuudesta eivit aina sijoittuneet satojen
vuosien padhén, vaan esimerkiksi seuraavaan vuoteen. Tulevaisuuden ajattelu ei kuitenkaan
tarkoita vain tulevaisuuden mahdollisuuksia ja suunnitelmia, vaan se kytkeytyy arjen
toimintoihin, toisten huomioonottamiseen ja kéyttdytymiseen. Ohjaaja 2 kertoo, kuinka hdnen
mielestddn tulevaisuusajattelu kytkeytyy arkeen ja siithen, “miten olla mukana maailmassa”.
Téhén liittyy esimerkiksi kaveritaidot, kuinka kohdella kanssaeldjid, miten se ndyttiytyy

arjessa, oman ja toisen tulevaisuudessa, millainen olo toiselle tulee. (TYKL/AUD/1841)

Anita Rubin (2003) kirjoittaa kuinka tulevaisuudenkuvat ovat tirkeimpien
tulevaisuudentutkimuksen tutkimuskohteiden joukossa. Tulevaisuuskuvat ovat ajattelun
tyovilineitd, joilla on mahdollista késitelld mahdollisia tulevaisuuden tiloja. Tulevaisuuskuvat
Rubinin (2003) mukaan “muodostuvat tiedon, uskomusten, pelkojen ja toiveiden
sekoituksesta, ja ne ohjaavat pddtoksentekoa sekd valintoja ” (Rubin 2003, 791). Ne sekd
tuottavat tietoa henkildiden mahdollisista toiminnoista ja kdyttadytymisesté tulevaisuudessa,
mutta Rubinin (2003) mukaan “niiden kautta on myds mahdollista saada tietoa toimijan
motivaatiosta ja vaihtoehdoista”, joita henkil6lld on kiytdssa paidtoksentekohetkelld. (Rubin
2003, 792). Esimerkiksi mikéli henkil6lld on negatiivinen asenne itseddn ja ympardivia
maailmaa seka niitd koskevia tulevaisuuden mahdollisuuksia kohtaan, saattaa se johtaa siithen,
ettd henkil6 kayttaytyy nykyhetkessd itseddn vahingoittavalla tai hedonistisella tavalla. (Rubin
2003, 791-793)

Rubin kirjoittaa, kuinka tulevaisuuskuvien positiivinen tai negatiivinen savy madrittelee sité,
kuinka motivoitunut toimija on tekemiin paatoksia nykyhetkessi sekd kantamaan niiden
tuottaman vastuun tulevaisuudessa. Niin ollen tulevaisuuden toteutuminen voidaan ndhda
nykyhetkessd ja menneisyydessd tehtyjen padtosten ja niistd tulleiden seurausten dialektisena
lopputuloksena. Ajan kuluessa késitys menneestd muuttuu, jolla on jélleen vaikutusta
tulevaisuuden nykyhetkessd muotoutuvien tulevaisuuskuvien muodostumiseen. Kyseesséd on
siis kehd, joka muuttuu ja muokkaantuu ulkoisten ja henkilon sisdisten muutosten myata.
(Rubin 2003, 798-808) Rubin toteaa, etti tulevaisuuskuvat rakentuvat ennemmin toiveille ja
unelmille, kuin realistisille tavoitteille. Tulevaisuus ndhddan siis toiveiden

toteutumispaikkana, mutta sithen, mitd tekoja toiveiden toteutumisen eteen tulisi tehdé tai
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mité ratkaisuja harkita, ei juurikaan mietitd. Tdllainen ristiriitaisuus voidaan ndhda
myo6hdismodernin kiteytyméni: on yhi haastavampaa nihdé ja tunnistaa sitd, miké on
realistista ja saavutettavaa yksilotasolla, kun ympaérilld on useita eri mahdollisuuksia.
Haasteen luo myo6s ulkopuolisen maailman muuttuminen sellaisella tasolla, jota yksil6 ei voi
ennustaa eikd edes hahmottaa. (Rubin 2003, 815-819) Nain ollen ajattelen, ettd lasten
piirustuksilla ilmentidvansa tulevaisuuskuvat ovat vihjeité tulevasta: misté tulevaisuuden
sukupolvet unelmoivat, mitd arvoja heilld on, mitka ilmiot tulevat olemaan merkityksellisid

tulevaisuudessa.

5.1 Teknologian merkitys tulevaisuudessa

Ténd pdivand maailma muuttuu ennenndkemétontd vauhtia. Uudet teknologiset keksinnét ja
teknologinen kehitys tapahtuu sellaista vauhtia, mité ennen ei olla ndhty. Lihimenneisyys
poikkeaa paljon nykyisyydestd. Kaksikymmenti vuotta sitten elettiin aikaa ilman
dlypuhelimia ja paivittdistd internetin kdyttod, joten nykyaika niyttidytyy hyvinkin erilaisena
pdivittiisten toimintojen ja rutiinien kannalta. Tulevaisuudentutkija Perttu P616nen (2020)
toteaa, ettd teknologia on tyokalu ja neutraali viline, kdyttotarkoitus méadrittelee sen, onko se
hyvé vai paha. (P616nen 2020, 17.) Lasten tulevaisuusajattelussa teknologialla ndyttda olevan
merkittdva rooli. Se on mukana arjessa, kuten kodissa ja sen mahdollisuuksissa, erilaisina
vélineind ja mahdollistajina. Kavelevit wc-pontot, nappia painamalla vaihtuvat vaatteet ja
hologrammipuhelimet voivat nédyttdytyd hyvin kaukaisina asioina, mutta kukaan ei voi
varmaksi sanoa, etteiko tillaisia keksint6jd voisi syntyé ja tulevien vuosikymmenten,

viimeistddn vuosisatojen, kuluttua.

Peleihin ja pelaamiseen liittyvit teknologiset uutuudet viehittavat lapsia. Supersankarien
teknologiaa pullollaan olevat asut heréttivit osaa lapsista positiivisia tunteita, perinteisten
miekan ja vasaran ohella. Videopelimaailmat ovat lapsille tarkeitd. Keskustelua syntyi lasten

suosikkivideopeleistd, ja lapset kertoivat innokkaasti pelaamisesta.

Mortti: Mun pikkuveli pelaa pleikka nelosella Fortnitee, se voittaa..
Vertti: Adicirgh!
Mortti: Kirjota siitd eka.

H: Joo, pikkuveli pelaa pleikka nelosella...
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Mortti: Se pelaa Fortnite, se on pro kaikki, se on pro, se voittaa kaikki. Kerran ku yks tyyppi
tuli tappamaan mun pikkuveljen Fortnitesta, se oli, sielld oli, miten se tappo, se oli heposti, se
oli yhtd minigunia.

H: Oliks se minigun se viimenen?

Mortti: Joo.

H: Mikd se on?

Mortti: Se on sellane tosi nopee TRR!

Vertti: Joo se ampuu ympyrdd.

H: Ympyrdd.

Mortti: Sit md kerron mun tarinan, md pelasin pleikka kolmonen, ja mullaki...

Vertti: Kirjota se!

Mortti: Md pelasin Minecraftii, sillon, ding tuli ding, se koitti tappaa mua, mulla oli yks
syddntd, sit md kuolin, sit md pelasin uudelleen, sit md voitin!

H: Mitd sd teit ettd sd voitit?

Mortti: Mulla tuli nii paljo, md soin mitd possuu, lampaan.

Tilan ulottuvuus on laajentunut mobiililaitteiden ja tietokoneiden myota laajalle. Pelaajien ei
tarvitse olla samassa paikassa fyysisesti, vaan peleja voidaan pelata niin kotona, koulussa tai
koulubussissa. On kuitenkin todettava, ettd tind pédivina jako fyysisen ja virtuaalisen
peliympdériston vililld ei ole niin yksijakoinen, silld usein pelit sisédltavit elementtejé
molemmista. Fyysinen ja virtuaalinen ympaéristd voivat sekoittua yhdeksi (augmented reality)
Myos pelaajan ldsndolon kokemus virtuaalipelissd voi muuttua todelliseksi keholliseksi

tuntemukseksi. (Krokfors, Kangas, Hyvérinen 2014, 69.)

Jako fyysiseen ja virtuaaliseen peliympéristdon ei toimi jokaisessa tilanteessa. Fyysistd ja
virtuaalista peliympéristod yhdistelevid pelejd on jo kdytossd, kuten téssédkin tutkielmassa on
tullut ilmi. Itapdivikerhoissa kidytossd Seppo-pelialusta, joka sisdlsi muun muassa timén
dikotomian ylittavid pelejd. Seppo-pelit ovat esimerkki edelldmainitusta pelistd, joka
yhdistelee fyysisti ja virtuaalista maailmaa. Tédllaisia uudenmallisia, arkiseen eldméén liittyvia
teknologisia keksintdjad syntyy tihedlld vauhdilla. P6lonen (2020) kirjoittaa, kuinka
muuttuvassa maailmassa tarvitaan entistd enemmaén sopeutumiskykyé. Tamaén hetken lapset ja
nuoret tulevat tarvitsemaan enemmén sopeutumiskykyé, mitéd aikaisemmat sukupolvet.
Maailma muuttuu yha kithtyvammalld tahdilla, joten monipuolisuudella ja sopeutumiskyvylld

on yhé suurempi rooli ihmisen eldmadssi, jotta yksilot pystyvit luovimaan muuttuvien
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tilanteiden mukaan. (P6lonen 2020, 55-56.) P6losen mukaan tulevaisuudessa mielikuvitus on
kuudes aisti. Tulevaisuus on aina enemmén, mitd osaamme kuvitella. Mielikuvitukseen liittyy
olennaisesti uteliaisuus, ilman uteliaisuutta maailmassa ei tapahdu kehitystd. Uteliaisuuden
ytimessd on tarve oppimiseen ja ymmaértdmiseen. Jotta uteliaisuus pédédsee oikeuksiinsa,
viereen tarvitaan rohkeutta uskaltaa yrittii ja kokeilla uutta. (P6lénen 2020, 22-23, 31-32.)
Teknologinen kehitys on antanut yhi useammalle mahdollisuuden oppia ja kokeilla uutta.
Monella suomalaisella ekaluokkalaiselta 16ytyy taskustaan dlypuhelin, jonka avulla he voivat
etsid tietoa asiasta kuin asiasta. Vield muutama vuosikymmen sitten ajatus téllaisesta oli
utopistinen. Se, miké oli ennen harvojen etuoikeus, on nykyéén itsestdénselvyys. (P6lonen
Ihmisen kognitiosta tiedetéén, ettd ihminen ei halua oppia asioita, jotka haastavat hinen
maailmankuvaansa. [lman uteliaisuutta dlypuhelimet ja internet ovat huonoja tydkaluja, joita
kidytdmme vain ponkittiméén jo omaksuttuja ja opittuja asioita. [Iman uteliaisuutta kehitys
loppuu. (P6lonen 2020, 32-33.) Ennen tieto siirtyi vanhemmalta lapselle, mutta nykypéivan
lapset ja nuoret eivét ole riippuvaisia vanhempiensa tiedosta ja taidoista. (P616nen 2020, 61-
62) Polonen (2020) yhdistdd intohimon luonteeseen ja tulevaisuudessa parjddmiseen. Vaikka
yhteiskunta teknologisoituu, ihmisié, etenkin intohimoisia ithmisii tarvitaan. Luoteen merkitys
korostuu, silld koneella ei ole persoonaa eikd luonnetta. (P6lonen 2020, 70-71). Vaikka kone
voisi suoriutua samoista tyotehtivistd, silld ei ole luonnetta taikka intohimoa tehda asioita

samalla tavalla kuin ithmisella.

Po6losen (2020) mukaan “kriittinen ajattelu parhaimmillaan vahvistaa omanarvontunnetta,
kehittdd kieltd ja esiintymistaitoja, rohkaisee innovointiin ja auttaa tekeméén parempia
valintoja pdivittdin. --Vain kriittinen ajattelija voi kohdata epavarman tulevaisuuden, kuten
vain viisas tulkitsija ymmaértdad menneisyyden ja historian.” (P616nen 2020, 96.) Teknologian
on tullut erottamattomaksi ilmidksi ihmisten jokaisella eldmén alueella. Se ohjaa toimiamme
ja ajatteluamme, mutta sen vaikutusten tutkiminen on vield lapsen kengissd, muun muassa sen
nopean kasvu- ja muutosvauhdin vuoksi. Toisaalta teknologian odotetaan esimerkiksi
ratkaisevan ymparistdongelmia, mutta toisaalta jatkuva teknologian kasvu on yksi

ympéristdongelmien aikaansaaja. (Heinonen 2003, 435-426.).

Tamdin pdivin lapset ovat niin sanotusti diginatiiveja, eli teknologia kaikissa muodoissa on
ollut heidén eldméssdin alati ldsnd. Tdma voi olla syy, miksi se myds nousi niin vahvasti
esille aineistossa. Asumiseen, eldimiin ja harrastuksiin liittyvé teknologia on vield “piilossa”

suurimmalta osin. Talla tarkoitan sité, ettd teknologia voidaan vield mieltia irralliseksi osaksi,
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vaikka todellisuudessa se on myds kotonamme joka paikassa. Kahvinkeittimet, dlykellot,
kodin turvajdrjestelmdt ynnd muut ovat teknologiaa. Lemmikkieldinten sirut, videokuvaa
lahettdavit kaulapannat ja automaattiset ruoka-annostelijat ovat teknologiaa. Teknologia on
tullut pysyvéksi osaksi arkea, ja harva ihminen endi selvida yhteiskunnassa ilman sita.
Teknologiaa on myds proteesit, syddmentahdistimet ja kuulolaitteet. Ajatus lentévistad
lehmisti ja supersankareista ei vaikuta mielestini kovin kaukaa haetulta, kun pohtii,
minkélainen harppaus teknologisessa kehityksessd on ollut viimeisen sadan vuoden aikana.
Internetissa levida videoita jetpakeillalentdvistd stunt-ihmisistd, mikd muistuttaa
hdmmentivian paljon lasten kertomuksia ja piirustuksia [ronmanista, joka pystyy lentimiin
asunsa avulla. Kulttuurianalyyttisesti pohtien teknologian 1pitunkevuus kuitenkin paljastunee
asioissa ja arjen niissd osissa, joissa sitd ei ole. Onko tulevaisuuden arjessa paikkaa tai kohtaa,
jossa teknologiaa ei ole? Télld hetkelld on ainakin vaikeaa keksid, missd teknologiaa ei

tarvittaisi.
5.2 Arvot tulevaisuuskuvissa

Lasten piirtdmat tulevaisuudenkuvat antavat osviittaa lasten arvoista seké siitd, miten arvot
heijastuvat tulevaisuuden ndkymiin ja toiveisiin. Arvot ovat symboleita, jotka vaikuttavat
padtoksentekoomme ja toimintaamme. Ne toimivat kiyttdytymisemme taustalla, tehdessimme
valintoja ja arvioidessamme tilanteita. Arvot heijastelevat tarpeitamme ja loppu viimein ne

motivoivat toimintaamme sekd paatoksidmme. (Rubin 1995, 18.)

Tulevaisuuspiirustuksissa, joissa kuvataan asumista, teknologiaa ja eldimié, nikyy my0s
lasten arvoja, kuten perhekeskeisyytti, toisten lajien kunnioitusta, mielikuvituksen tarkeytté,
innovatiivisuutta ja ymparistoystavallisyytta.

Omia arvoja ikddn kuin testataan visioiden kautta, mutta samaan aikaan visioiden luominen
kehittyy. Arvoperustan selkeyttdminen titen kaksisuuntainen. Vision luominen ja
arvottaminen ovat etunenissa visiota luodessa, kun taas toisaalta visio, johon ei ole liitetty
luomishetkelld harkittuja arvoja, voi antaa uudenlaisia ndkdkulmia omiin arvoihin. Omista
arvoistaan tietoisena oleminen ja niiden vaikutuksen huomaaminen arjessaan vahvistaa
yksilon moraalia, sekd osaamista joita yksilo tarvitsee yhteiskunnan jasenena ja
kansainvilisessd yhteistydsséd kulttuurievoluution suunnan korjaamiseksi” (Mikkonen 2000,

48; Rubin 1995, 4).

Lapsi on yleensé se josta huolehditaan, ja lemmikkien kautta lapsi voi itse oppia huolehtimaan

toisesta. Yhtend Aikaseikkailun pddmadrana oli vahvistaa lasten uskoa tulevaisuutta kohtaan,
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mutta myos vahvistaa luottamusta omiin kykyihin, taitoihin ja vahvuuksiin. Eldinten kanssa
toiminen voi vahvistaa luottamusta omiin kykyihin, kuten siihen, etté itse on osaavainen ja
huolehtiva ithminen.

H: Onks sulla mitddn lemmikkejé?

E: Mul oli, se muutti.

H: Minne se muutti?

E: Metdstykseen

H: Aijaa. Oliks sulla koira?

E: M itkin koko pdivin.

Vaikka arvot ovat riippuvaisia siitd kulttuurista ja ymparistostd, missa ihminen eldé, osan
arvoista katsotaan olevan suuntautuneen universaalimpaan suuntaan. Rubinin (1995, 20)
mukaan téllainen yhteniisen kansainvilisen moraalisen jarjestyksen tai sidnnoston tarve
pitda sisdllddn esimerkiksi demokratiaa, ihmisarvoa, tasa-arvoa, oikeudenmukaisuutta ja
vapautta koskevat moraalikésitykset. Nimé universaalit arvot voidaan ymmartds ihmiskunnan
olemassaoloajan aikana tapahtuneeksi kehitykseksi, joka muuttuu pikkuhiljaa. (Rubin 1995,
20.) Tamain takia on tirkeéa tutkia lasten tulevaisuusajattelua ja ymmartéé heidédn arvojaan,
jotta voidaan kehittdd parempia tulevaisuuden ratkaisuja, jotka vastaavat lasten tarpeita ja
toiveita. Mikéli ihminen ei ole tiedostanut ajattelunsa taustalla vaikuttavia arvoja, ne voivat
ohjailla tiedon hankintaa vain omien arvojen suuntaisesti. Télloin yksilo ei edes ala
arvioimaan saatua tietoa, silld se tukee jo hénelld valmiiksi olleita késityksid. Arvon
tiedostamattomuus liséé stereotypioihin tukeutumista ja sitd kautta syventda kuilua eri
nidkemysten kannattajien vélilld (Hicks 1994a, 12-15)Tdma heijastuu tulevaisuusajatteluun:
sen kautta luotu tieto ja visiot tulevaisuudesta ovat kylléstetty arvoilla. Olennaista on
kuitenkin olla tietoinen ajattelun taustalla vaikuttavista tekijoistd, eikd vain pyrkid sulkemaan
eridvid ideoita ja visioita ulos. Vallalla olevat arvot nikyvit yhteiskunnan valtarakenteissa.
Arvojen suhde koulutukseen ja koulukulttuuriin on myos vahva. Arvoilla on
yhteiskunnallisesta ndkdkulmasta merkitystd niiden pysyvyyden kautta. (Hirsjdrvi & Remes
1991, 20). Arvot eivit ole vain yksildiden vélittdmié tunnereaktioiden ilmaisuja, vaan ne
osoittavat koko yhteison ’pohjavireen. (Hirsjarvi & Remes 1991, 20-21.) Ne sédételevét
kayttdytymistimme, toimivat inhimillisten pyrkimystemme taustalla, eikd niiden vaikutusta

sosiaalisessa yhteiseldméissamme voida kiistaa.
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Lasten arvot ovat syntyneet monen tekijin summasta, niin omista geeneistd, yhteiskunnasta ja
ympéristostd ja omista valinnoista. Vaikka haastatteluissa emme paisseet kovin syville
kunkin lapsen sisdistd maailmaa, koen, ettéd lasten kanssa kdydyt keskustelut kuitenkin
paljastivat paljon heidédn arvoistaan. Lemmikit, perhe ja harrastukset ovat eldmén keskidssa.

Covid 19 -pandemia
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6 Tulevaisuuskasvatuksen merkitys

Tulevaisuuskasvatuksella tarkoitetaan niin sellaisten valmiuksien kehittdmisté, joita
oppilaiden arvioidaan tarvitsevan tulevaisuudessa, kuten tulevaisuustietoisuuden ja
tulevaisuusajattelun muodostumista. (Pitkdnen 1994, 48) Tietoisuus timén hetken
toimintamme vaikutuksista tulevaisuuteen on tulevaisuuskasvatuksen ldhtokohta. Sen yhtena
tavoitteena on antaa henkil6lle olla aktiivinen toimija, passiivisen sopeutujan sijasta.
(Mikkonen 2000, 15.) Mikkosen (2000) mukaan koulutuksen ja kasvatuksen tehtdvind on
valmistaa oppilaita tulevaisuuden maailmaan.” (Mikkonen 2000, 15). Pitkdsen (1994) mukaan
koulutuspoliittisten ratkaisujen voidaan nihdi perustuvan nikopiirissd olevien tekijoiden
tekijoiden pohjalta konstruoituihin todenndkdisten tulevaisuuden visioihin.” (Pitkdnen 1994,
48). Pitkdsen mukaan kasvatuksella ’voidaan vaikuttaa halutunlaisen tulevaisuuden
muotoutumiseen.” (Pitkédnen 1994, 48). Tama kuitenkin “edellyttda aktiivista
tulevaisuusasennetta, kuten kannanottoa tulevaisuuden suhteen seki toimimista halutunlaisen
tulevaisuuden”. (Pitkdnen 1994, 48). Taminkaltaiseen tulevaisuusvalmiuteen pitiisi oppilaita
kasvattaa. Kun tulevaisuuskasvatus on lapsen eldmassa pienesti pitden, vahvistuvat niméa
taidot ajan mydta niin, ettd hanesti kasvaa nuori, joka on kykeneva tulevaisuusajatteluun.
Aktiivisena toimijana oleminen ei tarkoita vain oppimistilanteissa ilmoille tulevaa kykyé
vastaanottaa ja reflektoida saatua tietoa, vaan se kytkeytyy elaménhallintataitoihin, kuten
sitoutumiseen, itseluottamukseen ja solidaarisuuteen. Tulevaisuuskasvatuksessa ndmé
ndhdién taustalla toimivina ldhtokohtina toimintatahdolle ja valmiudelle tavoitella itselle
mieluisia asioita (Mikkonen 2000, 47). Kuitenkin, koska tulevaisuutta ei voida ennustaa, ei
paétoksid pida tehdd vain tulevaisuuden ndkdkulmasta. (Mikkonen 2000, 15). Tulevaisuuden
hahmotteleminen ldhtee liikkeelle ihmisen toiveista ja mahdollisista uhkakuvista liittyen
sithen. Mikkonen (2000) toteaa, ettd nykyisyyden toiveet ja tarpeet ldhtevét litkkeelle siita,
ettd ymmarretddn menneisyyden vaikutus tdhidn hetkeen. Olennaista on asioiden ja
tapahtumien vuorovaikutuksen tunnistaminen ja ymmaértdminen. (Mikkonen 2000, 16).
Tulevaisuutta médrittelee vahvasti nykyhetkessd olemassa olevat yksityiskohdat: ne asettavat
rajat ja ehdot sille, millaiseksi tulevaisuus voi muotoutua. (Bell 1997, 2-4) Sama pitee
olemassa olevaan tieteelliseen tietoon, silld nyt olemassa oleva tieto on tietoa tulevaisuudesta.
On kuitenkin huomioitava tiedon ajallinen luonne: tieteellinen tieto voi osoittautua
epavarmaksi, mikéli se perustuu vain menneisyyden kokemusperidiseen tietoon (Mikkonen

2000,16; Ketonen 1981, 2-3) Loppujen lopuksi kaikki kokemukset niin menneesté,
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nykyhetkestd kuin tulevastakin ovat subjektiivisia. Eli kun ajatellaan ja tarkastellaan

tulevaisuutta, se on aina henkilon omiin kokemuksiin perustuvaa. (Mikkonen 2000, 16)
6.1 Kehitysideat

Kuten todettu aikaisemmissa kappaleissa, moni asia hankaloitui tai epdonnistui tutkimuksen
teon aikana. Korona esti alkuperdisen suunnitelman toteutumisen jo lédhtopisteessd, eivitka
uudet suunnitelmat toteutuneet mutkitta. Mikéli alkuperéiset suunnitelmat olisivat toteutuneet,
aineisto olisi yhtendisempi: olisin havainnoinnut iltapdivékerhoissa ja kerdnnyt sieltd
kerhovihot, joita olisin kdyttdnyt tulevaisuuspiirustusten sijasta. Kerhovihot olisivat olleet
kattavampia ja pidempi havainnointi yhdessa tai kahdessa iltapdivékerhossa olisi voinut
tuottaa kattavamman kokemuksen kentilli, ja ndin olisin saanut enemmén aineistoa
varsinaisesta ympdristostd, johon tutkielman idea perustui. Nyt, kun kenttatyoaika oli
suhteellisen lyhyt, tulevaisuuskeskustelut lasten kanssa poikkesivat suunnitelmasta.
Kesileireilld A ja B tekeméni haastattelut lapsille ndyttdytyvét hieman irrallisina ja epédaitoina
tilanteina. Sen sijaan, ettd olisin kerdnnyt materiaalia vaivihkaa iltapdivakerhoissa, nyyt
haastattelutilanne oli eristetty kokemus. Lasten kannalta téllainen tilanne, jossa vieras
aikuinen haluaa jutella ja laittaa sinut piirtdmién, voi olla kokemuksena jannittiva, sellainen,
jossa el vilttimattd pddse toimimaan autenttisena itsendén. Pohdin myos kysymyksen
asettelua antaessani tulevaisuuspiirustukset lapsille: olisiko kuvia rakennuksista tullut niin
paljoa, mikéli paperissa ei olisi lukenut valmiina ” Voit esimerkiksi piirtdd tulevaisuuden
kaupungin, kodin, koulun, harrastuksen, tai mité ikina haluat.” Kysymyksen asetteluni
muokkasi siis vastauksia. Tehtdavia laatiessani halusin kuitenkin antaa erdénlaisen
mielikuvitusta ja ajattelua heréttelevin asian paperille, jotta tulevaisuuskuvia olisi helpompi
alkaa piirtdimaan. Haastattelutilanteissa olisin my0ds voinut keskittyd tdysin
tulevaisuuspiirustuksista keskusteluun, ja jattdd tarinan tdydentédisen kokonaan pois. Korona-
pandemian vaikutus motivaatioon on myds mainittava, silld paikoitellen tutkielmaa tehdesséni
uskoni projektin loppuunsaattamiseen niissé olosuhteissa oli matala. Motivaation puutteen
vuoksi aikataulut venyivit ja oli haastavaa pitdd kiinni suunnitelmasta, silli takaraivossa
kolkutti epdilys siitd, toteutuuko uusikaan suunnitelma. Ristiriita iltapdivékerhojen
merkityksestd ja roolista tutkielmassa oli my0s paikotellen hdilyva. Jilkeenpéin ajateltuna
kerhovihot ja kerhovihot tayttdneiden lasten tulevaisuuspiirustukset (Mikki ja Aku) olisi
voinut jattd4 kokonaan pois ja olisin voinut keskittyd vain Keséleiri A ja B:en. Kuitenkin,
koska olin tehnyt kerho-ohjaajien haastattelut, en halunnut, ettd ne jdévit kokonaan ulos. Nidin

ollen otin my0s kaksi kerhovihkoa ja tulevaisuuspiirustusta mukaan, jossa vihot tdydentdisivit
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kerho-ohjaajien kokemuksia. Kokemus on kuitenkin ollut opettavainen; mité tahansa voi
sattua, asiat vaikeutuvat, mutta ratkaisuja aina l0ytyy. Erityisen kiitollinen olen MLL:n pdén
avusta, jota ilman tdma tutkielma ei olisi valmistunut. MLL auttoi ongelmien ratkaisemisessa
ja uusien vaihtoehtojen tarkastelussa. Toinen asia on ollut tutkimusaiheen erityislaatuisuus.
Vaikka etnologiaa ja tulevaisuudentutkimusta on yhdistelty aikaisemminkin, on tutkielman
tekoa vaikeuttanut sopivien ldhdemateriaalien 10ytyminen. Vastaisuudessa olisi hyvi valita
tutkielman pohjakirjallisuus hyvissi ajoin. Samoin olisi ollut hyvé saada enemmén ldhteita

tulevaisuuskuvien ilmentdmiin asioihin, silld nyt oma pohdintani on pddosassa.
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Liitteet
Liite 1. Sahkopostikysely kerho-ohjaajille

Hei!

Olen etnologian opiskelija Turun Yliopistossa ja teen pro gradu -tutkielmaani Mannerheimin
Lastensuojeluliiton toimeksiannosta. Tutkin lasten tulevaisuusajattelua ja -lukutaitoa MLL:n
Aikaseikkailu-iltapdivikerhossa. Tarkoituksenani on kerdtd aineistoni lasten tiyttdmista
kerhovihoista, tulevaisuuspiirustuksista sekd haastattelemalla kerho-ohjaajia. Sain MLL:n
Erja Anttoselta yhteystietonne, silld olette ilmoittautuneet mukaan Aikaseikkailu-kerhon
jérjestdmiseen koulussanne tédnd kevédédna.

Tiedustelisin, olisitteko halukkaita osallistumaan aineistonkeruuseeni jarjestimalla lapsille
piirustustehtévin (liitteend) ja/tai toimittamaan minulle kopiot tiytetyistd kerhovihoista?

Piirustustehtdvé on yksinkertainen. Pyytdisin lapsia piirtdimiin ennen ja jalkeen kerhon
paperille kuvan aiheesta Milti tulevaisuus niyttda?”. Eli kdytdnndssi antaisitte tulostetun
paperin kerholaisille mukaan kotiin ennen ensimmaistd kerhokertaa (tai viimeistdan
ensimmaiselld kerhokerralla) kerholaiset piirtdvét tulevaisuuskuvan kotona, ja sama homma
kerhon loppupuolella. Piirustusten ideana on tarkastella, muuttuuko kerholaisten
tulevaisuuskuva kerhon aikana.

Mikali olette halukkaita, toimitan piirustustehtdvén, kiyttd- ja arkistointisopimukset,
saatekirjeen huoltajille seké palautuskuoret postimerkkeineen postitse.

Kerhovihot teettdvit hieman enemmén ty6td, silld ne vaativat skannaamisen. Mikili olette
halukkaita skannaamaan kerhovihot/tarkeimmaét sivut skannaukset voi toimittaa minulle
sahkopostitse tai Google Drivessa.

Jos tulee jotain kysyttidvad, tai haluatte jutella kerhon aikatauluista (ilmeisesti kerho ei ole
vield alkanut?) yms, minulle voi soittaa suoraan tai laittaa sdhkopostia.

Terveisin,

Heli Korvuo
HuK/etnologia
Turun Yliopisto
0442778844

hekkor@utu.fi
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Liite 2. Piirustustehtava Aikaseikkailu -kerholaisille

1/2

Tehtivi ennen ensimmiisti Aikaseikkailu-kerhokertaa: MILTA TULEVAISUUS
NAYTTAA?

Piirrd paperin tille puolelle kuva siitd, miltd tulevaisuus mielestédsi ndyttdda. Voit esimerkiksi
piirtdd tulevaisuuden kaupungin, kodin, koulun, harrastuksen, tai mita ikina haluat. Kirjoita
mihin vuoteen tulevaisuuspiirustuksesi sijoittuu (esimerkiksi vuosi 2040, 2100 tai 3012).

2/2

Tehtdvi ennen viimeistd Aikaseikkailu-kerhokertaa: MILTA TULEVAISUUS NAYTTAA
NYT?

Tehtdva on sama mitd ensimmadiselld kerralla: piirrd kuva siitd, miltd tulevaisuutesi mielestési
ndyttdd. Kuvan ei tarvitse olla samasta aiheesta tai sijoittua samaan vuoteen, mité
ensimmadinen piirroksesi. Merkitse kuvaan, mihin vuoteen piirustuksesi sijoittuu.
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Liite 3. Haastattelurunko kerho-ohjaajille

Haastattelurunko Aikaseikkailu-kerho

Kerho-ohjaaja haastattelu
3.5.2021

Tausta

- Kerrotko nimesi ja miten liityt tdhdan Mannerheimin Lastensuojeluliiton Aikaseikkailu-
iltapdivakerho projektiin?
- Miten péédyit kerho-ohjaajaksi?
- Oletko ennen toiminut kerho-ohjaajana MLL:n tai muiden organisaatioiden yms.
parissa?
- Millainen oma suhde aiheeseen
- Onko kerhon teemat tulevaisuuslukutaito, positiivinen pedagogiikka ja pelillisyys
ennesddn tuttuja? Milla tavalla ovat tuttuja, misti opittu, missé olet kayttinyt?
- Oliko teemoihin helppoa/vaikeaa péésti kasiksi?
- Kerro omasta kokemuksesta kerho-ohjaajana
o Millasta ollu tehd hommia tulevaosuusteemojen parissa?
o Koetko ettéd on tilaa ja tarvetta niille teemoille esimerkiksi juuri koulun
ulkopuolisessa toiminnassa?
o Koetko, ettd teemat tulisi ottaa koulumaailmassa paremmin huomioon? Miksi?
Verkkokurssi

- Osallistuitko verkkokurssille, milloin?
- Oliko verkkokurssi mielestési hyodyllinen?
- Mikad jai erityisesti mieleen?

Kerho, lapset

- Millainen kerhoryhmasi on/oli?
o Kuinka paljon tytt6jd, poikia, ikd?
o Lasten tausta, sosio-ekoniminen asema (jos kerhon tarkoituksena oli mm.
tukea lapsia, joilla ei vélttimattd ole hyvit kotiolot?
Miten kerho alkaa, millanen oli eka kerhokerta?
o Oliko lapsilla helppoa tai vaikeaa péésta késiksi ideaan ja teemoihin
o Miten johdattelit teemoihin?
Miten ohjaat lapsia tehtévissa?
o Pyritko kéyttda tiettyd sanastoa, esim tulevaisuus
o Miten positiivinen pedagogiikka ndkyy kerhossa?
Jannittiko lapsia
Miten lapset tulee keskenédén juttuun?
- Miten erimielisyydet selvitetddn, onko uutta opittu kerhossa?
- Onko lapset oivaltaneet omia vahvuuksiaan, esim VIA- luonteenpiirretyypit
Vihko

- Lisatehtévi ekalla aukeamalla: Piirrd asioita, jotta Seikkailija on rohkea



o Muistatko mitd asioita on piirtdny?

- Ryhmén séddnnot:

- Oliko sdintdjen sopiminen helppoa/vaikeaa

o Tuliko keskendidn sanaharkkaa

- Millasta palautetta lapset on antaneet kerhosta?
- Onko tykdtty jostain erityisesti, onko kerhovihko kiva, tehtévit mieluisia?
- Onko tehtivien tekeminen ollut oma-aloitteista
o Onko ollut helppoa esimerkiksi keksid lempipeleja (kerhovihkon sivu 5?)
o Onko pelit virtuaalisia vai lautapelejd, onko lasten vililld eroja
» Esim jos toiset tykkdd perinteisemmistd peleistd ja toiset lapset
videopeleistd, onko tilld vaikutusta sithen, miten lapsi kokee

tulevaisuusajattelun?
Poikkeusolot

- Ootteko puhunu koronasta kerhossa

- Onko tullu ilmi kerhokerroissa, jossain tehtdvissa
- (Nékyyko esim lasten osallistujamédrdssa korona?)

PIIRRUSTUKSET

- Miten piirustustehtdvé otettiin vastaan?
o Piirsittekd kerhossa vai kotona?

- Thmettelivatko lapset tehtdvai?

- Saanko kuvat piirustuksista?

Liite 4. Informointikirje leiriohjaajille

Informointikirje

MLL keséleirit 2021
Leiriohjaajat

Heli Korvuo pro gradu

Hei!

Olen etnologian opiskelija Turun Yliopistossa ja teen pro gradu -tutkielmaani lasten
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tulevaisuuslukutaidosta ja tulevaisuusajattelusta. Tutkin miten lapset puhuvat tulevaisuudesta,

miten he ymmartavét tulevaisuuden ja oman mahdollisuutensa vaikuttaa tulevaisuuteen.
Kehyksend tydssdni on Mannerheimin Lastensuojeluliiton Aikaseikkailu -kerhot ja -leirit.

Tarkoituksenani on:

- tulla paikan péélle Aikaseikkailu -leirille havainnoimaan, eli seuraamaan vieresta
leirin kulkua ja sitd, mité lapset tekevéat (mikili vain koronatilanne sallii

osallistumisenti).

- pyytéd lapsia piirtiméédn kuva aiheesta ”"Miltd tulevaisuus ndyttdd?” ennen ja jilkeen

leirin, seké

- haastatella (jutella) lasten kanssa siitd, miten he kokevat tulevaisuuden.

Tarvitsen teilta:
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1. suostumuksen tulla paikan paille havainnoimaan (mikéli koronatilanne sallii sen)

2. ettd vélitdtte informointikirjeen sopimuksineen leirildisten vanhemmille ennen leirid
tai leirin alussa

3. ettd veditte yksinkertaisen piirustustehtivan Milté tulevaisuus nayttdd?” leirildisille,
tai annatte piirustustehtdvin mukaan leirildisille, jotta he voivat tehdd sen kotona.

4. ettd kerddtte piirustustehtdvit ja tdytetyt sopimukset ja toimitatte ne minulle (ellen itse
padse paikalle)

5. ettd vedatte saman piirustustehtdvin leirin lopussa (Milté tulevaisuus nédyttdd nyt?)

Piirustustehtavasta:

Pyydén lapsia piirtdimadn A4-paperille kuvan aiheesta Milti tulevaisuus ndyttda?”, eli jaatte
leirilld paperit lapsille ennen leirié tai leirin alussa. Tarkoituksena on tarkastella millaisena
lapset ndkevit tulevaisuuden ja muuttuuko se leirin kuluessa.

Mikéli tilanne ndyttid siltd, ettd en voi itse tulla paikan péille, toimitan piirustustehtdvén,
informointikirjeen ja sopimuksen palautuskuoren kera teille ennen leirin alkua. Edelld
mainitut liitteend.

Mikdili herdd kysymyksid, minuun voi olla yhteydessé séhkopostitse tai soittaa suoraan!

Ystavillisin terveisin,
Heli Korvuo
HuK/etnologia

Turun Yliopisto
0442778844

Liite 5. Haastattelurunko, lapset

Haastattelurunko
MLL keséleirit 2021

Lasten haastattelu

1. Kerro mité piirsit "Miltd tulevaisuus ndyttdd?” piirustukseen.
2. Miksi piirsit nditd asioita?

3. Haluan kuulla lisdd tulevaisuuden kuvastasi, eli piirustuksesta. Tdydenna tarinan tyhjét
aukot:

Vuonna (tulevaisuuspiirustuksen vuosi) ihmiset asuvat

Jokaisella thmiselld on oma , jonka avulla he . Maailmassa ei ole
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endd yhtdén , koska . Sen sijaan maailmassa on paljon

, koska

Liite 6. Informointikirje vanhemmille, 1. versio

Informointikirje
MLL kesileirit 2021
Leirildisten vanhemmat

Heli Korvuo pro gradu

Hei!

Olen etnologian opiskelija Turun Yliopistossa ja teen pro gradu -tutkielmaani lasten
tulevaisuuslukutaidosta ja tulevaisuusajattelusta. Tutkin miten lapset puhuvat tulevaisuudesta,
miten he ymmaértavét tulevaisuuden ja oman mahdollisuutensa vaikuttaa tulevaisuuteen.
Pohjana tydsséni on Mannerheimin Lastensuojeluliiton Aikaseikkailu -kerhot ja -leirit.

Tarkoituksenani on

- tulla paikan paille Aikaseikkailu -leirille havainnoimaan, eli seuraamaan vieresta
leirin kulkua ja sitd, mitd lapset tekevét (mikali vain koronatilanne sallii
osallistumisent).

- pyytéd lapsia piirtiméaédn kuva aiheesta ”"Miltd tulevaisuus ndyttdd?” ennen ja jilkeen
leirin, seka

- haastatella (tai jutella) lasten kanssa siitd, miten he kokevat tulevaisuuden.

Mikali haluatte antaa haastattelun lapsenne kanssa leirin ulkopuolella, haastattelun voi
toteuttaa myds puhelimitse, videopuhelulla tai Zoomilla.

Voitte my0s osallistua vain piirustustehtavélld, eli haastatteluun ei tarvitse suostua.
Haastattelurunko on liitteena, sisdltda kolme kohtaa.

Tutkielmaan ei tule lasten tai huoltajan nimié tai muita henkilotietoja.

Materiaaleja, kuten piirustukset arkistoidaan tutkimuksen paétyttyd Turun yliopiston
Historian, kulttuurin ja taiteiden tutkimuksen arkistoon, jossa ne ovat kdytettdvissa arkiston
kayttosddntdjen mukaisesti. Arkiston kayttosadnnat liitteend.

Mita teidin tulee tehda:

- Tutustua arkiston kéyttosdéntoihin ja tietosuojailmoitukseen (liitteend)

- Téayttad sopimus aineiston kaytdsté arkistossa (liitteend)

- Palauttaa taytetty sopimus minulle tai leiriohjaajalle.
Tutkimukseen osallistuminen on tiysin vapaaehtoista, eiki leireille osallistuminen
velvoita tutkimukseen osallistumista.
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Osallistumisenne auttaisi minua suuresti tutkimuksen eteenpiin viennissd. Minulle voi
lahettid sdhkdpostia tai soittaa suoraan ja kysyé lisda!

Ystavallisin terveisin,

Heli Korvuo
HuK/etnologia
Turun Yliopisto
0442778844
hekkor@utu.fi

Liite 7. Informointikirje vanhemmiille, 2., pelkistetty versio

Hei!

Teen Turun yliopistoon tutkimusta (pro gradu) MLL:n Aikaseikkailu-leiristd. Jarjestdn leirilla
pienen piirustustehtdvédn atheena "Miltd tulevaisuus ndyttdd?”. Juttelen myds lasten kanssa
tulevaisuudesta, ja nauhoitan timén keskustelun.

Tarvitsen lasten huoltajalta allekirjoituksen, jotta voin kéyttad piirustuksia ja keskusteluja
tyOssdni.

Tyohon ei tule lasten nimié tai muita tietoja kuten ik tai sukupuolta.

Luvan ja allekirjoituksen antaminen on tiysin vapaaehtoista, mutta se auttaisi minua
paljon tyosséini!

Minulle voi soittaa jos on kysyttdvaa!

Hey!

I’m doing my thesis in University of Turku about MLL "Time Adventure” camp. I’m asking
kids to draw a picture about “What does the future look like?”. I also talk with children about
the future and I will record that conversation.

I need a signature from child’s parent/caretaker so I can use the drawings and discussions in
my work.

No child names or other information such as age or gender will be included in the job.
Giving permission and a signature is completely voluntary, but it would help me a lot in
my work!

You can call me if you have any questions!

Ystéavillisin terveisin/ Kind regards
Heli Korvuo

044 2778844

hekkor@utu.fi
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